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RESUMO

O presente trabalho analisa a integracdo das tecnologias digitais no Ensino
Fundamental Il do Colégio Anchieta, localizado em Nova Friburgo/RJ, ao longo da
ultima década. Busca-se compreender de que maneira esses recursos podem ser
incorporados as praticas pedagogicas de forma coerente com os principios da tradigao
educativa inaciana. Embora a utilizagdo das tecnologias na instituigdo ainda se
apresente de forma limitada e, em muitos casos, restrita a um uso meramente
instrumental, reconhece-se nelas um potencial significativo para a inovagédo no
contexto escolar. Este trabalho propée que o wuso critico, consciente e
pedagogicamente orientado das tecnologias digitais pode constituir um recurso
enriquecedor para a formacéo integral dos estudantes, nos ambitos intelectual,
emocional, social e espiritual, conforme delineado pelo Projeto Educativo Comum
(PEC) da Rede Jesuita de Educagao. A investigacdo destaca a necessidade de
enfrentar obstaculos persistentes, como a resisténcia de parte do corpo docente, a
insuficiéncia de processos de formacdo continuada e as limitacbes impostas por
metodologias tradicionais ainda hegemodnicas. Ancorado nos fundamentos do
Paradigma Pedagdgico Inaciano, contexto, experiéncia, reflexdo, acao e avaliagdo o
estudo evidencia o potencial das tecnologias como aliadas estratégicas na promogéo
do protagonismo discente, da personalizagdo do processo de aprendizagem, do
desenvolvimento do pensamento critico e do uso ético e responsavel das ferramentas
digitais. A partir dessa perspectiva, o artigo propde diretrizes praticas que visam
garantir a integragcdo das tecnologias de maneira coerente com o0s principios
formativos da instituicdo. O objetivo é assegurar que sua aplicagdo nao apenas
preserve, mas também potencialize os fundamentos pedagdgicos da educagao
inaciana, contribuindo para a atualizacdo das praticas educativas e para o
fortalecimento de um Projeto Politico-Pedagdgico alinhado a missdo humanista, ética
e transformadora do Colégio Anchieta.

Palavras-chave: Colégio Anchieta; Educacao Jesuita; Praticas Pedagdgicas; Projeto
Educativo Comum; Tecnologia Educacional.

1 INTRODUCAO

A integracao da tecnologia no ambiente educacional tem sido um fenbmeno
marcante nas ultimas décadas, gerando novas dindmicas de ensino e aprendizagem.
A tradicdo educacional jesuitica, com sua longa trajetéria de compromisso com a
exceléncia académica e a formacao integral, oferece um contexto singular para refletir
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sobre essa transformacdo. Seus principios pedagodgicos que enfatizam o
desenvolvimento critico, a formacado da pessoa em sua totalidade e o compromisso
com a justica social, apresentam tanto desafios quanto oportunidades diante da
inovagao tecnoldgica.

A educacéo jesuitica é reconhecida por sua abordagem centrada no estudante,
buscando formar ndo apenas académicos competentes, mas também cidadaos éticos
e engajados. Nesse contexto, a tecnologia pode enriquecer a experiéncia educacional
ao oferecer novas formas de engajamento e personalizacdo da aprendizagem, desde
gue seu uso seja mediado pelo discernimento pedagdgico.

Em 2010, o entdo Superior Geral da Companhia de Jesus, Pe. Adolfo Nicolas,
alertou sobre os riscos da superficialidade nas relagées e no pensamento no contexto

digital. Sua reflexdo, posteriormente publicada pelo ICAJE, destaca:

Quando se pode acessar tanta informagdo de maneira tdo rapida e sem
esforgo... o trabalho custoso e arduo do pensamento sério e critico
geralmente fica anulado. O mesmo acontece, observa o Pe. Nicolas, quando
podemos estabelecer amizades tao rapidamente e sem esforgo com meros
conhecidos, ou totalmente desconhecidos no mundo social — e quando
podemos facilmente rompé-las sem o minimo esforco e sem passar pelo
confronto e a reconciliagdo — entdo os relacionamentos podem se tornar
meramente superficiais. (ICAJE, 2019, p. 43).

O uso das tecnologias digitais no contexto da educagéo jesuita, contudo, pode
enfrentar desafios como resisténcia a mudanga, desigualdade de acesso e a
necessidade de formacado continuada. Para que seu uso seja coerente com os
objetivos formativos da pedagogia inaciana, é necessario que essas ferramentas néao
se transformem em meras distragdes, mas estejam alinhadas a missédo educativa.

Conforme destacou o Pe. José Alberto Mesa 2em conferéncia proferida no 1.°
Congresso da Rede Jesuita de Educagao Basica (out. 2019, Colégio Sao Luis, Sao
Paulo), trata-se de um compromisso da Companhia de Jesus responder com
discernimento, de maneira critica e consciente, aos desafios de cada tempo. Na
mesma ocasiao, afirmou que a educacéo é instrumento fundamental na formagao de
consciéncias capazes de mobilizar pessoas para atuarem, de modo transformador,

diante das complexidades de uma sociedade global.

2 Comunicacéao pessoal durante conferéncia proferida no 1.° Congresso da Rede Jesuita de Educacao
Basica, realizado no Colégio Sao Luis, Sdo Paulo/SP, em outubro de 2019.
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Nesse mesmo horizonte, o documento Colégios Jesuitas: uma tradi¢cdo viva no

século XXI aponta:

[...]Jumdiscernimento genuino em continuidade com nossa heranga espiritual,
para respondermos criativamente aos desafios do nosso mundo e das novas
geragdes que frequentam nossos colégios. [...] nossa tradigdo nos chama a
participar de uma conversagdo continua sobre os melhores meios para
servirmos a nossa missédo hoje, que deve se refletir na renovagédo e na
inovagdo em nossos colégios e modelos pedagdgicos. (Companhia de Jesus,
2021, p. 90-91).

Essas reflexées reforgam que, para as tecnologias digitais se tornarem aliadas
efetivas do projeto educativo inaciano, é indispensavel que seu uso seja orientado por
critérios éticos, pedagogicos e formativos. Trata-se de integra-las de forma intencional
e critica, promovendo nao apenas a inovagao didatica, mas o aprofundamento da
missao educativa, centrada na formacao integral.

No Colégio Anchieta de Nova Friburgo/RJ, os recursos tecnoldgicos ainda sdo
pouco explorados em todo o seu potencial pedagodgico. Muitas vezes, sua utilizagao
restringe-se a substituigdo do material impresso por suportes digitais ou a replicagao
de praticas tradicionais em ambientes virtuais. Tal cenario exige uma ressignificagéo
do uso das tecnologias, compreendendo-as ndo como fim em si mesmas, mas como
instrumentos que possam fortalecer os principios formativos delineados no Projeto
Educativo Comum (PEC?), da Rede Jesuita de Educacéo.

A partir desse questionamento, tornou-se evidente a necessidade de uma
investigacdo aprofundada sobre o uso real das tecnologias digitais no processo de
ensino e aprendizagem. Além disso, busca-se destacar a importancia dessas
ferramentas na promogdo da formacgado integral dos alunos, incentivando os
educadores a desenvolverem estratégias que ampliem e qualifiquem seu uso em sala
de aula.

A tecnologia desempenha um papel fundamental nesse processo, promovendo
acdes que auxiliam na resolucdo de problemas e contribuindo para que a escola
enfrente questdes reais, preparando os estudantes para compreender e interagir com
realidades que extrapolam suas experiéncias individuais. Essa abordagem amplia o
desenvolvimento da empatia, do pensamento critico e de uma visao social sensivel

as demandas contemporaneas.

3 PEC - Projeto Educativo Comum (Langado em agosto de 2016, o PEC € o resultado de uma ampla
e intensa troca de saberes entre mais de 2.000 profissionais da Rede Jesuita de Educagao)
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E essencial que a educagdo incentive a participacdo ativa dos alunos,
oferecendo-lhes voz e espacgo para o questionamento critico sobre o que se aprende.
Nesse sentido, o uso da tecnologia nas diversas areas do conhecimento deve estar
profundamente integrado a mediagédo pedagdgica, permitindo que o estudante deixe
de ser mero receptor de informacdes e se torne sujeito de sua propria aprendizagem.

Dominar os recursos tecnolégicos como ferramentas de mediagao e produgao
favorece uma compreensao mais profunda sobre seus modos de funcionamento e
suas linguagens. Essa apropriagdo critica esta sendo mediada por praticas
pedagogicas criativas e reflexivas, desenvolvidas por docentes e alunos no cotidiano
escolar.

A escola, nesse contexto, desempenha um papel essencial na formagao de
cidadaos criticos, capazes de refletir e interagir de forma consciente com as
tecnologias e com o mundo, contribuindo para uma sociedade mais justa, sensivel e
transformadora.

Este trabalho tem como objetivo geral analisar de que maneira a integragao das
tecnologias digitais no Colégio Anchieta pode contribuir para o aprimoramento do
processo de ensino-aprendizagem no Ensino Fundamental Il, em consonéncia com
os principios pedagogicos da educacéo jesuitica. Para alcangar esse objetivo, este
estudo propde-se a identificar as praticas pedagogicas atuais que utilizam tecnologias
digitais na escola; investigar os desafios enfrentados por professores e gestores na
implementagcdo dessas tecnologias; verificar de que modo os recursos digitais tém
sido empregados para promover a formacgao integral dos estudantes; e, por fim, propor
diretrizes e recomendagdes que alinhem o uso pedagdgico da tecnologia aos valores
da educagéo jesuita, conforme estabelecido no PEC.

A estrutura do trabalho esta organizada da seguinte forma:

O Capitulo 2 apresenta a fundamentagao tedrica sobre a educacéo jesuitica e
as praticas pedagdgicas do Colégio Anchieta, com foco nos desafios contemporaneos
relacionados a inser¢cdo das tecnologias no contexto escolar. A introdu¢do desses
recursos € compreendida como necessaria diante das constantes transformacdes do
cotidiano e das novas dindmicas de aprendizagem, caracteristicas marcantes do
mundo atual. Alinhadas a Pedagogia Inaciana, as tecnologias digitais sdo vistas como
ferramentas que potencializam o conceito de Magis e que, utilizadas de forma critica,
consciente e reflexiva, podem se constituir em aliadas estratégicas no processo de

ensino-aprendizagem. O desafio, portanto, ndo esta apenas no acesso aos recursos,
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mas, sobretudo, em seu uso coerente com os valores e objetivos da pedagogia
inaciana, que busca a exceléncia humana e académica (Arrupe, 1980; Rinaldi, 2005).

O Capitulo 3 apresenta a metodologia adotada na pesquisa, de abordagem
qualitativa, com foco exploratério e descritivo, voltada a compreensao de significados,
experiéncias e processos sociais por meio da analise interpretativa dos dados
coletados.

O Capitulo 4 apresenta os resultados do questionario aplicado aos docentes e
membros da equipe pedagdgica do Ensino Fundamental |l, contemplando o perfil dos
participantes, suas praticas no uso de tecnologias, os desafios enfrentados e as
percepgdes sobre a formacgao integral dos estudantes.

O Capitulo 5 discute criticamente os dados a luz da literatura revisitada,
evidenciando convergéncias, tensdes e implicagbes para o fortalecimento de praticas
que integrem, de modo ético e intencional, a tecnologia aos valores da educagao
inaciana.

O Capitulo 6 reune as consideragdes finais, sintetizando as principais
conclusdes do estudo, indicando contribuigdes para a atualizagao do Projeto Politico-
Pedagogico do Colégio Anchieta e sugerindo caminhos para futuras investigagdes e
acgdes institucionais que potencializem o uso formativo das tecnologias digitais.

Entende-se que a escola € um ambiente essencial para refletir criticamente
sobre os métodos educacionais, incluindo o uso das tecnologias, e sobre como esses
recursos podem contribuir para a construcdo de um mundo mais justo, humano e
solidario. A educacéo, aliada a tecnologia, tem o potencial de orientar os sujeitos na
construcado de um futuro mais equitativo e consciente para todos.

Diante desse cenario, este estudo busca responder a seguinte questao: de que
maneira as tecnologias digitais podem ser integradas de forma ética, critica e
pedagdgica, em consonancia com os principios da educacgao jesuitica, no contexto do
Ensino Fundamental Il do Colégio Anchieta?

A motivacado desta pesquisa decorre da vivéncia cotidiana da pesquisadora
como educadora em uma instituicdo jesuita que valoriza o uso consciente das
tecnologias. Sob a perspectiva da formagéao social e pessoal, a investigagéo responde
ao desafio de formar sujeitos capazes de agir com discernimento e responsabilidade
em um mundo digitalizado e interdependente. No ambito da formagao académica, a
pesquisa contribui para o aprofundamento do dialogo entre inovagao tecnoldgica e
pedagogia inaciana, articulando praticas escolares com os principios do PEC e do
Paradigma Pedagdgico Inaciano (PPI).
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Reafirmar a pedagogia inaciana como referéncia para o uso ético e formativo
das tecnologias digitais constitui, hoje, um caminho estratégico para resistir a
superficialidade e promover uma educacgao integral que forme sujeitos conscientes,
compassivos, criativos, competentes e comprometidos com a transformacao da

sociedade.
2. FUNDAMENTA(;AO TEORICA

2.1 Educacao Jesuita: Principios e o Paradigma Pedagégico Inaciano

A educacgéo jesuitica, inspirada na espiritualidade inaciana, é reconhecida por
sua proposta formativa integral, que articula exceléncia académica, formagao humana
e compromisso social. No centro dessa tradi¢ao esta a Pedagogia Inaciana, enraizada
nos Exercicios Espirituais de Santo Inacio de Loyola, que propde uma formagao
centrada na pessoa em sua totalidade.

Segundo o PEC, essa pedagogia: “[...] desenvolve as potencialidades da
pessoa nas dimensdes cognitiva, socioemocional e espiritual-religiosa, por meio de
um curriculo integrado e integrador.” (Companhia de Jesus, 2021, p. 15).

Seus principios norteadores incluem o discernimento, o cuidado com a pessoa
(cura personalis), a justica socioambiental e o servigo ao outro. Essa concepgéao
educativa transcende a simples transmissao de conteudos e se propde como um
caminho de transformacéao pessoal e social.

O documento internacional Colégios Jesuitas: Uma tradigdo viva no século XXI
ressalta que essa pedagogia € dinamica, devendo ser recriada a luz dos desafios
contemporaneos. O Paradigma Pedagdgico Inaciano, formulado em 1993 pelo
International Commission on the Apostolate of Jesuit Education (ICAJE), expressa
metodologicamente essa proposta por meio de cinco elementos fundamentais:
contexto, experiéncia, reflexdo, agao e avaliacao.

Essa estrutura visa favorecer uma aprendizagem significativa, integrando as
vivéncias dos estudantes aos saberes escolares, estimulando uma reflexdo critica
sobre 0 mundo e motivando uma atuagao responsavel, justa e compassiva. O
processo educativo é, portanto, dinamico, centrado na pessoa, respeitando suas

singularidades e promovendo seu protagonismo.



Conceitos como cura personalis, magis (a busca do melhor possivel) e
discernimento, entendido como pratica de reflexdo critica e tomada de decisdes
conscientes, sustentam essa abordagem. Além disso, a articulagao entre fé e justica,
e a formacgao para o servigo aos demais, séo pilares essenciais da missao educativa
inaciana.

A Pedagogia Inaciana reafirma, assim, seu compromisso com uma educagao
transformadora, capaz de integrar espiritualidade, razdo e agao social, em resposta
aos desafios do mundo contemporaneo, sem renunciar a sua fidelidade a tradicéo

inaciana.

2.2 Tecnologia Digital e Educacgao: aplicagoes, desafios e transformacgoes

pedagogicas.

A presenga das tecnologias digitais na sociedade contemporanea tem
provocado transformagdes significativas em diversas esferas da vida humana,
especialmente na educagdo. Sua integragdo ao ambiente escolar ultrapassa a mera
utilizagdo de dispositivos eletrénicos, exigindo uma reconfiguragdo dos processos
pedagogicos e das dinamicas relacionais entre professores, estudantes e o
conhecimento. Nesse sentido, torna-se imprescindivel refletir criticamente sobre os
conceitos e as praticas associadas ao uso da tecnologia em sala de aula, bem como
examinar os impactos da cultura digital no processo de ensino-aprendizagem.

O uso das tecnologias na educagao pode ser compreendido de diferentes
maneiras, a depender da forma como séo incorporadas ao cotidiano escolar. Em um
nivel inicial, funcionam como ferramentas de apoio, facilitando o acesso a conteudo
por meio de videos, aplicativos, jogos e plataformas educacionais. Em abordagens
mais avancgadas, as tecnologias tornam-se meios de transformacédo metodoldgica,
favorecendo praticas inovadoras como a sala de aula invertida, a aprendizagem
baseada em projetos e a gamificagdo. Essas metodologias colocam o aluno no centro
do processo educativo e promovem a construgao ativa do conhecimento.

Nas salas de aula atuais, o uso de dispositivos digitais e plataformas virtuais é
cada vez mais recorrente. Ambientes como Google Classroom e Moodle possibilitam
uma comunicag¢ao mais eficiente entre professores e estudantes, além de facilitarem
a organizacgao de conteudos e tarefas de forma acessivel e dindmica. Recursos como
videos, infograficos, realidade aumentada e simulacgdes interativas tornam as aulas

mais atrativas e adaptadas a diferentes estilos de aprendizagem. Ferramentas
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colaborativas e redes sociais educacionais também incentivam o trabalho em grupo,
a autonomia e o protagonismo estudantil.

Por outro lado, a cultura digital traz desafios que precisam ser enfrentados pela
escola e pelos educadores. A facilidade de acesso a informagdo exige o
desenvolvimento do pensamento critico, assim como a capacidade de filtrar,
interpretar e validar os conteudos disponiveis na internet. O papel do professor torna-
se, mais do que nunca, o de mediador do conhecimento, orientando os alunos na
construcao de saberes significativos e éticos. Além disso, surgem questdes como a
desigualdade de acesso as tecnologias, a dependéncia de dispositivos digitais, o
cyberbullying e a necessidade constante de formagéo docente para acompanhar as
inovagdes tecnoldgicas.

De acordo com Moran (2015), a tecnologia na educacdo ndo deve ser
compreendida apenas como um recurso auxiliar, mas como um agente transformador
da pratica pedagogica, promovendo metodologias mais ativas e centradas no
estudante. O autor propde um modelo pedagdgico que incorpora as tecnologias
digitais como recursos didaticos integrados ao processo educativo, capazes de
proporcionar ambientes de aprendizagem mais interativos, colaborativos e voltados a
participacao ativa dos alunos na construcao do conhecimento. Em seus estudos sobre
mediacao pedagogica em ambientes virtuais, Moran (2012) defende que o papel do
professor deve deixar de ser o de mero transmissor para tornar-se mediador da
aprendizagem, respeitando o protagonismo dos estudantes. Complementarmente, o
autor ressalta que a tecnologia, por si sO, ndo garante a qualidade do ensino; no
entanto, quando utilizada de forma consciente, criativa e inclusiva, pode ser uma
importante aliada na promocao de aprendizagens significativas e contextualizadas
(Moran, 2024).

A cultura digital tem modificado significativamente a dinamica da
aprendizagem, tornando-a mais interativa, participativa e centrada no estudante.
Nesse novo cenario, observa-se uma mudancga de papéis: o professor deixa de ser
mero transmissor de conteudo para atuar como mediador e curador de informacdes,
enquanto o aluno assume uma postura mais ativa em seu processo de formacao. Essa
transformacao também impulsiona o desenvolvimento de novas competéncias, como
o pensamento critico, a fluéncia digital e a capacidade de colaboragdao. O acesso a
informagdo torna-se mais amplo e democratico, embora ainda existam barreiras
socioeconémicas que dificultam a inclusdo plena de todos os estudantes. Outro
aspecto importante € a viabilizacdo de uma aprendizagem continua e personalizada,
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por meio de algoritmos e plataformas adaptativas que se ajustam as necessidades
individuais. Contudo, surgem novos desafios, como o excesso de informagdes, o risco
de distragdes, a necessidade de letramento digital e os impactos da exclusé&o digital,
que ainda afeta uma parcela significativa da populagao.

A incorporacéao das tecnologias digitais na educagao € um processo irreversivel
e necessario diante das exigéncias do século XXI. No entanto, para que essa
integracdo seja efetiva, ela deve estar fundamentada em principios pedagdgicos
solidos, articulando-se de forma critica e consciente ao curriculo escolar. Isso exige
mais do que infraestrutura: requer formagdo docente continuada, mudanca de
mentalidade, politicas publicas eficazes e uma pedagogia sensivel as novas
realidades.

A autora Eliane Schlemmer* reflete sobre as transformagdes provocadas pelas
tecnologias digitais no cenario educacional e destaca que, com o avango tecnoldgico,
o trabalho docente passou a demandar novas competéncias. Ndo se trata apenas de
operar ferramentas digitais, mas de compreender as mudangas nos processos de
ensino e aprendizagem. Recursos como a internet, os dispositivos modveis e as
plataformas digitais tém alterado a dindmica da sala de aula. O facil acesso a
informacgdo e a diversidade de meios exigem que o professor adote abordagens
centradas no estudante, promovendo autonomia e construcdo colaborativa do
conhecimento. Segundo Schlemmer (2014, p. 73), “o professor deve ser entendido
como mediador capaz de utilizar as tecnologias para promover uma aprendizagem
mais significativa e inclusiva, respeitando as diferengas e as necessidades de cada
estudante”.

Esse novo papel exige atengcao a personalizagao do ensino, garantindo que a
tecnologia funcione como ferramenta para ampliar possibilidades formativas, e néo
como um fim em si mesma.

A autora também ressalta a importancia do desenvolvimento profissional
continuo, uma vez que as inovagdes tecnoldgicas impdem desafios constantes. A
formagao ao longo da vida torna-se essencial para que o docente esteja preparado

para integrar novas ferramentas digitais de forma critica, criativa e eficaz.

4SCHLEMMER, Eliane. Inovagdes? Tecnolégicas? Na educagdo. In: Daniel Ribeiro Silva Mill, Nara
Maria Pimentel. (Org.). Educacgéo a Distancia: desafios contemporaneos. 1ed.Sao Carlos: EDUFCar,
2010, v. 1, p. 71-90. SCHLEMMER, Eliane. Tecnologias digitais e a educagéo do futuro: mediagéo e
inovacao no ensino. Porto
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Outro ponto relevante é a necessidade de uma mudanga na cultura escolar,
que deve valorizar a experimentagao e incentivar a inovagao pedagogica. Para isso,
é fundamental investir em infraestrutura, politicas educacionais adequadas e suporte
pedagogico aos educadores. A colaboragdo entre professores, pesquisadores e
gestores pode contribuir para a construgdo de um ambiente educacional mais
dindmico, coerente com as exigéncias da sociedade contemporanea (Schlemmer,
2014).

As reflexdes de Schlemmer evidenciam que a insergdo das tecnologias na
educacado ndo se limita a adocdo de novos dispositivos, mas representa uma
transformacao profunda no papel do professor, nas estratégias de ensino e na forma
como os estudantes constroem conhecimento. O desafio reside em equilibrar o uso
da tecnologia com praticas inovadoras que favoregam uma educagao mais inclusiva,

interativa e significativa para todos.

2.3 Educacao Jesuitica e a Tecnologia na Educagao

A vida nas sociedades contemporaneas tem sido profundamente transformada
pelas tecnologias digitais, o que se reflete nas dinamicas cotidianas, culturais e
educacionais. Segundo o Projeto Educativo Comum, essas transformagdes abrem
novas possibilidades para a constru¢ao de conhecimento e o estreitamento das
distancias: “Novas e surpreendentes tecnologias da informacédo e da comunicacao
tém estreitado as distancias e possibilitado a cocriagao, apropriagao e disseminagao
de conhecimentos.” (Companhia de Jesus, 2021, p. 29, n. 26).

Durante muito tempo, o processo de aprendizagem esteve associado a um
modelo transmissivo, em que “ouvir para aprender’ era a pratica predominante.
Contudo, com as mudancas culturais e tecnolégicas, compreende-se hoje que escolas
centradas em alunos passivos e silenciosos limitam a criatividade, o desejo de
aprender e o pensamento autbnomo. Assim, torna-se necessario que o ambiente
escolar se transforme em um espaco de estimulo a invencdo, a descoberta, a

afetividade e a reflexdo critica. Atualmente, em tempos cada vez mais liquidos®, é

5 Liquidos mudam de forma muito rapidamente, sob a menor pressdo. Na verdade, sdo incapazes de
manter a forma por muito tempo. No atual estagio “liquido” da modernidade, os liquidos sao
deliberadamente impedidos de se solidificarem. A temperatura elevada, ou seja, o impulso de
transgredir, de substituir, de acelerar a circulagdo de mercadorias rentaveis ndo da ao fluxo uma
oportunidade de abrandar, nem o tempo necessario para condensar e solidificar-se em formas estaveis,
com uma maior expectativa de vida.” (Bauman, 2009)
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extremamente necessario repensar a educagao e a cultura digital, principalmente no
que tange ao ensinar e aprender.
Nesse contexto, Lopes e Schlemmer (2014, p. 20) destacam:

Falar sobre o aprender e o ensinar na cultura digital significa considerar o
momento histdrico e social no qual os sujeitos vivem e convivem, bem como
compreender as tecnologias que fazem parte do seu viver e do seu conviver,
que significados se atribuem a elas e o que isso muda na forma como se
relacionam com a informagdo, como se comunicam, interagem, constroem
conhecimento, como, enfim, aprendem. Analisando-se esse contexto, é
possivel observar de que modo as diferentes TDs6, associadas as redes de
telecomunicagéo, estdo contribuindo para o surgimento de novas formas de
pensar, de se relacionar e, consequentemente, de se estabelecerem relagdes
para conhecer o mundo. (Lopes; Schlemmer, 2014, p. 20).

Analisando esse cenario, € possivel observar como as diferentes tecnologias
digitais, associadas as redes de telecomunicagdo, estdo contribuindo para o
surgimento de novas formas de pensar, de se relacionar e de conhecer o mundo.

O desafio que se impde a escola é reconfigurar seus tempos e espacgos,
incorporando recursos digitais e metodologias inovadoras que superem 0O ensino
baseado apenas na repeticao de conteudo. O conhecimento, por sua propria natureza,
esta em constante transformacao e ultrapassa os limites do visivel e do previsivel.

O PEC reforca essa necessidade ao afirmar:

A incorporagdo das midias sociais nos processos educativos permite a
promog¢ao de uma revolugdo metodoldgica nos processos de ensino e de
aprendizagem, contribuindo, assim, para que a escola seja um espago mais
eficaz na construgdo significativa do conhecimento e ambiente de
qualificagao dos estudantes no uso das midias sociais. (Companhia de Jesus,
2021, p. 30, n° 28).

A convergéncia entre tecnologia e pedagogia inaciana representa uma
oportunidade significativa para repensar praticas educacionais que valorizem tanto a
inovacdo quanto a formagado integral do estudante. A pedagogia inaciana,
fundamentada em principios voltados ao desenvolvimento completo do ser humano,
cognitivo, socioemocional e espiritual-religioso, encontra nas tecnologias digitais um

recurso potente para ampliar horizontes e enriquecer os processos formativos.

6 TDs é a sigla para Tecnologias Digitais, compreendidas como ferramentas e recursos tecnoldgicos
como computadores, dispositivos méveis, redes sociais e internet, que promovem novas formas de
acesso a informagao, comunicagao e construgdo do conhecimento, especialmente no contexto das
redes de telecomunicacdo. Cf. MORAN, José Manuel. A educag¢do que desejamos: novos desafios e
como chegar la. Campinas: Papirus, 2007.
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Quando incorporadas de maneira intencional e critica, as ferramentas
tecnolégicas favorecem ambientes educativos mais dindmicos, interativos e
personalizados, respeitando as singularidades dos estudantes e fortalecendo seu
protagonismo. A tecnologia, nesse contexto, deixa de ser um fim em si mesma e passa
a se configurar como um meio coerente com os valores inacianos, colaborando para
uma educacao orientada a vida, ao saber e a transformacéao da realidade.

A tecnologia pode, portanto, tornar-se grande aliada da educacéao jesuitica,
desde que seu uso seja mediado por discernimento pedagogico e por uma
consciéncia ética. Ferramentas digitais possibilitam a personalizagdo da
aprendizagem, ajustando os conteudos ao ritmo e as necessidades de cada
estudante. Recursos como realidade virtual, gamificacao e inteligéncia artificial tornam
a experiéncia educacional mais ativa, significativa e experiencial. Além disso, o acesso
ampliado a informacéao favorece a reflexao e o pensamento critico, elementos centrais
da pedagogia inaciana, estimulando o discernimento e a analise consciente dos
conteudos.

Outro aspecto relevante é a contribuicdo da educacgao jesuitica para a formagao
ética dos estudantes no mundo digital. Essa perspectiva envolve a orientagdo para o
uso responsavel da tecnologia, abordando questées como cidadania, ética digital e
impacto social.

E fundamental, portanto, assegurar que a tecnologia ndo substitua a esséncia
humanista da educacédo, mas a potencialize. Fiel a tradicdo inaciana de formar
pessoas conscientes, competentes, compassivas e comprometidas, a escola tem o
papel de integrar a inovagdo com discernimento ético e intencionalidade formativa.
Quando orientada por esses valores, a tecnologia deixa de ser um risco ou um
modismo e se transforma em ponte para uma educagdo mais justa, empatica e

transformadora.
2.4 Praticas Pedagégicas no Ensino Fundamental Il do Colégio Anchieta

A educacgao no Ensino Fundamental I, que abrange a faixa etaria dos 10 aos
14 anos, corresponde a um periodo crucial do desenvolvimento cognitivo, emocional
e social dos estudantes. Nessa fase, os alunos iniciam a consolidagao do pensamento
critico, da autonomia e da capacidade de argumentagéo, ao mesmo tempo em que
enfrentam desafios tipicos da pré-adolescéncia, como a busca por identidade e a
influéncia do grupo social. As necessidades formativas, portanto, abrangem nao
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apenas a ampliacdo do conhecimento académico, mas também o desenvolvimento
de habilidades socioemocionais e digitais.

O uso das tecnologias digitais apresenta tanto desafios quanto oportunidades:
enquanto a inclusao digital e o acesso a ferramentas tecnolégicas podem potencializar
a aprendizagem e a motivagao dos alunos, € fundamental que tais recursos sejam
integrados de forma pedagdgica e critica, garantindo uma mediacdo adequada para
evitar dispersoes e estimular o protagonismo juvenil. Dessa forma, a educagéo nessa
etapa deve equilibrar a inovagdo tecnoldégica com estratégias que respeitem as
caracteristicas especificas da faixa etaria, promovendo um ambiente de
aprendizagem dinamico, inclusivo e formativo.

A insercao da tecnologia na educagao tem se consolidado como um elemento
essencial para potencializar o ensino e a aprendizagem, sobretudo no contexto do
Ensino Fundamental Il do Colégio Anchieta. Alinhada aos principios da educacgao
jesuitica e ao PEC essa integragdo busca promover a formacgao integral dos alunos,
contemplando aspectos cognitivos, socioemocionais e espirituais.

Como destaca a Rede Jesuita de Educacéao: “[...] a aprendizagem integral
propde o desenvolvimento cognitivo, socioemocional e espiritual-religioso, utilizando
as tecnologias digitais como suporte inovador para a educacgao “(Companhia de
Jesus, 2021, p. 34).

Os desafios para essa implementacao incluem a capacitacdo docente, a
adaptacao dos métodos pedagdgicos e a necessidade de infraestrutura adequada. No
entanto, quando utilizada de forma planejada e intencional, a tecnologia possibilita a
personalizacdo do ensino, a promocdo da colaboragdo entre os alunos e o
desenvolvimento de competéncias essenciais para o século XXI, como a autonomia,
a resolugéo de problemas e o uso responsavel das ferramentas digitais.

Nesse contexto, a capacitagcdo docente adquire um papel estratégico na
efetivacao da pedagogia inaciana, especialmente diante da necessidade de integrar,
de forma critica e intencional, as tecnologias digitais ao cotidiano escolar. Inspirada
nos principios da pedagogia inaciana, como o cuidado com cada estudante (cura
personalis), a reflexdo constante sobre a pratica e a promogéo da justica, a formagao
continuada dos educadores deve ir além da mera apropriagao técnica dos recursos
digitais. Ela deve promover uma compreensao profunda de como esses recursos
podem favorecer a aprendizagem integral, respeitando as particularidades do
desenvolvimento dos estudantes. Para isso, € fundamental oferecer espagos de
escuta, troca de experiéncias e construgao coletiva de saberes, de modo que os
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docentes se sintam protagonistas e corresponsaveis pelo processo educativo. Assim,
a capacitacdo se consolida como um caminho para fortalecer o discernimento
pedagogico, essencial a tradicdo educativa jesuita, garantindo a coeréncia entre
inovagao tecnoldgica e missao formativa.

No contexto do Colégio Anchieta, a adogao das tecnologias esta alinhada a
pedagogia inaciana, assegurando que o0s recursos digitais complementem e
enriquegcam as praticas educativas, sem comprometer os valores fundacionais da
instituicdo. Dessa forma, a escola fortalece sua missdo de formar cidadaos criticos,
conscientes e preparados para transformar a sociedade, integrando inovagao e
tradicdo em seu projeto pedagdgico.

O PEC define a educacao integral como:

A proposta pedagdgica das Unidades Educativas jesuitas esta centrada na
formacgéo da pessoa toda e para toda vida; trabalhamos para realizar uma
aprendizagem integral que leve o estudante a participar e intervir
automaticamente na sociedade: uma educagdo capaz de formar homens e
mulheres conscientes, competentes, compassivos e comprometidos.
(Companhia de Jesus, 2021, p. 29).

O PEC 2021-2025 destaca o impacto das tecnologias digitais na educacao,
considerando-as elementos essenciais para a inovacao pedagdgica. Entre as praticas
tecnoldgicas alinhadas ao Ensino Fundamental Il, destacam-se os ambientes virtuais
de aprendizagem, como as plataformas digitais de gestao da aprendizagem Moodle,
Geekie e Google Classroom; a gamificagao e a aprendizagem baseada em jogos, que
promovem motivacdo por meio de desafios e recompensas; o uso de dispositivos
moveis e aplicativos educacionais, voltados a pesquisa, colaboragao e produgéao de
conteudo; além da utilizagdo da inteligéncia artificial e ferramentas adaptativas, que
permitem a personalizagdo do ensino para diferentes perfis de aprendizagem.

Por se tratar de uma fase de transigdo para a adolescéncia, o Ensino
Fundamental Il se beneficia amplamente dessas praticas tecnoldgicas, tornando a
aprendizagem mais significativa e promovendo o desenvolvimento da autonomia, do
senso critico e do compromisso com a realidade social, aspectos centrais no PEC.

Assim, o uso da tecnologia na educacgéo deve ir além da mera digitalizacao de
conteudos, sendo incorporado de maneira estratégica para favorecer o pensamento
critico, a criatividade e o protagonismo estudantil. Para que isso se concretize, &
necessario repensar as estruturas e praticas vigentes nas escolas, promovendo
mudangas que estejam alinhadas aos novos desafios formativos.

Como aponta o PEC:
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A revolugéo digital esta modificando o processo de aprendizagem e exige um
referencial de competéncias em Tecnologias da Informagéo e Comunicagao
(TICs). Nesse sentido, ha uma necessidade premente de reformular o
ambiente escolar e de repensar muitas das atuais praticas pedagdgicas, a fim
de rever espagos, recursos e metodologias, para que utilizem as tecnologias
digitais para inovagao (Companhia de Jesus, 2021, p. 30, n°® 27).

Portanto, torna-se urgente reformular o ambiente escolar e repensar praticas
pedagodgicas vigentes, com o objetivo de revisar espacgos, recursos e metodologias,
garantindo o uso das tecnologias digitais como ferramentas de inovagao.

Diante das reflexdes tedricas apresentadas, torna-se essencial compreender
como esses conceitos se manifestam na pratica pedagogica cotidiana. Para isso, este
estudo recorre a uma abordagem metodoldgica que possibilita analisar, de forma
aprofundada, as experiéncias, percep¢des e desafios enfrentados pelos educadores
do Ensino Fundamental Il do Colégio Anchieta no processo de integragdo das
tecnologias digitais.

A seguir, sdo descritos os procedimentos adotados para a coleta e analise dos

dados que sustentam esta investigacéo.

2.5 Desenvolvimento Socioemocional e Formacao Integral na Educagao Basica

A pedagogia inaciana, ao enfatizar a formacao integral do ser humano,
reconhece que a aprendizagem nao € apenas um processo cognitivo, mas também
profundamente relacional e afetivo. A dimensdo humana da educagéo, expressa no
principio da cura personalis, valoriza o vinculo entre educador e educando, a escuta
ativa, o acolhimento das singularidades e a construgdo de um ambiente de confianga
e respeito mutuo. Essa abordagem relacional € essencial para o desenvolvimento de
sujeitos conscientes, compassivos e comprometidos com o bem comum.

No contexto da cultura digital, marcada pela hiperconectividade, pela
velocidade da informagao e, muitas vezes, pela superficialidade das interagdes, essa
dimenséo relacional da aprendizagem torna-se ainda mais relevante. A tecnologia,
embora amplie as possibilidades de comunicacao, pode também fragilizar os vinculos
humanos, gerar isolamento e dificultar a escuta atenta e o dialogo profundo. Por isso,
€ necessario que a escola promova intencionalmente espacos de convivéncia,
empatia e colaboracdo, onde os estudantes possam desenvolver competéncias

socioemocionais.
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A pedagogia inaciana propde que o processo educativo seja vivido como uma
experiéncia de encontro consigo mesmo, com o outro e com o0 mundo. Nesse sentido,
0 uso das tecnologias deve ser mediado por relagdes significativas, que favoregam o
protagonismo do aluno, a construgdo coletiva do conhecimento e o cultivo da
interioridade. A aprendizagem, portanto, ndo se da apenas por meio de conteudos,
mas também por meio de relagdes que inspiram, desafiam e transformam.

Iniciativas como rodas de conversa, projetos colaborativos, tutorias e praticas
de escuta ativa sdo exemplos de estratégias que fortalecem essa dimensao relacional,
mesmo em ambientes mediados por tecnologia. Além disso, o educador, como
mediador e testemunha, tem um papel fundamental na criacdo de vinculos auténticos,
que sustentam a aprendizagem e promovem o desenvolvimento integral dos
estudantes.

Assim, ao integrar a tecnologia a pratica pedagogica, € imprescindivel
preservar e fortalecer a dimensdo humana da educagao, garantindo que a inovagao
nao substitua, mas potencialize os encontros formativos que constituem a esséncia
da pedagogia inaciana. E nesse espaco de relacdo, de escuta, de cuidado e

discernimento que a aprendizagem se torna verdadeiramente transformadora.

3 METODOLOGIA

Este estudo adota uma abordagem qualitativa, de carater exploratério e
descritivo, por ser a mais adequada a natureza do objeto de investigagéo: a integragcéo
das tecnologias digitais ao Ensino Fundamental Il no Colégio Anchieta, a luz dos
principios da educacao jesuitica. Essa abordagem visa compreender significados,
experiéncias e dinamicas sociais a partir da interpretacdo de dados subjetivos,
considerando o contexto especifico em que ocorrem.

A escolha pela metodologia qualitativa justifica-se pela complexidade do
fendbmeno estudado, que envolve praticas pedagdgicas, percepgdes docentes e
desafios educacionais. Essa perspectiva permite captar valores, sentidos e
particularidades que dificilmente seriam revelados por métodos quantitativos. O
enfoque qualitativo também oferece uma escuta sensivel e reflexiva dos participantes,
0 que € essencial para compreender as tensdes entre inovagao tecnoldgica e tradigao
pedagogica, bem como os impactos dessas praticas na formagao integral dos
estudantes.
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A investigagcdo teve como técnica de coleta de dados a aplicagdo de um
questionario elaborado com base nos objetivos da pesquisa. O instrumento foi
aplicado por meio da plataforma digital Microsoft Forms e composto por vinte
questdes, organizadas em cinco blocos tematicos:

* Bloco 1 — Identificagdo dos participantes;

* Bloco 2 — Praticas pedagdgicas com uso de tecnologias digitais;

* Bloco 3 — Desafios enfrentados por professores e gestores;

* Bloco 4 — Formacéao integral e desenvolvimento dos estudantes;

* Bloco 5 — Alinhamento com os principios da educacéo jesuitica e o PEC;

O questionario contou com perguntas abertas e fechadas, de modo a
possibilitar tanto a obtencdo de dados descritivos quanto a expressao livre das
experiéncias e percepgdes dos participantes. As perguntas fechadas permitiram tragar
um panorama geral das praticas recorrentes e desafios enfrentados, enquanto as
perguntas abertas favoreceram o aprofundamento de sentidos, interpretacdes e
reflexdes.

A populagao investigada foi composta por 14 participantes, sendo docentes de
diferentes areas do conhecimento, além de um psicologo e um orientador educacional,
todos atuantes no Ensino Fundamental Il. A escolha desse segmento se deve ao fato
de que essa etapa representa um momento crucial no desenvolvimento dos
estudantes, no qual o uso de tecnologias digitais pode impactar significativamente
tanto a aprendizagem quanto o protagonismo estudantil.

A participacdo na pesquisa foi voluntaria, mediante aceite do Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido, e os convites foram enviados por e-mail. Os
critérios de inclusdo consideraram a atuacgéo direta com turmas e o interesse em
compartilhar praticas e reflexdes relacionadas ao uso de tecnologias em sala de aula.

As respostas foram organizadas por questao e submetidas a técnica de analise
de conteudo, buscando identificar recorréncias, divergéncias e tendéncias nas falas
dos participantes. Essa analise permitiu interpretar criticamente as praticas
pedagdgicas relatadas, bem como apontar possiveis caminhos de fortalecimento da

proposta educativa.

3.1 Questionario

BLOCO 1 -

Identificagao dos participantes
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Qual a sua faixa etaria?

Ha quanto tempo vocé atua como docente?

Qual sua area de atuagao principal?

Com que frequéncia vocé utiliza tecnologias digitais em suas aulas?

Qual é o seu nivel de proficiéncia em tecnologia?

BLOCO 2 -

Identificagao de praticas pedagdgicas com uso de tecnologias digitais

Quiais recursos tecnoldgicos vocé costuma utilizar em suas aulas?

De que forma esses recursos contribuem para o processo de ensino-
aprendizagem em sua disciplina?

Em sua opinido, quais praticas com tecnologia tém gerado melhores
resultados pedagdgicos com os alunos?

Ao planejar suas aulas, vocé costuma incluir o uso de tecnologias digitais
como parte do processo de ensino-aprendizagem? Em caso afirmativo, com

qgue objetivos ou finalidades?

BLOCO 3 -

Desafios enfrentados por professores e gestores
Quais sdo, em sua experiéncia, os principais desafios para integrar as
tecnologias digitais as praticas pedagogicas?
Vocé sente-se preparado(a) e/ou apoiado(a) pela escola para usar recursos
digitais em sala de aula? Comente.
Quais dificuldades (estruturais, formativas ou culturais) vocé identifica no
processo de implementagdo da tecnologia na escola?
Como a gestdo escolar tem apoiado (ou poderia apoiar melhor) o uso
pedagdgico da tecnologia?
Quais sdo, em sua experiéncia, os principais desafios para integrar as

tecnologias digitais as praticas pedagogicas?

BLOCO 4 —
Formacgéao integral e desenvolvimento dos estudantes
Em sua percepcgao, o uso de tecnologias digitais tem contribuido para a
formagado integral dos estudantes (isto €, em dimensdes cognitivas,

emocionais, sociais e éticas)? Como?
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16. Vocé acredita que o uso de tecnologia pode favorecer o protagonismo dos
alunos na construcdo do conhecimento? Poderia citar exemplos?
17. Como a tecnologia pode ser usada para fomentar valores como empatia,

justica social, responsabilidade e reflexao critica?

BLOCO 5 —
Alinhamento com os principios da educagao jesuitica e o PEC

18. De que forma vocé relaciona o uso da tecnologia com os valores da
educacéo jesuitica (ex.: discernimento, formacao integral, Magis, reflexao-
acao)?

19. De que maneira o Projeto Educativo Comum tem orientado ou influenciado
seu planejamento pedagdgico com uso de tecnologias digitais?

20. Que diretrizes ou recomendagdes vocé considera importantes para que o
uso das tecnologias esteja mais alinhado a proposta educativa da
Companhia de Jesus?

4 RESPOSTAS / RESULTADOS

Esta secdao apresenta uma sintese dos dados obtidos por meio dos
questionarios aplicados a docentes e membros da equipe pedagdgica do Ensino
Fundamental Il.

A analise foi organizada em cinco blocos tematicos: (1) identificagcdo dos
participantes; (2) identificagcdo de praticas pedagdgicas com uso de tecnologias
digitais; (3) desafios enfrentados por professores e gestores; (4) formacao integral e
desenvolvimento dos estudantes; e (5) alinhamento com os principios da educacgéao
jesuitica.

A abordagem qualitativa descritiva adotada permitiu identificar tendéncias,
recorréncias e particularidades nas respostas, além de aspectos que se relacionam
com as diferentes areas de atuagao dos participantes. O objetivo foi compreender
como os educadores tém integrado as tecnologias digitais ao cotidiano pedagogico e
de que forma essa integragéo dialoga com os fundamentos da pedagogia inaciana.

Nos tdpicos a seguir, sdo destacados os principais achados por bloco tematico,

com base nas contribui¢des dos participantes.

4.1 Identificagao dos participantes
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O grupo de respondentes € composto por 14 profissionais da educagao, sendo
a maioria da area de Linguagens, seguida pelas areas de Matematica, Ciéncias da
Natureza, Ciéncias Humanas e Psicologia/Educagcdo. Quanto a faixa etaria,
predomina o grupo entre 45 e 54 anos, com presenga também de participantes mais
jovens (25 a 44 anos) e mais experientes (acima de 55 anos). No que se refere ao
tempo de atuacdo, observa-se uma diversidade de experiéncias: desde docentes
iniciantes (até 5 anos de atuagao) até profissionais com mais de 25 anos de carreira.

O uso das tecnologias digitais em sala de aula é recorrente: a maioria declara
utiliza-las diariamente, com alguns relatos de uso semanal ou esporadico. Sobre o
nivel de proficiéncia tecnoldgica, os participantes se distribuem entre os niveis
intermediario e avangado, sem relatos de baixa proficiéncia, o que sugere uma

familiaridade consolidada com os recursos digitais utilizados no contexto educacional.

4.2 Identificagao de praticas pedagoégicas com uso de tecnologias digitais

Os principais recursos mencionados incluem plataformas institucionais como
Moodle e Canvas, além de ferramentas interativas como Kahoot!, Mentimeter, Quizizz,
Google Classroom e Canva. Recursos mais especificos foram apontados por algumas
areas, como GeoGebra em Matematica e Google Music Lab em Musica. Também
foram citadas ferramentas de IA e ambientes colaborativos, como ChatGPT, Microsoft
Teams e Write and Improve.

Os professores relatam que tais tecnologias contribuem significativamente para
o processo de ensino-aprendizagem. Dentre os beneficios mais mencionados estao:
maior dinamismo das aulas, estimulo a criatividade e participacao ativa dos alunos,
possibilidade de personalizacado das atividades, apoio a compreensao de conteudos
e aumento do engajamento. As praticas mais eficazes, segundo os participantes,
incluem o uso de jogos educativos, produgdo de conteudos digitais, feedbacks
automaticos em plataformas e atividades que envolvam colaboragcdo e autoria
estudantil.

A maioria dos docentes declara planejar suas aulas incorporando o uso de
tecnologias digitais, com finalidades diversas: revisdo de conteudo, desenvolvimento
da criatividade, diversificagdo metodoldgica, estimulo ao protagonismo estudantil e

fomento ao trabalho colaborativo.
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4.3 Desafios enfrentados por professores e gestores

Os principais desafios enfrentados pelos docentes para integrar tecnologias as
praticas pedagogicas envolvem aspectos pedagogicos, estruturais e culturais. Dentre
os obstaculos mencionados estdo: distragcbes provocadas pela tecnologia,
imaturidade dos alunos, dificuldade em manter o foco nos objetivos de aprendizagem,
sobrecarga de processos burocraticos, auséncia de tempo para planejamento e
dominio técnico das ferramentas, além da caréncia de equipamentos adequados e
internet estavel.

Embora a maioria dos participantes se sinta preparada e apoiada pela escola
no uso de recursos digitais, alguns apontam a necessidade de formacgdes continuas
mais direcionadas e do fortalecimento do suporte institucional. Entre as dificuldades
institucionais mais citadas estao a valorizagao de praticas tradicionais em detrimento
de inovagdes metodoldgicas, o uso ineficaz ou excessivo de multiplas plataformas, e
a falta de tempo e dispositivos para todos os alunos.

Quanto ao papel da gestao escolar, os relatos indicam que ha apoio, sobretudo
por meio de formagdes, dialogo e incentivo ao uso das tecnologias. Entretanto, alguns
professores sugerem que esse apoio poderia ser ampliado com a oferta de
dispositivos individuais para os docentes, maior valorizagdo das praticas inovadoras,
atualizagbes na infraestrutura e acompanhamento mais efetivo dos resultados

pedagdgicos do uso tecnoldogico.

4.4 Formacgao Integral e Desenvolvimento dos Estudantes

A maioria dos participantes acredita que o uso das tecnologias digitais contribui
para a formacéo integral dos estudantes, nas dimensdes cognitiva, social, emocional
e ética. Relatam que as ferramentas digitais favorecem a autonomia, a criatividade, a
colaboragéao e a participagao ativa dos alunos no processo de aprendizagem.

Sobre o protagonismo discente, os docentes apontam que o uso de tecnologias
permite que o0s alunos assumam papéis mais ativos, como na criagdo de
apresentagoes, jogos, videos, podcasts, juris simulados e demais projetos interativos.
As plataformas também permitem maior expressao individual, especialmente de
estudantes mais timidos.

Além disso, muitos consideram que a tecnologia pode ser uma aliada na

formagao de valores como empatia, justica social, responsabilidade e pensamento
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critico, desde que usada com intencionalidade pedagdgica. Foram citados como
exemplos a realizacdo de debates online, produgdao de conteudo sobre tematicas
sociais e acesso a multiplas realidades por meio de midias digitais.

4.5 Alinhamento com os Principios da Educacgao Jesuitica

Os participantes reconhecem uma estreita relagdo entre o uso responsavel da
tecnologia e os valores da educacao jesuitica, como discernimento, formagao integral,
Magis e reflexdo-agdo. Ressaltam que o uso da tecnologia deve estar alinhado a
proposta pedagoégica da Companhia de Jesus, contribuindo para a formagao de
sujeitos conscientes, criticos e comprometidos com o bem comum.

O PEC aparece como uma importante referéncia para o planejamento
pedagodgico, inspirando praticas que visam ao desenvolvimento da cidadania global,
a analise critica das informagdes e a integragcéo ética e reflexiva da tecnologia no
curriculo.

Entre as recomendacdes apontadas para alinhar melhor o uso das tecnologias
a proposta inaciana estdo: o uso intencional e ético das ferramentas digitais; o
fortalecimento de formagdes continuas e espiritualizadas; o ensino critico do uso das
redes sociais; o combate a desinformagao; e a promog¢ao de praticas baseadas no

PPI, no contexto, na experiéncia, na reflexao, na acéo e avaliagao.

5 DISCUSSAO

A escuta atenta as respostas dos docentes e da equipe pedagdgica, por meio
do questionario aplicado, possibilitou um olhar mais sensivel e aprofundado sobre
como as tecnologias digitais tém sido vivenciadas no cotidiano escolar, especialmente
quando vistas a luz dos principios da educagéo jesuitica.

As vozes dos participantes revelaram tanto convergéncias quanto diferengas
em suas percepgdes, permitindo identificar praticas bem-sucedidas, desafios
enfrentados e sugestdes construidas a partir da realidade concreta da escola. Ao
longo da analise, procurou-se também perceber como as experiéncias variam
conforme as areas de atuagdo dos educadores, reconhecendo que cada campo
disciplinar pode lidar de maneira particular com a integragédo das tecnologias em sua

pratica pedagdgica.
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Nos topicos anteriores, foram apresentados os principais achados organizados
por bloco tematico, buscando dar visibilidade a riqueza das experiéncias
compartilhadas.

5.1 Identificagao dos participantes

O perfil dos participantes deste estudo revela uma equipe docente marcada
pela diversidade de trajetérias e experiéncias. Sao profissionais de diferentes faixas
etarias e tempos de atuacdo, com destaque para aqueles que acumulam mais de 15
anos de vivéncia na educacado. Essa pluralidade enriquece a reflexdo coletiva e
demonstra a maturidade do grupo ao abordar, com senso critico e sensibilidade, os
desafios e as possibilidades do uso das tecnologias digitais no cotidiano escolar.

Ainda que todos reconhegam, em alguma medida, o papel das tecnologias em
suas praticas pedagodgicas, as formas de utilizagdo e os niveis de dominio variam
bastante. Ha quem se sinta bastante a vontade com os recursos digitais e os utilize
cotidianamente, assim como ha quem ainda esteja trilhando esse caminho, fazendo
uso mais pontual e buscando ampliar sua proficiéncia. Esse cenario revela um ponto
importante: a necessidade de promover momentos formativos continuos e sensiveis
a realidade de cada educador, que acolham diferentes ritmos, fortalegam a seguranca
no uso dos recursos e incentivem o didlogo entre teoria e pratica, sempre com foco

na missao educativa.

5.2 Identificagao de praticas pedagégicas com uso de tecnologias digitais

As falas dos participantes revelam uma rica diversidade de recursos
tecnoldgicos sendo utilizados nas praticas pedagdgicas. Entre os mais mencionados
estao plataformas como Canvas, Moodle, Kahoot!, Mentimeter, Quizizz e GeoGebra,
além de ferramentas mais especificas, como Deep Seek, Write and improve e até o
ChatGPT. Esses recursos tém sido valorizados por seu potencial de tornar as aulas
mais organizadas, interativas e envolventes para os alunos.

Muitos educadores destacaram que o uso dessas ferramentas tem contribuido
para transformar a dindmica da sala de aula, promovendo maior engajamento e
participagdo dos estudantes, especialmente por meio de atividades gamificadas e
ludicas. Um bom exemplo vem do Participante 11, que compartilhou: “Os jogos
educativos, producédo de conteudo digital (como videos e podcasts) e ferramentas
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colaborativas online tornam as aulas mais dinamicas, facilitam a compreensao dos
conteudos e aumentam o engajamento dos alunos.”

No entanto, também foi possivel perceber que, em alguns casos, o uso das
tecnologias ainda se limita a motivagao inicial dos alunos, sem uma conexao mais
profunda com os objetivos pedagdgicos e formativos. Esse aspecto nos convida a
refletir sobre a importancia de fortalecer o uso intencional das tecnologias, ndo apenas
como forma de atrair a atengdo, mas como caminho para aprendizagens mais
significativas, criticas e transformadoras.

Além disso, notou-se uma tendéncia interessante: educadores da area de
Linguagens costumam empregar com maior frequéncia ferramentas ligadas a
producao criativa e expresséo, enquanto docentes de Matematica e Ciéncias da
Natureza valorizam recursos que possibilitam visualizagbes, simulacdées e maior
interagcdo com conceitos abstratos. Essa diversidade de enfoques mostra que ha
multiplas formas de integrar a tecnologia, desde que estejam conectadas as
especificidades de cada area e aos sentidos formativos que movem o trabalho

educativo.

5.3 Desafios enfrentados por professores e gestores

Entre os principais desafios apontados para a integracdo das tecnologias
digitais as praticas pedagdgicas, destacam-se a falta de tempo para planejamento e
formacdo, a maturidade dos estudantes, o uso inadequado ou dispersivo das
ferramentas por parte dos alunos, e questdes estruturais, como equipamentos antigos
ou acesso limitado a dispositivos. O Participante 9 destacou: “Por vezes a tecnologia
nos tira processos importantes para o desenvolvimento cognitivo dos alunos, como
por exemplo, escrever no caderno. Hoje, as criangas praticamente sé escrevem e
leem por meios digitais”.

Outro desafio recorrente refere-se a contradicao entre o incentivo ao uso de
metodologias inovadoras e a valorizacao de praticas tradicionais, ainda presentes na
cultura escolar. O Participante 6 ressaltou: “A escola diz querer aulas diferentes, mas
valoriza aulas tradicionais”. Alguns participantes mencionaram sentir-se apoiados pela
gestao escolar por meio de formagdes e incentivo ao uso da tecnologia, enquanto
outros apontaram a necessidade de uma escuta mais atenta as suas dificuldades
cotidianas. O Participante 9 também apontou: “A gestdo poderia entender de fato
como tem sido essa demanda para o professor e o resultado dessa utilizagdo em sala”.
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As sugestdes de melhoria envolvem a ampliagdo de formagdes praticas, maior apoio
técnico e pedagdgico, além de agdes para sensibilizar os alunos quanto ao uso ético
e produtivo das ferramentas digitais.

5.4 Formacgao Integral e Desenvolvimento dos Estudantes

A maioria dos participantes compartilhou a percepgao de que as tecnologias
digitais, quando bem orientadas, tém um papel importante no desenvolvimento
integral dos estudantes, ndo apenas no aspecto cognitivo, mas também nas
dimensdes social, emocional e ética. Os relatos trazem exemplos inspiradores de
praticas em que os alunos sido convidados a criar, experimentar e assumir
protagonismo: videos, podcasts, jogos, juris simulados e outros projetos colaborativos
que ampliam a participagdo e despertam o senso de autoria. Como expressou o
Participante 11: “Com certeza. Ferramentas como editores de video, apresentagdes
digitais, plataformas gamificadas e podcasts permitem que os alunos criem,
compartilhem e assumam um papel ativo na aprendizagem.”

Também chama ateng¢ado a sensibilidade de alguns educadores ao mencionar
que essas tecnologias podem ajudar a dar voz a estudantes mais timidos, criando
ambientes de aprendizagem mais seguros, diversos e empaticos. A presenca digital,
nesse contexto, torna-se um meio para cultivar valores como responsabilidade,
respeito e solidariedade.

Ao mesmo tempo, surgem alertas importantes. Alguns docentes expressam
preocupagao com 0 uso excessivo ou pouco reflexivo das tecnologias, o que pode
comprometer praticas fundamentais, como a leitura aprofundada, a escrita manual e
a escuta atenta. Esse equilibrio entre tradicdo e inovagao aparece como um desafio
pedagdgico real. A tecnologia, como apontaram os participantes, precisa estar a
servigo da formacao humana em sua totalidade, ndo substituindo, mas enriquecendo

a experiéncia educativa.

5.5 Alinhamento com os Principios da Educacgao Jesuitica

As respostas do ultimo bloco evidenciam uma compreensao consistente entre
os participantes sobre a importancia de alinhar o uso das tecnologias aos principios
formativos da educacao jesuitica, como o discernimento, a formacéo integral, o Magis
e a reflexdo-acdo. Muitos participantes apontam que a tecnologia pode ser uma
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potente aliada na promog¢ao da consciéncia critica, da empatia e da responsabilidade
social. Como afirmou o Participante 11: “A tecnologia, quando usada com
intencionalidade, favorece o discernimento, amplia a formacgao integral e fortalece a
vivéncia do Magis, promovendo uma aprendizagem mais profunda, critica e voltada a
acao transformadora”.

O PEC é mencionado como uma referéncia importante no planejamento
pedagdgico, inspirando praticas voltadas a cidadania global e a ética no uso da
informacgao. Entretanto, algumas falas revelam que essa integragao ainda pode ser
fortalecida, especialmente no que diz respeito ao uso da tecnologia como instrumento
para a vivéncia dos valores inacianos. Como recomendacgao, os docentes sugerem:
formagdes continuas, estimulo ao uso ético e critico das tecnologias, valorizagao das
relagbes humanas no ambiente digital e uso intencional dos recursos, conforme
sintetizou o Participante 13: “O uso de tecnologias na educacéo jesuita deve priorizar
formagao integral, justica e discernimento [...], tecnologia como meio, nao fim, para
formar homens e mulheres para os demais”.

A analise das respostas revela um cenario bastante promissor em relagéo ao
uso das tecnologias digitais pelos docentes do Ensino Fundamental Il do Colégio
Anchieta de Nova Friburgo. As praticas relatadas mostram que os recursos
tecnoldgicos tém sido integrados de forma criativa e significativa, contribuindo para
aulas mais dinamicas e envolventes. Além disso, muitas dessas experiéncias tém
promovido a autonomia dos estudantes, fortalecendo seu protagonismo e
incentivando uma aprendizagem mais ativa e colaborativa. Fica evidente, nas falas
dos participantes, a abertura a inovagado e o compromisso com a formacéo integral,
coerente com os valores da educacao jesuitica.

Apesar desse panorama encorajador, os relatos também apontam desafios
importantes que merecem atencéo. Questdes como a maturidade digital dos alunos,
as condigbes técnicas de trabalho e a necessidade de formagdes continuas que
ajudem os educadores a usarem a tecnologia com mais intencionalidade, séo
aspectos que ainda exigem cuidado. A escuta atenta desses profissionais €
fundamental para que avangos concretos acontecam.

Observa-se que os docentes reconhecem e procuram vivenciar os principios
do PEC, inclusive no que se refere ao uso das tecnologias digitais. Valores como
discernimento, Magis, responsabilidade social e compromisso com o bem comum sao

destacados como elementos norteadores da pratica pedagdgica e considerados
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compativeis com a utilizagdo das ferramentas digitais, desde que empregadas com
intencionalidade ética, propdsito formativo e sentido educativo.

Nesse contexto, recomenda-se que a instituigdo continue fortalecendo espacgos
de escuta, formagéo e apoio, promovendo uma cultura escolar em que a tecnologia

seja uma aliada da missao educativa.

6 CONSIDERAGOES FINAIS

Esta pesquisa teve como propdsito compreender como os educadores do
Ensino Fundamental Il do Colégio Anchieta de Nova Friburgo tém vivenciado a
integracao das tecnologias digitais em suas praticas pedagodgicas, sempre a luz dos
principios da educacgao jesuita. Ao longo dessa escuta atenta e cuidadosa, tornou-se
evidente o quanto esses profissionais se dedicam, com criatividade e intencionalidade,
a uma educagao que nao se limita ao uso técnico das ferramentas digitais, mas que
busca formar sujeitos conscientes, criticos e comprometidos com o bem comum.

O que mais chama a atencgao nas respostas dos participantes nao é apenas a
frequéncia ou a variedade de recursos tecnoldgicos utilizados, mas, sobretudo, a
forma como a dimensdo humana da aprendizagem se mantém no centro de suas
escolhas pedagdgicas. Em muitos relatos, a tecnologia aparece como ponte, uma
ponte que amplia a escuta, estimula a empatia, favorece a autonomia e ajuda a criar
espacos mais participativos e motivadores. Por tras de cada experiéncia
compartilhada, percebe-se o desejo genuino de transformar a sala de aula em um
lugar de encontro, reflexdo e crescimento mutuo.

Ao mesmo tempo, os desafios ndo deixam de aparecer. A realidade estrutural,
a escassez de tempo para planejamento e formagao, e o equilibrio entre tradicdo e
inovagao ainda sao questdes presentes no cotidiano escolar. Com especial énfase,
os educadores demonstraram preocupagcdo com o uso ético e responsavel das
tecnologias pelos proprios estudantes, especialmente diante dos riscos e excessos
que a cultura digital pode trazer.

Diante desse cenario, torna-se ainda mais importante investir em agdes que
acolham as vozes dos professores e criem espagos de formagao continuada que
articulem teoria e pratica de forma significativa. Mais do que oferecer cursos ou
ferramentas, trata-se de nutrir uma cultura pedagogica que respeite o ritmo de cada

educador, valorize suas experiéncias e fortalega o senso de comunidade educativa.
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Verifica-se que os principios da pedagogia inaciana permanecem presentes
nas praticas e nas intengdes pedagogicas dos docentes. Conceitos como
discernimento, magis, cuidado com o outro, compromisso com a justica social e
formacao integral foram citados de forma recorrente como fundamentos para um uso
consciente e transformador das tecnologias digitais.

Nesse contexto, a escola reafirma seu papel como espaco de esperanga e
reconstru¢ao. Educar, como bem expressam os participantes, continua sendo muito
mais do que transmitir conhecimentos: € caminhar junto, inspirar e acompanhar cada
estudante em seu processo de crescimento.

Espera-se que os resultados desta pesquisa contribuam para a reflexdo
coletiva e para o aprimoramento das praticas pedagdgicas no Colégio Anchieta,
incentivando o uso das tecnologias como aliadas da missdo educativa inaciana:
formar pessoas competentes, conscientes, compassivas, criativas e comprometidas
com a transformag&o do mundo em que vivem.

Nesse horizonte de aprofundamento, sugerem-se novas investigagdes que
explorem, por exemplo, o impacto da inteligéncia artificial generativa na
personalizagdo da aprendizagem em escolas jesuitas; a formagédo continuada de
professores a luz do Paradigma Pedagdgico Inaciano em tempos de transformacgao
digital; e o papel das tecnologias na promog¢édo do discernimento ético e da justica
socioambiental entre estudantes do Ensino Fundamental Il. Outras possibilidades
incluem estudos comparativos entre colégios da Rede Jesuita no Brasil quanto a
incorporagao pedagogica das tecnologias digitais, bem como a analise das praticas
de tutoria e acompanhamento formativo mediadas por ambientes virtuais. Esses
caminhos podem contribuir para o fortalecimento da missao educativa da Companhia

de Jesus diante dos desafios do mundo contemporaneo.
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