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Resumo: Este artigo tem como objetivo analisar como a Inteligéncia Artificial no
contexto educacional pode ser orientada pelos principios da Pedagogia Inaciana,
promovendo uma educacao transformadora, ética e inclusiva que valorize a formacéao
integral do estudante. Assim, o texto esta dividido em trés partes e a conclusao:
Primeiro, contextualiza-se 0 momento da chegada da Inteligéncia Artificial generativa
na educacao basica. Em seguida, situa-se a Pedagogia Inaciana como referencial
para a educacgao contemporanea. Depois, se enumeram os impactos e possibilidades
da IA na aprendizagem dos estudantes. Reflete-se criticamente a integracdo da
Inteligéncia Artificial na educacéo sob a o6tica da Pedagogia Inaciana evidenciando a
sua importancia na formagao dos estudantes. Na conclusao, o artigo reforca a impor-
tancia das contribui¢gdes da Pedagogia Inaciana para uma educacgao transformadora
na Era da Inteligéncia Artificial. Entretanto, se faz necessario realizar pesquisas para
comprovar a eficacia do uso das tecnologias com IA no processo de aprendizagem
dos estudantes.

Palavras-chave: Educagdo. Formagao Integral. Inteligéncia Artificial. Pedagogia
Inaciana.

Resumen: Este articulo tiene como objetivo analizar como la Inteligencia Artificial en
el contexto educativo puede ser orientada por los principios de la Pedagogia
Ignaciana, promoviendo una educacion transformadora, ética e inclusiva que valore la
formacién integral del estudiante. Asi, el texto se divide en tres partes y una
conclusion: primero, se contextualiza el momento de la llegada de la Inteligencia
Artificial generativa a la educacion basica. A continuacién, se presenta la Pedagogia
Ignaciana como un referente para la educacion contemporanea. Después, se
enumeran los impactos y posibilidades de la IA en el aprendizaje de los estudiantes.
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Se reflexiona criticamente sobre la integracion de la Inteligencia Artificial en la
educacion desde la perspectiva de la Pedagogia Ignaciana, evidenciando su
importancia en la formacion de los estudiantes. En conclusion, el articulo refuerza la
importancia de las contribuciones de la Pedagogia Ignaciana para una educacion
transformadora en la Era de la Inteligencia Artificial. Sin embargo, se hace necesario
realizar investigaciones para comprobar la eficacia del uso de tecnologias con IA en
el proceso de aprendizaje de los estudiantes.

Palabras clave: Educacién. Formacion Integral. Inteligencia Artificial. Pedagogia
Ignaciana.

1  INTRODUGCAO

Os desafios da sociedade atual, permeada de inovagdes tecnoldgicas disrup-
tivas e revolucionarias, na concepcado da autora Martha Gabriel estdo mudando e
recriando a realidade na qual vivemos, “[...] alterando comple-tamente as regras
sociais e econdmicas”. (GABRIEL, 2022, p. 12, grifo da autora). Vivemos uma vida
hibrida, que acontece ao mesmo tempo em ambientes reais e virtuais (GABRIEL,
2022). Vivemos uma relacdo simbidtica com as maquinas (cognitiva e fisica), “[...]
transformando nossas vidas e o modo como nos relacionamos ndo apenas com
outros humanos, mas também com a prépria tecnologia — em todas as dimensdes da
nossa vida [...]". (GABRIEL, 2022, p. 54, grifo da autora). Alerta a autora:

Conforme a tecnologia invade todas as dimensdes da nossa vida, néo existe
mais espago no mundo para a ingenuidade e alienagao tecnolégica —
precisamos crescer junto com a tecnologia, ou correr o risco de nos
tornarmos vulneraveis aos seus desdobramentos e consequéncias.
(GABRIEL, 2023a, p. 99, grifo da autora).

Na visdo de Marilena Chaui (DEMORI, 2024), a sociedade atual ndo é mais a
do trabalho, posto que, com a chegada das tecnologias conectadas a internet e as
redes sociais sendo utilizadas de forma ininterrupta, passamos a viver, também, na
cibercultura do ciberespaco, descorporizados, transcendemos para viver eternamente
no universo on-line, digital, sem limites de tempo (acronia) e espaco (atopia).

Vivemos, acrescenta a filésofa (DEMORI, 2024), numa sociedade fragmentada,
distépica, do consumo, da informacao em excesso, do conhecimento e das inovagdes
tecnolégicas. Com isso, nasce uma nova subjetividade narcisista, dependente da
aceitagdo do outro, depressiva, sujeitas as atrocidades e fragilidades que se

evidenciam impactando e ceifando vidas no mundo real, onde caem as barreiras
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culturais e territoriais fisicas. “E um outro mundo, é uma outra coisa”, que fascina, diz
a filésofa (DEMORI, 2024). O mundo, continua a filésofa, ndo estava preparado para
essa mutacdo civilizacional violenta que traz a mesa a serviddao voluntaria, a
dependéncia, a ilusdo da autonomia e da liberdade. (DEMORI, 2024)

Mediante esse cenario disruptivo decorrente das constantes transfor-

macgodes tecnoldgicas, qual é o lugar da educacao hoje?

As profundas transformacgdes trazidas pelas tecnologias da informacgéo e
comunicagdo trazem para a educagédo desafios muito grandes, especial-
mente com a internet [...] ao contribuirem com as profundas modificacdes na
forma de ser e de pensar da humanidade. (PRETTO, 2006).

No final de 2022, mais precisamente em novembro de 2022, a Inteligéncia
Artificial (IA) generativa conhecida como ChatGPT, da empresa OpenAl, foi dispo-
nibilizada gratuitamente em todo o mundo para uso do grande publico na internet.
Esse feito foi intensamente divulgado na midia nacional e internacional, na TV, jornais
e por leigos no assunto, confirmam Alves (2023) e o jornal La Repubblica® (RUFFILLI,
2023).

A IA é uma ferramenta tecnolégica digital que tem a “[...] capacidade de criar e
gerar novas informagdes a partir de um banco de dados preexistente [...]” afirma,
Alves (2023, p. 35). Para Joelle Pineau, diretora administrativa da Meta Al, em entre-
vista ao La Repubblica (RUFFILLI, 2023), esse fato representou um momento crucial

para o desenvolvimento da |IA generativa:

Nos ultimos meses, a inteligéncia artificial, e especialmente a inteligéncia
artificial generativa, atingiu um ponto de virada tanto no que diz respeito a
capacidade de capturar a imaginagao das pessoas quanto [...] a maturidade
tecnoldgica. (RUFFILLI, 2023, grifo da autora).

Entretanto, destaca Ruffilli (2023), apesar de todo o entusiasmo sobre as
possibilidades da ferramenta no mundo virtual e no mundo real, Joelle Pineau faz um

importante alerta:

Quando olhamos para o incrivel potencial que a inteligéncia artificial pode
liberar tanto no mundo real quanto no virtual, devemos contrapor ao otimismo
a consciéncia dos riscos. Que podem se apresentar de multiplas formas, seja
por meio de usos ndo previstos das novas tecnologias, seja por meio de atores

3 La Repubblica é um jornal diario italiano, fundado em 1976 em Roma pelo Gruppo Editoriale L'Es-
presso. Disponivel em: https://pt.wikipedia.org/wiki/La_Repubblica Acesso em: 02 maio 2025.
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mal-intencionados que procuram explorar suas areas de vulnerabilidade.
(RUFFILLI, 2023).

No contexto educacional da atualidade, segundo matéria de Marcelo Vieira
publicada na Revista Educacgdo,* (VIEIRA, 2024) sobre os desafios do uso da
Inteligéncia Artificial na educagéao, evidencia-se a falta de infraestrutura tecnoldgica
adequada para uso das tecnologias e plataformas digitais em boa parte das
instituices de ensino.

Muitas escolas, continua Vieira (2024 ), possuem equipamentos em quantidade
insuficiente que ndo atendem a todos os estudantes. A internet é de baixa qualidade.
Os professores sao despreparados para lidar com a tecnologia. A ainda a auséncia
de planejamento estratégico para uso das tecnologias nos projetos pedagogicos para
além da funcao ferramental auxiliar. E, ainda existe a crenga equivocada de que os
estudantes possuem fluéncia natural por serem nativos digitais.

Do lado das familias, Vieira (2024) destaca o medo envolvendo a privacidade
e segurancga dos filhos, o impacto negativo das tecnologias no desenvolvimento

emocional e social, entre outros. O autor reforca que,

Outras preocupacgdes incluem a padronizagdo da aprendizagem, que é
marcada pela perda da individualidade no processo educativo, a possibilidade
de substituicdo dos professores por maquinas e a diminuicdo da interagao
humana no processo. (VIEIRA, 2024).

Entretanto, os autores Azambuja e Ferreira da Silva (2024) alertam que, ndo
basta conhecer o perfil dos estudantes, esse novo sujeito multicultural e suas subje-
tividades. E preciso compreender as possibilidades e impactos do uso da Inteligéncia
Artificial na formacao integral e no desenvolvimento da aprendizagem dos estudantes.

Com isso,

[...] a formagéo académica devera voltar-se prioritariamente para o desen-
volvimento de habilidades subjetivas — de criatividade, de pensamento critico
e reflexivo — e competéncias éticas, do que propriamente técnicas. Nesse
sentido, universidades e instituicdes escolares terao que rever seus proces-
sos formativos e suas estruturas organizacionais de ensino-aprendizagem.
(AZAMBUJA; FERREIRA DA SILVA, 2024, p. 5).

4 A Revista Educacdo é uma publicaggo online da RFM Editores com 30 anos. E dirigida a profissionais
da area educacional de ensino basico, tanto da rede publica quanto particular. Disponivel em: https://re-
vistaeducacao.com.br/2024/12/06/inteligencia-artificial-na-educacao-2/. Acesso em: 17 maio 2025.


https://revistaeducacao.com.br/2024/12/06/inteligencia-artificial-na-educacao-2/
https://revistaeducacao.com.br/2024/12/06/inteligencia-artificial-na-educacao-2/
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Para as autoras Coutinho e Lisb6a (2011), o advento da internet e as tecno-
logias digitais, aflorou um novo paradigma social, o das incertezas. Passamos a viver
na sociedade da informacgao e do conhecimento.

No paradigma da sociedade da informagdo, o mais importante “[...] nesta
sociedade nao é a tecnologia em si, mas as possibilidades de interacdo que elas
proporcionam através de uma cultura digital” (COUTINHO; LISBOA, 2011, p. 8). E, no
paradigma da sociedade do conhecimento (ou sociedade da aprendizagem), “[...] para
que a sociedade da informagao possa ser considerada uma sociedade do conheci-
mento é imprescindivel que se estabelegam critérios para organizar e selecionar as
informacgdes, e ndao simplesmente ser influenciado e “moldado” pelos constantes
fluxos informativos disponiveis [...]” (COUTINHO; LISBOA, 2011, p. 10).

Assim como no relatério da UNESCO “Educacao: Um Tesouro a Descobrir”
(DELORS, 2010), as autoras Coutinho e Lisbéa (2011) também mencionam que a
sociedade da aprendizagem esta ancorada nos quatro pilares de uma educagao para
a vida toda que s&o: aprender a conhecer (aprender a aprender ao longo da vida),
aprender a fazer (aprender a desenvolver as competéncias individuais para solucionar
divergéncias e aprender a trabalhar em equipe), aprender a viver em comum (saber
lidar com as individualidades e resolver conflitos) e aprender a ser (agir com
autonomia, discernimento e responsabilidade).

A informacao é gerada de forma intensa, circula em grande fluxo, atende a
varios publicos e é considerada poder. O conhecimento é fluido e flexivel. Ha uma
supervalorizacao da liberdade individual. O mundo, agora desterritorializado, mudou
e esta sem barreiras de tempo e espacgo para a comunicagao. A vida passa a ser ativa,
também, no digital, influenciando diretamente no comportamento e atitudes do ser
humano, elucidando um cenario de incertezas na economia, na politica, na cultura e
principalmente na educacdo. (COUTINHO; LISBOA, 2011).

A sociedade moderna, na visao de Bauman (2001) em seu livro “Modernidade
Liquida”, passou a ser um mar das incertezas, do individualismo, do consumo desen-
freado, do entretenimento, do espetaculo, assim como, dos medos, das angustias, da
transitoriedade e das mudangas constantes evidenciando as fragilidades das ins-
tituicdes sociais e das relagbes humanas efémeras. O mercado de trabalho é flexivel e
precario. A liberdade, tdo almejada em épocas passadas, ao mesmo tempo que é vista

como bengao e vista, também, como maldi¢do. Tudo estd em movimento e muda
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rapidamente. A sociedade globalizada passou a ser fluida, dindmica, fragil, instavel e
carece de valores estaveis.

E nesse contexto do século XXI, retoma Coutinho e Lisbda (2011), cuja sociedade
estda em constante mudanca, que o aprender e ensinar deixa de ser exclusividade da
escola. Todavia, reforcam as autoras, a escola ainda ¢ a instituicdo social de maior peso
para a formacéao plena, integral, critica do ser humano. E para tal, deve ser reformulada
considerando os contextos informais de aprendizagem constituidos, também, no ambi-

ente digital visando formar cidadaos responsaveis e criativos.

Em suma, para que a educagdo alcance um patamar promotor do
desenvolvimento integral dos alunos, preparando-os para enfrentar os
desafios de uma sociedade que tem como premissa basica, as constantes
mudangas em todos os segmentos sociais, compete a escola a tarefa de
educar criangas, jovens e adultos de maneira diferente para um mundo
mutante. A escola, sob hipétese alguma, devera mutilar o espirito
investigador dos seus alunos, pois é nesta logica de descoberta que se
aprende mais. E imprescindivel formar alunos com espirito empreendedor,
que sejam criativos e que tenham capacidade de resolver problemas aos
mais diversos niveis. (COUTINHO; LISBOA, 2011, p. 16-17).

Embasados nas orientagées do PEC (2016 e 2021), Projeto Educativo Comum
da Rede Jesuita de Educacgao Basica, as escolas e colégios catolicos da Rede Jesuita
de Educacao (RJE), fortemente amparados pelo Paradigma Pedagdgico Inaciano
(PPI), pelo trabalho em rede, articulado, conscientes das incertezas do tempo
presente, fornecem os meios necessarios para que professores, técnicos/educadores,
gestores, num trabalho em conjunto com as familias e sob a luz da Pedagogia
Inaciana (CECJ, 1987) e de um curriculo evangelizador, podem propiciar aos seus
estudantes uma educacédo de qualidade, democratica, integral, inclusiva, engajada
com a realidade dessa nova era tecnoldgica, despertando nos estudantes o gosto de
aprender para e ao longo da vida. (CECJ, 1987).

Como uma educagao pautada na Pedagogia Inaciana pode promover a
integracao critica entre a Inteligéncia Artificial e a educagéao atual e lidar com os
impactos da IA na formacao integral dos estudantes?

O presente artigo tem por objetivo analisar como a integragao da Inteligéncia
Artificial (IA) no contexto educacional pode ser orientada pelos principios da
Pedagogia Inaciana, para a formacéao integral do estudante. Assim como, se propde,
também, (i) identificar as potencialidades da IA no contexto educacional para o apoio

do ensino e promocao do desenvolvimento de competéncias, do pensamento critico,



da criatividade e da colaboragao; (ii) refletir sobre os desafios éticos e sociais
relacionados a integragao da |IA na educacgéo, incluindo privacidade de dados, viés
algoritmico e desigualdades no acesso tecnoldgico; e, (iii) discutir sobre como os
principios da Pedagogia Inaciana podem orientar a aplicagdo da IA, promovendo uma
educacao contextualizada, reflexiva, ética e critica.

Para a realizacao deste trabalho, optamos pela metodologia de pesquisa
bibliografica e documental (em especifico os documentos que regem as escolas e
colégios da Rede Jesuitas de Educacgdo), qualitativa, focando na compreensao e
interpretacdo de fenbmenos sociais € comportamentais, explorando a riqueza de
significados e contextos através da leitura de livros, artigos, teses, entrevistas,
publicados em sites especializados encontrados pelo buscador Google Académico e
revistas digitais sobre educagcdo, que abordam as tematicas educacgdo, educagéo
jesuita, tecnologia, formacgao integral, e inteligéncia artificial. Segundo a autora Godoy
(1995),

Considerando, no entanto, que a abordagem qualitativa, enquanto exercicio
de pesquisa, ndo se apresenta como uma proposta rigidamente estruturada,
ela permite que a imaginacdo e a criatividade levem os investigadores a
propor trabalhos que explorem novos enfoques. Nesse sentido, acreditamos
que a pesquisa documental representa uma forma que pode se revestir de
um carater inovador, trazendo contribui¢gdes importantes no estudo de alguns
temas. (GODQY, 1995, p. 21)

Utilizamos as obras das autoras Martha Gabriel (2022, 2023a, 2023b) Lynn Alves
(2020, 2023) e os documentos Caracteristicas da Educagdo da Companhia de Jesus
(1987), Pedagogia Inaciana uma proposta pratica (2003), Projeto Educativo Comum —
PEC (2021) e Colégio Antonio Vieira — PPP — Projeto Politico Pedagogico (2022).

Para uma compreensao geral do tema, o trabalho esta dividido em quatro
partes distintas que abordam a introdugdo, a fundamentagéo tedrica, a integragcao
critica da inteligéncia artificial na educacéo sob a 6tica da Pedagogia Inaciana e as
consideragdes finais.

2 FUNDAMENTAGAO TEORICA

2.1 A Pedagogia Inaciana como referencial para a educagcao contemporéanea
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As instituicdes educativas da Rede Jesuita de Educacéao (RJE), possuem uma
identidade propria, sao eles: misséo, visao, principios e valores. Sdo, também, um
apostolado educativo, cuja fungéo principal, alicercada na Pedagogia Inaciana, € a
tradicdo em ensinar e formar lideres, cidaddos do mundo. E estdo atentas as mudan-
¢as do contexto mundial, no que diz respeito as questdes ambientais, tecnoldgicas,
politicas, sociais, econdmicas e culturais da sociedade global e contemporanea. O
itinerario de inovagao e renovacao impulsionam as mudancgas necessaria na busca da

educacgao de qualidade e de exceléncia. (PEC, 2021).

2.1.1 Principios e valores da Pedagogia Inaciana

A Pedagogia Inaciana “[...] é a proposta didatica inspirada nos escritos, na visdo
e exemplos de vida de Santo Inacio de Loyola [...]” (MENESES, 2021), portanto tem
uma dimensao religiosa que permeia a educagao inspirada na fé cristd. Seu carater
inovador se distingue quando oferece um método personalizado de educacao a partir
da visdo humanista, primando pela formagéo integral, inclusiva e humana da pessoa,
buscando garantir o desenvolvimento cognitivo, socioemocional, espiritual-religioso e
os talentos do estudante recebidos de Deus. O “[...] estudante é o centro do processo
de aprendizagem [...] A meta € garantir um caminho no qual o ensino e aprendizagem
sejam constantemente avaliados [...]” (PEC, 2021, p. 37). Segundo o documento
Pedagogia Inaciana uma proposta pratica (PEDAGOGIA INACIANA, 2003).

A pedagogia é o caminho pelo qual os professores acompanham o cres-
cimento e desenvolvimento dos seus alunos. A pedagogia, arte e ciéncia de
ensinar, ndo pode ser reduzida a mera metodologia. Deve incluir uma pers-
pectiva de mundo e uma visdo da pessoa humana ideal que se pretende
formar. Também proporciona os critérios para selegdo dos recursos a serem
usados no processo da educacao. (PEDAGOGIA INACIANA, 2003, p. 22).

Sendo assim, de acordo com o documento Pedagogia Inaciana uma proposta
pratica (2003), os estudantes e professores sao os atores protagonistas corresponsa-
veis pelo processo pedagdgico. Porém, o estudante é o foco principal do processo e
como tal, precisa ser conduzido durante toda a formacéao.

Quanto ao papel do professor, ele tem “[...] a responsabilidade principal da
formacao, tanto moral como intelectual [...]” (PEDAGOGIA INACIANA, 2003, p. 105)

e sao “[...] profissionais qualificados da educacao, deveis ser homens e mulheres do
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Espirito [...]” (PEDAGOGIA INACIANA, 2003, p. 107). E, portanto, exemplo de con-
duta, € o mediador, o organizador, o facilitador que aponta a dire¢do, fazendo as
intervengdes necessarias, as corregdes de rotas, despertando e incentivando na
busca do aprender, reconhecendo as necessidades e potencialidades do estudante a
fim de garantir que 0 mesmo desenvolva sua aprendizagem e o seu conhecimento.

“O objetivo supremo da educacao jesuita €, antes, o desenvolvimento global da
pessoa, que conduz a agao, acao inspirada pelo espirito e a presencga de Jesus Cristo,
filho de Deus e ‘Homem para os outros™. (PEDAGOGIA INACIANA, 2003, p. 23, aspas
da autora). E desenvolver nos estudantes, as suas potencialidades, o equilibrio, a
intelectualidade, a religiosidade, o compromisso com e para os demais, 0 dominio de si
mesmo através da reflexdo dos seus atos perante a vida vivida. Formar lideres
humanos implicados com o humanismo e com o meio ambiente. “[...] formar lideres no
servico e imitacao de Cristo Jesus, homens e mulheres competentes, conscientes e
comprometidos na compaixao”. (PEDAGOGIA INACIANA, 2003, p. 24).

As escolas e colégios da RJE séo instrumentos apostolicos de preparagao para
a vida em dialogo com a fé e a cultura (CECJ, 1987) que formam criangas e jovens
éticos, pessoas para a agao, reflexivos, contemplativos, equilibrados, amaveis, abertos
ao progresso, que se desafiem no dominio de si mesmo, engajados no fazer o bem,
cujos valores os capacitem a enfrentar com autonomia, afetividade e responsabilidade
os desafios atualmente encontrados no mundo. “A relacdo mais importante de todas,
sem a qual ndo ha aprendizagem, é a relagao entre 0 aluno e 0 mundo a ser estudado.”
(ATIENZA; GO, 2023, p. 10).

A educacgao da Companhia inclui a formagao de valores, de atitudes e da
capacidade para avaliar critérios; isto &, inclui a formagao da vontade. Como o
conhecimento do bem e do mal e da hierarquia dos bens relativos € necessario,
tanto para reconhecer as diferentes influéncias que afetam a liberdade, como
para o exercicio desta mesma liberdade, a educacéo tem lugar num contexto
moral: o conhecimento se une a vida moral. (CECJ. 1987, p. 36).

Para as escolas e colégios da RJE, compreende-se que trabalhar com tecnologia
“[...] inclui também um estudo atento e critico da tecnologia [...] a0 mesmo tempo que
acentua os estudos humanisticos tradicionais, que sao essenciais para a compreensao
da pessoa humana” (CECJ, 1987, p. 25) e sdao fundamentais para formar pessoas
criticas, equilibradas, reflexivas, que sejam capazes de entender e avaliar as influéncias

que as tecnologias exercem no dia a dia e na vida de todos. (CECJ, 1987).
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Segundo os documentos Pedagogia Inaciana uma proposta pratica (2003),
Projeto Educativo Comum — PEC (2021) e o Projeto Politico-Pedagdgico do Colégio
Antoénio Vieira — PPP (CAV, 2022), a Pedagogia Inaciana promove uma educagéo de
exceléncia que transforma o modo de agir na vida, formando homens e mulheres, a
principio, “[...] competentes, conscientes e compassivos, que buscam o “maior bem” na
realizagdo do compromisso da fé e da justica [...]", (PEDAGOGIA INACIANA, 2003, p.
29) com base nos 4 Cs: Competentes, Conscientes, Comprometidos e Compassivo.
(PEC, 2021, p. 23).

Ao longo dos anos, frente aos desafios do mundo vigente e as transformacgdes
sociais, as escolas e colégios perceberam a necessidade de redefinir o perfil do
estudante que se pretendia e pretende formar, inserindo mais um c de criativos.
Juntos, os 5 Cs, reverberam a missao dessas instituicbes que é: “Promover educagao
de exceléncia, inspirada nos valores cristdos e inacianos, contribuindo para a
formacdo de cidadaos competentes, conscientes, compassivos, criativos e
comprometidos.” (CAV, 2022, p. 13).

e Competentes - ter formagdo académica, conhecer o0s avangos
tecnolégicos e da ciéncia. Ser “[...] capaz de criar, entender e utilizar o
conhecimento e as habilidades para viver no seu préoprio contexto e
transforma-lo [...]". (PEC, 2021, p.86);

e Conscientes — conhecer a si mesmo, cuidar da “[...] formag¢ao de uma
consciéncia para poder distinguir entre o bem e o mal, o justo e o injusto
€ necessaria para o bem-estar do individuo e da sociedade [...]". (PEC,
2021, p. 86);

e Compassivos — ser solidario, “[...] reconhecer a dignidade humana, o valor
de uma pessoa que nasce simples e é profundamente amada por Deus
[...]". (PEC, 2021, p. 86);

e Criativos — dar espaco ao desenvolvimento da criatividade;

e E, comprometidos —empenhar-se com fé, ser “[...] alguém de acao valorosa

[...]". (PEC, 2021, p. 87) e promover as transformagdes sociais necessarias.
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Para Meneses (2021) a “[...] Pedagogia Inaciana inspira-se e fundamenta-se nos
Exercicios Espirituais (E.E.) elaborados por Inacio de Loyola, os quais sdo um modo e
uma metodologia para determinada experiéncia espiritual [...]". (MENESES, 2021).

A Pedagogia Inaciana também inclui o dominio da matéria, estimula a convi-
véncia harmoniosa, amorosa, com 0s demais, o desenvolvimento da inteligéncia e da
vontade de ser mais e em crescimento permanente (CECJ, 1987). Assim, afirma o
CECJ (1987), a familia tem papel muito importante no processo de formagao da
aprendizagem dos estudantes e como tal, fazem parte da comunidade educativa. Os
professores e demais profissionais das instituigdes sdo colaboradores na misséao de
educar. Portanto, o dialogo é permanente e o trabalho € em conjunto, sendo de res-
ponsabilidade da familia acompanhar o progresso dos seus/suas filhos/as. Segundo

o documento CECJ:

Dentro do possivel, os pais entendem, valorizam, e aceitam a viséo inaciana
do mundo que caracteriza os colégios da Companhia. A comunidade escolar,
tendo em conta as diferentes situagdes de cada pais, oferece oportunidades
para que os pais se tornem mais familiarizados com essa visdo de mundo e
suas aplicagbes na educacgao. (1987, p. 67, italico da autora).

Todos esses aspectos reforcam a necessidade de todos os envolvidos no
processo de aprendizagem dos estudantes, estarem conectados com a sociedade
atual, posto que a preocupagdo maior da educagao jesuitica € preparar para a vida.
Conhecer o mundo do aluno, leva-lo a conhecer a realidade que os cercam, com
atencao e criticidade para que os mesmos questionem criticamente essas realidades
e, ao mesmo tempo, se tornem atores das mudancas necessarias. Conhecer, expe-
rimentar, refletir e agir. (PEC, 2021).

2.1.2 O Paradigma Pedagodgico Inaciano e a Formacgao Integral

No ano de 1986, periodo do “[...] quarto centenario da primeira Ratio Studiorum
[...]" (CECJ, 1987, p.5, itdlico da autora), a Companhia de Jesus apresentou e publicou
o documento as Caracteristicas da Educagado da Companhia de Jesus (CECJ) des-
tinado aos jesuitas e leigos que atuavam nas instituicdes religiosas da companhia. O
referido documento, visava dar sentido e finalidade ao apostolado educativo que, na
época, estava sendo revisto devido as crises que estavam passando em alguns pai-
ses. (CECJ, 1987, p. 5).



12

A finalidade da educacao jesuita nunca foi simplesmente a aquisicdo de um
acervo de informacgdes e de técnicas ou a preparagao para uma carreira, [...] O
fim Ultimo da educacédo secundaria da Companhia € antes o crescimento pleno
da pessoa que leva a agdo — uma agao que € animada pelo espirito e pela
presenca de Jesus Cristo, 0 Homem para os outros. (CECJ, 1987, p. 81-82).

O Paradigma Pedagdgico Inaciano (PPI) descrito no documento Pedagogia
Inaciana uma proposta pratica (2003), nasce da inspiragao dos Exercicios Espirituais
(EE) de Santo Inacio. (CAV, 2022, p. 16) O modelo inicial priorizava a interagao

constante entre professor e estudante através da experiéncia, reflexdo e acao.

O de que mais necessitamos € um modelo pratico no intuito de promover os
objetivos da educacgdo jesuita, um paradigma que seja significativo para o
processo de ensino-aprendizagem, para relagéo professor-aluno, e que tenha
um cunho pratico e aplicavel para sala de aula. (PEDAGOGIA INACIANA,
2003, p. 31).

Atualmente, o Paradigma Pedagogico Inaciano € composto por cinco dimen-
sdes que ajudam a compreender o processo de desenvolvimento humano no plano
espiritual, social e cognitivo. Sdo cinco passos interligados que objetivam envolver o
estudante no seu processo de ensino e aprendizagem. Sao eles: contexto, experién-
cia, reflexao, acao e avaliagdo. Com base no documento Pedagogia Inaciana (2003),
CECJ (1987) e CAV (2022), podemos assim descrever os principais pontos das cinco

dimensoes do PPI:

e Contexto — o professor deve se apropriar das historias de vidas de seus
alunos (suas individualidades, sua familia, amigos, cultura, interesses etc.)
para poder criar relagdes de confianga, respeito e propor aulas contextua-
lizadas nas experiéncias pessoais dos estudantes, visando ajuda-los no seu

processo de desenvolvimento (CAV, 2022);

e Experiéncia — possibilitar agdes que ajudem o estudante fazer uso das
emocgodes, sentidos, imaginacdo para compreender o que se estuda para
além do intelectual, do conhecimento puro. O professor leva o aluno a sentir
0 que esta sendo experimentado. “Aprende-se participando, vivenciando
sentimentos, valores, tomando atitudes diante de fatos, escolhendo procedi-
mentos para atingir determinados objetivos.” (CAV, 2022, p.18).



13

¢ Reflexao —buscar compreender a experiéncia vivida. Onde “[...] a memoria,
o entendimento, a imaginagao e os sentimentos sao utilizados para captar
o significado e valor essencial do que esta sendo estudado [...]".
(PEDAGOGIA INACIANA, 2003, p.54) Forma a consciéncia e da significado
a experiéncia vivida.

e Acao — possibilita colocar em pratica o que aprendeu apds a experimen-
tacao, reflexdo e discernimento. Propicia “[...] levar o educando a passar da
compreensao a agao e ao compromisso assumido frente a verdade cons-
truida.” (CAV, 2022, p. 19).

De fato, Santo Inacio orienta, nos Exercicios Espirituais, a procurar conhecer
sempre mais a vontade de Deus para p6-la em pratica. Para isso, torna-se
necessario tomar decisées que levem a algumas mudangas na propria vida.
(CAV, 2022, p. 19).

e E por fim, a avaliagdo — que busca avaliar o processo de desenvolvimento
do estudante, como um todo, para além dos conteudos das matérias estuda-
das. A avaliagao “[...] € um processo dinamico, continuo e vital que leva a
pessoa a verificar em que medida cresceu, refletiu sobre a experiéncia,
promoveu mudangas em nivel pessoal, institucional e social.” (CAV, 2022, p.
19) A avaliagao proporciona, também, rever a rota da aprendizagem.
Segundo, Meneses (2021), todas essas etapas formam as dimensdes do
Paradigma Pedagodgico Inaciano e favorece ensinar o estudante num processo de
acompanhamento dialégico, na busca do magis, estimulando o desejo de aprender mais
e buscar o melhor para si e para os demais, propiciando, também, a cura personalis, 0
cuidado da pessoa como um todo, se implicando e autorresponsabilizando-se por sua
educacao, pelo bem maior, na realizacao do compromisso da fé, da justica, da caridade,
da compaixao. Neste sentido, reforga a autora, a educagao se torna total, garantido o
desenvolvimento integral do estudante. (MENESES, 2021).

2.2 Educacgao, Sociedade Tecnoldgica e novos Paradigmas
A autora Gabriel (2023a) fala que atualmente vivemos um novo paradigma, o

paradigma digital, ou Era Digital. Houve uma mudanca de “[...] regras que regem o

jogo da vida [...]” (GABRIEL, 2023a, p. 90, grifo da autora) e para ter sucesso nesse
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jogo, é preciso “[...] entender as novas regras e aprender a jogar [...]" (GABRIEL,
2023a, p. 90, grifo da autora), além de desenvolver uma mentalidade digital. Nao
podemos sair aprendendo tudo, nem se adaptando a tudo, porque o jogo muda a todo
instante. A “[...] aceleragdo da mudanga, fragmentag&o da informagéo, multiplicidade
de plataformas, hiperconexao, sofisticacdo tecnoldgica, horizontalizagdo das rela-
coes, entre varias outras [...]” (GABRIEL, 2023a, p. 90) regras, mudam a cada nova
tecnologia que surge transformando todo o ecossistema.

Mas, afirma a autora, no paradigma digital, deve-se aprimorar as habilidades
humanas de “[...] letramento em futuros e pensamento critico.” (GABRIEL, 2023a,
p. 90, grifo da autora) O Letramento em futuros ou futurismo (GABRIEL, 2023a), seria
a oferta nas escolas de uma “[...] disciplina que avalia cenarios para que possamos
criar melhores futuros.” (GABRIEL, 2023a, p. 90) Através das metodologias de
pesquisa, estudar para conhecer possiveis cenarios futuros e poder escolher o melhor
cenario a ser vivido por todos. Ja o pensamento critico, seria a capacidade de analisar
esses cenarios e tomar decisdes assertivas. Indicando “[...] O QUE e POR QUE deve-
mos atuar” (GABRIEL, 2023b, p. 256, maiusculas da autora) e deve ser aprendido
desde os anos iniciais na escola.

O suijeito, ao utilizar as tecnologias necessita saber pensar rapido para poder
analisar com ética, coeréncia, discernimento e responsabilidade as informacdes que
chegam a fim de valida-las ou recusa-las. “Para isso, o pensamento critico funda-
menta-se em cinco pilares principais: (1) ceticismo; (2) superagao de vieses cogniti-
vos; (3) logica; argumentacao e retérica; (4) repertério; e (5) conjunto de valores que
balizam as decisées”. (GABRIEL, 2023a, p. 91, numeragdo da autora) A autora
enfatiza, também, que para o individuo adquirir esse conjunto de competéncias e
atitudes, necessita de aprendizagem complexa, multidisciplinar que sé a educagéao
escolar propicia. (GABRIEL, 2023a).

Faz parte da evolugdo humana a adaptabilidade a mudanga. Contudo, as
mudangas impostas pela aceleragdo tecnolégica exigem novas habilidades de
adaptacdo. Séao elas: agilidade adaptativa; colaboragdo, comunicagao e negociagao
(passamos a depender mais uns dos outros) para resolver problemas; inovagao,
criatividade e empreendedorismo; simbiose tecnolégica (aprender a usar as tecno-
logias) e resiliéncia. Todas essas habilidades ressaltam “[...] a necessidade e a
importancia do papel do professor cada vez mais como um tutor” e ndo um reprodutor
de conteudo (GABRIEL, 2023a, p. 92).
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Mediante essas mudancgas, aponta Gabriel (2023a), o desenvolvimento da
responsabilidade é fundamental para equilibrar o jogo, e algumas habilidades e com-
portamentos s&o essenciais para garantir o futuro da humanidade: valores humanos
(empatia, emogéao, ética) e sustentabilidade ambiental e econdbmica associada ao
social (para preservacgao do ecossistema). “Pessoas que sabem usar tecnologia e que
vivem valores humanos sao aquelas que precisaremos nao apenas no futuro, mas
sempre.” (GABRIEL, 2023a, p. 94).

2.2.1 Transformacgdes sociais na era digital: o uso das midias

O pesquisador David Buckingham, numa entrevista exclusiva concedida a
Revista Comunicagdo & Educacdo (CALIXTO et al., 2020), ao falar sobre questbes
referentes o uso das tecnologias midiaticas na educagao, diz que o objetivo da
educacao é “[...] preparar as criangas para a vida adulta — ajuda-las a entender o
mundo no qual estdo crescendo e a se tornarem participantes ativas (ou cidadas)
nesse mundo.” (CALIXTO et al., 2020, p.129) Isso n&o significa que a escola deve
abandonar o passado, mas a escola precisa orientar para o futuro, afirma
Buckingham. (CALIXTO et al., 2020).

Hoje, a tecnologia esta presente em todas as dimensdes da vida humana. Seja
nas ferramentas que utilizamos, no trabalho, nas plataformas e sites de pesquisa, nas
forma como nos relacionamos, nos dispositivos de comunicacao e localizagao, no
transporte, no comércio, no lazer, no entretenimento, nos conflitos politicos e militares,
entre outros, e aqueles que ndo conseguem acompanhar a evolugao tecnologica “[...]
correm o risco de n&o conseguirem mais operar de forma eficiente na sociedade [...]
tornando-se alienados e vulneraveis por perda de discernimento e controle.” (GA-
BRIEL, 2023a, p. 100).

Se, nos diz Gabriel (2023a), até o século XX, as revolugbes tecnoldgicas
duravam em média décadas para serem consolidadas pela sociedade como um todo,
sem impactar diretamente no tempo de vida dos humanos, muitas vezes inferior ao
tempo de vida da tecnologia criada, a partir do final do século XX, ha uma inverséo e
o ritmo das mudangas geradas pelo avanco acelerado das tecnologias ultrapassa o
tempo de vida de um humano, transformando a realidade na qual vivemos e nos
transformando ao mesmo tempo. Todas as dimensdes humanas sao afetadas pelo

avancgo das tecnologias,
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A tecnologia é a principal forga transformadora da nossa realidade. Podemos
detectar oito principais categorias tecnolégicas que estado reestruturando o
planeta: inteligéncia artificial (IA), Internet das Coisas (loT), Big Data,
blockchain, impressao 3D, robética, nanotecnologia e computagao
quantica. Combinadas, essas tecnologias tendem a impactar todas as areas
do conhecimento e da experiéncia humana: saude, comunicagao,
alimentagéo, produgdo, globalizagdo, finangas, servigos, entretenimento,
transporte, viagens, informacado, gestédo, relacionamento, comportamento,
negocios, mercado, cultura, infraestrutura, trabalho, aprendizagem, ensino,
enfim, tudo. (GABRIEL, 2023a, p. 102, grifo da autora).

Gabriel (2023a) reforca que essas tecnologias disruptivas (inovagdes que
transformam um mercado ou setor substituindo produtos e servigos) ja estao transfor-
mando a forma como aprendemos, como nos relacionamos, ja estdo alterando o
mercado de trabalho, a medicina, apontando um futuro cada vez mais, smart, fluido,
centrado no estudante, hibrido, e aprender a utilizar essas tecnologias de forma

responsavel € o caminho a ser tragado também pela escola.

2.2.2 Educagdo em tempos de ruptura: A reinvengao das praticas pedagogicas pos-

pandemia

O novo contexto educacional que surgiu no periodo da pandemia da COVID-
19, em 2020, evidenciou as fragilidades quanto ao uso das Tecnologias de Informagéo
e Comunicacdo (TICs) na educagdo. A necessidade urgente e emergencial de
repensar a educagao e dar continuidade ao ano letivo no formato on-line encontrou
barreiras que impactaram no fazer pedagogico. Na opinidao de Schlemmer et al.
(2021), é preciso relembrar que o surgimento da pandemia da COVID-19 mostrou o
quanto a escola estava desconectada da vida digital. Foi um periodo de incertezas,
medo, exploragao, aprendizagens e resisténcias ao novo, que colocou em xeque a

escola do presente e serviu para evidenciar que:

Os processos de ensino e aprendizagem precisam superar tanto as teorias
instrucionistas, cuja centralidade esta no conteiddo e no professor e que
resultam em uma pedagogia diretiva, quanto a teoria da acéo, centrada no
sujeito e que resulta em numa pedagogia ativa e, consequentemente, em
metodologias e praticas também conhecidas como ativas. (SCHLEMMER et
al., 2021, p. 156).

Devemos, em conformidade com os autores, repensar a educacdo com base

nas novas interagdes ecossistémicas entre humanos e ndo humanos compreendendo
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0S Novos processos educativos de ensino e aprendizagem na perspectiva do trabalho
em rede, conectivo, inventivo para transitar em contextos hibridos (fisico, biolégico e
digital) num verdadeiro habitar e coabitar os espagos geograficos e digitais em rede.
“‘Dessa forma, temos territérios informacionais, comunicacionais e interacionais que
modificam a nossa percepgdo de tempo, espago e presenga, dentre outros.”
(SCHLEMMER et al., 2021, p. 157).

A escola como um todo, destaca Schlemmer et al. (2021), ao se desafiar na
cultura digital em rede, passa a utilizar diferentes tecnologias digitais e a problematizar
0 conceito de aula e de sala de aula fazendo emergir novas praticas e metodologias,
cocriando pedagogias, reinventando as formas de ensino em um contexto de OnLIFE
significando “[..] a educagao ligada, conectada (On) e instigada pelas problematizagbes
da vida (LIFE) no tempo presente.” (SCHLEMMER et al., 2021, p. 140).

Novas praticas permeadas pela técnica e tecnologia possibilitaram a realizagao
das aulas e de atividades em plataformas institucionais como o Moodle (para disponi-
bilizacdo de materiais e atividades assincronas), Microsoft Teams (para a realizagao
de aulas sincronas, em video com interagéo entre professor e aluno), interagdes via
WhatsApp (rede social), uso da plataforma Google Classroom, atividades em
aplicativos, publicacbes em videos etc. (SCHLEMMER et al., 2021).

Com a chegada da IA na educacgao surgem novas possibilidades. Dentre elas
a autora Gabriel (2023a) cita o letramento digital que consiste ndo apenas na opera-

cionalizagao de:

[...] sistemas, buscadores, aplicativos ou conhecer os comandos de login e
logout dos seus servigos, mas também, e principalmente, em compreender
o processo informacional mais complexo e interconectado por detras
desses sistemas para conseguir obter o melhor resultado possivel no seu
uso [...] por meio da combinagdao de habilidades e conhecimentos
técnicos do ambiente digital associada com o exercicio da capacidade
analitica e critica em relagdo a informagao. Obviamente, pensamento
critico, capacidade de concentragao e sintetizagao exercem papel relevante
aqui e se complementam ao letramento digital. (GABRIEL, 2023a, p. 58,
italico e grifos da autora).

Os autores Nunes e Bassani (2024) reforgam esse pensamento ao afirmarem
que nesse novo cenario de educagao OnLIFE, “[...] aquela que ocorre em um
ambiente onde as fronteiras entre 0 mundo digital e o fisico se tornam difusas]...]”
(NUNES; BASSANI, 2024, p. 68), os curriculos e as metodologias de ensino devem

ser adaptados para os ambientes digitais; professores e educadores devem ser
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constantemente capacitados para orientar os estudantes nesse mundo digital de
forma segura e produtiva, despertando neles as habilidades do pensamento critico, a

expertise para solucionar problemas e a criatividade.

2.3 Inteligéncia Artificial e Educacao: tensdes e possibilidades

Como vimos anteriormente, no final de 2022, a ferramenta de IA generativa
conhecida como ChatGPT passou a ser disponibilizada gratuitamente para todas as
pessoas na internet. Tratava-se de uma ferramenta tecnoldgica intuitiva para criagao
de novos conteudos que utilizava dados preexistentes na rede. A facilidade de uso e
a rapidez na producdo de novos conteudos feitos com o auxilio da IA levantaram
questionamentos sobre as possibilidades e impactos no meio educacional, afirma
Alves (2023).

Quais seriam, entao, as possibilidades de uso da IA na educagcao para

além da fungao de auxiliar técnica?

2.3.1 Breve histérico da Inteligéncia Atrtificial

Alan Turing (1912-1954)% é amplamente reconhecido como uma figura central
no campo da ciéncia da computagdo e da inteligéncia artificial, a ponto de ser
frequentemente referido como o “pai da IA” (TAULLI, 2020, p. 17). Em 1936, ele
publicou o artigo “On Computable Numbers” (“Sobre numeros computaveis”), no qual
estabeleceu principios fundamentais que mais tarde possibilitariam o desenvolvimen-
to dos computadores modernos. No entanto, foi apenas em 1950, com a publicacéo
de “Computing Machinery and Intelligence” (“Maquinas de Computar e Inteligéncia”),
que Turing introduziu pela primeira vez a ideia de que maquinas poderiam ser
inteligentes. Neste trabalho, ele propds o chamado “jogo da imitagdo”, hoje conhecido
como teste de Turing, cujo objetivo era demonstrar que uma maquina poderia interagir
linguisticamente com seres humanos, interpretando linguagem e processando gran-
des volumes de informacdes. (TAULLI, 2020).

Apesar da relevancia dos estudos de Turing, a colaboragdo entre Warren

McCulloch e Walter Pitts representou um avango decisivo para a construgio teorica da

5 Para saber mais sobre a biografia de Alan Turing acesse: https://www.ufrgs.br/alanturingbra-
sil2012/Alan_Turing_biografia.doc.
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IA. Em 1943, eles publicaram o artigo “A Logical Calculus of the Ideas Immanent in
Nervous Activity” (“Um Calculo Légico das Ideias Inerentes a Atividade Nervosa”), no qual
propuseram que 0s processos cerebrais, como o funcionamento de neurénios e sinapses,
poderiam ser modelados por meio da l6gica matematica, utilizando operadores como “[...]
E, OU e NAO[...]" (TAULLI, 2020, p. 20, maiusculas da autora). Essa formulacéo teérica
abriu caminho para o desenvolvimento de redes neurais artificiais, capazes de aprender
e realizar operagdes cognitivas complexas (TAULLI, 2020).

Dessa forma, do ponto de vista do autor (TAULLI, 2020), a inteligéncia artificial
pode ser definida como o campo cientifico e tecnoldgico voltado a criagao de sistemas
com capacidades semelhantes as da inteligéncia humana. Ainda que diversos outros
pesquisadores tenham contribuido significativamente para o desenvolvimento da IA,
este trabalho n&o tem por objetivo aprofundar-se nessa vertente. Para leitores
interessados em uma abordagem mais acessivel e detalhada, recomenda-se a leitura
das obras de TAULLI (2020) e de Martha Gabriel (2022, 2023a, 2023b), que tratam
do tema de forma didatica e introdutoéria.

O periodo de 1956 a 1974, conhecido como sendo a “Era de ouro da |A” (TAULLI,
2020), propiciou o rapido desenvolvimento da tecnologia dos computadores. Contudo,
continua Taulli (2020), o desenvolvimento da IA ficou restrito ao meio académico, onde
surgiram muitos trabalhos e livros que falavam sobre a IA. Apds um salto no tempo,
conhecidos como invernos da I|A, novas pesquisas no meio académico, novas
abordagens conceituais, teorias e modelos (como redes neurais, machine learning,
deep learning, crescimento de dados, infraestrutura das grandes empresas como a
Google, indexacao da web, software de codigo aberto, unidades de processamento
graficos — GPUs, entre outros) foram fundamentais para o ressurgimento da IA no

formato que a conhecemos hoje. Para os autores Scott e Shaw (2023):

A inteligéncia que vem sendo desenvolvida hoje e que sera desenvolvida no
futuro imediato baseia-se em um conceito simples: o aprendizado a partir de
enormes quantidades de dados, gerados pelo ser humano a partir de agdes
repetitivas. Quando vocé faz uma busca na web, clica ou digita em um
dispositivo ou usa um aplicativo e o GPS do celular para navegar pelo trafego
até chegar em casa, vai deixando para tras um rastro de dados, usados pela
IA para melhorar os servigos que vocé esta utilizando. (SCOTT; SHAW, 2023,
p. 129).

Sendo assim, todas as agdes humanas feitas na internet, sejam elas
intencionais ou n&o, repetitivas ou producdes novas, deixam rastros digitais e podem

se tornar novos dados (conteudos) que retroalimentarao, aprimorando os sistemas e
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plataformas de aprendizagem da IA, melhorando cada vez mais os produtos e
servigos feitos com IA, Scott e Shaw (2023).

Mesmo nao sendo um produto novo, o que faz a IA ser temida pela grande
maioria dos humanos nos dias atuais?

A |A nao esta atrelada apenas aos estudos da ciéncia da computagao e
matematica. Trata-se de um produto multidisciplinar complexo que recebe contribui-
¢Oes de varias areas do conhecimento “[...] como economia, neurociéncia, psicologia,
linguistica, engenharia elétrica, matematica e filosofia.” (TAULLI, 2020, p. 35) e do
desenvolvimento tecnoldgico. A autora Gabriel (2023b) reforca essa compreensao ao

afirmar:

Considerando-se que inteligéncia artificial € uma disciplina complexa, que
envolve e depende de inimeras outras, sua evolugao aconteceu em fungao do
desenvolvimento tecnoldgico e avango de diversas areas do conhecimento
humano que se sucedeu desde os anos de 1950, nos trazendo para o cenario
atual, em que a IA estd verdadeiramente emergindo em nosso cotidiano.
(GABRIEL, 2023b, p.187).

Para Gabriel (2023b), a IA ndo é uma tecnologia isolada. Seu avango e
amadurecimento se deu, e se da, devido ao avango e amadurecimento de outras
areas como a ciéncia da computacio, da matematica, da estatistica, neurociéncias e
engenharia. A maturagdo tecnolégica da IA comegou a se consolidar gragas ao
recente aumento no volume de dados (big data), o aumento do poder computacional,
e 0s progressos em técnicas como machine learning, deep learning, redes neurais,
tecnologias avangadas de reconhecimento de fala e de video utilizados em produtos

variados.

2.3.2 Inteligéncia Artificial Generativa: Conceitos e implicagdes educacionais

O Chat Generative Pre-trained Transformer (ChatGPT), plataforma de IA
generativa da empresa OpenAl, € o resultado da evolugao da IA que “[...] permite
interacdo por meio do dialogo, ou seja, inova ao propor uma solucdo com interface
baseada em linguagem natural — elemento-chave na comunicagdo humana.” (ZIL-
BERSZTAJN, 2023) capaz de apoiar nas produgdes académicas. Complementa o

autor:

Imaginemos nossas pesquisas, indagagdes e produgdes que podem agora
ser apoiadas pelo ChatGPT. As respostas oferecidas pelo chatbot parecem,
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por vezes, tdo razoaveis e humanas que poderiam levar-nos a confundi-las
com “intervengdes conscientes” quando sdo somente arranjos probabilisticos
de conceitos, palavras ou frases encontradas na base de dados. Esse
acontecimento no desenvolvimento tecnoldgico colocou definitivamente a IA
no cardapio da formagéo dos nossos jovens. (ZILBERSZTAJN, 2023).

Segundo Alves (2023), a IA ja estava presentes em nossas vidas ha mais de
60 anos em outros formatos como: assistentes virtuais nos smartphones, nos chatbots
que fazem a mediagao na relagéo digital entre clientes e empresas, nas plataformas
de reconhecimento facial, nas interacbes das redes sociais, nos sistemas de tutoria
inteligentes, na detecgao de plagios, no reconhecimento de voz para aprendizado de
linguas, na industria e na automacao, nos filmes de ficgao cientifica, entre outros,

entretanto foi a chegada do ChatGPT que passou a despertar,

[...] na populagéo o interesse e a curiosidade para pensar sobre como esses
avangos podem contribuir ndo apenas para um mundo melhor, mas também
para intensificar questdes que ja atravessam nossa existéncia, a exemplo das
desigualdades sociais, do desemprego estrutural, do racismo algoritmico, das
questdes éticas, da falta de transparéncia dessas tecnologias, dentre outras
que tensionam distintas areas, como a educacao. (ALVES, 2023, p. 35).

Alves (2023) relata que, com o langamento da versdo do ChatGPT 4.0, em
marg¢o de 2023, a IA passou a gerar “[...] resultados para textos e imagens com 1,3
trilndes de parametros, capaz de produzir respostas mais precisas e completas para
as perguntas, apresentando um texto mais coeso e natural” (ALVES, 2023, p. 38),
provocando reagbes negativas no meio educacional. Universidades e escolas de
ensino médio alegavam que os alunos ao fazerem uso da |A ndo estavam aprendendo

e temiam que os professores fossem substituidos pela IA.

Hé& reacbes apocalipticas como o banimento do programa em escolas e
universidades americanas, londrinas e australianas, apavoradas com a ideia
de que o ChatGPT tome o lugar dos professores e de que os alunos nao
produzam mais seus textos, reflexdes e analises de forma autbnoma, ou seja,
que passem apenas a copiar e a colar o que o programa fazia para eles. Outra
questao também discutida refere-se a autonomia das imagens e dos textos
produzidos. E importante lembrar que essas ideias sempre estdo presentes
quando uma nova tecnologia surge, a exemplo do que aconteceu com a
internet e a Web 2.0. (ALVES, 2023, p. 41-42).

Ainda para a autora Alves (2023), questdes referentes a privacidade e protegao
de dados, o processo de dataficacao, os vieses algoritmicos, as alucinacdes decor-
rentes desses vieses, a falta de transparéncia em relacado as decisdes tomadas pela

IA e as questdes éticas e comportamentais que envolvem a tematica, passaram a ser
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pautas de preocupacdes nas instituicdes educativas e na sociedade. Entretanto, antes
de banirmos ou liberarmos o uso da |IA nas escolas, Azambuja e Silva (2024) alertam
que, se faz necessario analisar e entender seu significado e potencialidades, além de
refletir acerca dos seus efeitos na educacgao, definindo como a sociedade deve utiliza-

la de forma critica, responsavel e ética.

Assim como ocorreu com as tecnologias anteriores, torna-se necessario refletir
criticamente sobre seu uso no processo de ensino e aprendizagem. Nesse
sentido, a educagédo com vistas a formagédo de cidadaos criticos necessita
ajuda-los a refletirem frente a opressdo que lhes aflige a qual, nesse caso,
amiude impostas pelos interesses das poderosas big techs [...] (ALVES, 2023,
p. 62).

Gabriel (2023a) traz um outro ponto importante sobre o uso da IA na educagao
e destaca que, ao analisarmos o funcionamento da IA, em especifico as plataformas
de IA generativas, percebemos a importancia dos educadores (principalmente os
professores) se apropriarem dessa tecnologia, haja vista, assim como os dispositivos
tecnolégicos (computador, notebooks, tablets entre outros), a internet e as plataformas
de aprendizagem (que contém a tecnologia da |A) ja fazem parte do dia a dia da
humanidade e consequentemente da escola.

A educacédo se vé desafiada a “[...] preparar humanos para atuarem nesse
contexto cognitivo emergente, que demanda n&o apenas novos tipos de conheci-
mentos, mas [...] principalmente, novos comportamentos [...]". (GABRIEL, 2023a, p.
89) Sendo assim, para a autora, é importante termos a compreensao e o entendimento
do conceito e funcionamento da IA, para melhor utiliza-la.

Segundo os autores Barbosa e Portes (2023), a IA faz parte da esséncia do
campo da computacdo e se traduz na capacidade que as maquinas, dispositivos
tecnolégicos, sistemas e softwares tém de simular o pensamento humano e tomar
decisbes a partir da interpretacao de “[...] dados externos, aprender a partir dessa
interpretacdo e utilizar o aprendizado para resolver tarefas especificas e atingir
objetivos determinados.” (BARBOSA; PORTES, 2023, p. 17):

Para o criador do termo, John McCarthy, a definicao de Inteligéncia Artificial
é “a ciéncia e engenharia de produzir sistemas inteligentes”. E a capacidade
de dispositivos eletronicos de funcionar de maneira que lembra o pensamento
humano. Esses sistemas se alimentam basicamente de dados, aprendem
com eles e vao se ajustando a cada entrada de novos dados. (BARBOSA,;
PORTES, 2023, p. 17, aspas dos autores).
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Outro fator importante que deve ser considerado, nem sempre as respostas
geradas pela IA sdo 100% confiaveis, além das informagbes com vieses, dados
corrompidos, incompletos, e sem fontes validas ou reconhecidas, sdo considerados
pelos algoritmos digitais da IA quando a pesquisa é feita. As informacdes utilizadas na
busca provém de fontes diferenciadas de dados muitas vezes caéticos que sédo, segundo
a autora Martha Gabriel (2023a), “[...] regidos por algoritmos, que geram resultados por
meio de uma regra formadora que considera tanto as condi¢cdes de inicio como as

situagdes de contexto.” (GABRIEL, 2023a, p. 61) Sendo assim, continua a autora,

[...] caracteristicas do usuario (preferéncias, idade, escolaridade, interesse
etc.) e inumeros fatores contextuais (dispositivo e local de acesso, objetivo
etc.) contribuem para determinar o resultado obtido. Redes sociais,
buscadores, servigos de navegagdo etc. sdo algoritmos com objetivos
especificos de relacionamento, busca, obtengédo de rotas etc. No entanto,
algoritmos sdo sistemas que dependem tanto das suas regras formativas e
das escolhas do programador para implementa-las, quanto dos dados usados
no seu funcionamento. Nesse sentido, qualquer uma dessas dimensdes —
regras, programacgao ou dados — pode ser manipulada ou se tornar instru-
mento inconsciente de manipulagéo.” (GABRIEL, 2023a, p. 61).

Alves (2023) esclarece que, sdo os dados, tanto os que consumimos nas
pesquisas, quanto os que geramos nas nossas interagdes diarias na Web, que “[...]
formam o combustivel que alimenta a IA” (ALVES, 2023, p. 27), e, que por sua vez,
sao retroalimentados a cada uso que fazemos, em cada producao criada por IA,

gerando novos dados a serem atualizados e usados.

2.3.3 Aplicacdes da IA no ambiente escolar: Potencialidades e riscos éticos

Com base nesse panorama trazido pela Gabriel (2023a) e pela Alves (2023),
podemos considerar que o uso da IA pelos humanos seria uma forma de usar
“ferramentas inteligentes” para facilitar o trabalho massivo, repetitivo, tornando a reali-
zacao das mais variadas atividades que exigem desgaste fisico de forma mais rapida
e eficiente. A ideia é utilizar maquinas inteligentes, mais capacitadas, na execugao
dessas tarefas. “Tais fungdes nao significam apenas tarefas fisicas, elas requerem
uma inteligéncia, [...] tornando o processo muito mais eficaz e de rapida execugao.”
(ALVES, 2023, p. 24).

O caminho muito mais provavel no futuro préximo é a IA reforgar a
produtividade humana, realizando as mais ordinarias das tarefas ordinarias,
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liberando o ser humano para fazer coisas para as quais ele esta muito mais
adaptado. A IA ndo vai substituir tdo cedo a inteligéncia, o discernimento e a
criatividade humanas. (SCOTT; SHAW, 2023, p. 129).

Atualmente, na educacdo, de acordo com o relatério “Revolucdo da IA na
Educacao: o que é preciso saber” (MOLINA et al., 2024) realizado por um grupo de
pesquisadores do Banco Mundial, podemos detectar o uso das IAGs (plataformas de
IA generativas) em todos os ambitos de uma instituicdo de ensino. Elas podem ser
utilizadas, e em muitos casos, segundo o relatorio, ja sao utilizadas por discentes,
docentes e gestores de escolas e colégios de ensino basico.

No que se refere ao Corpo Docente, o relatorio (2024) aponta que a IA “[...]
fornece ferramentas e solugdes inovadoras que apoiam educadores em todo ciclo de
vida de suas carreiras, desde a atracao e retencao até o desenvolvimento profissional
continuo e a pratica em sala de aula.” (MOLINA et al., 2024, p. 11).

Resumidamente, foram encontrados indicios: no uso de chatbots no recruta-
mento e mentoria de novos professores; feedbacks sobre as praticas dos educadores
com base em |A; na elaboragéo de planos de aulas, de atividades e outros conteudos
com intengao de criar e gerir a aprendizagem dos alunos de forma personalizada (aqui
o relatério faz uma ressalva quanto a necessidade do cuidado com os vieses); e na
automatizacao da rotina de trabalho, principalmente das tarefas repetitivas e demora-
das (classificagado e avaliagdo automatizadas, dados centralizados dos alunos a fim
de identificar tendéncias e problemas, comunicagdo simplificada, manutengdo de
registros eficientes em nuvem). (MOLINA et al., 2024).

Ja para o Corpo Discente, o referido estudo (MOLINA et al., 2024) aponta que
0 uso da IA de forma adequada e responsavel, sob a orientagdo dos professores,
resulta em impactos positivos na experiéncia de aprendizagem favorecendo aos

estudantes o controle e autonomia da sua aprendizagem.

Ao aproveitar o poder das plataformas de aprendizagem adaptativa, dos
sistemas de tutoria inteligente e das ferramentas de |A generativa, os
educadores podem oferecer aos alunos experiéncias de aprendizagem
personalizadas que atendem as suas necessidades, preferéncias e ritmo
individuais. Desde a tutoria com tecnologia de IA que fornece feedback e
orientacdo em tempo real até o uso de IA generativa para criar tarefas
envolventes e interativas, essas inovagbes estdo remodelando o cenario
educacional e capacitando os alunos a assumir o controle da sua jornada de
aprendizagem. (MOLINA et al., 2024, p. 17).
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O relatério (MOLINA et al., 2024) chama a atencéo sobre a possibilidade das
tecnologias com IA ir além da funcdo de assistente virtual, alterando o papel do
professor em sala para curadores no processo de aprendizagem dos estudantes, bem
como ensinando como utilizar a ferramenta de forma responsavel e critica. E sob essa

perspectiva Alves (2023) aponta que:

Considerando que a tecnologia indicada pode se constituir em mais um
assistente virtual para os autores e atores do processo ensino-aprendizagem,
os professores podem atuar como curadores dos conteudos produzidos,
verificando e contextualizando o texto que é entregue pelo ChatGPT. Para
tanto, & preciso conhecer o tema, de forma a identificar os diferentes vieses
presentes na producdo apresentada e denunciar quando for o caso, além de
dar feedbacks para que a maquina aprenda e evolua, a partir do didlogo com o
melhor do ser humano e n&o o seu lado mais sombrio. Diante desse cenario,
cabe aos educadores fomentarem constantemente o didlogo de discussao nao
apenas sobre a IA, mas especialmente sobre o processo de dataficagdo que a
sociedade vem vivendo ao longo dos ultimos 20 anos.” (ALVES, 2023, p. 47).

Ainda se tratando de sistemas de tutoria, a fim de evitar erros, o relatorio
(MOLINA et al., 2024) sugere que esses sistemas sejam desenvolvidos com a
colaboracao de especialistas da educacao e cientistas cognitivos. O intuito & garantir
que os sistemas sejam fundamentados na ciéncia do aprendizado humano. Outras
acdes como o uso de plataformas baseadas em IA oferecem feedbacks personali-
zados que podem servir de orientagao e intervengao dos professores contribuindo na
aprendizagem dos alunos.

Quanto ao uso da IA generativa, o relatério (MOLINA et al., 2024) faz um alerta
para o fato de que o potencial de ferramentas como o ChatGPT, Claude, Copilot,
Llama e Gemini (entre tantas outras) podem ajudar os estudantes em sua jornada de
aprendizado. Todavia, as preocupacdes com as integridades das tarefas académicas
nao devem ser ignoradas haja posto, esses tipos de ferramentas nem sempre sao

confiaveis e alucinam (produzindo falsos positivos).

Essas ferramentas ndo sdo 100% precisas e podem produzir falsos positivos,
0 que pode fazer com que os alunos sejam acusados injustamente de
trapaca. Além disso, o0 excesso de confianga nas ferramentas de deteccéao de
IA pode criar uma atmosfera de desconfianga entre o corpo docente e alunos,
minando a fung¢ao essencial do relacionamento professor-aluno no processo
de aprendizagem,” (MOLINA et al., 2024, p. 19).

Em se tratando do uso da IA pelas instituicdes de ensino, o relatério (MOLINA

etal., 2024) fala sobre a otimizagao dos processos de gestao da educacao, “[...] desde
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a simplificagao de tarefas administrativas e o aprimoramento da tomada de decisdes
orientada por dados até a melhoria de alocacao de recursos.” (MOLINA et al., 2024,
p. 20) A tecnologia da IA pode ser utilizada na simplificagdo do sistema de matricula,
no suporte 24 horas a comunidade educativa, na identificagdo de alunos em risco de
aprendizagem, no controle e acompanhamento dos motivos que propiciam a evasao
escolar, na analise preditiva com intuito de reter alunos, transparéncia no uso dos
recursos financeiros, planejamento e otimizagdo de investimento em infraestrutura,
simplificando a gest&o do curriculo, entre outros. (MOLINA et al., 2024).

Levando-se em consideragao a cautela e responsabilidade no uso da IA, o
compromisso com a aprendizagem dos estudantes, as possibilidades de contribui¢cao
no processo de aprendizagem dos estudantes de inclusdo, no geral, o relatorio
(MOLINA et al., 2024) vé como benéfico o uso da |A na educacdo. Contudo, o mesmo
sugere que seja feita uma pesquisa mais cuidadosa sobre a colaboracgao efetiva da IA

no processo de aprendizagem e na formacao ética dos estudantes.

3 A INTEGRAGAO CRITICA DA INTELIGENCIA ARTIFICIAL NA EDUCAGAO
SOB A OTICA DA PEDAGOGIA INACIANA

3.1 O papel do educador como mediador e curador de conteudos tecnolégicos

No novo contexto educacional permeado pelas tecnologias digitais, o conteudo
divide espagco com a informacao, a escola, mais precisamente o professor (ou
qualquer educador), tem seu papel ressignificado e se torna o professor-interface,
auxiliador do processo educativo, ajudando os estudantes a filtrar e refletir sobre as
informagdes encontradas na rede, diz Gabriel (2023a).

O professor, na visdao dos autores Azambuja e Silva (2024), ndo é mais o
transmissor de conteudo e avaliador dos conhecimentos reproduzidos pelos estudan-
tes. Os professores passam a ser orientadores, auxiliando os alunos nos processos
de manipulacgao, reflexao e criticidade frente aos conteudos/informagdes encontradas
nos sistemas digitais. Devem ser, também, criadores de abordagens em relagao a
integracao de |IA aos processos de ensino-aprendizagem.

Assim, a IA pode auxiliar os professores com ferramentas e recursos na
melhoria dos métodos de ensino, como: aprendizagem personalizada, elencando os

pontos fortes e fracos nos estilos de aprendizagem dos estudantes, selecionando
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conteudos mais adequadas as necessidades dos estudantes, elaborando atividades
e avaliagdes, elaborando planos de aula, automatizando tarefas administrativas (como
notas e feedbacks), analises e ideias em tempo real otimizando o tempo do professor.
(AZAMBUJA; SILVA, 2024).

Em se tratando de educagdo midiatica, para Buckingham (CALIXTO et al.,
2020), os professores, independente da disciplina que leciona, devem se especializar
em midia, como usuarios criticos. Deve, também, existir o professor da disciplina
especializada Educacao Midiatica. Em uma abordagem transcurricular, todos devem

saber utilizar as midias com criticidade. Contudo, reforcam os autores:

Os professores de midia precisam saber muito sobre toda gama de diferentes
formas de midias, industrias midiaticas, teorias académicas, e métodos de
analise dos meios. E manterem-se atualizados sobre os desenvolvimentos
em andamento no mundo das midias, sobretudo aquelas com as quais os
alunos estdo envolvidos. Isso requer treinamento inicial aprofundado, bem
como formagao profissional continuada. (CALIXTO et al., 2020, p. 134-135).

Bacich e Moran (2018), reforcam a concepcao do professor mediador, como
sendo aquele que compreender o conceito de mediagao e esta envolvido no processo
de aprendizagem do estudante; que reflete sobre a sua praxis e as relagdes que esta-
belece; € aquele que saber ensinar e aprender, saber personalizar e adaptar o ensino,
as atividades, as avaliagdes; que usa os recursos (inclusive tecnoldgicos) adequados,
em alinho as transformagdes sociais, usa metodologias ativas, promovendo a auto-
nomia e criticidade dos estudantes, entre outros. “E preciso inovar. Motivar. Encantar.
Inspirar.” (BACICH; MORAN, 2018, p. 91).

3.2 Desenvolvimento de estudantes autbnomos, criticos e compassivos

No documento CAV (2022), uma educacao integral e integradora, é aquela que
possibilita aos seus estudantes-sujeitos meios para lidar com as demandas do tempo
presente. E para tal, se faz necessario fortalecer o seu protagonismo estudantil,
reconhecendo seus saberes e suas experiéncias, ajudando-os a construir relagdes
interpessoais sadias entre seus pares, com os demais e com o meio-ambiente. Os
estudantes sao levados a desenvolver seus percursos de aprendizagem com autono-
mia e responsabilidade.

Faz parte da educacao integral desenvolver e estimular nos estudantes a

sensibilidade, a imaginacao, a afetividade, a criatividade, a criticidade, a apreciagéao ao
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belo, a estética, a ética, a reflexao, a assimilacao e producéo de saberes e de valores,
o multiculturalismo, valorizando as expressdes socioculturais, reconhecendo o outro e
suas diferencgas, o cuidado com o corpo e com a mente, as abordagens metodolégicas
ativas e hibridas. (CAV, 2022).

Reconhecendo que o estudante é o centro do processo de aprendizagem, a
escola deve ajuda-los a desenvolver competéncias como “[...] automotivacao, espiritu-
alidade, comunicagéo interpessoal, convivéncia com a diversidade, sentido ético, lide-
ranga construtiva.” (CAV, 2022, p. 42).

3.3 Responsabilidade ética, formagao humana e inclusao digital

As tecnologias digitais estdo em constante evolugcdo e tém potencial de
transformar o mundo, impactando nas mais variadas areas de atuagdao humana, o uso
da IA deve ser, como ja vimos antes, permeado de cautela e cuidado. A medida que
a |A evolui, pode haver mudangas na interagdo homem-maquina “[...] € preciso estar
atento as questdes éticas e de seguranca [...]” alerta Alves (2023, p. 57). Elencamos

alguns pontos de atengao, segundo a autora:

o Ficar atentos aos impactos gerados pelos vieses (dados tendenciosos), pela
falta de empatia e cuidado para com o outro posto que, muito tem se falado

dos resultados tendenciosos;

¢ Atencéo aos desvios éticos e comportamentais mediantes o uso das tecnologias
com e sem a |A, esses mesmos comportamentos podem ser reproduzidos nas
atividades escolares com uso da |A gerando posturas que perpetuam o

preconceito, a discriminacgdo, o bullying, o cyberbullying, entre outros;

e Redobrar o cuidado com os dados que reproduzem tendéncias negativas e

injusticas no momento das pesquisas e construgdes de atividades utilizando IA,

e Cautela e cuidado com a dataficagcdo da vida escolar (geragéo e
manipulagdo dos dados pessoais). Cada vez mais, ha muitas plataformas
educacionais que coletam os dados dos alunos/as, das familias, dos

professores e demais educadores da educacéo;

¢ Verificar as respostas produzidas pelas IAs com desconfianca das certezas

absolutas;
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o Atencdo redobrada as questbes envolvendo plagio e direitos autorais,
atribuindo os créditos necessarios e referendando os saberes. (ALVES, 2023).
As maquinas nao tém vontade proépria, ndo sabem diferenciar o certo do errado,
portanto ndo sdo nem boas nem mas. (SCOTT; SHAW, 2023). Sendo assim, &
fundamental reduzir a lacuna entre usuarios e modelos de IA. Sera o direcionamento
dado pelo usuario que vai caracterizar se o produto gerado € bom ou ruim. “A diferenca
entre a boa e a ma IA [...] talvez venha a ser se os sistemas de |A serdo usados para
amplificar esses desejos e qualidades do ser humano ou ignora-los ou suprimi-los.”
(SCOTT; SHAW, 2023, p. 130).
Sendo assim, a responsabilidade ética é de todos os envolvidos na educagao
e na formacao dos estudantes. Nesse quesito, Gabriel (2023a) aponta que “[...] a
facilidade de copiar e colar respostas obtidas em uma busca on-line impacta também
o comportamento de plagio e cola [...]” (GABRIEL, 2023a, p. 62). O ambiente digital,
as tecnologias digitais e, mais recentemente as plataformas de IA, facilitam as ag¢des

antiéticas e o plagio.

Quando um plagio é detectado, o mais importante € mostra-lo ao estudante,
explicando por que aquilo é plagio, e instrui-lo sobre como usar aquele
material referenciando corretamente de modo a oferecer uma reflexao sobre
novas formas de criar conteudos preexistentes. Na base de tudo isso esta a
necessidade de se ensinar, desde a pré-escola, como usar conteudos exis-
tentes na internet de forma ética e criativa, como fazer citagbes e como publi-
car com instrugdes de direito de compartilhamento, como as licengas Crea-
tive Commons. (GABRIEL, 2023a, p. 64, grifos da autora)

Em geral, o desconhecimento do que pode ser feito ou ndo nos ambientes
digitais atrelado as facilidades de manuseio das tecnologias digitais cada vez mais
intuitivas e de facil manuseio, facilitam os erros, o plagio, o fake news, os casos de
cyberbullying, as opinides disfarcadas de fatos, entre outros. E fungdo da educacao,
através do letramento digital, formar individuos éticos, criticos e comprometidos com

a sociedade e o convivio social. (GABRIEL, 2023a).

Assim, a educacao na Era Digital precisa focar menos na tecnologia em si e
mais em desenvolver as capacidades analitica e critica dos estudantes no
uso da tecnologia para que consigam discernir sobre o que eles representam
em nossas vidas, como nos afetam e como extrair conhecimento e
inteligéncia do ambiente hiperinformacional, complexo e conectado que elas
oferecem. (GABRIEL, 2023a, p. 58).



30

Constata-se, nas falas dos autores Gabriel (2023a), Scott, Shaw (2023) e Alves
(2023) que € fungao da escola proporcionar através do letramento digital a formagao
adequada, ética, responsavel, critica, construtiva dos estudantes quanto ao bom uso

das tecnologias como a IA para que se tornem fluentes.

3.4 A corresponsabilidade Escola-Familia na educagéao digital humanizada

Numa educacg¢ao humanizada, a relagao familia e escola deve ser pautada no
dialogo, na confiangca e no cuidado com a pessoa. A familia deve criar vinculos e
frequentar a escola, conhecer e comungar com as regras € os valores da instituigao
indo além do ato de contratagdo dos servigcos da escola. Essa relagado deve ir se
constituindo, também, na corresponsabilidade pelo desenvolvimento e acompanha-
mento da aprendizagem. Outro fator importante, € criar canais oficiais de escuta

visando possibilitar a comunicagao entre escola e familia. (PEC, 2021).

Refletir sobre a tematica da educacao de valores e a medida de atuagao da
familia e da escola, instancias educativas que demarcam o processo de
construgéo dos valores ao longo de um periodo significativo de desenvol-
vimento e de aprendizado do individuo, é algo necessario na atualidade, em
virtude de que a aceleracao da vida contemporanea, das novas configuracdes
do universo da familia e do trabalho tem dirigido a escola um papel determi-
nante na educacéo de valores e da formacao moral dos alunos. (MAGRO,
TREVISOL, 2014, p. 39).

A familia, segundo Magro e Trevisol (2014) é o primeiro grupo social em que o
estudante faz parte e nela aprendem-se e se assimilam as regras de comportamento
social que levamos para a vida. Aprendemos, também, as nocdes de ética, direitos e
deveres, crengas, linguagens e conduta para viver em sociedade. Na escola, essas
regras e condutas sociais serao ressignificadas de forma que o estudante possa viver
em outras comunidades além da familia. “A escola &, no sentido mais amplo de sua
finalidade, a extensao da familia.” (MAGRO; TREVISOL, 2014, p. 40).

O convivio escolar possibilita, na visdo de Magro e Trevisol (2014), novas
experiéncias com pessoas diversas, fortalecendo as relagdes interpessoais entre
pares, possibilitando a troca e a criagcdo de novas regras morais, fatores que
fortalecem a formacao integral da crianga/estudante.

Os estudantes, que atualmente estdo nas escolas de ensino basico, conside-

rados nativos digitais, segundo Tavares e Melo (2019) sado constituidos por jovens e
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criangas que na sua maioria, no dia a dia, convivem entre o meio fisico e o digital
(internet), utilizando as midias digitais e sociais, através de variados recursos tecno-
l6gicos (computadores, smartphones, tablets etc.) conectados a internet. A relagdo
ativa com essas tecnologias, possibilitam conhecer multiplas fontes de informagdes e
objetos de aprendizagem. (TAVARES; MELO, 2019)

Os nativos digitais sdo aqueles sujeitos que tém contato com a linguagem do
computador, dos videogames e internet de um modo geral desde muito cedo.
Sao falantes nativos dessa linguagem e nos primeiros anos ja se mostram
atraidos e adaptando-se facilmente as tecnologias digitais. (TAVARES;
MELO, 2019, p. 2).

Em termos de comportamento, a maioria desses jovens/estudantes estdo acos-
tumados a acompanhar os acontecimentos em tempo real devido ao fato de estarem
sempre conectados, tendem a se engajar em questdes ambientais, sociais e identi-
tarias. (TOURINHO FILHO, 2022).

As geragdes Y, Z e Alfa ndo escrevem mais cartas, mandam mensagens pelo
WhatsApp ou pelas redes sociais. Nado fazem mais diarios, postam videos no
TikTok, ou propagam suas ideias via Twitter. As pesquisas ja ndo sdo mais feitas
em enciclopédias, mas sim no “Senhor Google” (TOURINHO FILHO, 2022).

As criancgas, por fatores diversos, sdo bem mais expostas as tecnologias e as
telas e devido aos constantes e intensos estimulos recebidos pelas midias, estao quase
sempre hiperconectados, sdo mais acostumados a usar os meios digitais para se
entreterem, buscar informacbes rapidas e se relacionar pelas redes sociais. Sao,
também, as geragdes marcadas pelos problemas fisicos, mentais e sociais decorrentes
do excesso indiscriminado de tecnologia. (SEPULVEDA et al., 2023).

Entre os principais impactos observados nos sujeitos, estdo a diminui¢cdo da
capacidade de concentracao, dificuldades na interagao social e na regulacao
emocional, além de alteragdes nos padroes de sono e sedentarismo. Essas
mudangas podem comprometer o desenvolvimento cognitivo e emocional,
essenciais durante a infancia e adolescéncia, fases criticas para a formagao
de habilidades sociais e de aprendizagem. (SEPULVEDA et al., 2023, p. 14).

Dessa relagao intensa entre o homem e o digital, segundo a filésofa Marilena
Chaui (DEMORI, 2024), esta surgindo uma nova subjetividade narcisista produzida
pelo mundo virtual que impacta na formagéao do sujeito no mundo real. Os sujeitos
para garantirem a sua existéncia necessitam da aprovagao do outro, do olhar do outro.
E o significado de existir nada mais é do que ser visto, ser curtido nas redes sociais.
Essa “dependéncia desesperada” do olhar do outro, do influencer, do coach, dos ami-
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gos virtuais, foge ao controle do sujeito gerando depressao e levando ao suicidio.
Segundo a filésofa, ja existe uma taxa grande de suicidio entre os jovens decorrentes

desse nao reconhecimento, dessa nao existéncia. Em razao disso,

O desafio imposto a escola por esta nova sociedade é imenso; o que se lhe
pede € que seja capaz de desenvolver nos estudantes competéncias para
participar e interagir num mundo global, altamente competitivo que valoriza o
ser-se flexivel, criativo, capaz de encontrar solugbes inovadoras para os
problemas de amanh3, ou seja, a capacidade de compreendermos que a
aprendizagem n&o € um processo estatico, mas algo que deve acontecer ao
longo de toda a vida. (COUTINHO; LISBOA, 2011, p. 5).

Para Barbosa e Portes (2023), situar o estudante do século XXI no centro do
processo pedagogico, com uma educagao personalizada para poder atender as suas
expectativas, e ajuda-los a ultrapassar os varios obstaculos no percurso de seu
processo de aprendizagem € proporcionar meios para desenvolver literacia digital “[...]
dominar as diferentes formas de acesso a informagao [...] desenvolver a capacidade
critica de avaliar, aprender a investigar. Isso significa ter condi¢des de refletir, analisar,
tomar consciéncia [...]” (BARBOSA; PORTES, 2023, p. 24) de si e do mundo a sua
volta. Nesse contexto, destaca Barbosa e Portes (2023), a parceria familia-escola é

de fundamental importancia na formacéo integral do estudante.

4  CONSIDERAGOES FINAIS

Estamos vivendo uma “mutacéo civilizacional”. Essa constatacédo da filésofa
Marilena Chaui, nos faz pensar profundamente nas mudancgas proporcionadas pelas
tecnologias digitais nas nossas vidas na atualidade. Essa mutagéo, em processo de
desenvolvimento, decorrente do avango acelerado das tecnologias digitais, e da
chegada da Inteligéncia Artificial (IA) generativa, esta remodelando e provocando
disrupturas no modo de viver, ser e estar dos sujeitos e suas subjetividades. O futuro,
tdo temido e propagado pela arte cinematografica, permeado pelas tecnologias
robéticas inteligentes, esta deixando de ser ficcdo e inundando todas as areas de
atuacado dos humanos.

Atualmente, quase tudo que fazemos e utilizamos tem tecnologia embarcada
de algoritmos, que é a forgca propulsora da IA, agilizando e facilitando os servigos que

até bem pouco tempo eram feitos apenas por humanos. Novos paradigmas entram
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em conflito com os velhos paradigmas, principalmente na area educacional, nos
fazendo questionar o papel da educacéo frente ao avango das tecnologias.

O isolamento social vivenciado pelos humanos no periodo da pandemia da
COVID-19 (2020) mostrou ao mundo, na pratica, que ja estamos vivendo plenamente
de forma hibrida, fluida, como sinalizado por Bauman (2001). Uma vida hiperconectada,
globalizada, mediada por tecnologias que derrubam as barreiras de tempo e espaco na
area da comunicagao.

As relagdes interpessoais, as tendéncias de mercado, as influéncias, o
entretenimento, os meios de sobrevivéncia, o acesso a informagédo em tempo real e ao
conhecimento global, a forma como produzimos a alimentagao, como tratamos a saude,
como fazemos politica, como lidamos com a economia, com a cultura, e muitos outros
fatores da vida humana, ja sdo mediados pelas tecnologias e pelas redes sociais,
digitais. Estamos vivendo de forma OnLIFE, como afirma Schlemmer (2021).
Consequentemente, a escola se descobriu desconectada da realidade e percebeu que
os problemas do mundo da educacgao sao muito mais amplos e profundos.

Ha um descompasso entre a forma como a educacgao é feita e como vivemos
nessa era tecnoldgica. As novas geragdes de estudantes pensam, sentem, agem,
vivem de forma diferente dos professores. Nao entendem e ndo sdo compreendidas
pelos professores, que por sua vez, ndo entendem e nao sao compreendidos pelos
estudantes. Nesse desencontro geracional, as tecnologias digitais inteligentes, e aqui
entendam “inteligentes” diferente da inteligéncia humana, tém impactado na forma
como a escola pensa e faz educacgao.

Na visdo de Gabriel (2023) a escola precisa formar pessoas com pensamento
critico, com valores éticos e humanos que balizem as tomadas de decisbées no mundo
fisico e no mundo digital. Estamos cada vez mais hibridizados. Cada individuo precisa
adquirir competéncias, atitudes, aprendizagem complexa, multidisciplinar, que
somente a educacgao escolar é capaz de propiciar.

Entretanto, as tecnologias e sistemas de Inteligéncia Artificial ainda sdo uma
espécie de “caixa preta” no meio educacional. As incertezas, os medos, os problemas
éticos, as doencas decorrentes do uso excessivo de tela, a dataficagdo da educacao, os
poucos investimentos em dispositivos tecnoldgicos, falta de internet de qualidade, a falta
de conhecimento de como lidar com a IA e demais tecnologias por parte dos professores,

tornam-se entraves que precisam ser desmistificados, sanados e superados.
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Cada vez mais, se faz necessario que os agentes da educacgao, principalmente
os professores das diversas disciplinas do curriculo convencional, se apropriem des-
sas ferramentas tecnologicas e passem a utiliza-las n&o s6 por modismo ou obrigagéo.
E importante compreender que as tecnologias com IA tém potencial para ir além da
simples funcdo de ferramenta de apoio, podendo promover meios para auxiliar os
professores no seu fazer pedagdgico.

Dentre as possibilidades de uso destacamos a automatizagdo dos servigos
repetitivos, a ampliacdo das formas de elaboragdo de atividades para além da
medic¢ao do conteudo aprendido através da memorizacao, diversificacdo dos espagos
educativo atraveés da realidade virtual aumentada, explorando novos espagos geogra-
ficos e de dificil acesso ao humano através de ferramentas digitais conectadas,
personalizagcdo das atividades de acordo com as necessidades de cada estudante,
qualificando e diminuindo tempo gasto na preparacgéao diaria de material didatico, entre
outros.

Quanto aos estudantes, podemos perceber que as tecnologias com IA séo
muito mais do que ferramentas acessorias e alternativas e tem potencial para favore-
cer a aprendizagem deles, orientando-os e personalizando o processo pedagdgico.
Porém, urge nos ambientes educacionais aulas de letramento digital de forma que
esses estudantes aprendam a utilizar as tecnologias e as plataformas de IA com
responsabilidade, cuidado, ética e protecéo, enriquecendo seu processo de aprendi-
zagem integral.

Todavia, a principal compreensiao € que as maquinas por si sO, nao sao
autbnomas, nem éticas. Sado os humanos que precisam de formacao ética pautada na
compreensao, reflexdo e criticidade quanto ao uso das tecnologias, e formagéao
pautada na empatia, no cuidado de si e do outro, no cuidado com o meio ambiente,
valorizando as relagdes e a vida humana em sociedade.

Nesse aspecto, vimos que a educacao jesuitica, alicercada pela Pedagogia
Inaciana e sua proposta didatica diferenciada, de formacgao cristd humanizada,
inclusiva, que busca desenvolver nos estudantes o cognitivo, o socioemocional, o
espiritual-religioso, os talentos individuais, que preconiza o cuidado com a pessoa e
com o meio ambiente, e que nos ultimos anos vem inovando e reinventando a sua
praxis de acordo com as necessidades do tempo presente, se distingue das demais

pedagogias e muito se assemelham com os meios necessarios para lidar com as
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inquietagcdes e impactos gerados pelo mal uso de tecnologias, disruptivas, como a
Inteligéncia Artificial, nos dias atuais.
Sendo assim, reforcamos a importancia da apropriagao, formagao/capacitacéo
dos professores e estudantes quanto ao uso ético e adequado da IA na educacéo.
Contudo, ainda se faz necessario um estudo mais aprofundado sobre o uso da
IA na educagdo para comprovar a eficiéncia desse uso no processo de

desenvolvimento da aprendizagem dos estudantes.
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