UNIVERSIDADE DO VALE DO RIO DOS SINOS — UNISINOS
UNIDADE ACADEMICA DE PESQUISA DE POS-GRADUAGCAO

PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAO MESTRADO

DANIELA DA GRACA STIEH

Do pré-digital ao digital:

O percurso das interagdes de professores em escola participante de programa de
inclusao digital

Sao Leopoldo

2015



DANIELA DA GRACA STIEH

Do pré-digital ao digital:

O percurso das interagdes de professores em escola participante de programa de
inclusao digital

Dissertagao apresentada como requisito
para obtencdo do titulo de Mestre pelo
Programa de  Pods-Graduagdo em
Educacgao da Universidade do Vale do Rio
dos Sinos UNISINOS

Orientador: Prof. Dr. Daniel de Queiroz Lopes

Sao Leopoldo

2015



S855d

Stieh, Daniela da Graga.

Do pré-digital ao digital : o percurso das interagbes de
professores em escola participante de programa de
inclusao digital / Daniela da Graga Stieh. — 2015.

109 f. :il.; 30 cm.

Dissertagdo (mestrado) — Universidade do Vale do Rio
dos Sinos, Programa de Pdés-Graduagcdao em Educacgéo,
2015.

"Orientador: Prof. Dr. Daniel de Queiroz Lopes.”

1. Incluséo digital. 2. Ensino fundamental. 3. Pratica de
ensino. 4. Professores e alunos. |. Titulo.
CDU 37

Dados Internacionais de Catalogagao na Publicacao (CIP)
(Bibliotecario: Flavio Nunes — CRB 10/1298)




DANIELA DA GRACA STIEH

Do pré-digital ao digital:

O percurso das interagdes de professores em escola participante de programa de
inclusao digital

Dissertacao apresentada como requisito
para obtengdo do titulo de Mestre pelo
Programa de  Pds-Graduagdo em
Educagdo da Universidade do Vale do
Rio dos Sinos - UNISINOS

Orientador: Prof. Dr. Daniel de Queiroz Lopes

Aprovado em 27 de fevereiro de 2015

BANCA EXAMINADORA

Prof. Dr. Daniel Queiroz (Orientador)
Universidade do Vale do Rio dos Sinos — PPGEDU/UNISINOS

Prof2. Dr2. Carla Valentini
Universidade de Caxias do Sul - PPGEDU/UCS

Prof. Dr2. Eliane Schlemmer
Universidade do Vale do Rio dos Sinos — PPGEDU/ UNISINOS



AGRADECIMENTOS

Inicialmente, gostaria de agradecer a minha familia, pois ela foi a base para minha
educacao. E se hoje estou aqui, concluindo o mestrado, devo isso a vocés. Ana
Maria e Valdemar, meus pais avos, obrigada pela educagao e orientagao ao longo
da minha vida, obrigada pelo incentivo, obrigada por compreender minha
inquietacéo, loucura, perturbacéo e principalmente minhas auséncias.

Como vocés diriam: “Mais uma conquista € mérito teu, minha filha”. Sim, o mérito é
meu, mas se nao fosse a minha base, certamente nao estaria aqui.

Agradeco ao meu pai, Carlos Henrique, pela torcida e vibragdo a cada vitoria
minha.

Agradeco imensamente ao meu esposo, Carlos Eduardo, por sempre me incentivar,
apoiar e dar forca. Obrigada por compreender o meu momento e estar sempre por
perto viborando com minhas conquistas. Obrigada por celebrar a cada pagina

concluida desta dissertagao de mestrado. Obrigada por fazer parte da minha histéria
de vida.

A Jacira e ao Luis Anténio (sogro e sogra) sou grata pelo carinho e pela forca de
sempre. Agradeco por escutarem as minhas angustias e medos. Obrigada por
estarem presentes neste momento da minha vida.

Agradeco ao meu orientador, Daniel Lopes, por me fazer olhar para certas certezas

que nao eram tao certas assim. Obrigada por confiar na minha capacidade de fazer
o melhor.

Obrigada as convidadas de minha banca de mestrado, as professoras Carla
Valentini e Eliane Schlemmer, por acreditarem na minha pesquisa e terem a
certeza da validade e importancia dela na educacéo.

Agradeco ao GPEdu — Unisinos por terem me acolhido para fazer parte desta
grande familia.

Obrigada a todos(as) os professores do PPGedu que fizeram parte desta
caminhada: Eliane Schlemmer, Luciana Grazziotin, Luiz Henrique Sommer,
Telmo Adams, Danilo Streck, Edla Eggert, Berenice Corsetti e Maura Corcini.

Agradeco também aos colegas do mestrado ano 2013/1 pela socializagao de ideias.
Obrigada Loi e Carol pelo atendimento e atengédo de sempre.

A CAPES pelos recursos Proex concedidos para a realizacdo desta formacao.
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RESUMO

Essa dissertacdo de mestrado consiste no estudo do percurso das interacdes
de professores no contexto de uma Escola Estadual de Ensino Fundamental
localizada no municipio de Sapucaia do Sul/RS e que tem participado de programas
de inclusao digital.

Os sujeitos da pesquisa foram professores que atuam na escola desde o
momento em que as tecnologias digitais passaram a fazer parte do cotidiano da
escola, mais especificamente, desde que a escola passou a participar de programa
de inclusao digital na modalidade 1:1 — um computador por aluno e professor. O
dinamismo das interacdes nesse contexto e seus percursos foram investigados a
partir da passagem e da convivéncia entre midias analégicas e digitais, identificadas
nessa pesquisa como: pré-digital e digital.

A metodologia de pesquisa utilizada foi a cartografica, o que me possibilitou a
saida da condicdo de observadora para participante, juntamente com os
professores, na investigacao de pistas dos percursos das interagoes.

Como aporte tedrico, a pesquisa foi fundamentada a partir dos autores
Maturana e Varela justamente para fazer a relagdo dos acoplamentos estruturais de
terceira ordem e o caminho biolégico de todos os processos de interagdo. Esses
autores me possibilitaram um olhar de como a escola e os professores se
relacionam com o dinamismo das trocas.

O momento pré-digital, na visdo do professor, € compreendido como uma
sobreposicdo do momento digital. A pesquisa transformou a realidade dos
professores com relacdo as interagdes a partir das reflexdes e da atencédo aos
espacos da escola tanto no digital quanto no pré-digital.

A partir de oficina e cartografia dos percursos das interagbes na escola com
os professores € que surgiram os resultados deste estudo. Para tanto, foram
utilizados dois critérios para que os resultados da pesquisa fossem percebidos: as
interagdes que se transformaram frente ao digital e as que se conservaram no pré-
digital. A partir desses dois critérios € que foi percebido que alguns percursos
cartografados pelos professores tanto no pré-digital quanto no digital ndo se
caracterizam como processos vitais, pois eles nao atribuem uma continuidade no
compartilhamento de ideias e trocas entre eles.

Palavras-chave: Interacdo. Inclusdo digital. Acoplamento estrutural.
Cartografia. Ensino fundamental.



ABSTRACT

This master thesis is the study of interactions of teachers in the context of a
public School Elementary School located in the municipality of Sapucaia do Sul/RS
and has participated in programs of digital inclusion.

The research subjects were teachers working at the school since the moment
in which the digital technologies have become part of the daily life of the school,
more specifically, since the school joined the program of digital inclusion in modality
1:1 - a computer per student and teacher.

The research methodology used was the cartographic, which made it possible
for me to exit the condition of an observer to participant, along with the teachers, the
research of slopes of pathways of interactions.

As the theoretical, the search was justified from the authors Maturana and
Varela precisely in order to make the relationship of structural couplings of third order
and the biological path of all processes of interaction. These authors has allowed me
a glimpse of how the school and the teachers relate to the dynamism of trade.

The time pre-digital, from the point of view of the teacher, is understood as an
overlay to the digital time. The research has transformed the reality of teachers with
respect to the interactions from the reflections and the attention to spaces of the
school both in digital and in pre-digital.

From workshop and mapping of pathways of interactions at the school with the
teachers is that there are the results of this study. For both, two criteria were used to
ensure that the results of the research were perceived: the interactions that become
front to digital and those preserved in the pre-digital.

From these two criteria is that it was realized that some routes mapped by
teachers both in the pre-digital and the digital not characterised as vital processes,
because they do not give a continuity on the sharing of ideas and trade between
them.

Keywords: Interaction. Digital Inclusion. Structural Coupling. Cartography.
Elementary School.
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APRESENTAGCAO

Quando nos propomos a investigar algo que nos inquieta é importante a
insercdo naquele contexto para que possamos viver/conviver e se desejavel e

possivel de alguma forma transforma-lo.

Um agente transformador é aquele que vive num espaco diferente do
espaco cartesiano e que possui a capacidade de antecipar os problemas,
de aceitar bem as inovagdes e, ao mesmo tempo, ser capaz de inventar o
que nao existe e de construir mundos mais significativos para se
viver/conviver (MORAES, 2003, p. 26).

Mas por que uma escola? Por que em um contexto de inclus&o digital? Por
que tudo isso me inquieta? Por que estudar o percurso das interagcdes e de seus

processos vitais em escolas que participam de programas de inclusao digital?

O caminho para a escola, campo empirico desta pesquisa, ja estava tragado
desde a inser¢gao como bolsista Capes no Grupo de Pesquisa em Educacao Digital
da Unisinos. Lembro-me que, em dialogos com o grupo e com o orientador, o
professor Daniel de Queiroz Lopes, havia a provocagao sobre o dia a dia de uma
escola que participava de seu projeto de pesquisa denominado Escola Aumentada.
Foi entdo, imersa nesse contexto, que comecei a observar e refletir que a tal
modernizagao nas escolas almejada por programas de inclusao digital por meio da
utilizagao intensiva de dispositivos digitais — tablets, netbooks, lousas digitais, entre
outros recursos — poderia ser o caminho para novas dinamicas de interagdes e
aprendizagens nesses espacgos. No entanto, comecei a refletir que apenas a
instrumentalizacdo nesses contextos ndo parecia ser o suficiente para que a

almejada inovacéo se efetivasse.

Essa reflexao/inquietagcdo foi se intensificando, principalmente a partir do
momento que percebi que investigar apenas o uso pedagdgico de tais tecnologias
digitais com os alunos n&o seria suficiente. Focar na atividade dos alunos é
importante e diversas pesquisas tém investigado esse campo problematico, porém
as pesquisas se saturam, uma vez que somente sdo pesquisadas as questdes de
cunho pedagodgico com alunos com relacdo a aprendizagem deles. A ideia de as

escolas serem espacos de inclusio digital e de promog¢ao de uma cultura digital tem



12

sido apresentada por uma série de programas governamentais, como no caso do
Proinfo e do PROUCA (MEC) e do Provincia de Sao Pedro (SEDUC-RS). No
entanto, uma pergunta que surge a partir dessa ideia € se as escolas e seus
professores estdo inseridos nessa cultura. Nesse sentido, me pareceu interessante
compreender como os professores e gestores tém se apropriado dessas tecnologias
de comunicacdo e interacdo no contexto da escola investigada. Quais as
transformagdes que esses novos recursos estariam produzindo no ambito das

interagdes e do compartiihamento de ideias?

A partir dessa reflexdo é que percebi a importancia de investigar os percursos
das interagdes dos professores, procurando situa-los nos momentos pré-digital e
digital, ou seja, nas fronteiras entre as tecnologias analdgicas e digitais que foram
demarcadas, principalmente, com a participacdo da escola em programas de
inclusdo digital. Como esses professores interagiam, participavam e se
comunicavam antes da entrada da escola nesses programas de inclusao digital? E
apo6s? Essas inquietacbes nortearam o desenvolvimento dessa dissertacdo de
mestrado, a fim de compreender e discutir a ideia da escola como espacgo de
incluséo digital e de promocdo de uma cultura digital ndo apenas no ambito
pedagogico e na oportunidade que oferece aos seus alunos, mas também para os

Seus professores.

E nesse contexto da investigacdo do percurso das interacdes de professores
e seus processos vitais que surge a proposta desta dissertagdo de mestrado, que

esta assim estruturada:

CAPITULO 1 — Na “Introducdo” é apresentada a proposta de investigacéo
acerca das interagdes e dos seus processos vitais. Apresento a escola e os motivos
que me levaram a realizar a pesquisa naquele contexto. Também apresento quem
participa do estudo e o motivo pelo qual tomei como ponto de partida entender como
tem se processado esse movimento de passagem de um contexto de convivéncia
exclusiva com as midias analdgicas para outro com o uso intensivo de tecnologias

digitais de interagdo e comunicagéo — o pré-digital e o digital.



13

CAPITULO 2 — Em “(RE) conhecendo o campo: a inquietagdo” é apresentado
todo o espaco do qual sera investigado e a partir de qual premissa esta investigagao
tera a sua forma. Também apresento o porqué da proposta de investigacdo no
contexto escolar pesquisado. Nesse capitulo também revelo um estudo cronoldgico
dos fatos, motivos e das intengcdes que levaram o governo a implantar os programas
de inclusao digital nas escolas publicas. Também mostro neste capitulo todos os

programas existentes nas escolas.

CAPITULO 3 — Em “Interagindo com os autores” é apresentado o referencial e
a fundamentacado tedrica desta dissertacdo de mestrado, com a intencdo de
estabelecer um didlogo com as ideias de autores que pensam e pesquisam sobre as

interacdes no contexto educacional, bem como 0s seus processos vitais.

CAPITULO 4 — Em “Percursos metodoldgicos: a intervengdo como caminho”
apresento o método cartografico como alicerce desta pesquisa e detalho os
procedimentos que adotei para o desenvolvimento desta dissertagdo na oficina e na

busca de pistas no pré-digital e digital.

CAPITULO 5 — Em “Limites da pesquisa: consideragdes finais e avaliagio”
apresento a analise da pesquisa, bem como a avaliacdo da busca de pistas
encontradas e o que ainda pode ser pesquisado no futuro naquele contexto.
Também é apresentado um olhar reflexivo da pesquisadora a partir dos resultados
mediante o método utilizado e o que todo esse processo contribuiu para a pesquisa

em educacao.
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1. INTRODUCAO

O espaco da sala de aula constitui-se como um lugar atravessado por
diversos saberes. Particularmente, os saberes docentes encontram na sala de aula
0 espago para que se constituam e se desenvolvam para além da formacao
académica (TARDIF, 2002, p. 37). No entanto, € comum observar que um professor
nao se autorize a pensar que a sua experiéncia em sala de aula o constitua como
professor. A sala de aula geralmente & vista como um lugar de transmisséo e
reprodugdo, tendo como foco as aprendizagens discentes, sem considerar os
saberes e as experiéncias docentes. Dessa forma, o que foi percebido na escola que
acompanhei é que o professor esta sempre participando de formagdes para diversas
situagcdes do dia a dia escolar com a intengdo de dar conta de alguma novidade
naquele contexto. Porém, essas formagdes promovidas no dmbito das politicas de
inclusdo digital, via de regra, ndo tém sido desenvolvidas a partir da socializagdo das
experiéncias e dos saberes locais, mas tém tomado um carater basicamente
instrucional e descontextualizado. O dominio técnico das interfaces dos programas
ou recursos da Internet é o que tem sido priorizado, geralmente a partir de cursos e
oficinas com acodes orientadas por roteiros padronizados. Essas formas de ensinar e
aprender acabam sendo reproduzidas pelos professores com seus alunos em sala
de aula sem que se discuta o sentido da utilizagcdo dessas tecnologias nas
aprendizagens escolares. Por essa razao, a utilizagédo das tecnologias digitais néo
chega a ser entendida como um artefato que possa promover o desenvolvimento
dos proprios professores juntamente com seus alunos, no sentido de compreender
COMO esses recursos se relacionam com a producao e a socializagao dos saberes
gque perpassam O espago escolar.

A partir da observacdo na escola percebi que os /aptops educacionais
disponiveis indicam para o professor um momento de distracdo e de substituicao de
sua figura, pois quando os equipamentos sdo utilizados nas aulas os professores
saem de cena e os alunos ficam trabalhando “sozinhos”. Nesse sentido, a
intervencao dos professores nesses momentos seria enriquecedora para a interagao

professor-aluno. Percebi que o dominio técnico dos recursos tecnoldgicos na escola
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€ priorizado deixando com que o dinamismo das trocas n&o seja percebido e
desfrutado.

O cenario mencionado se configura como um ciclo que se perpetua: o aluno
“aprende” de uma maneira mecanica a partir de roteiros engessados da mesma
forma que os professores sdo formados. Isto &, o professor reproduz esse modelo
de aprendizagem com seus alunos.

Diante do contexto acima, a dissertagdo de mestrado intitulada: Do pre-digital
ao digital: O percurso das interagbes de professores em escola participante de
programa de incluséo digital se prop6s a investigar como professores que atuam
numa Escola Estadual de Ensino Fundamental pertencente a regido Metropolitana
de Porto Alegre e participante de programa de inclusdo digital compreendem o
percurso das interacdes e se esses percursos possuem carater vital nos processos
de socializacdo com relagdo ao compartilihamento de ideias. A dissertacao de
mestrado nao tera como foco investigar pistas com relagdo as praticas dos
professores em sala de aula com seus alunos, mas como essas praticas, a partir dos
seus percursos de interagdo, poderdo ser socializadas com os demais colegas-
professores e escola.

A dissertacdo tera como ponto de partida duas frentes: a passagem e a
convivéncia das midias digitais para as digitais — pre-digital e digital. Parto da
problematica de compreender de que forma sao percebidas as interagdes e quais os

Seus percursos com os professores.
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2. (RE)CONHECENDO O PERCURSO: A INQUIETAGAO

Em visita a Escola Estadual de Ensino Fundamental, pertencente a regido
Metropolitana de Porto Alegre e participante do Programa Provincia de Sédo Pedro’,
foi possivel um primeiro contato com professores e gestores. Contato esse que foi
registrado em uma primeira formagao de professores(as) com os NTE2. A partir
desse primeiro olhar e escuta dos professores e da equipe diretiva pude perceber
diversas questdes. Percebi que no cotidiano escolar existem algumas condi¢des que
dificultam as interacdes para além dos momentos pontuais de formagao e que dizem
respeito ao problema das interacdes e de seus processos vitais: a disponibilidade de
tempo (carga horaria de trabalho reduzida e distribuida por varias escolas); os
professores nem sempre estao disponiveis a participar de reunides de formacéao e
elaboracdo de projetos para a realizagdo de um trabalho colaborativo e
interdisciplinar e que, a meu ver, seria um espaco para as interacbes acontecerem;
os professores nao se encontram regularmente e, em diversas vezes, se quer se
conhecem. Dado esse problema, fica dificil perceber momentos de trocas vitais,
mesmo considerando que o fato de os professores se conhecerem e se encontrarem

nao seja suficiente para que acontegam interagcdes de carater vital.

O quadro descrito pode ser percebido no contexto de muitas escolas. Apesar
de as questdes de ordem profissional entre professores e gestores das escolas nao
serem o cerne desta dissertacdo, tais elementos ndo podem ser totalmente
desconsiderados na busca de maior entendimento sobre a problematizacdo que

estou propondo acerca do percurso das interagdes e de seus processos vitais.

" Vinculado ao Projeto de Pesquisa Escola Aumentada, coordenado pelo professor Dr. Daniel de
Queiroz Lopes, do Grupo de Pesquisa em Educagéo Digital do Programa de Pds-Graduagao da
Universidade do Vale do Rio dos Sinos (Gpe-Du/PPGEDU/UNISINOS).

2 Sa0 ambientes computacionais com equipe interdisciplinar de professores multiplicadores e técnicos
qualificados para dar formacgdo continua aos professores e assessorar escolas da rede publica
(Estado e Municipio) no uso pedagoégico, bem como na area técnica (hardware e software)
http://www.educacao.rs.gov.br/pse/html/nte.jsp? ACAO=acao1.




17

2.1 Contextualizando o lugar

A presente pesquisa acerca do percurso das interagdes e de seus processos
vitais ocorreu em uma Escola Estadual de Ensino Fundamental localizada no
municipio de Sapucaia do Sul, no Rio Grande do Sul .

A escola recebeu, em julho de 2012, do entdo secretario de Estado da
educacéo duzentos (200) netbooks para todos os alunos. O Programa Provincia de
Sao Pedro, do qual se origina essa acao, prevé a distribuicdo de um computador por
aluno e professor para as escolas dos municipios da fronteira com o Uruguai e das
cidades da regiao Metropolitana. Dezesseis (16) professores da escola receberam
formagao e trabalharam com lousas digitais e os outros dez (10) professores

trabalharam com netbooks em sala de aula. Fonte: http://www.educacao.rs.gov.br/ —

Secretaria da Educacédo do Estado do Rio Grande do Sul.

A escola participa de programas de inclusdo digital desde a regulamentagao do
PROUCA em 2010. Desde entdo, alunos e professores tém participado, no espaco e
com tecnologias digitais da propria escola, de cursos de formagéo continuada e oficinas
promovidas por diversas entidades governamentais e de pesquisa. Essas formacoes
sdo desenvolvidas pelo Nucleo de Tecnologias Educacionais (NTE), promovidas pelo
governo do Estado em parceria com a Secretaria de Educac¢do do Rio Grande do Sul e
com o Ministério da Educacao.

O Grupo de Pesquisa em Educacgéo Digital (Gpe-dU UNISINOS/CNPq), sob a
coordenacao do professor Dr. Daniel de Queiroz Lopes, participou de alguns
momentos da formacao desenvolvida pelo NTE com o objetivo de acompanhar os
processos que se desenvolvem nesse contexto a fim de conduzir os estudos de
pesquisa e intervengao para o projeto denominado Escola Aumentada. O projeto de
pesquisa Escola Aumentada pretende investigar os tensionamentos que se
produzirdo a partir de agdes orientadas pelos principios da cultura digital em relagao
aos problemas locais, a cidadania e as praticas pedagodgicas em escolas situadas no
Vale do Rio dos Sinos. Ter participado dos momentos de formacao do NTE foi uma
maneira que encontramos (grupo de pesquisa) para acompanhar o percurso das
interacdes dos professores no contexto escolar frente a sua participacdo em

programas de inclusao digital.
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2.1.1 Pistas para a problematizagcao

Conforme foi apresentado anteriormente, essa dissertagdo de mestrado
problematiza o percurso das interagdes na escola. Para tanto, a fim de produzir as
primeiras pistas, considero ser importante compreender o percurso das interagcdes
em momentos pré-digital e digital. No entanto, ao invés de priorizar o contexto
pedagogico das salas de aula, que ja possui diversos estudos finalizados e em
andamento, pretendo situar o problema no ambito da interacdo que envolve a
investigacao de pistas da participacdo e comunicagdo de professores na escola e
com a escola e de que forma a interacdo acontece naquele contexto. O interesse em
pesquisar essa realidade advém da percepcdo de que as escolas precisam criar
uma cultura de que a interagéo pode ser firmada com ou sem as tecnologias digitais.
Basta que essas tenham um significado, e ndo apenas uma cultura, de que é preciso
participar dos momentos de trocas somente pela presenca.

A problematica acerca do percurso das interacdes e seus processos vitais na
escola vai além das praticas dos professores em sala de aula e também vai além
das questdes relacionadas ao “uso de” tecnologias nela inseridas. O problema parte
da ideia de que, na escola e na sociedade, ha um movimento, um processo em
andamento: a passagem e convivéncia das midias analogicas para as digitais. Ou
seja, para que eu possa pesquisar o percurso das interagdes e seus processos
vitais, entendo ser necessario conhecer a escola nesses dois tempos; pré-digital e
digital. Ao longo da pesquisa, lancei olhares para esses dois momentos, sobretudo
no sentido de problematizar esse “passado” supostamente superado e narrar o que

se transformou e o que se tem conservado desses dois momentos.

Diante do exposto penso que, ao propor o estudo acerca do percurso das
interacdes em escola participante de programa de inclusdo digital, problematizo o
campo de tensionamentos a partir da passagem e convivéncia das tecnologias
analdgicas para as digitais. Problematizar o percurso das interacdes de professores
€ seus processos vitais me parece fundamental para perceber se essas interagdes

sdo bem-sucedidas® para que se possa entender se ha uma vitalidade entre elas.

3 Conceito de acoplamento estrutural que sera desenvolvido ao longo dessa dissertagdo e que serve
de aporte tedrico a partir das ideias de Maturana e Varela.
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Nesse sentido, pretendo estabelecer relagdes ou paralelos entre dois tempos que se
atravessam constantemente: o das tecnologias analdgicas e o das tecnologias

digitais.

Ao estabelecer esse paralelo, parto do pressuposto de que os percursos
percorridos pelos professores ao se apropriarem de um novo contexto escolar
permeado pelas (TIC*) podem ser analisados a partir da transformag&o nos trajetos
das interagcdes que existem e que se estabeleceram. Parto também do pressuposto
de que esses percursos das interagdes carregam elementos tanto de um “passado”
pré-digital quanto de um “presente” digital e que as praticas estabelecidas naquele
tempo tém impossibilitado a reconfiguragédo das interagdes entre professores. Diante
disso, percebo que as agdes reciprocas que tém se estabelecido no contexto digital
nao produziram, até o momento, movimentos que indiqguem rupturas ou novos
significados sobre o papel das interagdes para a socializagao das aprendizagens.

O que é, para mim, o momento presente? E préprio do tempo decorrer; o
tempo ja decorrido é passado, e chamamos presente o instante em que ele
decorre. Mas nao se trata aqui de um instante matematico. Certamente ha
um presente ideal, puramente concebido, limite indivisivel que separaria o
passado do futuro. Mas o presente real, concreto, vivido, aquele a que me
refiro quando falo de minha percepgdo presente, esse ocupa
necessariamente uma duragdo. Onde, portanto, se situa essa duragio?
Estara aquém ou estara além do ponto matematico que determino
idealmente quando penso no instante presente? Evidentemente esta aquém
e além ao mesmo tempo, e que chamo “meu presente” estende-se sobre o
meu passado em primeiro lugar, pois “0 momento em que falo ja esta
distante de mim”; sobre meu futuro a seguir, pois é sobre o futuro que esse
momento esta inclinado, é para o futuro que eu tendo, e se eu pudesse fixar
esse indivisivel presente, esse elemento infinitesinal da curva do tempo, é a

direcdo do futuro que ele mostraria (BERGSON, 1897, p. 113 apud
KASTRUP, 2008, p. 94).

“O presente nao sucede o passado nem precede o futuro, mas faz coexistirem
esses tempos.” O pensamento de Bergson (1897) nos situa bem sobre essa forma
indissociavel de compreender o passado e o presente e oferece pistas sobre como
lidar, no campo da pesquisa, com o problema de se estabelecer paralelos entre
momentos distintos. De fato, ndo ha distingcao possivel, a ndo ser recorrer ao artificio
do “como era” e do “como passou a ser’. Nesse sentido, ressalto que o foco dessa

dissertagdo de mestrado recai primordialmente sobre as interagcdes atuais de

* Tecnologias Digitais de Informacédo e Comunicacéo.
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professores na perspectiva pré-digital ou digital. Entendo que as interagdes do
tempo presente podem servir de pistas sobre o pré-digital, ja que ndo €& mais
possivel realizar uma cartografia de processos passados, ja constituidos. Assim, o
pré-digital sera problematizado sempre tomando como referéncia o0 momento atual
ou digital na busca de indices de transformagdes no ambito das interacbes no
contexto da escola.

Na busca de um referencial tedrico que pudesse dar conta do problema das
transformagdes do percurso das interacbes e de seus processos vitais, Lemos
(2009), ao estabelecer a liberagdo do polo da emissdo® como uma das
caracteristicas das cibercultura, traz um elemento importante e que se aproxima da
ideia de se investigar a realidade da escola e os percursos de interagao.

Contudo, e a partir das primeiras aproximacdes no contexto escolar, pude
perceber que os professores, ao utilizarem os /laptops em sala de aula com seus
alunos, priorizavam a tarefa de “copiar” e “colar” como recurso para os alunos
transferirem informacdes da Internet para os cadernos. Frequentemente operavam,
assim, a transposicdo do modo de uso de dispositivos analégicos (quadro e
caderno). Nesse sentido, a estratégia de expor o conteudo no quadro para que o0s
alunos copiem persiste, porém utilizando dispositivos digitais.

Dessa forma, uma das hipoteses que orientaram esta pesquisa foi de que a
chegada dos /laptops na escola ndo tenha sido suficiente para que o polo de emissao
se descentralizasse. Ainda nos momentos de formacgao (oficinas) oferecidos tanto
pelo NTE quanto pelas pesquisas em andamento na escola, pude perceber que os
professores se encontravam em um momento de apropriagcdo pessoal das
tecnologias digitais. Os alunos, por sua vez, tém investido no consumo de
informacbées da Web que s&o orientadas pelas pesquisas solicitadas pelos
professores ou buscam atividades de lazer nao relacionadas com o contexto dos

estudos.

Parto do entendimento de que as interagdes, no que se refere aos processos
de socializagédo, sejam processos vitais®. Nesse sentido, de que forma ocorre o

percurso dos professores com relagédo as interagdes e em um momento pré-digital e

5 O conceito do polo da emissao sera aprofundado no capitulo de referencial tedrico.

6 Transformacgdes dindmicas (metabolismo) que, ao mesmo tempo em que é produto das interagdes
com o meio, é condicdo de possibilidade de existéncia dessa unidade em particular. O termo sera
melhor exemplificado mais adiante no capitulo sobre acoplamento.
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digital? De que forma a vitalidade e seus canais comunicantes podem ser

percebidos no compartiihamento de ideias de professores?

Nessa perspectiva, as ideias de Maturana e Varela (2001) sobre a vitalidade
das interagdes serviram de aporte tedrico para pensar o contexto escolar, partindo
do pressuposto de que uma analise sobre as interacdes e seus processos vitais com
seus canais comunicantes precisa considerar o dinamismo das trocas entre

professores nesse cenario.

A insercdo das tecnologias na escola em principio visa promover novas
formas de interagir, novas formas de trabalhar e compartilhar ideias a partir da
propria reflexdo sobre as praticas vigentes. Porém, o que percebi € que 0 processo
de ensino e aprendizagem, com ou sem as tecnologias digitais, continua sendo
pensado com base em uma pedagogia que nao explora as potencialidades das
tecnologias digitais e nem do contexto onde a escola e sua comunidade estao
inseridas. A imagem abaixo ilustra bem esse olhar que persiste com relagdo as
escolas de que o conhecimento € algo que se acessa e se transmite sempre a partir
de modelos e de representagdes a priori, sem levar em consideragcéo o lugar, o

conhecimento como construgao e a propria invengao.
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Figura 1 — Com os olhos de crianga - Fonte: TONUCCI, Francesco (1997) - ARTMED, Porto Alegre.
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2.1.2 O Surgimento de Programas de Inclusao Digital

A importancia de compreender o surgimento no Brasil de programas de
incluséo digital no contexto das escolas surge da necessidade de considerar o
campo de for¢cas de ordem institucional que age sobre os modos de interacédo. Para
tanto, enfatizo e descrevo o inicio desses programas para pensar em uma
cronologia dos acontecimentos que levaram o poder publico a implantar esses

programas nas suas redes de escolas.

Mas, afinal, o que seria a inclusdo digital? “Inclusdo digital” pode ser

considerada como democratizagado do acesso as tecnologias digitais.

O termo “incluséo”, na perspectiva social, necessariamente exige que se
considere o termo “exclus&o”. Se alguém “precisa” ser incluido, em algum momento
fora excluido ou deliberadamente se excluiu. O tema da inclusao trata, portanto, de
problema de ordem social. Nesse sentido, a inclusao digital pode ser considerada
uma demanda social que se instaura frente ao processo de democratizacdo do
acesso e do uso de tecnologias da comunicagao e informag¢ao. No caso das escolas,
as politicas publicas para a inclusao digital tém atribuido a essa instituicdo dar conta
dessa demanda como pode ser percebido nos diversos projetos e programas que
tém colocado a disposicdo das escolas diversos dispositivos digitais (Internet,
netbooks, tablets, computadores, datashow, etc.). Porém, incluir digitalmente nao
significa somente inserir tecnologias digitais na escola, mas sim considerar as
peculiaridades socioculturais inerentes aos significados e modos de uso que se faz
dessas tecnologias. Para que ocorra a inclusdo digital € necessario que se tenha
acesso a Internet e aos recursos digitais disponiveis, contudo isso nao é suficiente
para que possamos afirmar que a escola e seus atores compartilham dos mesmos
significados sobre o que se pode ou n&o fazer com essas tecnologias e menos ainda
de que a escola e seus atores possam se reconhecer como fazendo parte de uma
cultura digital emergente e tenham garantidos seus direitos de participagao ativa e

propositiva na cultura.

Nesse sentido, Bonilla (2001) e Silva (2002) discutem que a inclusao digital

nao € uma simples questdo que se resolve comprando computadores para a
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populacdo de baixa renda e ensinando as pessoas a utilizar esse ou aquele
software. Ter ou ndo acesso a infraestrutura tecnolégica é apenas um dos fatores
que influenciam a inclusdo/excluséo digital, mas ndo € o unico e talvez nem seja o
mais relevante. Dessa forma, ndo podera haver sociedade da informacdo sem
cultura informacional sabendo-se que o maior problema da inclusao digital ndo é a
falta de tecnologias digitais nas escolas, e sim o0 uso dessas tecnologias de uma

forma totalmente instrumental.

A Inclusao digital foi conceituada por Silveira e Cassino (2003, p. 18) como
“no minimo, acesso ao computador e aos conhecimentos basicos para utiliza-lo”.

No entanto para falar de incluséo digital € necessario abordar conceitos inter-
relacionados como o de exclusao social/digital. Nesse sentido, Streck (2009) aponta
que “a ideia de exclusao esta fortemente associada com o neoliberalismo”, o qual
ndo da espago para a agdo de homens e mulheres como sujeitos da histéria. E
perceptivel, em varios discursos, que a exclusdo social & feita com a

intencionalidade de posteriormente incluir, mas a sua maneira. Pois a

[...] abordagem das questdes relacionadas as desigualdades quanto ao
acesso e uso das TD parece seguir 0 mesmo caminho reducionista que
relaciona a exclusdo social diretamente a uma nova forma de excluséo,
agora denominada digital. [...] A comunicagao € um direito humano basico e,
na sociedade contemporanea, ela se efetiva através das tecnologias de
informacao e comunicacao (PRETTO; BONILLA, 2011, p. 30-35).

O processo de inclusado digital, entdo, esta relacionado com a manutencao
dos direitos dos cidadaos por meio da disponibilizagdo de recursos tecnoldgicos
comunicacionais digitais. Pretto e Bonilla (2011) compreendem a inclusdo de
cidadaos , mas ndo como meros consumidores, seja de produtos ou de informacgdes,
mas como sujeitos plenos que participam do mundo contemporaneo como seres
éticos, autbnomos e com poder de decisédo.

A inclusdo digital dos sujeitos € necessaria para termos de fato uma

sociedade mais humana, critica e consciente, onde a ideia de emancipagéao digital’

7 Schwartz (2005) apresenta o conceito de “Emancipacéo Digital” como forma de potencializar os
resultados obtidos pelos projetos tradicionais de Inclus&o Digital. Os processos de “Emancipacao
Digital” buscam promover o deslocamento do paradigma da “sociedade da informagéao” para um que
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tem como pressuposto o entendimento dos cidaddos nao como meros consumidores
das TD, mas sim como integrantes ativos no processo de constituicdo da cultura
digital. Nesse caminho, sédo sujeitos que participam do mundo contemporaneo como
seres éticos, autbnomos, capazes de tomar parte, de discutir, produzir, decidir,
transformar, sendo parte integrante da dinamica social que se estabelece. “Logo, o
direito ao acesso as TD e a liberdade de expresséo e interacdo em rede passam,
efetivamente, a compor o contexto da constituicdo da cidadania contemporanea”
(BONILLA; OLIVEIRA, 2011, p. 35). Nesse processo, Schwartz (2006) enfatiza que a
inclusdo digital passa necessariamente pela universalizagdo do acesso as TD,
visando a redugao de desigualdades sociais e a promog¢ao de novos mecanismos de
geracéo de renda e reducdo do desemprego. Nessa perspectiva, podemos entender,
assim, as motivagdes das politicas publicas® que tém fomentado a ideia do espago
escolar como lugar de/para a inclusao digital, j4 que no Brasil, historicamente, a
escola publica tem sido atribuida a responsabilidade de promover a reducao das
desigualdades sociais.

Nessa mesma perspectiva, o governo do Estado do Rio Grande do Sul, por
meio de sua Secretaria de Educacéao, implantou no ano de 2014 a proposta de um
computador por aluno e professor (1:1), que ja fora implementada pelo governo
federal em algumas escolas gauchas por meio do PROUCA (Programa Um
Computador por Aluno) e sob a inspiragao do projeto da ONG OLPC (One Laptop

per Child). No RS, essa iniciativa se apresenta como Programa Provincia de Sao

tenha a “sociedade do conhecimento” como horizonte, fazendo portanto do acesso apenas um dos
elos na cadeia produtiva (ou economia da informac&do) que poderd dar sustentabilidade a
emancipagao econdmica, social e cultural.

8 Politicas Publicas: EDUCOM http://educacao-e-tecnologias.blogspot.com.br/2010/08/informatica-
educativa-o-projeto-educom.html. A proposta do Projeto Educom seria de levar computadores as
escolas publicas brasileiras. Seu principal objetivo foi estimular o desenvolvimento da pesquisa
multidisciplinar voltada para a aplicagcdo das tecnologias de informatica no processo de ensino-
aprendizagem.

PROINFO http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_content&view=article&id=12840:0-que-e-o-
proinfo-&catid=349&Itemid=230 (Programa Nacional de Tecnologia Educacional) foi criado pela
Portaria n°® 522/MEC, de 9 de abril de 1997, para promover o uso pedagdgico das tecnologias de
informética e comunicacdes (TICs) na rede publica de ensino fundamental e médio. BANDA LARGA
NAS ESCOLAS
http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_content&view=article&id=15808:programa-banda-
larga-nas-escolas&catid=193:seed-educacao-a-distancia. O Programa Banda Larga nas Escolas
(PBLE) tem como objetivo conectar todas as escolas publicas urbanas a Internet, rede mundial de
computadores, por meio de tecnologias que propiciem qualidade, velocidade e servicos para
incrementar o ensino publico no pais. PROUCA http://www.fnde.gov.br/programas/programa-
nacional-de-tecnologia-educacional-proinfo/proinfo-programa-um-computador-por-aluno-prouca tem
por objetivo promover a inclusédo digital pedagdgica e o desenvolvimento dos processos de ensino e
aprendizagem de alunos e professores das escolas publicas brasileiras mediante a utilizagdo de
computadores portateis denominados /aptops educacionais.
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Pedro, que se iniciou pelas escolas estaduais das cidades que fazem fronteira com o

Uruguai (que ja implantou o modelo 1:1 em nivel nacional).

A presenga de laptops ou netbooks na sala de aula conectados a rede
mundial de computadores introduz uma nova modalidade de uso das
tecnologias digitais na escola, a modalidade (1:1), que a principio difere
totalmente da modalidade de uso compartiihado nos laboratérios. Além
disso, poder levar esses equipamentos para o patio da escola, para casa,
para a rua, enfim, para os diversos espacos da cidade abre novas
possibilidades, novas formas de produzir e acessar conhecimentos,
trazendo para dentro da sala de aula novos elementos da cultura digital,
como a mobilidade, a simultaneidade e as multiplas interagdes digitais
virtuais. Além disso, as possibilidades de estudantes e professores
produzirem e interagirem nos meios digitais virtuais ampliam os espagos de
inscrigdo dos sujeitos para além dos cadernos, do quadro, dos murais ou
dos cartazes, possibilitando uma escrita compartilhada dentro e fora da sala
de aula (LOPES, 2012, p. 6).

Conforme ja mencionado, o Programa Um Computador por Aluno (PROUCA)
instituido em 2010 pela Lei n° 12.249, de 14 de junho de 2010, foi uma iniciativa da
Presidéncia da Republica, coordenada em conjunto com o Ministério da Educacéo e
a extinta Secretaria de Educacdo a Distancia. Consta nos documentos oficiais on-
line que os objetivos desse programa s&o: a promogdo da inclusdo digital
pedagdgica e o desenvolvimento dos processos de ensino e de aprendizagem de
alunos e professores das escolas publicas mediante a utilizacdo de computadores
portateis denominados /aptops educacionais.

O PROUCA integra planos, programas e projetos educacionais de tecnologia
educacional e incluséao digital, vinculando-se as agdes do Plano de Desenvolvimento
da Educacao (PDE) e do Programa Nacional de Tecnologia Educacional — Prolnfo
(Decreto n° 6.300, de 12/12/2007).

A intencionalidade do PROUCA ¢é de integrar-se de modo mais efetivo ao
Proinfo, cuja agdo de formagédo dos profissionais da educagdo para o0 uso
pedagogico das tecnologias em laboratorios de informatica seria enriquecida com o
uso de equipamentos portateis. O programa utiliza como situagdo didatico-
pedagogica os equipamentos digitais tanto nos espacos escolares (sala de aula,
patio, laboratorios, etc.) por alunos e professores como em suas residéncias. Nesse
contexto, devido a essa mobilidade dos equipamentos, o programa previa o inicio do
processo de inclusao digital tanto dos alunos quanto de familiares e da comunidade

em geral.
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O PROUCA foi regulamentado a partir da edigdo do Decreto n® 7.243, de 26
de julho de 2010, juntamente com o Regime Especial de Aquisicdo de
Computadores para uso educacional (RECOMPE), permitindo, com isso, que
estados, municipios e Distrito Federal pudessem adquirir computadores portateis
Novos para o uso nas redes publicas de educacgao.

A operacionalizacdo do PROUCA depende de alguns agentes executores,
como: Fundo Nacional de Desenvolvimento da Educagdo — FNE®, Banco Nacional
de Desenvolvimento Econémico e Social — BNDES'; agentes financeiros
credenciados pelo BNDES'!, Ministério da Fazenda/Secretaria do Tesouro Nacional
— STN; e Instituto Nacional de Metrologia, Normalizacdo e Qualidade Industrial —
INMETROQO?2,

Nessa mesma linha outro programa que tem por objetivo implementar
politicas publicas no contexto da inclusdo digital € o RS Mais Digital, que visa
proporcionar o acesso a Internet de forma a integrar governo e sociedade no sentido
de promover o exercicio da cidadania na construgdo do processo de
desenvolvimento econémico e social do estado do Rio Grande do Sul. Esse
programa pretende ampliar o acesso da populacdo do estado a internet pela
realizagcado de agdes cotidianas e projetos estratégicos.

O Programa RS Mais Digital menciona que seus resultados serdo percebidos,
além da efetivacdo do direito a informagdo, no aumento da transparéncia
administrativa, em possibilidades de exercicios da cidadania e no desenvolvimento
econdmico e social do Rio Grande do Sul, tendo as contemporaneas tecnologias de

informag&o e comunicagéo como ferramenta’s.

Castells (1999) afirma que:

[...] a difusdo da tecnologia amplifica seu poder de forma infinita, &8 medida
que os usuarios apropriam-se dela e a redefinem. As novas tecnologias da
informacao ndo sdo simplesmente ferramentas a serem aplicadas, mas
processos a serem desenvolvidos. Usuarios e criadores podem tornar-se a
mesma coisa. Dessa forma, os usuarios podem assumir o controle da
tecnologia. ... Pela primeira vez na histéria, a mente humana é uma forga

9 Responsavel pela regulamentacdo do programa, definicdo das especificacoes e pela realizagdo do
pregao eletrénico para o registro de precgos.

10 Concede os financiamentos por meio dos agentes financeiros credenciados.

1 Recebem o termo de adeséo, analisam os documentos mencionados no manual de instrugédo de
pleitos e solicitam o crédito e a autorizacao para o financiamento ao BNDES .

2 Responsavel pela analise técnica dos equipamentos.

3 As tecnologias digitais ndo podem ser conceituadas como ferramentas e sim como caminhos para
a informacao e um espaco de troca e compartilhamento de ideias (prdpria autora).
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direta de produgao, ndo apenas um elemento decisivo no sistema produtivo
[...] (p. 51).

A integracdo crescente entre mentes e maquinas esta alterando
fundamentalmente o modo pelo qual nascemos, vivemos, aprendemos, trabalhamos,
produzimos, consumimos, sonhamos, lutamos ou morremos. Segundo Castells
(1999)'4:

[..] em decorréncia dessas mudancgas, tanto nas maquinas como no
conhecimento sobre a vida e com o auxilio de tais maquinas e
conhecimentos, esta ocorrendo "uma transformagéo tecnoldgica mais
profunda: a das categorias segundo as quais pensamos todos os processos

[...] (p. 80).

O Programa Provincia de Sdo Pedro é uma iniciativa que se insere no plano
de agdes do RS Mais Digital e da SEDUC-RS. Nesse sentido, minha analise nesta
pesquisa sera apenas com olhar para esse programa, e ndo no RS Mais Digital
como um todo.

O governo criou os programas de incluséo digital nas escolas, mas sera que
esses programas de fato' incluem? Qual seria a real preocupagdo do governo

nesse sentido? Para qual fim os programas foram criados?

A partir desses questionamentos, penso que o poder publico criou esses
programas por perceber a existéncia de uma conjuntura de uma sociedade
tecnolégica e que, se as escolas ndo promovessem movimentos para que as
tecnologias digitais tivessem uma passagem nos contextos escolares, essas
tecnologias digitais poderiam criar-se como uma espécie de via de exclusido para as
comunidades pertencentes aquele meio.

A cibercultura € a cultura contemporanea estruturada pelas tecnologias
digitais. Segundo Edméia Santos (2009) ndo € uma utopia, € o presente; vivemos a
cibercultura, seja como autores e atores incluidos no acesso e no uso criativo das
tecnologias de informacédo e comunicagao (TICs), seja como excluidos digitais. A
exclusao digital € um novo segmento da exclusdo social mais ampla. Um desafio
politico.

A autora concorda com Lemos (2003) quando conceitua a cibercultura como

“a forma sociocultural que emerge da relagdo simbiotica entre a sociedade, a cultura

14 Fonte: http://www.ricesu.com.br/colabora/n2/artigos/n_2/id02d.htm.
5 Na perspectiva sociocultural, na participagdo ativa e propositiva na cultura.
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e as novas tecnologias de base microeletrdnica que surgiram com a convergéncia
das telecomunicagdes com a informatica na década de 70 do século passado'®”
(LEMOS, 2003, p. 12).

Para Lopes e Schlemmer (2012):

[...] a questdo social no Brasil tem sido historicamente marcada pelas
desigualdades sociais, econémicas, culturais, morais e simbdlicas. Ao longo
dos anos, evidencia-se um processo de acentuagdo da acumulagado da
riqueza e o0 consequente aumento na desigualdade de renda. Nesse
contexto, a imagem que se tem da escola sempre foi nutrida pela promessa
de reduzir tais desigualdades, principalmente a partir da ideia de que a
educacado seria capaz de promover a emancipagao do sujeito e sua
insergcéo produtiva na sociedade e na cultura. Apesar disso, o que de fato se
observa em relagdo as escolas é a reprodugdo de modelos de excluséo,
fruto de processos educacionais que produzem o fracasso e o abandono
dos estudos. Apesar de a escolarizagao fazer parte da vida e do processo
de socializagdo na infancia e na juventude, os significados atribuidos a
escola nem sempre sdo positivos. Para alguns, estar na escola pode ser
uma imposi¢cdo, uma violéncia a qual se deve resistir ou abandonar (apud
SIRINO; CUNHA, 2002); para outros, a escola pode ser um suporte
fundamental na construgao do percurso de vida (apud ABRANTES, 2003).
Diante de tal cenario, como as politicas de incluséo digital se situam? A
entrada das TD nas escolas tem sido capaz de provocar transformagdes
nos regimes cognitivos estabelecidos? [...] (p. 161).

2.1.3 As Politicas Publicas Nacionais de Inclusao Digital

As Politicas Publicas atuam em programas, projetos e agdes com o objetivo
de causar algum impacto na sociedade. Esses impactos tém ganhado destaque nas
politicas publicas brasileiras, principalmente a partir das escolas, impulsionando o
desenvolvimento tecnoldgico e o respectivo dominio de uso da populagado em geral.

A informatizacdo da educacéo publica no Brasil tornou-se compromisso do
poder publico a partir da década de 1980, quando o Ministério da Ciéncia,
Tecnologia e Inovacao aprovou a Lei da Informatica, sob o numero 7.282/84.5. Esse
compromisso intensificou-se na década de 1990, mediante aprovacado da Lei de
Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB), em 20 de dezembro de 1996.
Consta na LDB, Secéao IV, Art. 36, que o curriculo do ensino médio observara as

disposicbes gerais da educagdo basica, bem como destacara a educagao

16 Fonte:
http://www.educacion.udc.es/grupos/gipdae/documentos/congreso/xcongreso/pdfs/t12/t12c427.pdf.
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tecnolégica basica, a compreensdo do processo historico de transformacdo da
sociedade e da cultura (BRASIL, 1996).

Além disso, a LDB regulamenta a educagdo profissional'’, enfatizando a
formacao cientifica e tecnoldgica.

Em 1997 foi criado o Programa Nacional de Informatica Educativa (Prolnfo),
centrado no objetivo de promover o uso das tecnologias informaticas na educacéo,
iniciando pela educacgéo basica'® e ampliando para a educacao superior'®. Dentre as
metas estabelecidas pelo Prolnfo previa-se a formacao de professores para atuar no
sentido de promover a informatizagcao da educacao basica, atendendo um publico
superior a 6 milhdes de estudantes. Por meio da implementagdo desse programa,
foram distribuidos computadores as escolas publicas contempladas e desenvolvidos
cursos, em nivel de especializagdo, com vistas a promover a formagao de
professores multiplicadores para atuarem nas escolas contempladas, incentivando e
colaborando nos projetos de uso de tecnologias nas praticas pedagogicas.

Além disso, previa-se que esses computadores fossem interligados a Internet,
de maneira que todas as escolas contempladas estivessem conectadas entre si,
constituindo uma ampla rede. Esse objetivo n&o foi alcangado devido as limitagdes
da distribuicdo de Internet em diferentes regides e localidades do pais.

Nessa perspectiva, o Prolnfo promoveu a formagédo de profissionais para
atuar nos laboratorios de informatica das escolas publicas e, sobretudo, nos Nucleos
de Tecnologia Educacional (NTE). Esses profissionais deveriam auxiliar as escolas
em todas as etapas da incorporagdo das tecnologias digitais, desenvolvendo
atividades formativas para os professores e ajudando-os no desenvolvimento de
projetos educativos baseados no uso desses recursos.

Na investigacao realizada a partir de documentos, as metas de informatizagéo
foram atingidas. Ja as metas de formagao, ndo. Pois nem sempre as secretarias
estaduais cumpriam com o incentivo e a garantia de horas para participarem das
formagdes que aconteceram via e-Prolnfo. Com relagdo aos laboratérios de

informatica, ficava a cargo da gestdo das escolas aderir ao programa. Dessa forma,

17 Relativo a profissdo e ao oficio, tem como sentido geral a preparacdo de especialistas, de
profissionais de diferentes campos e niveis de atuagao -
http://www.betim.mg.gov.br/ARQUIVOS ANEXO/dicionario _educacao_profissional;;20100115.pdf.

8 Educacgdo basica no Brasil compreende a educacao infantil, o ensino fundamental e o ensino
médio.

9 A educagdo superior é realizada em universidades, faculdades, institutos politécnicos, escolas
superiores ou outras instituicbes que conferem graus académicos ou diplomas profissionais.
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muitas das escolas n&o aderiram porque n&o poderiam atender as exigéncias como:
prestacdo de contas, manutengcdo dos equipamentos e garantia efetiva de
participacdo dos professores na formacao. Ressalto que, muito antes da existéncia
do PROUCA, muitas escolas ja contavam com seus laboratorios de informatica.

Diante de tal realidade, a Secretaria de Educacédo a Distancia (SEED), do
Ministério da Educacao, a partir do Decreto n° 6.300/2007, promoveu a reformulagao
do Prolnfo. O programa passou entdo a ser denominado Programa Nacional de
Tecnologia Educacional (Proinfo) e foi subdividido em duas frentes de atuagéo:
Proinfo Urbano e Prolnfo Rural, sendo este ultimo voltado as escolas publicas
situadas nas zonas rurais do territério nacional, as quais demandam fortemente
acoes de inclusao digital (BRASIL, 2007).

A partir dessa reformulagdo, além da mudanga no nome do programa,
priorizou-se a ampliagédo do Prolnfo e a integragcdo das midias na educagédo com o
objetivo de contribuir com a inclusao digital por meio da democratizagdo do acesso
as tecnologias, da conexao a rede mundial de computadores e de outras tecnologias
digitais, beneficiando a comunidade escolar e a populagdo do entorno das escolas
(BRASIL, 2007).

Além disso, o Prolnfo articulou-se a dois novos programas promovidos pelo
Ministério da Educagéo: o Programa Um Computador por Aluno PROUCA, criado
em 2007, e o Programa Prolnfo Integrado, criado em 2008.

Esses programas visam, em sua prioridade, promover a inclusao digital nas
escolas publicas de educacgao basica por meio da distribuicdo de computadores
portateis para cada estudante e professor de diversas instituicdes de ensino
(BRASIL, 2009).

O Prolnfo Integrado é um programa que tem por objetivo promover o uso
pedagodgico das tecnologias nas instituigdes educacionais publicas. Para tanto,
prioriza, entre outras coisas, a distribuicdo de equipamentos as escolas vinculadas
ao projeto e a oferta de conteudos e recursos multimidias e digitais aos docentes
das escolas contempladas. Para tanto, sdo oferecidos aos professores e gestores
das escolas cursos de introdugdo a educacgao digital, tecnologias da educacao,
elaboracao de projetos e a oferta de cursos de especializagdo (pds-graduagéao /ato

sensu) em Tecnologias na Educacéo, cursos de 400 horas de duragao.
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Nesse contexto, conectar as escolas publicas a internet seria compromisso do
poder publico com a inclusdo digital e tornou-se meta prioritaria no ambito do
Prolnfo. Para que esse compromisso do poder publico para com a inclusao digital
alcancasse sua finalidade, por intermédio do decreto presidencial n® 6.424, de 04 de
abril de 2008, foi langado o Programa Banda Larga nas Escolas. Esse programa
conta com a participagdo de operadoras de telefonia e da Agéncia Nacional de
Telecomunicacdes (Anatel). Para viabilizar a distribuicdo do servico de banda larga
nas escolas, o governo fez um acordo com as concessionarias de telefonia fixa.
Esse acordo prevé a instalagdo de laboratérios nas escolas, formagao tecnologica
de professores e a disponibilizagdo de conteudos educacionais por intermédio do
Portal do Professor e do Banco Internacional de Objetos Educacionais.

Outro marco nas agdes de inclus&o digital diz respeito a criagdo do Programa
de Inclusdo Digital (PID), em 2005, o qual envolve os Ministérios da Educagao, das
Telecomunicagbes, da Ciéncia e Tecnologia, bem como o Ministério de
Planejamento, Orcamento e Gestdo. O PID, gerido pelo Ministério da Ciéncia e
Tecnologia, visa fomentar projetos para a inclusdo social que favorecam a
populagdo excluida digitalmente, o acesso as tecnologias e a formagéo qualificada
para uso desses recursos. Nessa perspectiva, subdivide-se em duas etapas: a
implantagcdo de Centros de Acesso as Tecnologias Sociais (Catis) e a
implementacdo de infraestrutura de conexao para convergéncia social e cidade
digital.

Ressalto que as consideragdes apresentadas neste capitulo referem-se as
diretrizes e metas presentes em documentos oficiais dos programas citados, de
modo que nao refletem aquilo que efetivamente acontece nas escolas publicas.
Sendo assim, o objetivo aqui foi o de recapitular como essas politicas foram
tomando forma para que se possa compreender a atual conjuntura com relagao a

convivéncia e passagem das midias analdgicas para as digitais.

2.1.4 O nucleo de tecnologias educacionais: politicas locais de formacao de
professores

Para a mediagcédo e assisténcia ao trabalho com tecnologias digitais nas

escolas participantes de programas de inclusao digital € necessario que o estado e
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as secretarias de educagdo de cada regido disponibilizem uma equipe
interdisciplinar de professores, multiplicadores e técnicos qualificados para dar
formacdo continua aos professores. Tal formacdo € necessaria no sentido de
assessorar escolas da rede publica (estado e municipio) no uso pedagogico de
equipamento, bem como na area técnica (hardware e software). Para tanto, devido a
grande demanda e ao fluxo de escolas que necessitam desse trabalho para auxilio e
formagéo, os Nucleos de Tecnologias Educacionais se organizam a partir de visitas
e programas previamente estabelecidos mediante a elaboragdo de cronogramas de
capacitagoes, formacdes e oficinas para que a mediagao entre sujeito e tecnologia
seja fortalecida a partir de pesquisas orientadas.

Nesse sentido, as principais fungbes dos Nucleos de Tecnologias

Educacionais sdo?°:

e Sensibilizar e motivar as escolas para a incorporacdo da tecnologia de
informacao e comunicagao no seu Projeto Politico Pedagdgico.

e Estruturar um sistema de formacéao continuada de professores no uso das novas
tecnologias da informacéo, visando o maximo de qualidade e eficiéncia.

e Desenvolver modelos de capacitagdo que privilegiem a aprendizagem
cooperativa e autbnoma, possibilitando aos professores de diferentes regides
geograficas do estado e do pais oportunidades de intercomunicagao e interagao
com especialistas, o que devera gerar uma nova cultura de educagao a distancia.

e Preparar professores para saberem usar as novas tecnologias da informacéao e
comunicacao de forma autdbnoma e independente, possibilitando a incorporacao
das novas tecnologias a experiéncia profissional de cada um, visando a
transformacao de sua pratica pedagogica.

e Acompanhar e avaliar in loco o processo instaurado nas escolas.

O Programa Nacional de Informatica (Prolnfo/MEC), citado anteriormente, ja
montou 418 NTE no pais. Os NTE sao os mediadores da integragéo tecnoldgica nas
escolas publicas de ensino basico.

O estado com maior numero de nucleos € Sao Paulo, com 94, seguido do

Parana, com 35, e Rio Grande do Sul, com 33. Apesar de montados pelo Prolnfo

20 Documento disponivel em http://www.educacao.rs.gov.br/pse/html/nte.ijsp?ACAO=acaol. Acesso em 12 de
outubro de 2013.
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com equipamentos adquiridos pelo Ministério da Educagdo, os nucleos estao
subordinados as secretarias de educagdo de cada estado. Alguns governos
estaduais assumiram os NTE como parte de sua estrutura e, a partir dai, ampliaram
a iniciativa.

Na regiao Sudeste estido instalados 148 NTE; na Nordeste, 96; na Sul, 83; na
Centro-Oeste, 47; na Norte, 44. Além de capacitar profissionais para prestar suporte
pedagogico e técnico as escolas, os nucleos sao utilizados para pesquisas,
aperfeicoamento de conhecimentos e disseminacéo de experiéncias pedagogicas.

Backes e Schlemmer (2014) contribuem nesse sentido quando destacam que:

[...] Algumas politicas publicas estdo sendo implantadas, pesquisas estédo
sendo desenvolvidas e agdes foram estruturadas. Entre essas politicas e
acgdes destacamos: o Programa Nacional de Tecnologia Educacional
(Proinfo), o Programa Banda Larga nas Escolas (PBLE), o Programa
Nacional de Formagédo Continuada em Tecnologia Educacional (Proinfo
Integrado), o Programa Um Computador por Aluno (Prouca), a Universidade
Aberta do Brasil (UAB), a Escola Técnica Aberta do Brasil (e-Tec), entre
outras. No entanto, com o uso das TD na Educagado, tornam-se mais
evidentes problemas de ordem estrutural que envolvem apropriacédo de
conceitos da prépria area da formagéao do professor, bem como apropriagao
tedrico-epistemoldgica que possibilite a reflexdo constante e qualificada
sobre a pratica e mediagdo pedagogica, ressignificadas para o contexto de
uma “Sociedade em Rede” Castells (2003), na qual nossas criangas e
jovens se desenvolvem. Com isso, as criticas ganham corpo até porque a
possibilidade de inovagdo que uma novidade como as TD poderia propiciar
a Educacado acaba muitas vezes ficando somente na novidade, nao
propiciando efetivamente uma inovagcdo na Educacao, isso porque faltam
conhecimentos que possibilitem aos professores significar o uso dessas
tecnologias a fim de propiciar desenvolvimento humano e social [...] (p. 48).

Contudo, ha uma dificuldade no contexto escolar em manter os laboratorios
de informatica, pois eles acabam ficando sob a responsabilidade quase que eterna
dos NTE. Parece que as escolas compram a ideia, mas ndo as consequéncias.
Enfim, a escola nunca se emancipa digitalmente e fica sempre na dependéncia dos

NTE, dos técnicos e dos voluntarios.
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3. INTERAGINDO COM OS AUTORES

O conceito de interagcdo € complexo, especialmente quando se trata de
interagdo no contexto educacional. Com o advento das tecnologias de comunicagéo,
o conceito de interagdo adquire novos elementos ainda mais complexos, o que nos
obriga a revisa-lo.

Proponho neste capitulo de fundamentagao tedrica um dialogo entre autores
que traduzem os processos de interacdo na perspectiva da troca, da socializacao e
da vitalidade a fim de formular elementos tedricos que ajudem a entender os
processos e 0s percursos das interagdes dos professores nas escolas que
participam de programas de inclusao digital.

Como foi dito anteriormente, as interagcdes sao processos vitais e a sua
analise no contexto escolar precisa levar em consideracdo a dinamica de trocas
entre os atores envolvidos, bem como seus modos de associacdo, de comunicagao

em fungao da circulagdo de saberes diversos.

Para os autores Maturana e Varela (2001):

[...] toda interagdo?!, todo acoplamento, interfere no funcionamento do
sistema nervoso, por causa das mudangas estruturais que nele
desencadeiam. Toda experiéncia € modificadora, em especial em relagéo a
nos, embora as vezes as mudancas nao sejam completamente visiveis (p.
189).

Maturana e Varela recorrem a metafora da célula para explicar a ideia de
vitalidade das interagdes. A imagem a seguir revela esse acoplamento, pois todas as
organelas presentes em uma composicdo celular desencadeiam uma série de
modificacdes e perturbacdes. Para que toda a composicdo celular mantenha sua
vitalidade, as trocas e ligagdes entre as organelas sdo de extrema importancia para

o seu funcionamento.

21 Interagdo envolve o comportamento e as trocas entre individuos e grupos que se influenciam nos
casos em que ha eventos reciprocos que requerem pelo menos dois objetos e duas agdes. Enquanto
que a interatividade envolve atributos da tecnologia contemporénea utilizada, por exemplo, na
modalidade de ensino a distancia, essa permite conexdes em tempo real. Ou seja, a interagdo estaria
associada as pessoas; enquanto a interatividade, a tecnologia e aos canais de comunicagéo
(MATTAR, 2012, p. 24).
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Figura 2 — Estrutura Celular - Fonte: http://www.dreamstime.com/43884807

Por sua vez as redes?? com suas interligagdes fazem parte do dia a dia dos
sujeitos. Nesse sentido, na biologia, Capra (2002) afirma que:

[...] quando examinamos mais de perto os processos metabdlicos,

percebemos que eles encadeiam-se numa rede quimica. Essa € outra

caracteristica fundamental da vida. Assim como o0s ecossistemas sao

compreendidos em funcdo da nocdo de teia alimentar (redes de

organismos), assim também os organismos s&o concebidos como redes de

células, 6rgdos e sistemas orgénicos; e as células, como redes de
moléculas. [...] Onde quer que haja vida, ha redes (p. 27).

Na mesma perspectiva, Maturana e Varela (2001, p. 12), ambos da area das
ciéncias bioldgicas, descrevem no livro “A Arvore do Conhecimento” a ideia de que o
mundo n&o é pré-dado e que o construimos ao longo de nossa interagdo com ele.
Em suma, se a vida € um processo de conhecimento, os seres vivos constroem esse
conhecimento ndo a partir de uma atitude passiva, e sim pela interacdo. Aprendem
vivendo e vivem aprendendo. A argumentagao desses autores € constituida a partir
de duas vertentes. A primeira sustenta que o conhecimento ndo se limita ao
processamento de informagdes oriundas de um mundo anterior a experiéncia do
observador, que se apropria dele para fragmenta-lo e explora-lo. A segunda grande
linha afirma que os seres vivos sao autbnomos, isto €, autoprodutores capazes de
produzir seus proprios componentes ao interagir com 0 meio: vivem no

conhecimento e conhecem no viver.

22 O conceito de redes tem sido utilizado amplamente nas mais diversas areas da sociedade,
desdobrando-se de diversas formas: redes de pescar, de dormir, de computadores, elétrica, enfim,
fazem parte do dia a dia de qualquer sujeito (LOCATELLI, 2010, p. 30).
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3.1Interagdo como caminho essencial para a construgio de redes?

Segundo Maturana (1999) o ser vivo se constitui na constru¢do de sua
ontogenia?*. Essa construgéo seria por meio da conservagao da organizagdo e da
adaptagao, contudo, ele € o resultado de sua historia. Na interagdo com o meio, o
ser vivo conserva a sua identidade e configura o seu espago de convivéncia, onde o
ser vivo socializa sua percepgao e perspectiva de ser vivo, constituidas ao longo de
sua histéria de transformacéo.

Na ideia de Maturana e Varela (2002), a percepgéao € constituida por meio da
experiéncia do ser vivo, que podemos denominar de observador. A percepgao seria
o resultado de uma histéria de ag¢des bioldgicas e sociais de cada ser vivo. Ao
realizar os processos de interagcdo, o ser vivo confirma sua caracteristica de
socializar ou de compartilhar como propria dos seres vivos.

As interagdes ocorrem ao longo de toda a vida a partir de uma vivéncia com o
meio. O viver é caracterizado por uma dinamica constante de mudancas estruturais
dos seres vivos na realizagao de acoplamentos estruturais que conservam a propria

organizagao.

Segundo Maturana (1993):

[...] o viver & uma histdria na qual o curso das mudangas estruturais que se
vive é contingente a histéria de interagdes pelo encontro com os objetos. E
nossa histéria de mudanca estrutural, contingente a sequéncia de
interagdes, o ser vivo e sua circunstancia mudam juntos. Este é o ponto
crucial: o ser vivo e sua circunstancia mudam juntos (MATURANA, p. 30).

28 Redes constituem a nova morfologia social de nossas sociedades, e a difusdo da ldgica de redes
modifica de forma substancial a operagao e os resultados dos processos produtivos e de experiéncia,
poder e cultura. Embora a forma de organizagéo social em redes tenha existido em outros tempos e
espacos, o novo paradigma da tecnologia da informacao fornece a base material para sua expansao
penetrante em toda a estrutura social. Além disso, eu afirmaria que essa logica de redes gera uma
determinagéo social em nivel mais alto que a dos interesses sociais especificos expressos por meio
das redes: o poder dos fluxos é mais importante que os fluxos do poder. A presenga na rede ou a
auséncia dela e a dinamica de cada rede em relagdo as outras sdo fontes cruciais de dominacéao e
transformacao de nossa sociedade: uma sociedade que, portanto, podemos apropriadamente chamar
de sociedade em rede, caracterizada pela primazia da morfologia social sobre a acgéo social
(CASTELLS, 2007, p. 565).

24 Para Maturana, ontogenia se refere ao histérico de mudancas de determinado organismo vivo,
fruto das multiplas interagdes que estabelece interna e externamente.
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No entanto, ha de ser considerada a trajetoria (percurso) de interagdo dos
seres vivos ao longo do viver, onde se pode realizar a identificacdo da desintegracao
de algumas organizagdes. Um ser vivo ao longo de sua histéria é composto por
muitas “microunidades”, formadas por organizag¢des e estruturas por exemplo, o ser
vivo que esta na condicdo de “aluno” em uma formagao pode ser entendido como
uma microunidade que se estrutura a partir do percurso de suas interagoes.

Quando essa microunidade interrompe ou cessam as interacbes que
garantiam a manutencdo dessa microunidade, desintegra-se a sua organizacédo de
“aluno”. Porém, a constituicdo organizacional e estrutural de “aluno” podera ser
percebida na ontogenia do organismo/sujeito. De certa forma, é o que podemos
perceber na manutencdo dessas microunidades ao longo da vida do organismo
sempre que sejam necessarias para a manutencado de sua existéncia. Nesse
sentido, as microunidades de funcionamento operam no sentido da manutencao da
vida e da vitalidade do organismo.

Se considerarmos que um professor em algum momento de sua histéria ja foi
aluno, podemos entender como o percurso de suas interagbes nessa condigao
(microunidade “aluno”) pode ser determinante para a manutenc¢do da sua condigéo
de professor. A historia de interagdes, que sdo resultantes da desintegracdo da
organizacgao, nao se configura de uma forma linear, mas sim dialética, pois mesmo
com a organizagao de “aluno” desintegrada ela continuara a fazer parte da histéria
de interagdo da estrutura do “professor”, tendo influéncia significativa na agdo e no
viver desse ‘professor”. Ou seja, ao vivenciar tal pratica o “professor” tem sua agao

constituida a partir de suas vivéncias como “aluno”.

3.2 Professor e seu processo de autoria

Os professores ndao se autorizam a pensar que toda a sua trajetéria, suas
interacdes e suas vivéncias no meio escolar fazem com que eles sejam autores do
seu proprio saber. Os professores da escola que acompanhei aceitam cursar todo
tipo de curso, promovido pelos governos e pelas instituigdes, e sdo raras as escolas
que demandam por elas préprias temas de interesse dos professores. Quase tudo o
qgue envolve tecnologias digitais na escola € de interesse docente. Compreendo que

todos os processos de formagédo continuada sejam validos, porém s&o poucas as
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ofertas de cursos na area das TD que procuram problematizar a prépria pratica
docente e discente. Assim, esses cursos dificilmente provocam uma reflexao sobre o
percurso de suas interacdes e socializagdes, que entendo serem as maiores fontes
de aprendizado e producao de saber. A problematica relativa a autoridade — autoria
— docente reflete diretamente sobre o tema da inclusao digital ou o fazer parte de
uma cultura digital.

Nesta dissertagdo, a ideia de autoria estda relacionada a acéo
cognitiva/subjetiva do ser vivo que esta em conformidade com o seu meio.

Maturana e Varela (2002) consideram a agado cognitiva do ser vivo uma
possibilidade da sua existéncia em um determinado meio, fazendo com que seja

autor do seu proprio mundo. Para os autores:

[...] fazer surgir um mundo é a dimens&o palpitante do conhecimento e esta

associado as raizes mais profundas de nosso ser cognitivo, por mais sélida
que seja a nossa experiéncia pelo fato dessas raizes se estenderem até a
prépria base biolégica que esse fazer surgir se manifesta em todas as
nossas acdes e em todo o nosso ser [...] (p. 33).

Ainda para os autores, uma das caracteristicas mais evidentes dos seres
vivos é a sua autonomia. Maturana e Varela trazem a ideia de que 0 mecanismo que
torna os seres vivos autbnomos € a autopoiese. A vida mesmo se especificou,
dentro do dominio molecular, a partir de um processo desse tipo, enquanto ela
mesma € um desses processos autbnomos. Nesse ponto, aqui a autonomia tem o
sentido usual, ou seja, um sistema € autdnomo quando é capaz de especificar as
suas proprias leis ou o que € adequado para ele.

Sendo assim, a autoria transcende a ideia de producao-produtor de uma obra,
no sentido de que autoria aqui é efetivada na relagcdo com o outro.

Segundo Backes (2012), a autoria se constitui como processo complexo
desencadeada pelas perturbacdes e diferencas em relagdo a rede de convivéncia. O
autor ndo produz sozinho, mas por meio de interagcbes com outros sujeitos. No
contexto da escola o processo de autoria acontece por meio das interagbes e do
compartilhamento de ideias entre professores.

Para Maraschin (2000), a autoria € uma possibilidade de produzir uma
diferenca em uma rede de sentidos, ou seja, o autor definira a si mesmo pela

diferenca que produz. Penso que a autoria consiste na expressao da percepgao do
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ser vivo sobre o objeto de conhecimento. Ela também pode ser percebida quando o
ser vivo cria algo diferente do que esta sendo proposto.

Portanto, a autoria faz parte do meio dos seres vivos no que diz respeito as
interagbes e vivéncias de seu meio e de suas histérias de compartilhamentos com
0s outros seres Vivos.

Para Freire (2001), a construgcao da autonomia passa pela conscientizagao.
Ele propbe a conscientizagcdo como um esforgo de "conhecimento critico dos
obstaculos" que impedem a transformag¢do do mundo, que impedem a superagao
das condi¢des de heteronomia. O homem € o unico ser vivo que consegue tomar
distdncia do mundo, admira-lo, para promover uma aproximagao maior, para
conhecé-lo. Sobretudo, a conscientizagdo esta baseada na relacdo consciéncia-
mundo, implica transformar o mundo, € a insergao critica na historia e exige que os
sujeitos criem a prépria existéncia com aquilo que o mundo os dispde.

Pode-se relacionar os processos de autoria e autonomia aos conceitos de
emancipacao digital cunhado por SCHWARTZ (2007). Este por sua vez apresenta o
conceito de emancipagao digital como forma de potencializar os resultados obtidos

pelos projetos tradicionais existentes de inclusao digital:

[...] Emancipacao Digital busca promover o deslocamento do paradigma da
“sociedade da informagdo” para um que tenha a “sociedade do
conhecimento” como horizonte, fazendo, portanto, do acesso apenas um
dos elos na cadeia produtiva (ou economia da informagéo) que podera dar
sustentabilidade a emancipagéo econdmica, social e cultural [...] ( p. 128).

Em uma perspectiva histérica, a emancipacgao teve sua construgdo conceitual
ao longo da histéria da humanidade. Para Fernandes (2001), Platdo inicia os
primeiro sinais emancipatorios ao associar educacao e reforma social. Rousseau
avanca nesse pensamento e referencia a importancia da autonomia para as criangas
na busca da libertagdo dos adultos. Kant chama para o despertar do sono numa
conotacao de provocacao. Cada um desses conceitos, no contexto contemporaneo,
tem suas limitacbes, mas representam o inicio do pensamento de Gracio
(FERNANDES, 2001) ao estruturar a pedagogia de emancipagao.

Contudo, emancipagao possui o atributo de provocar para conscientizar e
empoderar os seres humanos para que tenham autonomia na busca da
transformacdo. Pode-se dizer que a transformacdo possui um carater de

emancipacao e libertacdo, o que se pode relacionar com o pensamento de Freire
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(1992) sobre a educacao libertadora “que deve ser entendida como um momento, ou
um processo, ou uma pratica onde estimulamos as pessoas a se mobilizar ou a se
organizar para adquirir poder” (p. 47). O poder refere-se ao empoderamento que
homens e mulheres tém para a tomada de decisdo com relacdo ao seu viver e
conviver, o que difere do poder hierarquico sobre o outro.

Para Schlemmer (2010):

[...] por “Educagéao Digital Emancipatéria e Cidada” entendemos um nivel tal
de apropriacéo, de fluéncia tecnoldgica digital, que propicie ao sujeito ser
um cidadao desse tempo, conferindo-lhe um empoderamento que possibilita
exercer a autonomia social?® e a autoria criativa?®, num espacgo dialdgico,
cooperativo, perpassado pelo respeito mutuo e pela solidariedade interna.
Isso implica criar espagos onde o outro € reconhecido como legitimo outro
na interagdo e, portanto, alguém com quem € possivel estabelecer uma
relagdo na qual, em diferentes momentos, ambos sdo coensinantes e
coaprendentes, num processo de mediacado e intermediagdo pedagdgica
multipla e relacional. O que permite libertar os sujeitos das relagdes de
opressao, num espaco onde por meio de um viver e conviver digital virtual
todos se transformam mutuamente nas interagdes que conduzem ao
didlogo auténtico (p. 10).

Penso que os sujeitos possuem a capacidade de se transformarem em
articulagdo com a capacidade de transformar outro e nesse caso encontramos a
combinagao necessaria para propiciar a inovagao. Ou seja, a partir do momento em
que os sujeitos do contexto escolar estudado se fizerem autbnomos e autores de
seus proprios processos de interagao (atentando para a transformagédo do outro no
conviver) € que sera possivel uma transformacdo. Os sujeitos daquele contexto
devem acreditar mais em suas proprias condicoes de se "autorizarem" como seres
humanos e refletir que, para que ocorra o compartilhamento de ideias no contexto
escolar, é necessario que se autorizem, ndao somente nos momentos da convivéncia
das midias digitais, mas também em momentos dessa convivéncia em um momento

analogico. N&do basta termos nas escolas tecnologias digitais para que as

2> A autonomia, além de ser propria de cada ser vivo, também & caracterizada como um processo
que se constréi ao longo do viver do ser vivo em interagdo com os outros, nas evidéncias das
diferencgas, dos conflitos e das perturbagdes. Entdo, o ser vivo, para compensar as perturbagdes em
relacdo a outros seres vivos, transforma a agéo que dara novos contornos a dindmica da rede. Assim,
percebemos numa autopoiese de terceira ordem, na resolugdo do problema, a agdao do ser vivo
transformar o conviver no grupo. Entdo vivenciamos uma autonomia social. Ou seja, o sistema social
se modifica por meio da autopoiese de seus componentes (BACKES, 2007a, p. 121).

26 Autoria criadora se manifesta na producdo da diferenca, no deslocamento, na inversdo, na
modificagdo capaz de criar a novidade nos espagos digitais virtuais (BACKES, 2007a, p. 163).
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instituicbes sejam inovadoras. O que pode ser considerado inovador nesse sentido &

a vivéncia dos sujeitos no meio.

3.3 Movimentos dos fenébmenos biolégicos na educagao

[...] Conhecer é estar em “acoplamento estrutural” com o meio, € interagir. A
nogcado de interacdo é também subvertida, pois ndo mais se supde a
preexisténcia dos dois termos (organismo e meio) que interagem. Interagir é
constituir a si e ao meio. Por isso o0 ato de conhecer a realidade é um ato de
afirmacao de si, de autoengendramento, de autopoiese (MATURANA E
VARELA, 1995, p.113).

As ideias de Maturana e Varela apontam para a necessidade de pensarmos
sobre a histéria dos fendmenos biolégicos e humanos e sobre a sua trajetéria na
Terra. Elas mostram que os fendbmenos humanos sao biolégicos nas suas raizes,
mentais nos seus meios e sociais nos seus fins.

Maturana e Varela (2001) observam que o sistema vivo e o meio em que ele
vive se modificam de forma coerente. Na sua comparagao, o pé esta sempre se
ajustando ao sapato, e vice-versa. E uma boa maneira de dizer que o meio produz
mudancgas na estrutura dos sistemas, que, por sua vez, agem sobre ele, alterando-o,
numa relagao circular. A esse fendbmeno de interagdes bem-sucedidas eles deram o
nome de acoplamento estrutural. Quando um organismo influencia outro, este
replica influindo sobre o primeiro. Ou seja, desenvolve uma conduta compensatéria.
O primeiro organismo, por sua vez, da a tréplica, voltando a influenciar o segundo,
que, por seu turno, retruca, e assim por diante, enquanto os dois continuarem em

acoplamento.

[...] desde que uma unidade n&o entre numa interagdo destrutiva com seu
meio, nds, como observadores, necessariamente veremos entre a estrutura
do meio e a da unidade uma compatibilidade ou comensurabilidade.
Existindo tal compatibilidade, meio e unidade atuam como fontes mutuas de
perturbagdes e desencadeiam mudangas mutuas de estado, num processo
continuo que designamos com o nome de “acoplamento estrutural”
(MATURANA; VARELA, 1995, p. 133).

Os autores apresentam a autopoiese como uma caracteristica dos
organismos vivos de produzirem continuamente a si mesmos. Para a melhor
compreensao do conceito autopoético, trazem a ideia de estrutura enquanto

componentes e relagdes constituintes e organizativas de uma unidade particular
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(célula), cuja fronteira (membrana) surge como resultado de uma rede de
transformacgdes dindmicas (metabolismo) que, ao mesmo tempo em que é produto
das interacdes com o meio, é condigao de possibilidade de existéncia dessa unidade
em particular. Essa fronteira, para os autores, ndo deve ser entendida como uma
linha que simplesmente define um “dentro” e um “fora” de um organismo, mas sim
como um elemento constituinte e ativo que justifica sua existéncia na interagao que,
encerrando a dindmica de interagdes, encerra sua propria existéncia.

Na representagdo abaixo, identifico o acontecimento dos processos de
acoplamento estrutural e autopoiese, retirados do livro A Arvore do Conhecimento

dos autores Maturana e Varela.

——— Fechamento operacional
Autopoiese

Al

Acoplamento Estrutural meio/ser

|

NG

N
Acoplamento ser/ser

Figura 3 — Representacdo do acoplamento estrutural e autopoise - Adaptacéo feita a partir da

imagem do livro A Arvore do Conhecimento

Nesse mesmo sentido, Kastrup (2008, p. 101) destaca que o dominio
cognitivo ndo é um dominio de representagbes, mas um dominio experiencial e

emergido das intera¢des e dos acoplamentos do organismo.
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Dominios Cognitivos

Servivo A

__» Objetospercebidos po A

Y o\ - Dominio cognitivoou
N\ * ' 3
mundo vivencialde A

ServivoB
.Acoplamcnto estrutural de AB

!
Mundo compartilhado

Figura 4 — Representagdo dominio cognitivo — A autora

Kastrup traz a ideia de que ndo ha relagbes objetivas com o ambiente,
independentemente da posi¢ao, da dire¢ao e da histéria, mas sdo especificadas pela
estrutura do organismo. Sobretudo, a autora afirma que a estrutura condiciona, mas
nao determina as acoes, visto que ela préopria € permeavel a multiplas pertubacdes.

Diante disso, a biologia da cognicéo idealizada por Maturana e Varela tem
profundas implicagdes para a educagao, o que nos obriga a refletir profundamente
sobre os métodos pedagogicos tradicionais, vendo neles processos mecanicos
formais, estranhos ao viver e, muitas vezes, indesejaveis para a ontogenia dos
sujeitos cognitivos.

Nessa mesma perspectiva, porém anterior aos estudos de Maturana e Varela,
Jean Piaget, epistemdlogo suigo, com sua epistemologia genética, rompe com as
posturas inatistas e empiristas em relagdo ao conhecimento trazendo, por meio de
seus colaboradores diretos, importantes contribuicbes para a educagao. Tal como
Maturana e Varela, Piaget também parte de um olhar biolégico para entender as
questdes do conhecer. Essas contribuicbes baseiam-se nos pressupostos basicos
de que “o conhecimento ndo esta no sujeito nem no objeto, mas na relagao
(PIAGET, 1983, p. 6).

Maturana vai mais longe, pois questiona a objetividade de um mundo externo
a nés que, para ele, somente existe na medida em que o criamos com o nosso fazer
e o0 nosso linguajar (MATURANA; PORKSEN, 2004).
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Para Capra (2002), nos sistemas sociais também ocorre o acoplamento
estrutural, onde os mesmos interagem, se autorreproduzem (autopoiese) e
modificam a estrutura de cada ser vivo em relagcdo aos demais e ao meio em que
estdo acoplados. Porém, cada ser vivo e o meio em que estdo acoplados se
autoproduzird de maneira particular. Sendo assim, por meio do acoplamento
estrutural entre os seres vivos e 0s seres vivos € 0 meio se configuram os espacgos
de convivéncia, que podem se dar tanto em espacos fisicos como em espacos
digitais.

Entdo, as interagcbes que temos ao longo de nossas vidas modificam a
estrutura e ampliam a compreensao do viver. No acomplamento estrutural € que
ocorre a coordenagao entre diferentes seres vivos, bem como a coevolugdo. O viver
representa uma frequente e dindmica mudanca estrutural por meio da realizacéo de
acoplamentos entre os seres vivos e 0 meio, conservando a organizagao. Isso se
relaciona diretamente com minhas questdes de pesquisa sobre as interagdes e a
vitalidade, pois ocorre 0 acoplamento entre os sujeitos no contexto escolar, porém
ha uma frequente dindmica de mudancgas estruturais que influenciam diretamente na
vitalidade das interagdes. "O resultado sera uma histéria de mudancas estruturais
mutuas e concordantes até que a unidade e o meio se desintegrem: havera
acoplamento estrutural" (MATURANA; VARELA, 2002, p. 87).

Nessa perspectiva, a cognigdo enativa ou enagdo € a agcdo de dentro para
fora, tendo no meio ambiente referéncia crucial. Trata-se de atividade que vem de
dentro, mas se estabelece com/no mundo externo e tem neste mutua relevancia. O
conceito de enacgao foi cunhado por Varela na tentativa de construir uma abordagem
que fizesse frente ao modelo de representacdo que tem pautado as ciéncias
cognitivas. A abordagem da enagao afirma que “a cognigdo nao é a representagao
de um mundo preconcebido, mas sim a enagao de um mundo e uma mente com
base numa histéria de agdes diversas realizadas pelo ser no mundo” (VARELA,;
THOMPSON; ROSH, 2003, p. 33).

A enacéo, termo cunhado pelos bidlogos chilenos Humberto Maturana e
Francisco Varela, pode ser entendida a partir de dois pontos: por um lado, a
percepgcao consiste numa acgao guiada pela percepgao, isto €, o estudo da
percepgcado é o estudo da maneira pela qual o sujeito percebedor consegue guiar

suas agdes numa situagao local.
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Na medida em que estas situagbes locais se transformam constantemente
devido a atividade do sujeito percebedor, o ponto de referéncia necessario
para compreender a percepgdo ndao € mais um mundo dado anteriormente,
independente do sujeito da percepgao, mas a estrutura sensoério-motora do
sujeito (VARELA; COLS, 1993, p. 235).

Contudo, no contexto da escola, foco dessa pesquisa, a enagdo ou cognigao
enativa pode ser percebida por intermédio de algumas transformacdes a partir de
uma transformacgao local (TD). Ou seja, a enagao naquele contexto é de um mundo
com base em suas histérias de acdes diversas realizadas pelo sujeito no mundo. O
ponto primordial a ser compreendido nesse contexto € de que a percepg¢ao dos
sujeitos nao é mais de um mundo preestabelecido.

Para Sancovschi (2007), a autopoiese e a enagado compartilham de uma
mesma intuicdo: sujeito e mundo ndo sdo dados de antemao, mas sdo produzidos
de maneira coengendrada (p. 9). Para a autora, a abordagem enativa se constitui e

se afirma questionando o paradigma informacional e representacional.

3.4 Ecologias cognitivas e suas possibilidades de interacao

A palavra ecologia pode ser conceituada como a existéncia de relagdes,
interacdes e dialogos entre diferentes organismos. Ja a palavra cognitiva tem a ver
com a relagdo de um novo conhecimento. Portanto, Ecologia Cognitiva, segundo
Lévy (1993), pode ser definida como os estudos das dimensdes técnicas e coletivas
da cognicdo. Ao desenvolver esse conceito, Lévy (1993) apresenta a ideia de que a
inteligéncia é sinbnimo de cogni¢ao e € o resultado de redes complexas. Ou seja, a
ecologia cognitiva envolve uma dinamica de relagbes entre sujeitos, objetos e meio
ambiente que propiciem outras formas de perceber e entender os processos de
construgcdo do conhecimento.

Lévy (1993) defende a ideia de que a sociedade pode ser definida como uma
rede cognitiva que possui diferentes vias de interagéo e diversos formatos.

Sobre as ecologias cognitivas no contexto escolar Lopes e Schlemmer (2012)

afirmam que:

E preciso levar em consideragdo a analise dos novos regimes cognitivos
que se produzem em interagdo com as tecnologias digitais, principalmente
nos espagos escolares, a medida que esses espacos passam a exercer
papel primordial nas politicas publicas de inclusdo digital. Nesse sentido, o
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problema de se fazer parte de uma cultura digital que entra na pauta das
atribuicbes da escola traz a tona um duplo processo: técnico e simbdlico;
isto é, a discussao que envolve as tecnologias digitais exige que se leve em
consideragdo tanto os aspectos técnicos quanto culturais (LOPES;
SCHLEMMER, 2012, p. 158).

Ou seja, a ecologia cognitiva & a dimensao técnica e coletiva da cognigao.

Segundo Lévy (1993) as coletividades cognitivas se auto-organizam, se
mantém e se transformam por intermédio do envolvimento permanente dos
individuos que as compdem. Porém, essas coletividades ndo sado constituidas
apenas por seres humanos. Por exemplo, as técnicas de comunicagdo e de
processamento de representagcbes também desempenham, nelas, um papel
igualmente essencial. Nesse sentido, € preciso ampliar as coletividades cognitivas
as outras técnicas e mesmo a todos os elementos do universo fisico que as acdes
humanas implicam. As mudancas técnicas desequilibram e recompdéem uma
coletividade cognitiva, compreendendo ao mesmo tempo homens, animais, plantas,
recursos minerais, entre outros. Pode-se afirmar a partir da ideia de Lévy (1993) que
as técnicas agem diretamente sobre a ecologia cognitiva, na medida em que
transformam a configuracdo das redes complexas. Sendo assim, a atividade
cognitiva n&o é privilégio de uma substancia isolada, pois somente é possivel pensar
dentro de um coletivo.

Kastrup (2012) usa a expressdo do coletivo de forgas (demonstrado no
esquema a seguir), a partir do conceito de coletivo, derivada de uma rede conceitual
composta por pensadores como Gilles Deleuze, Félix Guattari, Michel Foucault,
Gilbert Simondon, Gabril Tarde, René Lourau, dentre outros. Nessa rede conceitual,
a nogado do coletivo se distingue do modo como a psicologia e a sociologia
compreendem esse termo. Quando entendido a partir do conceito de social, o
coletivo designa o dominio da organizagcao formal da sociedade reconhecida nas
diferentes instituicbes que a constituem e, assim, se aproxima de no¢gdes como a de
estado, sociedade, comunidade, coletividade, povo, nacdo, massa, classe ou da

dinamica das interagdes em grupo.
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Figura 5: Coletivo de forgas - a autora, baseada em Kastrup, Passos e Escdéssia (2012)

A ideia de coletivo e de social aparece oposta a de sujeito, pois esse modo de
apreensao psicologica e socioldgica dos conceitos de coletivo e de social deriva de
um modo de pensar a realidade, que € caracteristico da modernidade e que
responde por outras dicotomias, tais como: teoria-pratica, sujeito-objeto, natureza-
cultura, etc.

Contudo, nessa rede conceitual é possivel apreender o coletivo longe dessa
visdo dicotdmica sobre coletivo e individuo. Segundo Kastrup (2012), essa oposi¢ao
pode ser substituida pelo entendimento do coletivo a partir de relagbes
estabelecidas entre dois planos: o plano das formas e o plano de forgcas que
produzem a realidade. Embora esses dois planos sejam distintos, eles ndo se
opdem, e sim constroem entre si relagbes de reciprocidade que asseguram
cruzamentos multiplos.

Na escola percebi que ha uma visdo coletiva de se pensar as interagoes,
porém essas nao sao evidenciadas na medida em que cada sujeito tem o seu objeto
e modo individualizado de pensar frente a algumas situagbes cotidianas. As
decisdes nao sdo de uma natureza a partir das inteligéncias coletivas, mas sim a
partir do que cada um faz em seus portfélios individuais . Nao ha o coletivo pensante

nesse sentido.
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3.5 Pré-digital e digital e os trés tempos de espirito

Cartografar o percurso das interagdes € foco dessa pesquisa com professores
de uma escola que participa de programa de inclusao digital. A pesquisa me remete
a pensar como de fato os sujeitos da escola se envolvem com a questdo da
interaggo em um momento que denomino como pré-digital e digital. Essa
denominagéo foi proposital a fim de pbér em evidéncia as interagdes nesses dois
contextos e momentos diferentes da historia e vivéncia dessa escola.

Para tanto, neste subcapitulo da fundamentagao tedrica, trago as ideias de
Lévy (2012) com relacdo ao que ele denomina de trés tempos do espirito, no sentido
de buscar elementos que me ajudem a pensar esses dois momentos ja
mencionados em relagdo a emergéncia do digital na escola pesquisada.

O autor delimita os trés tempos de espirito: a oralidade, a escrita e a
informatica. Lévy considera esses trés tempos como momentos da histéria do
conhecimento humano marcados por suas tecnologias especificas (ele as classifica
como técnicas). Essa classificacdo remete a um pensar sobre a continuidade
historica, tomando um distanciamento com relacdo as evolugdes contemporaneas.
Segundo Lévy é possivel coexistir esses trés tempos com diferentes outras
tecnologias. Nas culturas que operam sob o regime de oralidade primaria (oralidade
sem a técnica da escrita), a palavra tem como fungao a gestdo da memoaria social. O
autor afirma que a oralidade € engendrada em um saber do tipo narrativo, baseado
na ritualidade. Enquanto que na escrita apresenta um saber teorico baseado na
interpretacéo. Ja na informatica possibilita um saber operacional baseado na
simulagao (por meio de modelos ou previsoes).

Com relagao ao terceiro tempo (a informatica), Lévy (2012) observa que a
informatizacao lida com uma nova relagdo com o tempo, chamando-o de tempo real.
‘O tempo real resume a caracteristica principal, o espirito da informatica: a
condensacdo no presente, na operacdo em andamento” (LEVY, 2012, p. 115). Ele
indica ainda que esse tempo se apresenta como um tempo pontual, porém um
tempo de devir (pluralidade de devires imediatos), em que a velocidade (velocidades
puras sem horizonte) estd, claramente, em jogo. Ao analisar este devir informatico,
Lévy explica que “a superficie deslizante das telas n&o retém nada; nela, toda

explicacdo possivel se torna nebulosa e se apaga, contenta-se em fazer deslizar



49

palavras e imagens espetaculares, que ja estardo esquecidas no dia seguinte”
(LEVY, 2012, p. 116).

Observando por intermédio desses trés tempos cunhados por Lévy, a escola
faz com que diferentes tecnologias anulem uma a outra. Digo isso por perceber na
escola esse movimento e escutar essa fala dos professores. Os quadros e murais da
escola sao pouco utilizados, pois 0 que tem de ser usado sdo os laptops. Os
professores ndo compreendem que € possivel trabalhar com os dois momentos, pré-

digital e digital, fazendo com que esses dois momentos coexistam.

3.6 Educacao, interacao e sociedade

Numa perspectiva historica mais ampla, educacgao, interacao e sociedade sao
dimensdes de analises que podem contribuir para o entendimento dos processos
que ocorrem nas escolas. Para Castells (1999), ao discutir “A sociedade em rede”
traz a ideia de que se tratam de transformacgdes qualitativas da experiéncia humana.
Ele descreve o significado desses dois termos traduzindo a ideia de que a sociedade
€ formada por todos os seres humanos que ocupam um determinado espago num
determinado tempo. Castells (1999) exemplifica que esse espago pode ser um pais
ou regido e o tempo que historicamente pode ser bastante longo, mas que,
sociologicamente ou estaticamente, pode ser extremamente curto. O autor destaca
uma terceira dimensao para definir o termo sociedade que é a dos tragos de uniao
entre os elementos, que podem ser os mais variados: familia, vizinhos, trabalho,
povoacgao de origem étnica e opgdes politicas.

Ja a rede é um conjunto de nos interligados por relacées aleatorias que
permitem o fluxo de informacgéo. Abstraindo essa definicdo para a nossa sociedade,
pode-se considerar que a primeira rede da qual fazemos parte é a familia. Nessa, os
nos sao os familiares e todos eles se comunicam, trocam experiéncias. Outra rede
que integramos € a escola. Aqui também ha a interacédo e a troca de experiéncias
que formam uma rede um pouco mais abrangente que € a que sera abordada nessa
dissertacio.

Partindo das ideias e dos significados cunhados pelo socidlogo Castells
(1999) “sociedade em rede”, ao longo da vida vamos fazendo parte de inUmeras

redes, trabalho, grupo de amigos, associagdes, e todas elas acabam por ficar
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interligadas por intermédio de um ou mais nés (pessoas) até se chegar a uma rede
maior que podemos considerar a sociedade.

O autor explica que ao somar sociedade + rede encontra-se uma construcao
moderna, apesar de sociedade e de rede terem antecedentes que reportem ao
passado. Percebe-se que o termo sociedade em rede ndo € uma mera soma das
partes, e sim o resultado do imbricamento das afinidades com as tecnologias, que
permite e/ou mantém em comunicagdo, em tempo real, pessoas e grupos de
pessoas independentemente da sua localizagdo geografica, tempo e tragcos de
uniao.

Lévy (1999) analisa a sociedade em rede como um espago onde ocorrem
interagbes potencializadas pelas redes digitais que surgem a partir de uma cultura
informatizada. As pessoas vivenciam uma nova relagdo espaco-tempo quando
mergulham nessa rede. Lévy utiliza a analogia da rede para explicar a formagao de
uma inteligéncia coletiva. Nao € possivel ignorar o impacto das tecnologias na vida
humana nem na vida em sociedade; sdo novas linguagens, novos usoOs, novas
percepgoes, novas identidades, novas simbologias que se emaranham numa rede
que apanha na sua malha familias, amizades, interagdes laborais, fendmenos
econdmicos, movimentagdes sociais, etc.

Para Lévy (1999), a metafora do impacto das tecnologias é inadequada, pois:

[...] a tecnologia seria algo comparavel a um projétil (pedra, obus, missil?); e
a cultura ou a sociedade a um alvo vivo. Esta metafora bélica é criticavel em
varios sentidos. A questdo nao é tanto avaliar a pertinéncia estilistica de
uma figura retérica, mas sim esclarecer o esquema de leitura dos
fendbmenos que, ao meu ver, é inadequado que a metafora do impacto nos
revela (p. 21).

Com relacao a imersao das ideias, dos conceitos e significados de sociedade

e rede e rede na sociedade, Castells (1999) afirma que:

[...] a sociedade em rede nos remete a uma revolugao tecnoldgica
concentrada nas tecnologias da informagéo que estéo remodelando a base material
da sociedade em um ritmo acelerado. Uma nova forma de relagdo entre a
economia, o estado e a sociedade vem sendo adotada em busca de uma
interdependéncia global cada vez maior. A tecnologia ndo determina uma sociedade,
mas se incorpora a ela de forma rapida e, dessa forma, ocorre uma ampla
transformagéao histérica e tecnoldgica em ambito empresarial e educacional

(p. 50).
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Assim como Castells (1999) analisa o fenbmeno do desenvolvimento
tecnologico numa perspectiva macroestrutural, € preciso que consideremos como
essas transformacodes socioculturais se manifestam nos contextos de menor escala.
Para tanto, entendo que estudar o percurso das interacées de professores e a sua
vitalidade em escola que participa de programa de inclusdo digital, mediado ou nao
pelas TD, vai além dos aspectos técnicos. Nesse sentido, € preciso compreender as
tecnologias, sejam elas analdgicas ou digitais como artefatos culturais?”’.

Nilda Alves (2003) utiliza o método historiografico com a diversidade das
pistas, vinculando e nomeando a utilizacdo das tecnologias concretizada como
artefato cultural, e ndo como ferramenta. Ou seja, a autora faz uso desse método,
ligado as necessidades educativas que sao sempre multiplas e surpreendentes,
acontecendo em espagos tempos inesperados e que precisam ser compreendidos
em seu uso no contexto escolar. A autora enfatiza no artigo “Cultura e cotidianos
escolares” que €& importante admitir que na escola desde sempre esteve e esta
presente uma série muito diversificada de artefatos culturais, mesmo que muitas
vezes nao nos demos conta disso.

Nilda Alves (2003) nos revela que qualquer objeto gera um conhecimento,
seja ele digital ou analégico. Ela interpreta que esses objetos transmitem
informagbes sobre o sujeito e a cultura histérica do lugar. Penso que eles
representariam modos de ser e estar para os sujeitos com relacdo ao seu meio
social ou espago do qual estdo inseridos. E isso geraria conhecimentos e a interagao
com o meio. Ja para Silva (2002, p. 93) a interagdo pode ser interpretada como uma
conexao entre nds sempre possibilitadora pelos lagos que esses nos estabelecem
entre si.

[...] o termo “interagdo” comporta pelo menos trés interpretagées: uma
genérica (a natureza é feita de interacgdes fisico-quimicas ou nenhuma agéo
humana existe separada da interagdo), uma mecanicista, linear (sistémica)

e uma marcada por motivagdes e predisposigdes (dialética, interacionista)
Silva (2002, p. 99).

27 Um artefato cultural pode ser qualquer objeto produzido que possui um significado e transmite
informacdes sobre o sujeito e sua cultura; consequentemente, representa modos de ser e de estar
para os sujeitos e o seu meio social ou espago
http://www.egov.ufsc.br/portal/sites/default/files/sujeito_de conhecimento na_sociedade ultima_vers

ao.pdf.
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Lemos (2004, p. 111) traz a ideia de que a “a interagcdo acontece em um
contexto de comunicacdo complexo, onde o computador e 0 usuario sdo ambos
agentes em acgao”. Ja Primo (2008) afirma que a interagéo é “agéo entre” e que ha

dois tipos de interagao: a mutua e a reativa.

A interacdo mutua é aquela caracterizada por relagdes interdependentes e
processos de negociagdo, em que cada interagente participa da construgéo
inventiva e cooperada do relacionamento, afetando-se mutuamente; ja a
interagdo reativa é limitada por relagdes deterministicas de estimulo e
resposta (p. 57).

Cada sujeito possui uma visdo dos processos de interagcdo, pois sao
diferentes, porém com a mesma finalidade; comunicar-se, interagir, constituir redes
de conhecimento, etc. A interacdo mutua sempre existiu, mas parece encontrar
dificuldade em se configurar, sobretudo no contexto escolar. Toda a interacao parte
da premissa de “acdo entre”, do contrario nao é interacao.

Diferentes relagdes e modos de interacdo tém se produzido no contexto da
cultura digital mediante a qual os sistemas e subsistemas simbdlicos se misturam
uns com os outros e se transformam cada vez mais rapido. A cultura digital conecta,
num mesmo contexto eletronico, as diferentes midias. Pelo principio da interface, a
codificagdo digital, com seus bits de imagens, textos, sons, constréi uma trama
envolvendo nosso pensamento e nossos sentidos (SANTAELLA, 1997, p. 41). Na
cultura digital os conceitos de objeto e representacao sao reconstruidos, surgindo a
ideia de fluxo. Surge um novo padrdo de comunicagdo, o interacional, que

ultrapassa a troca unidirecional e convida a emisséo e a produgédo (LEMOS, 2009).

3.6.1 A educacao frente a cultura digital

Cultura digital ou cibercultura € um termo que esta em processo de
consolidagao, o qual tem se aproximado de outros conceitos como o de sociedade
da informacgao, revolucéao digital ou era digital.

A cultura reflete a rede de correspondéncia entre sistemas simbdlicos, como
as linguas, as leis, as religides, os papéis sociais, a estruturagdo do espago e do
tempo, etc.

Lemos (2009) apresenta trés principios que estdo na base do processo

cultural atual e que definem a cibercultura: a liberagdo do polo da emissao, a
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conexao em rede e a reconfiguragao sociocultural. A liberagao do polo da emisséao é
a primeira caracteristica da cultura digital “pds-massiva”, na qual o antigo receptor
passa a produzir e emitir suas proprias informacdes em varios formatos midiaticos. O
principio de conexao em rede, a Internet, desde o inicio, configura-se como um
espaco de conexdo e compartilhamento. A esse respeito, Lemos (2009. p. 116)
considera que “ndo basta emitir sem conectar, compartilhar’. E preciso emitir em
rede, entrar em conexdo com outros, produzir sinergias, trocar pedagos de
informacgé&o, circular, distribuir. Dentre as mudangas que essa reconfiguragdo da
industria cultural tem gerado desponta a questao da autoria e da coautoria ou autoria
compartilhada, que tem problematizado a questao dos direitos autorais.

Para Lemos a compreensdao desses principios (emissdo, conexdo e
reconfiguragdo) permite entender o que ele chama de “territérios informacionais
combinantes” e as transformacdes socioculturais situadas no contexto das atuais
tecnologias digitais moéveis de comunicagao e informagdo. O movimento de emissao,
produgado e conexao implica num processo crescente de reorganizagao das relagoes
sociais mediadas pelas tecnologias digitais, afetando, em algum grau, todos os
aspectos da acdo humana num movimento de reconfiguracdo de praticas e
instituicbes. Assim, na cultura digital a énfase esta na interacdo, no fluxo, na
conectividade, na rede, nas novas formas de relagbes sociais e institucionais, na
cooperagao, no compartilhamento, nas multiplas linguagens e no digitalizar.

A partir disso, pode-se perceber que fazer parte de uma cultura digital € muito
mais que estar equipado com aparelhos tecnolégicos ou mesmo ter acesso a rede
mundial. Fazer parte de uma cultura digital € ser produtor de informagbes e
conhecimentos, € compartilhar e socializar o que foi produzido, € entrar em conexao
e produzir sinergias. E ser autor, produtor e construtor em seu préprio processo de
aprendizagem.

Temos entdo a ideia de uma cultura digital emergente como fato evidente
dessa relacdo do humano com a tecnologia. Os modos de uso e significados
atribuidos as TD e a comunicacao estdo se transformando drasticamente, e a
recorréncia das interacbes que ocorrem nos meios digitais pode ser explicada ou
analisada a partir da ideia de acoplamento estrutural proposta por Maturana e
Varela. Do ponto de vista metodoldgico, para a pesquisa sobre cultura digital ndo

basta que sejam analisados apenas os produtos dessas interacbes na perspectiva
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da mediacao (estar entre alguma coisa), pois, assim como propdéem os referidos
autores, é preciso que sejam considerados os aspectos ontoloégicos que constituem
o historico das interacdes e transformacdes que ocorrem entre os atores sociais e os
objetos técnicos (basicamente, linguagens e tecnologias).

Foram muitos conceitos apresentados que referenciam essa dissertacdo de
mestrado. Porém, somente alguns deles serviram de indicadores para a
fundamentacdo das pistas encontradas sobre o percurso das interacbes e seus
processos vitais no contexto da escola pesquisada. No quadro abaixo apresento

esses conceitos, bem como os autores que trazem a ideia das interagdes em uma

perspectiva biologica:

QUESTAO/PROBLEMA

PISTAS

CONCEITOS ENVOLVIDOS

REFERENCIAL
TEORICO/AUTOR

De que forma ocorre o
percurso dos professores
com relagdo as interagbes

em um momento pré-digital e
digital?

e Os modos de interagdo que
se conservam.

e Os modos de interagdo que
se transformaram.

e O histérico das interagbes
dos professores.

e Acoplamento estrutural.
o Vitalidade das interacbes.
e Canais comunicantes.

Fruto de interagbes bem-
sucedidas, o acoplamento
ajuda a pensar o contexto da
escola com relacdo  as
interacbes e se elas possuem
um carater vital. Pois, uma vez
que ha o acoplamento
estrutural com todo o seu
dinamismo de trocas e canais
comunicantes em sintonia, ha a
vitalidade das interagbes, pois
todo esse processo se
conserva.

Maturana e Varela

De que forma a vitalidade e
seus canais comunicantes
podem ser percebidos no

compartilhamento de ideias

de professores?

O dinamismo das trocas e seus
desdobramentos no cotidiano
escolar.

e Enacao ou cognigéao
enativa.

Nao é a representagdo de um
mundo ja estabelecido, mas
sim de um mundo com base em
uma histoéria de acgdes diversas
realizadas pelos sujeitos em
alguma situagao local. Ou seja,
ha uma transformacgéo a partir
de uma percepgéo local dos
sujeitos  envolvidos naquele
meio.

Maturana e Varela

Quadro 1 - Referencial tedrico metodolégico
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As questdes que se conservam sao um indicativo da vitalidade das interagdes
(pré-digital), no caso “os murais na sala dos professores”, e 0 que se transforma
seriam as questdes ligadas ao digital que exemplifico pela entrada das tecnologias
na escola e suas transformagdes ao longo de todos os anos de participagédo em
programas ligados a inser¢ao da inclusao digital.

Outro indicativo com relacdo ao percurso das interacbes € o acoplamento
estrutural que fundamenta essa dissertacdo. No capitulo metodolégico € possivel
perceber que as interagdes ocorrem no pré-digital e se evidenciam como processos
vitais no momento em que se conservam e nao se anulam ao digital — mural da sala
dos professores. Esse elemento faz parte de um histérico de interagbes bem-
sucedidas. A interagao na perspectiva da comunicagao ou dos canais comunicantes
segundo Maturana e Varela (2001) contribui para a ideia da vitalidade das interagdes

quando elas se conservam.
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4. PERCURSOS METODOLOGICOS

Apos o desenvolvimento dos capitulos introdutérios e de revisao de literatura,

apresento a seguir os caminhos metodolégicos que foram percorridos.

4.1 Desenvolvimento da pesquisa

O desenvolvimento da pesquisa ocorre por meio da escola e dos encontros
tedricos que fundamentam essa dissertagdo de mestrado. Para tanto foi
estabelecido como objetivo geral dessa dissertagdo o acompanhamento dos
percursos das interacdes dos professores numa escola publica participante de
projeto de inclusdo digital, baseado no método cartografico de pesquisa e
intervencdo. Para tanto, o quadro a seguir nos mostra pistas de uma primeira

cartografia realizada pela pesquisadora.

Espacos de participacao e interacao — pré-digital Espacgos de participacao e interagao — digital

Mural da sala dos professores Blog da escola?®

Refeitério da escola Laboratorio de informatica
Auditério da escola Blog dos professores

Cartazes (desenvolvimento de trabalhos) Blog do curso de redes

Avisos (para pais e comunidade) Blog do NTE

Exposicao de trabalhos Facebook (Comunidade de redes)
Praca da escola Whatsapp (entre os professores)
Quadra de esportes Laptop

Sala de aula

Quadro-negro

Quadro 2 - Comparativo do pré-digital e digital — a autora

28 O blog da escola neste momento ndo é evidenciado como um espaco de interacdo e participagao,
pois somente um professor & que realiza a administragdo do mesmo. Ele deveria ser um espacgo de
participacéo e interacao e estaria caracterizado como sendo digital.
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O foco de estudo situou-se sobre as interacbes de professores, tendo o
contexto escolar como campo empirico a partir do qual procurei estabelecer um
quadro comparativo dos tempos pré-digital e digital a partir de uma primeira
cartografia.

Sendo assim, essa dissertacdo de mestrado constituiu-se a partir dos

seguintes objetivos especificos:

e Investigar pistas que digam respeito a vitalidade das interagbes e seus percursos

em dois tempos: pré-digital e digital.

e Implementar, de forma participativa, uma proposta metodolégica baseada no
método cartografico de pesquisa e intervengao, a fim de provocar a atengédo dos
professores sobre seus modos de interacdo e seus percursos no cotidiano
escolar.

A intervencdo como caminho metoddlogico fundamenta-se pela saida da
condicéo de “observadora” para participante sem a intengdo de manter distancia dos
processos que se apresentaram no contexto da escola.

Freire (2001, p. 15) define o observador quando descreve sua postura como
educador e pesquisador: “Em tempo algum pode ser um observador ‘acinzentado’
imparcial, o que, porém, jamais me afetou de uma posigdo rigorosamente ética”.
Diante da definicdo de Freire, & possivel relacionar com a definicdo de observador

cunhada por Maturana e Varela (2001) exposta a seguir:

[...] nossa experiéncia esta indissoluvelmente atrelada a nossa estrutura.
Nao vemos o “espag¢o” do mundo, vivemos nosso campo visual; ndo vemos
as “cores” do mundo, vivemos nosso espago cromatico. Sem duvida
nenhuma [...] estamos num mundo (p.28).

Para Maturana e Varela (2001) o conhecimento ndo esta nas respostas das
questbdes estruturadas, mas na interagdo que o observador faz com relacdo a
resposta dada pelo outro ser vivo. Apesar disso, a observacdo do pesquisador no
campo empirico de pesquisa ndao desconsidera o rigor que € exigido pela mesma,
mas sim insere tanto o pesquisador quanto os sujeitos participantes da pesquisa na
producdo de novos sentidos para o lugar que habitam ou frequentam. Assim, a

condicdo de observar um contexto vai no sentido da producéo de pistas sem que as
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mesmas sejam entendidas como verdade (dado), mas sim como fruto do
engendramento que produz novos sentidos sobre 0 mundo e o préprio pesquisar.
Em outras palavras, entendo que o pesquisar, assim como o aprender, é processo
de invencgao de si e do mundo.

Para tanto, optei por tomar como referéncia?® o método cartografico de
pesquisa-intervengdo como exercicio ou pratica de inventar em mim mesma a
condigdo de pesquisadora. “Cartografia como método de pesquisa-intervengao
pressupde uma orientacdo do trabalho do pesquisador que ndo se faz de modo
prescritivo, por regras ja prontas, nem com os objetivos previamente estabelecidos”
(KASTRUP; PASSOS; ESCOSSIA, 2012, p. 17). No entanto, ndo se trata de uma
acao sem diregao, ja que a cartografia reverte o sentido tradicional de método sem
abrir mao da orientagdo do percurso da pesquisa.

O desafio do método cartografico € o de realizar uma reversédo do sentido
tradicional de “método”, ndo mais um caminhar que traga um percurso de metas
prefixadas e predeterminadas, mas um caminhar que traga, no percurso, suas
metas.

O método cartografico proposto por Deleuze e Guatarri entre outros autores
delinearam o método cartografico de pesquisa-intervencdo para a pesquisa em
ciéncias humanas. Kastrup destaca que: “A cartografia procura assegurar o rigor do
método sem abrir mado da imprevisibilidade do processo de producdo do
conhecimento, que constitui uma exigéncia positiva do processo de investigacao ad
hoc” (KASTRUP, 2012, p. 19).

O método cartografico de pesquisa e intervengdo proposto pelos autores
acima citados tem sido investigado no Brasil por Kastrup (2012), entre outros, que

descreve:

e A cartografia € um método que visa acompanhar um processo, € nao
representar um objeto.
e Em linhas gerais, trata-se sempre de investigar um processo de produgao.

e Nao se busca estabelecer um caminho linear para atingir um fim.

29 Utilizei como referéncia o método cartografico que, como todo processo de apropriagdo, nao foi
possivel experienciar todos os movimentos que a variabilidade do método propde. No entanto, a
poténcia do método cumpriu com a fungdo de provocar em mim estados de atengao diferenciados
para com o contexto pesquisado e o proprio pesquisar, que entendo ter se revertido numa pratica
legitima de producéo intelectual, académica e pessoal.
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e A cartografia procura assegurar o rigor do método sem abrir mao da
imprevisibilidade do processo de producdo do conhecimento, que constitui
uma exigéncia positiva do processo de investigagao.

e Sua construgdo caso a caso ndo impede que se procure estabelecer algumas
pistas que tém em vista descrever, discutir e, sobretudo, coletivizar a

experiéncia do cartografo.

Essa pesquisa fomentou a participacdo oferecendo espagos para que o0s
participantes (professores da escola) pudessem pensar seu préprio processo no
tempo pré-digital e digital, refletindo sobre os percursos de suas interagdes.

Para buscar pistas sobre esses percursos foram realizadas discussdes
coletivas e oficinas. As discussdes coletivas foram utilizadas como instrumento para
a producao de pistas relativas ao momento pré-digital. A oficina foi a pratica para
produzir pistas sobre o percurso das interagdes no contexto atual.

A oficina foi elaborada e produzida junto aos professores. Ela tinha como
proposta provocar a atengcdo dos educadores para com os lugares ou espacgos de
interacdo da escola, sejam eles digitais ou analdgicos. A proposta foi realizada na
forma de registros pelos professores no formato de fotos, videos e audios
produzidos por meio dos recursos e aplicativos dos lapfops e tablets para o
compartilhamento on-line desses registros, bem como suas reflexdes sobre os
espacos. Ao final desses registros, foi proposta uma discussao em grupo sobre suas
percepcdes a respeito de tais espacos de interagdo e formas de ampliar ou
implementar a participagdo e a comunicagcdo no espago escolar. Mas, afinal, como
aconteceu essa oficina?

A oficina foi proposta e apresentada passo a passo as professoras. Contudo,
as professoras presentes naquele momento foram informadas de que nao teriam a
obrigatoriedade de participar (conforme constava no TCLE colocado a disposigcao
para assinarem ou nao), porém, ao relatar a proposta para aquele dia, percebi um
grande envolvimento e certa “curiosidade” das professoras de como seria aquele
trabalho de percorrer pistas de suas interagdes. A escolha por trabalhar com o grupo
de professoras daquele contexto e provocar sua atengdo para seus percursos de
interacao foi justamente para que “saissem” da condigdao de pensar exclusivamente
no trabalho com seus alunos e refletissem sobre os seus préprios percursos de

interacdo, seja on-line ou off-line. Convém destacar que, normalmente, os
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movimentos € momentos de formagao que acontecem na escola sdo focados em
“‘ensinar” ao professor algo para que este possa repassar aos alunos. Mas e 0s
professores? Quando refletem? Quando pensam na dindmica de suas interacoes
uns para com os outros?

A oficina para a busca de pistas dos percursos das interagdes e seus
processos vitais foi registrada por cameras utilizadas pelo Grupo de Pesquisa em
Educacao Digital da Unisinos para retomar as ideias do grupo para a produgéo de
dados. Contudo, ndo ocorreu uma transcri¢ao literal de tudo o que foi dito. Nesse
sentido, eu operei sobre o recorte das falas que eram relevantes para o cerne da

pesquisa.

4.2 Participantes da pesquisa

O grupo de participantes desta pesquisa foi constituido de professores
(quatorze ao todo) que atuam numa Escola Estadual de Ensino Fundamental. A
Oficina Cartografica se deu em um dia reservado para a formacgao oferecida pelo
Nucleo de Tecnologias Educacionais, com uma carga horaria de 8 horas.

Apresento abaixo uma tabela das participantes da pesquisa. Ressalto que
nao foi observado e trabalhado com este grupo somente neste dia, pois, em se
tratando de uma cartografia, alguns processos anteriores a esse foram analisados,
como, por exemplo, o grupo do curso do Prolnfo na midia social Facebook
denominado “Redes de Aprendizagem NTE”. Os nomes utilizados para os
participantes foram ficticios e baseados em personagens de games. Isso para a

preservacao da identidade dos participantes.

Nome Nivel que atuam Participou de formagées do PROUCA Dominio das TD
1. Peach 1°ao 3° Nao Bom
2. Zelda 6°ao 8° Sim Muito Bom
3. Sonia 4° Sim Bom
4. Chun-li 6° Sim Bom
5. Cammy 4° Sim Bom
6. Kitana 1°ao0 3° Sim Bom

7. Jade 3° Nao Bom
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8. Milena 6° Sim Muito Bom
9. Sheron 1°ao 3° Sim Bom
10. Lisa 6° Sim Bom
11. Dalia 1°ao 3° Sim Bom
12. Alessa 4° Nao Regular
13. Laura 6° Sim Bom
14. Amy 4° Sim Bom

Quadro 3 — Apresentacéo dos participantes da pesquisa

4.3 Recursos e materiais

Para essa pesquisa foram utilizados os seguintes recursos:

e Midia social (Facebook)
e Software Evernote

o [aptops

e Tablets

O software Evernote foi utilizado pelos professores para a construgdo do
arquivo de pistas na escola referente aos locais de interagdo e participagdo. Os
tablets foram utilizados para a captura de imagens dentro do espaco escolar para
perceber os percursos das interagdes. A midia social Facebook foi utilizada para a
busca de pistas dos percursos das interagcdes em um grupo denominado
“Comunidades de Redes de Aprendizagem” e que destina-se a interagcdes dos
professores referentes aos cursos ofertados pelo Prolnfo. Todos os recursos foram
utilizados para cartografar pistas dos percursos da interagdo tanto no preé-digital

quanto no digital.

4.3.1 A oficina: cartografia das interagdes no pré-digital e digital

A oficina intitulada “Cartografia das interagdes no pré-digital e digital”

aconteceu aos 27 (vinte e sete) dias do més de novembro do ano de 2014 (dois mil
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e quatorze) e teve uma carga horaria de 8 horas de intensa imersao para a
percepcao de pistas sobre o percuso das interagdes e seus processos vitais. Essa
oficina ocorreu justamente no més de aniversario da inser¢gdao dos programas de
inclusdo digital em 2010. A busca por pistas baseando-se no método cartografico de
pesquisa e intervencao nao ocorreu somente no dia da oficina, mas também em um
periodo de 4 (quatro) meses com as pesquisas documentais dos programas de
inclusdo digital, visitas a escola e observagdo dos modos de interagao, comunicagéo
e participagao no digital e pré-digital.

Para tanto, a intervengdo como caminho exige do pesquisador um mergulho
no campo empirico da pesquisa. Pois € no campo de pesquisa que “conhecer’ e
“fazer” tornam-se inseparaveis. O método cartografico da espago ao tragado, sem
determinagdes ou prescricdes previamente esbogadas segundo Kastrup, Passo e
Escossia (2012, p. 31)

Nesse sentido, para Kastrup, Passos e Escéssia (2012) conhecer a realidade
€ acompanhar seus processos de constituicdo, o que ndo pode se realizar sem uma
imersdo no plano da experiéncia. Ou seja, caminhar para a realidade e conhecer
esses caminhos de constituicdo de dado objeto equivale a caminhar com esse
objeto, constituir esse préprio caminho, “estar no caminho”. Esse € o caminho da
pesquisa de intervengao.

Portanto, a cartografia das interagdes néo se inicia somente no momento da
oficina, e sim a partir de todos os movimentos da escola no pré-digital e digital.

Ao propor a oficina para a cartografia dos processos de interagdo foram feitas
algumas provocagdes as professoras para que elas pudessem pensar no seu
contexto de interagdes com e na escola e entre o grupo.

Antes do inicio da busca de pistas das interacbes foi proposto aos
professores um momento de reflexdo a partir de perguntas que fomentam a

discussao sobre os momentos pré-digitais e digitais. Sao elas:

a) Como a escola realiza as interagbes, o compartilhamento de ideias e o0s
estudos anteriores a entrada das tecnologias digitais?

b) De que forma os professores interagem entre eles antes da entrada das

tecnologias digitais para que o compartilhamento de ideias fosse vital?

c) De que forma ocorriam as interagbes antes do inicio do Programa Provinica de

Séao Pedro?
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d) Como vocé considera que eram as interagbes antes da entrada das

tecnologias digitais na escola? E na sua vida?

e) De que forma as tecnologias digitais evidenciam uma vitalidade nas interacbes

entre professores?

f) Qual a sua opinido a respeito das interagbes Pré-Prouca e Pés-Prouca?

g) De que forma vocé utiliza e compartilha as ideias na comunidade denominada

Rede de Aprendizagem na midia social Facebook?

h) Relate objetivamente como foi participar do curso de redes na plataforma

Proinfo?

i) Como ocorria e ocorre a interagdo no blog da escola? Ele é utilizado para a
socializacdo de ideias e para o compartihamento de informagées? Ha

interagdo? De que forma?

Diante do levantamento das provocagdes que foram guiadas e direcionadas a
uma reflexdo conjunta, expliquei as professoras todos os processos para a
realizacdo da oficina deixando claro que as provocacdes ali levantadas foram
propostas para que todos pudessem resgatar em seus “passados” e “presentes” 0s
seus percursos de interagdes em momentos pré-digital e digital.

As professoras fizeram grupos para trabalhar com a questao cartografica em
um momento destinado para levantamento de pistas para percepgdo de como a
escola interagia antes e apos as tecnologias. Elas se separaram em grupos e 0s

denominaram conforme nomes nas imagens abaixo3’;

30 Somente foram demonstrados a partir de imagens dois grupos de trabalho em fungdo de as
capturas

de telas conterem imagens de pessoas das quais néo tive a autorizagdo para a identificagcdo . Por
esse motivo a demostracdo de fotos serd somente por amostragem (dois grupos): Miguelzets e
Corujinhas. As demais professoras e componentes de grupos aparecem nas falas representadas por
nomes ficticios j& mencionados.
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Para a busca e o registro de pistas dos percursos das interagdes foi utilizado

o software Evernote 32.

31 Mapa conceitual segundo o grupo de professoras intitulado Miguelzets.
82 O Evernote € um servigo que permite guardar anotagdes e lembretes de praticamente qualquer
coisa, on-line, a partir do computador, de smartphones ou tablets e encontrar todo o conteudo

posteriormente em suas notas e cadernos.
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A oficina foi conduzida em um primeiro momento para as discussdes a
respeito das interagdes. E a partir de perguntas abertas ja mencionadas acima, as
professoras puderam pensar sobre algumas questdes que, segunda elas, nunca
parariam para pensar nao fosse o “estimulo” de alguém de fora da escola. Mediante

o dialogo que foi abrindo o leque de pistas, tive alguns relatos dos grupos:

Fala do grupo Corujinhas33
Anteriormente, os professores trocavam ideias informalmente. N&o havia um

espaco alternativo disponibiilzado para incentivar a troca de conhecimento.3*

Este “informalmente” do qual o grupo e todos os demais se referem seria com
relacdo a nao abertura para o didlogo na escola para que as trocas entre
professores ocorram. Sendo assim, essas trocas ocorrem em midias, blog de cursos
e formacbes ofertadas pelo NTE. O que confirma a questdo de que somente ha
dialogo e compartilhamento de ideias das experiéncias entre os professores quando
ha uma agao orientada como no caso da formacéo.

Quando questionadas a refletir sobre de que forma as TD sao percebidas

processos vitais de interagdo, obtive as seguintes respostas:

Fala do grupo Miguelzets

Anteriormente nas interagdes no contexto escolar n&o havia tanta curiosidade e
acesso as informagdes de forma rapida e pratica com todos os aparatos
tecnolégicos. As tecnologias trazem beneficios e colaboram trazendo praticidade
tanto no cotidiano profissional quanto na vida pessoal, porém elas podem trazer
conflitos, pois muitas coisas que nao sao ditas pessoalmente conseguimos

exteriorizar facilmente em qualquer rede social.

A partir da fala do grupo é possivel perceber que o espago on-line € um
espaco aberto a conflitos muito mais do que no espaco fisico presencial (visdo das

professoras). Mas por que esse espago gera mais conflitos na visdo das

33 As falas dos grupos de professores encontram-se na integra em material arquivado em meio digital
com a autora.
34 Fala das professoras do grupo em oficina do dia 27 de novembro de 2014
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professoras? Na percepcao delas o espaco on-line faz com que as pessoas possam
se omitir frente a alguma situacdo. Ou seja, basta a saida do sujeito do local de
conflito e todo o tensionamento é cessado. Enquanto que, em um espacgo presencial,
o sujeito pode se manter imparcial frente a alguma discussao para que a mesma néo
venha gerar mais conflitos com outros colegas. Ora, a omissdo em ambos o0s
momentos tanto pré-digital quanto digital tem o mesmo significado. O sujeito retira-
se para que o conflito ndo aconteca, cessando assim uma discussdo que poderia
render bons debates para fortalecer e estabelecer momentos de interacdo. Nesse
sentido, penso que o conflito é importante para que uma interagcéo seja vital, pois por
meio dele é que se podem gerar varias oportunidades. Uma delas seria o
compartilhamento de ideias, fazendo assim as conexdes para dar significado e

continuidade aos discursos.

Ainda sobre os conflitos:

Fala do grupo Corujinhas

Os conflitos s&o mais intensos no digital, pois estamos sozinhos em nossas casas
interagindo e participando de alguma discussdo, e eu posso simplesmente me
posicionar e sair da pagina. Ou, entdo, continuamos as discussdes. No presencial
os conflitos acontecem, porém acho que as pessoas se “‘podam” mais ao se
posicionarem. Os conflitos sdo importantes, mas eles muitas vezes geram um mal-

estar “tremendo”.

A partir dos relatos sobre os conflitos (que ndo deixa de ser uma interagéo),
as professoras foram instigadas a pensar sobre as interagcdes no pré-digital e digital.
Nesse momento, as professoras foram elencando e recordando como eram esses

movimentos no passado:

Fala do grupo Miguelzets
As interagdes aconteciam na sala dos professores em momentos de reunides, € so.

Nao havia um leque de opgbes como temos hoje.
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Fala do grupo Miguelzets

Nossa participacdo acontecia na sala dos professores entre uma reunido e outra. A
interagdo e comunicagao se davam por intermédio do mural inserido nas salas dos
professores. Era um recurso que nos possibilitava ficar informados de todos os
acontecimentos da escola, pois nao tinha como nao “ver’” aquele grande mural.
Outro local de comunicacao da escola € ainda por meio dos cartazes, mas muitas
vezes estamos ha tanto tempo dentro da escola que ndo conseguimos mais
“enxergar” tais informacdes. E como néo colocar uma atencéo naquilo que aquele
cartaz ou aviso quer nos passar. Entdo podemos dizer que o mural da escola € uma
tecnologia analdégica? Ela faz parte do ndo digital, e agora percebo que a interagéao
com aquela tecnologia é vital, pois até hoje ela é utilizada e n&o foi excluida pelas

tecnologias digitais inseridas na escola.
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Figura 8: Espaco de comunicagao do pré-digital
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Figura 9 - Palco da escola e espaco de participacao do pré-digital
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A partir do relato do grupo Miguelzets, pude perceber que, anterior a reflexao
proposta, os professores entendiam que as tecnologias digitais anulariam toda e
qualquer existéncia de uma tecnologia analdgica na escola. Foi entdo que, a partir
de uma primeira cartografia, eles conseguiram visualizar que o momento preé-digital
nao se sobrepde ao digital e que ambos coexistem.

Apos as discussbes sobre a coexisténcia de duas tecnologias em tempos
diferentes e sobre o que se conservou na escola (em termos de participagao,
comunicagao e interagdo), o mural da escola foi uma pista encontrada para a
cartografia dos professores em um momento pré-digital. Essa pista foi indicada pelos
professores como sendo uma tecnologia analdgica de carater vital, pois ela se

conserva e nao se transforma com o passar dos anos.

Fala do grupo Miguelzets

Anteriormente a chegada das tecnologias na escola, os professores socializavam
suas ideias e estudos por meio de dialogos frente a frente e relatos de sua
experiéncias. Atualmente os professores da escola socializam por meio do
Whatsapp, Facebook, blogs, etc. A partir das “novas tecnologias” podemos
compartilhar nossos trabalhos, bem como visualizar as produg¢des dos colegas,
tendo possibilidades de utilizar essas informagdes como fonte de pesquisa.

A partir do PROUCA tivemos acesso a uma nova ferramenta de trabalho,
possibilitando maior interacéo entre os professores de uma maneira dinamica.
Utilizamos a rede de aprendizagem para compartilhar nossas produgcdes com
diversos professores de outras redes, conhecendo as producdes deles.

Participar do curso e das redes na plataforma Prolnfo foi muito desafiador, pois
trouxe varias informagdes e duvidas que vieram agregar na pratica pedagogica.

No blog da escola sdo divulgados os trabalhos e os eventos realizados pelos
professores e alunos, em que a comunidade pode visualizar, comentar e

sugestionar. Mas, devido a falta de tempo, a interagéao fica prejudicada.

Nesse sentido, percebi o quanto o blog € importante para as professoras e o
quanto elas gostariam de estar inscritas naquele espaco. Ou seja, a “falta de tempo”,
como referiu a professora no relato acima, de estar naquele espaco de convivéncia

nao seria 0 Unico problema para elas. O espago do blog perdeu o seu sentido na
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escola. Ele foi criado no ano de 2010 quando foi implantado o PROUCA na escola
por um professor que até hoje realiza a administracao blog. Dessa forma percebi
que nao ha uma interagao ali, mas apenas um canal informativo.

Relaciono as questdes do blog com as ideias de Maturana e Varela (2001),
que trazem a ideia de estrutura como componentes e relagdes constituintes e
organizativas de uma unidade particular (exemplo célula), cuja fronteira (membrana)
surge como resultado de uma rede de transformagdes dinamicas (metabolismo) que,
ao mesmo tempo em que é produto das interagdes com o meio, € condicdo de
possibilidade de existéncia dessa unidade em particular. Essa fronteira, para os
autores, ndo deve ser entendida como uma linha que simplesmente define um
“‘dentro” e um “fora” de um organismo, mas sim como um elemento constituinte a
ativo que justifica sua existéncia na interagdo — cessando a dinamica de interagbes
ou (canais comunicantes), cessa sua propria existéncia.

Abaixo seguem imagens do blog da escola para a visualizagao de como ele

esta estruturado.

{ e He e 44

TADUAL smo FUNDAMENTAL
MIGUE(A GUSTAVO

Figura 11 - Blog da escola - Acesso em 12 de dezembro de 2014 — Disponivel em:

www.miguelgustavoescola.blogspot.com.br




71

R UASXVIDESN OVEMBRONSOSEIRATRROJSIBVASISARUCA TAIDOISUISRSTIC E R0 S 1021 190)

gl Age xb evorzas
asprte 30 e ateol ©

R

1 Professon Justan - UCA

Vi e o
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Disponivel em: www.miguelgustavoescola.blogspot.com.br

Professora Jade

Esses dias estava eu separando minhas fotos de trabalhos em pastas, colocando
todas em suas respectivas escolas. Quando me deparei com as fotos e trabalhos da
minha turma dessa escola, me deparei com o seguinte dilema: cadé o meu espago
no blog? Onde eu aparego aqui? Onde estdo os resultados do meu trabalho?
Queria tanto compartilhar trabalhos e acdes riquissimas, mas me conformei a inseri-

las em meu blog pessoal.3®

Diante do relato é possivel perceber que as professoras ndao possuem um
local para participagao dentro do blog da escola. A questdo de nao ter um espaco
para compartilhar suas ideias, seus trabalhos e seus resultados as deixam bastante
insatisfeitas, pois elas acreditam ser importante o compartiihamento dos seus
trabalhos dentro da escola para que pais, comunidade e a propria instituicdo possam
ver o tipo de trabalho que esta sendo desempenhado pelas professoras de cada

nivel. Contudo, mais que o compartilhamento de ideias, publicar no blog seria uma

35 Fala da professora Jade em oficina do dia 27 de novembro de 2014.
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espécie de socializacao dos trabalhos que estdo sendo feitos junto aos alunos. Muito
mais que discutir o trabalho que foi feito junto aos alunos, a publicagédo no blog é
uma maneira de interagao entre as professoras, ja que todas possuem seus blogs
pessoais, porém nenhuma delas se visita para que as trocas possam ocorrer. No
entanto, o blog da escola € um espago da escola e de tudo o que acontece nela ou
ao menos deveria ser dessa forma.

Além dos espacos de interagdo e comunicagao na escola, temos 0s espacgos
em um momento digital, em que as professoras participam de grupos e
comunidades na midia social Facebook, além de integrarem um curso promovido
pelo e-Prolnfo.

Nessa perspectiva, percebi varios elementos que contribuiram para a
visualizagdo desses dois momentos pré-digital e digital: mural, espagos de
convivéncia na escola, cartazes, midias sociais, plataforma de ensino (cursos).

O percurso das interacdes de professores foi observado anterior e posterior a
oficina. Por esse motivo, a utilizacdo do método cartografico se fundamenta em seu

acompanhamento de processos, € ndo apenas de um deles.

4.3.2 Os movimentos do digital: Facebook, blog e Proinfo

Os professores da escola participaram do curso de redes por intermédio do
Prolnfo Integrado® no blog do NTE Canoas que migrou para ambiente colaborativo
de aprendizagem. O curso esta dividido por unidades, e todas as informagdes e

propostas de atividades sao integradas ao blog, como mostro a seguir:

36 programa Nacional de Tecnologia Educacional.
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como diz o ditado popular "uma imagem vale mais do que mil palavias”

Individualmente ou em pequenos grupos, busquem por imagens (fotografias) que retratem os seguintes temas: aula, professor e escola
Vocé pode tirar fotos de varios espagos na escola

Em seguida no grande grupo, deve-se compantilhar as descobertas & analisar os principais resuttados obtides

+ Quais mensagens essas imagens transmitem acerca do papel do professor & do estudante?

- Qual a proporg &0 de imagens que apresentam uma cena tradicional de professor transmitindo informag Bes?

+ Qual a proporg 3o de imagens ende o estudante tem um papel passivo de apenas ouvir. copiar, exercitar?

Apos sintetizem suas reflexbes e compartiihem no ambiente e-Proinfo. O compartilhamento sera feito no Portfdlio de cada cursista

Atividade 1.2 Ingresso na Comunidade Virtual Redes de Aprendizagem
Informag Bes

Convidamos vocé cursista a ingressar na Comunidade Virtual Redes de Aprendizagens criada no Facebook. Em seguida, sugerimos que
divuiguem o enderego de seus blogs para os demais colegas de curso. Quern nio tem blog, tem outro tipo de pagina na intemet publique
esta pagina ou se deseja criar um blog, converse com seu tutor que Ihe ajudard na criag 3o de seu blog

Apés leitura dos textos sobre Comunidade virtual, escreva uma publicag3o no facebook sobre a Comunidade Virtual Redes de

& o conceito de Acesse nossa comunidades do facebock no seguinte

FORUM

- Férum de discusséie
NOSS0 AVA

oy
TET e-Proinfo_

Cligue na imagem para abrir

Grupo no Facebook

facebook ‘

Nossa comunidade virual

avaLiagio

« Planilha de avaliag

Blogs & Sites interessantes.

« Prof Rosimelia

link: https com R
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Figura 13 - Blog do curso de redes unidade de ensino 1 - Acesso em 12 de setembro de 2014 —

Disponivel

em www.nte27redesdeaprendizagem.blogspot.com.br
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Figura 14 - Etapa do curso — Leitura do material “Facebook para educadores” Acesso em 12 de

dezembro de 2014 — Disponivel em www.nte27redesdeaprendizagem.blogspot.com.br
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Vocé estd em: Inicio > Inscricbes em cursos

(3 inscri¢ao em cursos Acesso ao sistema
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Busca de curso
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Figura 15 - Ambiente colaborativo de aprendizagem e-Proinfo - Acesso em 12 de setembro de 2014.

Disponivel em www.e-proinfo.mec.gov.br

Nesse curso os professores fizeram uso do blog Redes de Aprendizagem na
midia social Facebook. O curso de redes, assim denominado, tinha como objetivo
central a promogao do uso pedagogico da informatica na rede publica de educagao
basica.

O ProInfo esta denominado, segundo os documentos do programa, como um
ambiente virtual colaborativo de aprendizagem que permite a concepgéo,
administracdo e o desenvolvimento de diversos tipos de acbes, como cursos a
distdncia, complemento a cursos presenciais, projetos de pesquisa, projetos
colabotativos e diversas outras formas de apoio a distancia e ao processo de ensino-
aprendizagem. Uma das estratégias criadas para que as interagdes sejam vigentes
€ a utilizacdo de grupos de discussdes dentro de uma comunidade na midia social
Facebook criada para atender o curso do Prolnfo. Essa estratégia foi pensada pela
entdo coordenadora do Nucleo de Tecnologia Educacional que nos revela o objetivo

do uso do Facebook no seguinte depoimento:

Coordenadora NTE
Sair da plataforma Prolnfo para outros espagos como Facebook e blog foi

justamente com a intengcdo de que os professores pudessem conhecer e vivenciar
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outros espacos de interagdo, o que desperta neles um outro olhar, sendo que a
interacado é mais fluida na medida em que estdo em um espaco que fazem parte do

dia a dia deles.

O curso de redes € dividido por unidades na plataforma e avanga para as

discussodes e interacdes na midia social®” Facebook.
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GRUPO R errou = T Conruihar = outeoces ==

Redes de Aprendizagem NTE-T  — memmem S ==

B3 publicar =) Fotovideo B Perguntar Arquivo SOBRE 84 membros

Gurpo criado para o Curso de Redes de
Aprendizagem - Proinfo Integrado. Nosso

PUBLICACAO FIXADA espaco de interaca... Ver mais

84 membros Convidar por e-mail
wig.._. Nte Canoas

+ Adicionar pessoas a0 grupo
Prezados Curistas. sejam bem vindos a nossa comunidade virtual de CRIAR NOVO S GRUPOS
aprendizagem. nosso grupo no facebook. onde vamos trocar - Os grupos tornam mais facil
experiéncias. compartilhar novas descobertas e descobrir as “ compartithar com amigos,
familiares e companheiros de

potencialidades deste espaco para promover novas metodologias de i
ensino na Escola. Participem, usem este espaco para lancar suas SRS,

contribuicdes sobre a atividade 1.2 _ Criar grupo

Figura 16 - Grupo fechado no Facebook curso de redes - Acesso em 15 de setembro de 2014.
Disponivel em www.facebook.com/groups/comunidaderantecanoas

37 Midia social para a autora Raquel Recuero é aquela ferramenta de comunicagédo que permite a
emergéncia das redes sociais. Para permitir que as redes sociais emerjam, esses meios de
comunicagdo precisam subverter a légica da midia de massa (um->todos) para a logica da
participacéo (todos<->todos). Disponivel em
http://www.raquelrecuero.com/arquivos/o_que e midia_social.html.
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A entdo coordenadora do NTE langa convites a comunidade de redes em uma
pagina construida para tal fim, orientando assim postagens de ideias por parte dos
professores no sentido de contribuirem acerca de atividades propostas na
plataforma do curso. Segundo ela, as interagcbes possuem carater participativo com
mais intensidade no Facebook que na plataforma propriamente dita, pois os sujeitos
estdo envolvidos naquele espaco.

Nesse sentido e ainda na busca de pistas para a investigagdo do percurso
das interagdes de professores, trago abaixo um momento de interagdo dos docentes
dentro do curso de redes que demonstra um espag¢o que pode ser considerado

também um espaco de informagao no digital:

Oi pessoal queria tirar um duvida.._ todos receberam as ferias hj? E q deu
problemas com 0s concursados que entraram esse ano nao
concateraram muito certo os Vinculos. Se for o caso enfrar em contato
com a cre estao anotando os nomes. Bjinhos

Curtir - Comentar

iy 2 pessoas curtiram isso. " Yisualizado por 14

Figura 17 - Postagem no Facebook Comunidades de Redes de Aprendizagem - Acesso em 08 de

janeiro de 2015. Disponivel em www.facebook.com/groups/comunidaderantecanoas

Na referida postagem é possivel perceber que, mesmo sendo em um espago
de curso, outros assuntos também podem surgir.

A imagem da postagem na comunidade do Facebook nos revela uma
pergunta de um participante da comunidade aos demais do curso, porém o que se
percebe € que nenhum participante respondeu ao questionamento da colega. Logo,
o compartilhamento de ideias ndo € percebido nessa postagem. Todavia, mesmo
nao havendo uma resposta de outros participantes, nao quer dizer que essa nao
seja uma interagao. O que ocorre nesse sentido é que ela ndo se caracterizou como
sendo vital, pois ndo fomentou uma discusséo.

Partindo do principio de que a interacdo nao ocorre “sozinha” (MATURANA;

VARELA, 2001), a postagem a interagado aconteceu, porém nao a discussao da ideia
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exposta. Ja na postagem seguinte pude perceber que ocorreu uma interagao, porém
também ndo apresenta carater vital, sobretudo porque se esgota, ou seja, “ndo ha
uma continuidade”. A discussao da postagem abaixo diz respeito a uma atividade
proposta no curso de redes na plataforma de aprendizagem do Prolnfo e foi trazida

aqui para fomentar a discussao sobre comunidade virtual:

Afividade 1.2

Comunidade virtual, estabelece relacdes num espaco virtual atraveés de
meios de comunicacao a distancia.Pessoas que trocam experiéncias e
informacdes no ambiente virtual.

Curtir - Comentar

7 2 pessoas curtiram isso. " Visualizado por 52

Figura 18 - Postagem no Facebook Comunidades de Redes de Aprendizagem - Acesso em 2 de
novembro de 2014. Disponivel em www.facebook.com/groups/comunidaderantecanoas

A imagem acima nos revela uma tentativa de provocagao por parte de um(a)
integrante daquele grupo sobre a atividade 1.2, que foi proposta na plataforma de
ensino colaborativo do curso de redes. Porém, o que percebo € que novamente, e
mesmo com provocagoes vindas do curso, nao tivemos nenhum tipo de troca. Ou
seja, ndo tivemos uma interagao, logo ela ndo se aplica ao acomplamento estrutural
cunhado por Maturana e Varela (2001), em que trazem a ideia de que esse termo é
fruto de interacbes bem-sucedidas. No entanto, o que temos na comunidade de
redes de aprendizagem na midia social do Facebook seria uma reprodugédo do que
acontece muito nas plataformas de cursos on-line, por exemplo. Em alguns
ambientes colaborativos de aprendizagem, quando ofertados cursos on-line, esses
por sua vez acabam se tornando locais para cumprir tarefas, pois os sujeitos
participantes de tal curso naquele espago nao interagem, ndo trocam ideias, nao
conversam, apenas participam de uma tarefa individualmente sem que as trocas
ocorram, a fim de cumprir o objetivo de entrega, e ndo de participagao e troca entre

os colegas.



6 de outubro de 2014

Abividade 1.2

MNos uitimos anos o mundo esta vivendo wm "bum” tecnolbgico em todas
as areas do conhecimento. e isso esta trazendo muita inseguranca para
os profissionais que ainda nao dominam e ndo fazem uso plenamente
destes avangos. MNos professores, ainda estamos usando as tecnologias
para llustrar aguilo gue ja faziamos, visando tornar nossas aulas mais
atrativas e interessantes, mas ainda nos falta o dominio tecnoldgico que
nos permitira criar  inovar os metodos de ensino aprendizagem. O real
aprendizado tanto para o professor como para o aluno se faz em varios

hawver uma iniciativa de ambas as partes para gue o crescimento possa
efetivar-se.

Curtir - Comentar

iss0.

E bem wverdade. penso da mesma forma
8 de outubro de 2014 as D019 - Cuortir
concordo com vocoé sobre a
necessidade de estarmos sempre nos atualizando. que s assim poderemos
saber como usar as TIC na educagio de forma a coniribuir para gue os
alunos construam conhecimentos e usem elas de forma adeguada.
8 de ocutubro de 2014 as 15920 - Curtir

momentos extra classe, pois as novas tecnoiogias nos permite iIsso basta

™ e outras 3 pessoas curtiram " Wisualizado por 58

Figura 19 - Postagem no Facebook Comunidades de Redes de Aprendizagem
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Acesso em 6 de outubro de 2014.Disponivel em www.facebook.com/groups/comunidaderantecanoas

2 de outubro de 2014

Pontuaria as redes de aprendizagem como uma forma de desenvolver o
dialogo, trocas de informacgdes, bem como a construgdo do
conhecimento, onde percebemos novas alternativas para o trabalho
educativo. O professor pode compartilhar ideias, sugestdes e conteddos
em um ambiente de aprendizagem e de construgdo de novas
possibilidades.

Curtir - Comentar

Com certeza, como no video apresentado no conteddo do
madulo, as redes sociais tem um poder muito grande & temos que aproveitar
isso para a educagio na escola.

8 de outubro de 2014 as 19:09 - Curtir

) curtiu isso. " Yisualizado por 57

Figura 20 - Postagem no Facebook Comunidades de Redes de Aprendizagem

Acesso em 8 de outubro de 2014.Disponivel em www.facebook.com/groups/comunidaderantecanoas
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E possivel perceber a partir das pistas encontradas que as interagdes nao
fluem, elas ndo acontecem nem mesmo na midia social em que as pessoas estao
inseridas. Em contrapartida, temos alguns relatos de professores que convergem em

parte ao que foi percebido em momentos digitais:

Professora Alessa

A comunidade do curso de redes no Facebook €& muito importante, pois nos
podemos nos encontrar em outros momentos que ndo na escola. Mas, quando este
Curso se encerra, Nn0GS NAo NOS comunicamos € nem socializamos mais as ideias.
Nés temos em mente que ali € um espago para curso, € nao para ter uma
continuidade de troca, pois nem mesmo ha mais a mediag&o por parte de alguém.
Outra questao é que todos nods temos outros compromissos e € dificil manter uma

interacao ativa naquele espaco.

Ou seja, se os professores estdo no espago de um curso é porque algo tera
de ser postado, ndo com o fim de promover uma discussdo para a troca e o
compartilhamento de ideias, mas sim para a postagem de alguma tarefa. Penso que,
nesse caso, nao ha uma interacdo espontanea, ndo ha vitalidade. Se houvessem,
elas seriam continuas e bem-sucedidas conforme Maturana e Varela (2001), que
trazem a ideia sobre as mudangas de ordem estrutural e os acoplamentos bem-
sucedidos.

Ora, nao precisa ter a disposicdo um mediador entre as socializacbes. Essas
devem ocorrer de forma espontanea, na medida em que ha um interesse por parte
dos participantes. Nao digo aqui que ndo ha esse interesse, pois os professores da
escola se empenharam em tudo o que foi proposto.

E possivel perceber nas conversacdes que as participacdes e o
compartilhamento de ideias sdo enfraquecidos. Varias discussdes poderiam resultar
em uma troca e em um aprendizado de grande importancia entre os professores.
Percebi que nesse contexto a midia social também se revela como algo em que séo
postados apenas “chamamentos para tal atividade”, além de frases motivacionais
para que os professores realizem as atividades na plataforma e discutam no

Facebook.
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Aprendizagem

INICIO UNIDADE 1 UNIDADE 2 UNIDADE 3 GUIA DO CURSISTA FACEBOOK PARA EDUCADORES TUTORIAL CALAMEO
TUTORIAL PREZI

quinta-feira, 7 de agosto de 2014 FORUM
Apresentagéo « Forum de discussdo
Bem vindos ao blog do Curso de Redes de aprendizagem! NOSSO AVA

Neste espaco compartilharemos conteddos, atividades, experiéncias , tutoriais envolvendo as atividades do Curso.

oy
el eProinfo___

Curso de Redes de Aprendizagem g -
Clique na imagem para abrir

by Eliane Soares

Grupo no Facebook

Figura 21: Blog NTE atividades do curso de redes - Inicio blog NTE Canoas 272 CRE — Curso de
Redes Prolnfo — http://nte27redesdeaprendizagem.blogspot.com.br
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5. LIMITES DA PESQUISA: CONSIDERAGCOES FINAIS E AVALIAGAO

O objetivo deste capitulo € retomar o processo de pesquisa e tematica
investigada para proceder na realizacdo de uma avaliagdo e reflexdo sobre o
contexto e as pistas percebidas referentes as interagdes de professores na escola.
Ao iniciar a busca de revisao de literatura para esta dissertacdo de mestrado,
percebi o primeiro limite, o da caréncia por publicagcdes com relagdo a ideia dos
fendmenos biolégicos na educagao e suas contribuicdes.

Nesse sentido, foram encontradas varias produgdes, em que foi possivel
estabelecer um dialogo no contexto dos percursos das interagdes e seus processos
vitais. Porém, essas produgdes referem-se a estudos ligados as aprendizagens de
alunos e professores. Assim, um dos primeiros desafios deste trabalho foi a reflexao
a partir das ideias de Maturana e Varela com relagdo a educacao na perspectiva dos
fendbmenos bioldgicos, pois as ideias desses autores tém um alto grau de
complexidade para pensar as interagcbes em um contexto bioldgico e fazer a relagao

no contexto da escola pesquisada.

5.1 O olhar da pesquisadora

De modo que esta agdo do conhecer, de como conhecemos, como se
validam nossas coordenagdes cognitivas, ndo € de modo algum trivial. Ela
pertence a vida cotidiana. Estamos imersos nisto momento a momento. Por
isso somos nés, observadores, o ponto central e o ponto de partida da
reflexdo (MATURANA, 2001, p. 27).

Este capitulo refere-se ao olhar frente ao caminho percorrido e a jornada
intensa de muito trabalho e reflexao.

Para tanto, retomo aqui o foco central da pesquisa: o percurso das interagdes
€ seus processos vitais no contexto de programas de inclusao digital.

As percepcdes da pesquisa sao claras. E, de fato, ha um problema central no
percurso das interacdes para que elas se tornem vitais na realidade da escola —
campo empirico da pesquisa.

Essas tais percepgdes foram registradas e dialogadas com a escola para que

se pudesse entdo ter uma “proposta” para tais problematicas. Nao mudamos um
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espaco da noite para o dia, ainda mais quando nesse espac¢o ha varios movimentos
e conflitos principalmente no meio digital (evidenciado em oficina junto aos
professores), mas € possivel transformar os sujeitos fazendo com que eles reflitam
sobre suas interagdes e compreendam a importancia de uma interacao fluida.

A escola tem conflitos e esses foram produzidos a partir da convivéncia das
tecnologias digitais, e nao a partir da convivéncia das midias analogicas. Diversas
dinamicas foram se transformando até a chegada das TD na escola. E o que foi
percebido é que o que causa um certo tensionamento sdao os percursos das
interacdes naquele espaco, mais precisamente no digital. Uma questao importante
para ressaltar € a questdo do pré-digital, ou seja, esse momento pré-digital foi
‘esquecido” e ndo é lembrado, porém foi percebido que o pré-digital ndo anulou o
digital, ou seja, eles simplesmente coexistem (LEVY, 2012). Todavia, percebi que
para a escola nao é mais interessante estar no pré-digital, sendo que a escola de
uma maneira geral ndo compreende que esses dois momentos se cruzam e fazem
parte de uma histéria. O pré-digital ndo é passado. Na verdade ele faz parte da
escola e esta na escola, apenas nao é mais olhado.

Segundo Maturana (1999), a tecnologia pode colaborar para ampliar os
espacos de convivéncia na medida em que possibilita o viver (percepgéo, agao e
reflexdo), estabelecendo redes de conversagcdo e promovendo encontros de
pessoas por meio de projetos comuns.

Os professores entendem a interagdo como um processo mediado por algum
objeto digital, mas essas interagbes nao ocorrem somente no meio digtal. Ha na
escola e no conviver diversas “tecnologias” que sempre estiveram ali, antes mesmo
da entrada das tecnologias digitais. E nesse sentido que se refere Kastrup (2008)
quando fala de percepcdo, acao e reflexdo. Os professores e a escola nao
percebem a escola, ndo prestam mais atencdo. E como se as interagdes entre meio
e pessoas estivessem se extinguindo.

Segundo Kastrup (2008, p. 156) a atencdo é passageira, muda
constantemente de foco e esta sujeita ao esgotamento em fracdo de segundos.

Nessa perspectiva, € o que percebi na escola e o que escutei dos professores:

Estamos tanto tempo aqui dentro que nem mais prestamos a atengao em detalhes

que podem ser importantissimos para nossas interagoes.
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Podemos dizer que a atencdo € dotada de interesse (KASTRUP, 2008, p.
158). Tudo aquilo que temos interesse colocamos a atencdo. E o que acontece na
escola: o interesse pelo pré-digital se perdeu, ndo € mais interessante o encontro, o
olhar atento onde estéo fisicamente todos os dias.

Com relagdo a um momento digital, o PROUCA®® (programa ja faz parte de
um passado, porém presente), afirmo que a escola continua recebendo suas
formagdes para o uso de softwares, dispositivos, etc., para ensinar seus alunos.
Porém, o que permanece sao as “famosas” acdes orientadas dentro de sala de aula.
De que adianta um programa como o PROUCA permanecer na escola se nele nao
ha uma dinamica? N&o sou contra o programa, mas vivemos em uma sociedade na
qual o avancgo tecnoldgico € tao rapido que ndo se pode mais se conformar com
programas ordenados com o objetivo de origem. Ora, o programa existe ha mais de
quatro anos e nessa cronologia ja ocorreram muitas mudangas nas questdes ligadas
ao trabalho com as tecnologias digitais. E o que se tem? Formacao e formacéo...
para qué? Para formar o professor a usar a tecnologia na sala de aula. O programa
nao € mais inovador, mas pode passar a ser quando esse for remodelado.

Motivados pelo programa (e de uma forma mecanica) os professores
interagem, mas de um modo que essas interagdes ndo se configurem de uma
maneira vital, sobretudo por ndo ter uma espontaneidade, uma continuidade entre
elas. Os professores sentem a necessidade de interagir e compartilhar, mas a
escola nao abre espacos para tal fim. Eles(as) compreendem que para haver uma
interacdo, essa tera de surgir a partir de uma orientacdo de alguma tarefa a ser
cumprida. Ndo se autorizam a pensar que a sua condicado de professor faz com que
sejam autores de suas proéprias obras e historias.

Percebi que os professores da escola sdo envolvidos e dedicados, mas
estagnados a pensar que as tecnologias digitais podem transformar uma realidade.
Ora, elas sao objetos que fazem parte do meio e nesse meio ha pessoas que
interagem, se comunicam e participam. Logo, as tecnologias digitais fazem parte do
meio, mas néo sao pecgas fundamentais para que os percursos das interagdes sejam
vitais.

Como resultado de pesquisa, tive a certeza de que a interagao ocorre, mas de

uma maneira ndo vital. Os sujeitos acreditam que, quando se fala em “interagéao”,

38 Programa de um computador por aluno modelo 1:1.
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temos que ter alguma tecnologia digital envolvida. E essa nao deve estar “entre” os
sujeitos, e sim com os sujeitos.

Os sujeitos interagem em seus blogs, mas apenas para que esse possa
‘mostrar” algum trabalho desenvolvido na escola, e ndo com o objetivo de
compartilhar seus trabalhos com os outros colegas. Eles ndo se visitam em seus
blogs para o compartilhamento e a socializagéo de ideias.

O blog da escola foi percebido como uma grande “caixa preta”, pois ele é
administrado somente por um professor. Esse se empoderou desse canal de
comunicacao e interacdo mediante os movimentos politicos da escola.

Contudo, o blog da instituicdo se firmou como um mural virtual de
informagdes, e ndo mais como um espacgo de inscricdo dos sujeitos da escola.
Nesse sentido, o blog revela um local de carater de transpor informagdes. Ou seja,
ao inves de avisos pelos murais da escola, esses estdo no blog.

A escola a partir de agora tem uma proposigao para que a interagio inicie
uma caminhada a um percurso vital. O primeiro desses percursos seria a
popularizagdo do blog da escola. Porém, percebi “pontes” no caminho, pois a
instituicdo tera mudancgas de gestdo que em contrapartida poderéo ser interessantes
para um novo olhar sobre as verdadeiras intengdes do blog institucional .

O blog foi criado para centralizar informacdes e restringir outras. Mesmo que
ele venha a propiciar a interacdo e o acesso a todos os professores, ele tera de
mudar o seu foco. O foco que menciono seria a questao das postagens. Nao adianta
a escola popularizar a ferramenta se essa somente servir para postagens de fotos
aletdrias de trabalhos desenvolvidos. Ela tera de ter uma consisténcia do porqué tal
trabalho esta sendo feito na escola e qual o objetivo dele. E interessante (e isso foi
dialogado e pensado junto com os professores) que o blog nao seja somente para
exposi¢des de trabalhos de alunos, e sim para produgdes e compartiihamento de
ideias dos professores.

O assunto do blog surgiu ao final desta pesquisa de mestrado, no entanto foi
discutido com os professores sobre essa problematica e pensado em alguns
caminhos para a revitalizagdo do canal de comunicagdo. Para tanto, os
encaminhamentos para a reestruturagado canal foram um legado deixado para que
os professores reflitam e discutam de que forma poderao se inserir naquele espago

em combinagdo com a nova gestao escolar e o NTE.
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Percebo que a escola tera de se transformar em alguns aspectos. Até mesmo
porque a pesquisa para transformar a escola e os percursos das interacbes nao se
esgotam, sendo ela apenas o inicio de uma caminhada que a escola tera de
percorrer para a mudanca a partir de pistas encontradas.

O viver na escola neste periodo de imersao me possibilitou novos olhares
para a questao das interagdes e para o meio que a envolve.

Os autores Maturana e Varela foram os aportes tedricos para essa
dissertacdo de mestrado e foram essenciais para poder relacionar as questdes da
interagcdo com os fendbmenos bioldgicos e cognitivos. O conceito de acoplamento
estrutural auxiliou-me na compreensdo e na forma em que os sujeitos interagem
entre o sistema e o meio. O acoplamento estrutural caracteriza-se pelo fato de que a
interagcdo entre esses elementos gere fendbmenos que sao particularmente
recorrentes ou repetitivos, porém relevantes para a manutengao da organizagao do
sistema. Assim, o acoplamento estrutural € “condicdo de existéncia’ dos sistemas.
Relacionar o conceito autopoiético possiblitou-me um olhar para a autonomia dos
sujeitos no contexto escolar Que, traduzido por Maturana (1997), seria o “centro da
dindmica constituitiva dos seres vivos”. Ou seja, para que 0s sujeitos possam
exercer tais dindmicas no contexto escolar, eles necessitam recorrer aos recursos do
seu meio.

Nesse contexto foram criados novos caminhos para que o percurso das
interagbes conseguisse ser percebido ou ter o seu surgimento. Cada espaco dentro
da escola, seja ele pré-digital ou digital, possui suas particularidades, o que permite
a cada sujeito interagir de maneira diferente e prépria. No entanto, a utilizagado do
método cartografico de pesquisa foi o desencadeador de algumas pertubacdes e
duvidas com relacdo aos percursos dessas interacdes. Foi na utilizacdo desse
método que percebi varias lacunas, varias acdes positivas e algumas acdes nao
digo que negativas, porém que precisavam de atengao para que o todo pudesse se
transformar. A questdo da autonomia nos sujeitos fica em evidéncia, pois eles terdo
de ser mais autbnomos em alguns percursos,para que se possa ir aos poucos
transformando a escola, se possivel e desejavel for. Sobretudo, a autonomia dos
sujeitos ndo se anula totalmente na escola, e sim esta relacionada ao tipo de
situacado de cada um. A escola muitas vezes determina acdes e nessa situagao nao
tem como se ter autonomia, mas sim compreender essas ag¢des e perceber como se

pode intervir para que a autonomia comece a tomar forga.
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Para Maturana e Varela (2002), a autonomia é um sistema composto por
outros sistemas, dentre eles a autopoiese.

Ela pode ser compreendida da seguinte forma:

[...] encontramos o0s sistemas vivos como unidades autébnomas,
surpreendentemente diversas, dotadas de capacidade de reproduzir-se.
Nestes encontros, a autonomia é tdo obviamente um aspecto essencial dos
sistemas vivos que sempre que se observa algo que parece ser autbnomo a
reacao espontanea é considera-lo vivente. Porém, ainda que revelada
continuamente na capacidade homesostatica dos sistemas vivos de
conservar sua identidade através da compensacgao ativa das deformacgoes
[..] (MATURANA; VARELA, 1997, p. 65).

Sendo assim, o professor pode construir a sua autonomia e ser capaz de
especificar as suas proprias leis, estipulando algumas regras e orientando as suas

agdes, bem como identificar o que de fato é significativo em suas agdes.
5.2 Achados da pesquisa: Analise

Varias pistas foram encontradas para que o percurso das interagdes e seus
processos vitais pudessem surgir no cotexto escolar. Neste capitulo de analise de
dados, mostro alguns resultados do que foi percebido na escola que serviu de
campo empirico de pesquisa.

Abaixo apresento o quadro analitico dos indicadores de interacdo e seus

processos vitais nas midias sociais a partir do curso de redes do e-prolnfo:

FACEBOOK

Ocorreu Se ocorreu interagéo, elas Numero de Curtidas

interagdo? possuem carater vital? visualizacdes

N&o ocorreu interacao.

Nao ocorreu interacao.

Sim, porém nao vital.

Sim, porém nao vital.

Quadro 4 - Resultados da pesquisa no digital3®

3% Quadro analitico as imagens se encontram no capitulo metodolégico desta dissertacdo
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Os elementos que fazem parte do momento digital, como a participacédo em

cursos e interagbes no Facebook, ndo traduzem uma histéria de interagcbes bem-

sucedidas, pois elas ndo se conservam. Nao ha uma continuidade nas discussdes.

Interacao vital

Interagcao nao vital

Nao ocorre
interagao

Mural da sala dos professores

Blog da escola

Cartazes pela
escola e sala de
aula

Auditério da escola

Facebook (comunidade do
curso de redes)

Praca da escola

Avisos (pais e comunidade)

Blog do NTE

Blog da escola

Postagem do Facebook

Quadro 5 - Indicadores e resultados dos critérios no pré-digital e digital

Alguns espacos foram percebidos como sendo espagos de interagdes vitais,

pois sao espagos onde ocorreram interagdes e a conservagao do histérico dessas

interacdes tanto no passado quanto no presente.

Os espacgos de interagbes néo vitais sdo aqueles espagos onde ocorre algum

tipo de interagao, porém elas néo se conservam (néo ha uma continuidade).

E os espacos onde ndo ocorrem interagbes foram caracterizados pelos

espacos que ja ndo sao mais vistos pela escola (foram esquecidos daquele

contexto). Mediante essa analise de dados, pude perceber que, ndo havendo um

dinamismo das trocas, a interacdo cessa a sua atividade, bem como as ideias de

Maturana e Varela a respeito dos canais de comunicacgao e do dinamismo das suas

trocas.
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Nesse sentido, o cerne desta pesquisa de dissertacdo de mestrado foi sobre

0s percursos das interagcdes de professores e seus processos vitais. Contudo,

apresento a seguir os dados empiricos de pesquisa, ou seja, as perguntas que

permearam todo este percurso e busca de pistas para o caminho das interacoes:

De que forma ocorre o percurso dos professores com relagao as interagdes
e em um momento pré-digital e digital?

As interagbes dos professores ocorrem em varios espagos no contexto
escolar, porém elas ndo evidenciam um carater vital por varias pistas
encontradas ao longo do percurso da pesquisa. A questéo do curso de
redes na midia social, no caso, € um exemplo de interagao nao vital.

De que forma a vitalidade e seus canais comunicantes podem ser
percebidos no compartilhamento de ideias dos professores?

A vitalidade nas interagdes foi percebida em tudo aquilo que se
conservou na escola. Ou seja, tanto no pré-digital quanto no digital
alguns elementos possuem interagéo vital (mural da escola).

Quais as transformagdes que esses novos recursos estariam produzindo no
ambito das interagcdes e do compartilhamento de ideias?

Os recursos transformam na medida em que ha uma interacdo bem-
sucedida. Ou seja, tudo aquilo que faz sentido para os professores
acaba por se transformar. Foi visto que no digital os conflitos sdo mais
intensos que no pré-digital. Havendo esses conflitos ha um
compartilhamento de ideias entre os sujeitos envolvidos. Porém, eles
cessam em alguns momentos na medida em que discutem algo e
“saem de cena”.

Como esses professores interagiam, participavam e se comunicavam antes
da entrada da escola nesses programas de incluséo digital? E apds?

Os professores participavam em reunides promovidas pela escola e se
comunicavam por intermédio de avisos, murais e cartazes espalhados
pela instituicdo. Apos a entrada das tecnologias, a escola ganhou
varias possibilidades de comunicagao e participagcdo em blogs e midias
sociais.

Sera que a observagdo desse espacgo de convivéncia em um momento
digital possui um carater vital para as interagdes entre os professores?

Nao foi percebido carater vital nas interagbes de convivéncia em um
momento digital, pois ndo ha uma continuidade nas discussoes
postadas em grupos e blogs.

De que adianta um programa permancer na escola se nele ndo ha uma
dinamica?

Ha um interesse politico por tras dos programas, o qual ndo foi
levantado em funcéo de sair do cerne da pesquisa.

Quadro 6 - Questionamentos levantados durante a pesquisa

As questdes levantadas séo fruto da busca de pistas no contexto da escola

pesquisa, no que tange as questdes das interagdes e seus processos vitais entre

professores. Em meio aos levantamentos, dialogos e as analises foi possivel

perceber a reflexdo que consegui despertar nos sujeitos da pesquisa sobre suas

interacdes na escola. O agente transformador nesse caso foi o nascimento desse

olhar colocando a ateng¢ao na escola na qual trabalham. Segundo Maturana (1999)

a educacéao € um processo de transformagao na convivéncia, por meio do qual o ser

aprendente se conserva em sua humanidade ou se perde no devir da histéria a partir

de sua formacao.
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6. Final do percurso, mas nao o percurso final

E chegado o final dessa longa jornada: a dissertagdo de mestrado. Para tanto
€ importante retomar alguns processos até mesmo para que seja feita uma
avaliagdo com o objetivo de mostrar a contribuicdo para a pesquisa em educacéao e
para a formacao da pesquisadora que atua com educacao.

O inicio da pesquisa foi desafiador, pois eu ja estava ha muito tempo afastada
de escolas, porém trabalhando com educacdo, em outros niveis de ensino. Ha
muitos anos ndo me aproximava de uma escola. Quando atuei nesse contexto, a
realidade era totalmente diferente da que temos hoje.

Esse estudo me possibilitou estar novamente nesse espaco percebendo-o de
uma maneira diferente e nova. Esse afastamento da escola contribuiu para a
pesquisa, pois ela pode ter um novo olhar, uma nova reflexdo com relacdo aos
movimentos escolares hoje expostos. O mestrado me permitiu sim uma formacéao de
exceléncia, pois em varios momentos fui provocada a ver algumas situagdes de uma
outra forma, com uma nova possibilidade. Ele me possibilitou sair da zona de
conforto e pesquisar outras questdes ligadas a educacdo, que n&do a area de
educacgao que atuo.

A pesquisa contribuiu para a educacao, no sentido da literatura, pois esta foi
limitadora na busca por produgdes cientificas. Ha uma caréncia de estudos na area
que enfatizem pesquisas sobre o percurso das interacdes e seus processos vitais
com foco nos professores. Os focos de pesquisa transitam sempre pelos alunos e
pelos professores junto aos seus alunos. Porém, ndo ha um estudo que nos oriente
por um percurso de intervengcbes nas interacbes com os professores. Outra
novidade para a pesquisa nessa perspectiva € a analise e a relagao do meio digital e
analogico. Nao temos uma produgdo cientifica que reflita sobre esses dois
momentos.

Encerrou-se a pesquisa, todavia, a escola continua com seus tramites
normalmente e com planejamentos para o proximo ano. As acdes e reflexdes nao se
esgotam por aqui, pelo contrario, elas terdo uma continuidade. E importante
ressaltar o sucesso desta pesquisa para a educacgio, sobretudo para a escola, pois
pude demonstrar que tais reflexdes junto aos professores nos fizeram pensar de fato

nos percursos deles dentro da escola ligados ao dinamismo de suas interagdes.
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Revisao de literatura

Para a amplitude da revisdo de literatura e com a finalidade de pesquisar
publicagbes que contribuam para essa dissertacdo com relagdo aos percursos das
interacdes e seus processos vitais em escolas que participam de programas de
inclusdo digital foram utilizados como fonte de pequisa publicagbes na area de
conhecimento da educacéo tecnoldgica. Para tanto, a pesquisa foi realizada a partir
do banco de teses e dissertacbes da CAPES e de artigos publicados na ANPED e
em outros eventos a partir dos descritores: interacdo, tecnologias digitais e
PROUCA.

Nesse sentido foram encontrados cerca de 40 (quarenta) trabalhos
publicados, entre dissertacdes, teses e artigos, porém apenas algumas dessas
pesquisas contribuiram para essa dissertacdo de mestrado. Essa pesquisa foi
realizada entre os anos de 2010 a 2014.

No banco de teses e dissertacoes da CAPES foram encontradas publicagdes
em nivel de mestrado e doutorado que possuem alguma relagdo com esse trabalho
e outras que possuem forte contribuicdo para essa pesquisa com relagdo ao
percurso das interagbes e seus processos vitais em programas de inclusédo digital
como, por exemplo, o PROUCA.

Este capitulo situa o leitor frente as pesquisas que trazem alguma relagao
com essa dissertagdo e aponta sobre o que esses estudos apresentaram em termos
de resultados e discussodes.

A dissertagcdo de mestrado intitulada “O uso 1:1 do laptop na educacgao
matematica: permanéncias e mudangas no ensino e na aprendizagem”, de
Alessandra de Oliveira Reis, investiga dentro do contexto do projeto UCA a insergao
de tecnologias méveis desenvolvidas especificamente para o contexto educacional,
trazendo novas configuragdes de utilizagdo das tecnologias digitais de informacéo e
comunicagao na escola. Esta, por sua vez, investiga a identificagdo de mudancgas e
permanéncias que ocorrem especificamente no ensino de matematica em uma
escola publica municipal de Belo Horizonte que integra o projeto UCA. Essa
pesquisa foi feita em carater qualitativo. Como principais resultados, que emergiram
das falas dos entrevistados, pode-se destacar as mudancgas no curriculo vigente, tais

como a insergao de novas propostas de encaminhamento pedagdgicos e a
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incorporacao de informacdes relativas ao uso dos laptops no cotidiano escolar. Essa
pesquisa tem como resultado mostrar de que forma acontecem as interacdes e as
possibilidades de acesso a informacado que os laptops educacionais oportunizam a
comunidade escolar. Essa pesquisa faz relacdo com essa dissertacdo de mestrado
quando potencializa possibilidades de interagcdo, que no ambiente escolar
pesquisado tive a oportunidade de vislumbrar, porém difere quando investiga apenas
0s recursos tecnologicos, e ndo a interagdo entre os sujeitos do lugar.

Outra dissertacdo de mestrado de grande relevancia e contribuigdo para a
presente dissertagdo que investigou a questdo das interacbes e a autoria dos
sujeitos foi a dissertacao intitulada “Mundos virtuais na formagéao do educador: Uma
investigacao sobre os processos de autonomia e de autoria”, de Luciana Backes. O
foco principal dessa pesquisa foi investigar como se desenvolve a autoria do
processo de educagado do educador por meio da construgdo de mundo virtual , cuja
proposta pedagogica esta fundamentada numa concepgao
interacionista/construtivista/sistémica. A dissertacdo contribui para a presente
pesquisa ao trabalhar com os movimentos do acoplamento estrutural de Humberto
Maturana e a historia das interagdes, que resulta na desintegracdo da organizacgao.
Ou seja, nessas interagbes, a estrutura do meio apenas desencadeia as
modificagdes estruturais das unidades autopoiéticas (ndo as determina nem as
informa).

Nessa mesma perspectiva tedrica, a autora Luciana Backes, em sua tese de
doutorado intitulada “A configuragdo do espaco de convivéncia digital virtual: A
cultura emergente no processo de formagao do educador”, fundamenta os conceitos
dos acoplamentos de terceira ordem. Ou seja, esses acoplamentos desencadeiam
uma observacdo que se deve fazer em relacdo aos individuos e a seus
comportamentos influenciados pelas relagcbes com os demais individuos de uma
mesma coletividade que estdo inseridos num meio. Dessa forma, eles sofrem

perturbacdes, dificuldades e acessibilidades desse meio.

Outra fonte de pesquisa foi na Associagcdo Nacional de Poés-Graduagéo e
Pesquisa em Educagdo. No eixo 16, que compreende pesquisas no ambito da
Educagéo e Comunicagéo, foram encontradas publicagées de artigos propositivas a
questao da interagcado entre professores em momentos pré-digital e digital. Acredito

ser pertinente trazer algumas delas, até mesmo para que se possa mostrar
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pesquisas que estao sendo feitas com a tematica interacdo dos professores ou até
mesmo discutir a caréncia de pesquisa na area com foco docente.

O artigo pertencente ao mesmo eixo da tematica Educagédo e Comunicagao
da ANPED é o artigo dos autores Ronaldo Nunes Linhares e Simone de Lucena
Ferreira, intitulado “‘Reflexdes sobre o perfil tecnolégico dos professores do nucleo
de Itabaiana/Sergipe no curso de formagédo para PROUCA”. Esse artigo tem uma
relagao direta com a proposta desta dissertacdo de mestrado, pois foi desenvolvido
no contexto do PROUCA (Programa Um Computador por Aluno) em curso de
formagdo e nos revela as reflexdes que as tecnologias de informacédo e
comunicagao tém trazido para transformar as praticas de produgéo, divulgacéo e
consumo da informagdo e dos processos educacionais. Ele revela, num primeiro
momento, uma reflexdo sobre o fazer pedagogico com as tecnologias digitais e, em
um segundo momento, indica um perfil tecnolégico docente construido a partir de
observagoes, aplicacdo de questionarios e entrevistas com os professores em
formagao durante as oficinas desenvolvidas no Nucleo de Itabaiana — Sergipe. Com
base nessas reflexdes e mediante esses dois momentos da pesquisa, os autores
buscaram identificar dificuldades dos docentes da escola de Itabaiana que participa
do PROUCA, bem como os limites e desafios no campo da formacao continuada de
professores para o uso das tecnologias no espago escolar e, finalmente, os autores
pontuaram linhas que definem o entorno da gestdo das tecnologias digitais na
escola. Os dados que subsidiaram essa reflexao tiveram o apoio do CNPq.

Nesse sentido, o artigo contribui para esta dissertagdo de mestrado para
corroborar com pesquisas que se preocupam com o nivel de interacdo dos
professores no contexto do PROUCA com as tecnologias digitais.

Outro artigo publicado no ano de 2073, do autor Daniel de Queiroz Lopes,
intitulado “Curadoria dos espagos e objetos publicos: proposicoes metodoldgicas
para a socializagdo e as aprendizagens em rede”, revela a saturagao tecnoldgica
aplicada em alguns contextos sociais brasileiros, como no caso dos programas
baseados no modelo 1:1. O autor observa esses contextos e destaca que eles nao
tém surtido um efeito significativo no sentido de constituir redes de colaboracao e
aprendizagem que extrapolem os contextos locais das escolas. Ele discute a
proposta de trazer para o contexto educacional o conceito de curadoria como pratica
de socializagdo das aprendizagens. Essa proposta de uma curadoria dos espagos

publicos mediada pelas tecnologias digitais moveis e sem fio é apresentada como
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possibildade pedagodgica para o contexto das escolas que participam de programas
de inclusao digital. O autor utiliza como fundamentacgao tedrica para essa discussao
os preceitos tedricos das ecologias cognitivas de Lévy e o acoplamento estrutural de
Maturana e Varela. Os conceitos sobre ecologias cognitivas e o acoplamento
estrutural que fazem parte do aporte tedrico desse artigo estdo na ideia de que o
espago escolar precisa promover movimentos de abertura para o entorno, para a
cidade e para a discuss&o sobre o desenvolvimento local. Para esse artigo o autor
utiliza como método de pesquisa a cartografia, pois € uma metodologia que se sai
da condi¢ao de observador para a de pesquisador interventivo. Ou seja, para que se
possa pesquisar a curadoria nesse contexto € necessario participar dos movimentos
da escola para demonstrar esses percursos. Esse artigo contribui diretamente para a
presente pesquisa, pois reforca o método que aqui sera utilizado de
acompanhamento e intervengdao dos processos na perspectiva de programas de
modelo 1:1 em escolas e as ideias de trabalhar com os conceitos de Lévy, Maturana
e Varela para pensar os acoplamentos estruturais de terceira ordem. Essa pesquisa
foi significativa, pois apresenta um movimento de trabalho com professores e alunos
juntos, intervindo nesses percursos sobre a atengdo ao entorno da escola, e nao
somente dentro dela.

No ano de 2014 participei como autora da X Anped Sul na UDESC, em
Florianépolis, com o artigo intitulado “Contribuicbes de Maturana e Varela para a
pesquisa em educacéo e cultura digital”, junto ao professor Daniel de Queiroz Lopes
e a colega de mestrado Patricia Selau*. Essa produgdo apresentou um ensaio
tedrico e uma analise de Maturana e Varela na pespectiva de pesquisas sobre
educacao e cultura digital. A pesquisa foi desenvolvida com base na analise de
artigos publicados, textos on-line e resultados parciais de pesquisas realizadas no
contexto de programas governamentais de inclusdo digital em escolas publicas,
problematizando as leituras sobre as aprendizagens a partir dos conceitos de
acoplamento estrutural e enacao dos referidos autores. Nesse sentido, foi possivel
perceber que os conceitos de acoplamento estrutural e enacado, ao problematizar a
ideia de apropriagcdo tecnoldégica como simples introjecdo de procedimentos e

tecnologias, contribuiram para a discussdo que aponta para a necessidade de se

40 Patricia Selau € mestranda bolsista do PPGEDU da Universidade do Vale do Rio dos Sinos. Atua
principalmente nos seguintes temas: inclusdo digital, cultura digital, midias sociais, emancipagao
digital e arte-educacao.
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entender o fenbmeno tecnolégico como constitutivo da acdo e da compreensao
humana sobre o mundo e a sociedade. Mais do que simples instrumentos, os
conceitos de acoplamento estrutural e enacao reforcam a no¢ado de que a cultura é
constituida por coletivos pensantes homens-coisas, fruto de um histérico de
interacdes que tém se constituido e se transformado ao longo do tempo.

Essa produgao contribuiu para a pesquisa de dissertagdo de mestrado ao
percebermos que o0s conceitos de acoplamento estrutural e enacdo, ao
problematizarem a ideia de apropriagdo tecnolégica como simples introjecédo de
procedimentos e tecnologias, contribuiram para a discussédo que aponta para a
necessidade de se entender o fendbmeno tecnoldgico como constitutivo da agéo e da
compreensdao humana sobre o mundo e a sociedade. Mais do que simples
instrumentos, os conceitos de acoplamento estrutural e enagao reforcam a nocao de
que a cultura é constituida por coletivos pensantes homens-coisas, fruto de um
histérico de interagcdes que tem se constituido e se transformado ao longo do tempo.

A ideia de uma cultura digital emergente surge como fato evidente dessa
relacdo do humano com a tecnologia. Os modos de uso e significados atribuidos as
TDs e a comunicacao estao se transformando drasticamente, e a recorréncia das
interagbes que ocorrem nos meios digitais pode ser explicada ou analisada a partir
da ideia de acoplamento estrutural proposta por Maturana e Varela.

Outra producao que contribuiu para esta dissertacdo de mestrado, no sentido
de pensar a cultura digital nas escolas, € o artigo apresentado no V Simpdésio
Nacional ABCiber — UDESC/UFSC, intitulado “A cultura digital nas escolas: Para
além da questdo do acesso as tecnologias digitais”, dos autores Daniel de Queiroz
Lopes e Eliane Schlemmer. Essa producao por sua vez trouxe as discussdes sobre
alguns principios que fundamentam a ideia de cultura digital no contexto de escolas
publicas brasileiras que participam de um programa governamental de inclusao
digital. Foi analisada a questao de se fazer parte de uma cultura digital considerando
0s principios da emissdo, da conexdo e da reconfiguragdo como indicadores de
emergéncia da cultura digital nas escolas.

As conclusdes dessa produgao tiveram o entendimento de que, em termos de
politicas publicas, a garantia do acesso permance sendo o principio que fundamenta
as propostas de inclusdo digital que, segundo os autores, sdo necessarias, porém
nao suficientes. O uso democratico das tecnologias digitais passa pela garantia ao

acesso, mas também é necessario que sejam levadas em consideragao as
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transformacgdes tanto dos regimes cognitivos quanto das politicas de utilizacdo em
processo nos espagos escolares. Uma vez que se pretenda que as escolas sejam
um espaco para a promog¢ao e a participacdo de sua comunidade numa cultura, é
preciso que a prépria instituicdo seja capaz de fazer parte dessa cultura, ou seja,
que seus regimes cognitivos passem a engendrar também os elementos da
cibercultura: emissdo, conexdo e reconfiguracdo. Do contrario, mesmo com a
presenca de laptops na sala de aula, a pertenga ativa e o sentido atribuido as TD na
educacao sempre estardo limitados as questbes técnicas em detrimento das
simbdlicas.

Os percursos da interacdo com a literatura me possibilitaram a percepgao
quanto a caréncia nos estudos que investigam as interagcbes com o foco que esta
dissertacdo de mestrado se propde. Nesse sentido, € uma pesquisa inovadora
quando se propde a investigar o percurso das interagbes e se essas sao vitais a
partir das ideias dos fenémenos biolégicos de Maturana e Varela no momento pré-
digital e digital.

Os caminhos percorridos pelos professores ao se apropriarem de um novo
contexto escolar permeado e saturado por tecnologias digitais de informagéo e
comunicacgéo (TIC) podem ser analisados a partir da transformagéo nos modos de
interacdo que existem e que se estabeleceram. Esses modos de interagdo carregam
elementos tanto de um “passado” pré-digital quanto do “presente” digital.

Percebo, a partir das pesquisas encontradas, que as praticas que tém se
estabelecido no contexto digital ndo produziram, até o momento, movimentos que
indiquem rupturas ou novos significados sobre o papel das interagbes para a

socializacao das aprendizagens.
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Planejamento da oficina

DADOS DE IDENTIFICACAO

- Data de inicio: 27/11/2014

- Data de término: 27/11/2014

- Local: Escola Estadual de Ensino Fundamental

8h30min até 10h

DIALOGO (CONVERSA COM OS PROFESSORES)

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

Como a escola realiza as interagdes, o compartiihamento de ideias e os
estudos anteriores a entrada das tecnologias digitais?

De que forma os professores interagiam entre eles antes da entrada das
tecnologias digitais para que o compartilhamento de ideias fosse vital?

Como ocorriam as interagdes antes do inicio do Programa Provincia de Séo
Pedro?

Como vocé considera as interagdes antes da entrada das tecnologias
digitais na escola?

Como vocé enxerga as interagdes dentro do contexto escolar anterior as
tecnologias digitais?

De que forma a entrada das tecnologias digitais evidencia uma vitalidade
nas interagdes entre professores?

Qual a sua opiniao a respeito das interagdes Pré-Digital e Digital?

De que forma vocé utiliza e compartilha ideias na Comunidade denominada

Rede de Aprendizagem na midia social Facebook?

Relate objetivamente como foi participar do curso de redes na plataforma

Prolnfo.
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12 parte — 10h30min até 12h
Oficina Pesquisa Intervencgéo
Recursos: tablets, laptops, smartphones, cameras, etc.

Software: Evernote e comunidade no Facebook.

22 parte — 13h30min até 17h

Foi conduzida uma oficina com os professores a fim de que fizessem o
reconhecimento dos lugares ou espagos de interagdo da escola, sejam eles digitais
ou analdgicos. A proposta era para que os professores fizessem registros na forma
de foto, video e audio, com os recursos e aplicativos dos laptops e tablets, e
compartilhassem on-line esses registros, bem como suas reflexbes sobre esses
espacos. Ao final desses registros foi proposto que discutissem em grupo sobre
suas constatagcdes em relagao a tais espacos de interagcao e formas de ampliar ou

implementar a participacdo e a comunicagao no espago escolar.



