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APLICAGAO DE METODOLOGIAS ATIVAS NO ENSINO TECNICO:

Estudo de caso do Ensino Hibrido para disciplinas Técnicas

Carlos Francisco de Almeida Cavalcanti Ribeiro’
Elizabeth Ramalho Soares Bastos™

Resumo: Nos ultimos 20 anos, o avango tecnolégico e as novas formas de
comunicagdo transformaram a nossa sociedade. Saimos de uma sociedade
industrial para uma sociedade da informagdo e colaboragdo. A geragdo nascida
neste periodo é descrita como nativos digitais, pois desde pequenos utilizam
tecnologias digitais com acesso a internet. Neste espaco de tempo, ndo houve
nenhuma transformagdo nos métodos de aprendizagem nas escolas. Alias, a forma
de ensinar € a mesma do século passado: aulas expositivas (professor transmite o
conteudo e o aluno devolve). A pandemia, causada pelo Coronavirus desde 2020,
agravou ainda mais esta situagcdo. Desta forma, urge, a necessidade de aplicar
novas metodologias de ensino aliada as tecnologias digitais de informagao e
comunicacgdo. Neste trabalho foram realizadas experiéncias utilizando metodologias
ativas de aprendizagem na disciplina de Sistemas Digitais no primeiro ano do ensino
técnico da escola ETE “FMC”. Os métodos escolhidos nesta experiéncia foram
aqueles que misturam atividades em sala de aula e on-line, conhecidos como
hibridos. O objetivo principal foi validar a aplicabilidade destes métodos na disciplina
para uma posterior implementacdo. Além disso, este trabalho apresenta em seus
resultados uma comparagao entre as metodologias ativas aplicadas e o esquema
didatico inaciano/faureano e uma certa aderéncia a Pedagogia Inaciana.
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1 INTRODUGAO

Estamos em pleno século XXI pesquisando em como desenvolver robds,
drones, carros autbnomos, inteligéncias artificiais, realidade virtual e aumentada,
comidas impressas em 3D, comunicagcdes cada vez mais rapidas, dispositivos com
processadores potentes, softwares etc. Tudo isso projetado para facilitar a vida e
proporcionar o bem-estar do ser humano. Estamos vivendo a Transformagé&o Digital,
ou melhor, a Abundancia Digital, termo cunhado por Peter Diamandis (2020), da
Singularity University, que representa bastante estas mudangas que ja comegam a
acontecer.

De repente, com o surgimento do SARS-COV2 (COVID19), na China, sua
propagacéo pelo mundo e a decretacdo de pandemia pela OMS (Organizagao
Mundial da Saude), varios setores da economia mundial foram impactados. O medo,
as incertezas e a necessidade de adaptacdo a uma nova situacido fizeram a
populagdo, as empresas e 0 governo se reinventarem.

O setor da educagado, com certeza, foi um dos mais impactados nesta
pandemia. No Brasil, as medidas de distanciamento social e o fechamento das
escolas impactaram 48 milhdes de alunos e 2 milhdes de professores que ficaram
sem aula, alguns com acesso as aulas remotas e a grande maioria sem acesso a
internet. A inabilidade e desconhecimento dos governos federal, estadual e
municipal acrescida da auséncia de uma coordenagao nacional corroboraram para a

situagao piorar, conforme estudo da organizagéo Todos pela Educacgao (2021, p.11):

A pandemia de Covid-19, conforme apontam estudos recentes, gerara
perdas de aprendizagem significativas e devera aumentar a evaséo escolar
e as desigualdades educacionais. Uma geracao de criangas e adolescentes
tem sido afetada pelos impactos educacionais e sociais da pandemia,
especialmente os mais vulneraveis. Efeitos estes que, na auséncia de uma
“resposta” pés-pandemia a altura, deverao trazer repercussdes profundas e
de longo prazo.

O ano de 2020 foi perdido para a grande parte destes alunos. Mesmo com a
oferta do ensino remoto, muitas dificuldades surgiram... muitos domicilios sem
infraestrutura para assistir as aulas: faltavam dispositivos (computadores, tablets e

smartphones) ou acesso a banda larga e até mesmo uma mesa para estudo. A
maioria dos ambientes ndo eram propicios para a aprendizagem, pois todos se



encontravam em casa ao mesmo tempo: pais e filhos. Os pais ndo tinham a menor
habilidade para ajudar os filhos, principalmente os da educagéo basica que precisam
de orientacdo. E, para piorar, os professores ndo tinham a menor preparacéo para
ensinar neste formato. O caos estava formado.

Se analisarmos os alunos do ensino particular, a situagdo nao foi tao
diferente, exceto pela relativa velocidade de implantagdo das tecnologias digitais de
informagdo e comunicagdo (TDICs) nas escolas. Os ambientes virtuais de
aprendizagem (AVAs) foram rapidamente implantados (gragas a transformacéo
digital que estamos vivenciando) e as aulas foram reiniciadas na forma remota.

As aulas remotas sao realizadas em dois formatos: assincrono e sincrono. No
formato assincrono, as aulas ficam gravadas e o aluno pode assisti-las no horario
escolhido por ele. Nas aulas remotas sincronas, o professor esta lecionando — ao
Vivo - no mesmo horario da aula.

Tanto professores como alunos ficaram perdidos durante um bom tempo. Os
professores se esforcando ao maximo para se adaptarem o mais rapido possivel ao
novo ambiente de trabalho. As instituicbes oferecendo cursos, seminarios e
workshops para tentar capacitar seus professores (COMPANHIA DE JESUS, 2015).
E os alunos? Estes sim, sem saber o que fazer...ansiosos, tristes, com depresséo e
medo. Os disturbios psicolégicos foram imediatamente percebidos em alguns deles.
Mas, ainda n&o sabemos se outros alunos também sofrerdo com estes disturbios em
breve.

Faz-se necessario, o mais célere possivel, o acolhimento destes alunos neste
momento tdo singular. Motivados pelos ensinamentos de Santo Inacio de Loyola e
como membros de uma escola da RJE (Rede Jesuita de Educagao), nos,
professores, devemos estar envolvidos com nossos alunos. E, nossa satisfacéo e
interesse é ajudar no desenvolvimento intelectual, afetivo, moral e espiritual dos
nossos alunos. Estarmos preparados para escuta-los com suas necessidades e
dificuldades, e apoia-los no seu crescimento pessoal e nas relagdes com o mundo,
como observado no documento Caracteristicas da educagcdo da Companhia de
Jesus (2015, p.57), “a atengdo pessoal continua a ser uma caracteristica basica da
educacéo jesuita.”

Esta relacdo entre educadores e alunos permite uma constante troca de

experiéncias, principalmente considerando as rapidas mudangas culturais e
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tecnoldgicas. E, ciente da dificuldade que os adultos tém para entender os jovens,
cabe aos educadores estarem abertos a estas mudancas.

Nossos alunos sé&o da geragédo Z, pessoas que nasceram entre 1994 e 2010. Sao
conhecidos como “nativos digitais”, por ter contato com a internet desde que
nasceram, estdo habituados a manusear smartphones, tablet e computadores.
(MOREIRA, 2019). S&o0 pessoas que usam a tecnologia como meio de comunicagao
e interagdo com os outros. Gostam de redes sociais como Instagram e TikTok;
aprendem sozinhos, muitas vezes copiando e repetindo até ficarem satisfeitos com o
resultado. Necessitam de respostas rapidas e expdéem seus sentimentos usando
emojis e figurinhas. Esta familiaridade com a tecnologia permitiu uma rapida
adaptacdo aos AVAs. E este foi um dos aspectos positivos, durante o periodo de
distanciamento social e aulas remotas.

Com a pandemia e todos os transtornos gerados, um assunto voltou a
tona nos bancos escolares: ndo ha mais condi¢des de ensinarmos da mesma forma
que faziamos no comego do século passado. Este modelo de aprendizagem esta
ultrapassado, obsoleto. Eu, sou um professor que fui ensinado no famoso método:
giz, lousa e saliva. Para ndo dizer que houve alguma melhoria neste método,
surgiram os retroprojetores com as transparéncias e, ha alguns anos, os softwares
de apresentacgao de slides (Power Point, Key Note e Prezi) que auxiliam o professor
em sala de aula. Neste modelo, todas as atengdes estdo voltadas para o professor,
o detentor do conhecimento. Ele que entende do assunto. Ele é o responsavel pela
aprendizagem dos seus alunos. As aulas expositivas, proprias deste modelo
tradicional de ensino, consideram que todos os alunos recebem o conteudo de forma
equivalente. Estrutura parecida com as linhas de producéo das industrias do comecgo
do século passado, onde os alunos eram formatados para se encaixarem neste
modelo industrial (PETRILLO, 2019).

A reinvengao na forma de aprendizagem vem sendo debatida desde
movimento de renovagéo do ensino intitulado de Escola Nova, que tem o pedagogo
americano John Dewey como um dos grandes influenciadores, na primeira metade
do século XX - o aprender fazendo (BACICH, 2018). No seu dia a dia, o aprendiz fica
responsavel pelo seu processo de aprendizagem: refazendo e reorganizando as
experiéncias que |he sao ofertadas. Para isso, ele precisa ser estimulado e orientado

a criar, inventar, errar e acertar.



Neste processo de tornar o aluno o ator principal dentro da sala de
aula, e responsavel pela sua aprendizagem, surgiram as metodologias ativas. Como

afirma Lilian Bacich no texto (2018) em seu blog:

As Metodologias ativas, ao se apresentarem como estratégias de
potencializar as a¢des de ensino e aprendizagem por meio do envolvimento
dos estudantes como atores do processo e ndo apenas como espectadores,
tém se configurado como formas de convergéncia de diferentes modelos de
aprendizagem, incluindo, dessa forma, as tecnologias digitais para promover
as agdes de ensino e de aprendizagem, envolvendo um conjunto muito mais
rico de estratégias ou dimensdes de aprendizagem.

Existem diversos meétodos associados as metodologias ativas. Alguns
métodos como: aprendizagem baseada em problemas, problematizagédo, sala de
aula invertida e STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts and Design and
Mathematics) levam o aluno a aprender experimentando, desenvolvendo sua
autonomia, seu protagonismo e consequentemente sua aprendizagem.

Adotar a metodologia ativa nas escolas nao é tao simples. Para isto acontecer
temos que analisar alguns pontos importantes como: qual o papel do professor?
como sera o papel do aluno que esta acostumado com o modelo tradicional? as
TIDCs poderao ser utilizadas? a infraestrutura da escola tem condi¢cbes de oferecer
espacgos colaborativos? como sera a avaliagao dos alunos? (BACICH, 2018)

Os beneficios da adogdo das metodologias ativas s&do muitos, estimulos aos
trabalhos em grupo, tomada de decisdes, desenvolver solu¢des criativas e aplica-los
no contexto estudado. E importante saber onde deseja-se chegar, qual o resultado
esperado.

A motivagdo para o desenvolvimento deste trabalho surgiu quando estava
estudando a Pedagogia Inaciana. No artigo “Pedagogia Inaciana: sua origem
espiritual e configuragdo personalizada” do Pe. Klein (KLEIN, 2014), ele explica o
histérico da Pedagogia Inaciana e comenta sobre o enfoque pedagdgico de Pe.
Faure e seus momentos didaticos. E apresentado um esquema que mescla estes
momentos didaticos com os cinco elementos do paradigma pedagodgico inaciano:
contexto, experiéncia, reflexdo, acédo e avaliagao, e foi neste trecho que surgiu um
insight. Por que nao adaptar as metodologias ativas a este esquema? E como
poderia adotar este método dentro da instituigdo que trabalho?

Trabalho em uma instituicdo de ensino médio técnico, a ETE “FMC” localizada
em Santa Rita do Sapucai, Minas Gerais. Esta instituicdo faz parte da Rede Jesuita
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de Educacgao (RJE). A disciplina que leciono € uma disciplina técnica que faz uso de
laboratério para experiéncias praticas. Disponho na sala de aula de um ambiente
hibrido, com bancadas equipadas com computadores e ao centro mesas de estudo
para os alunos. Meus alunos cursam o primeiro ano do ensino médio técnico e séo
recém-chegados na escola. Tudo é novidade: contato com disciplinas técnicas,
novas amizades e animagéo e empolgacéo propria desta faixa etaria. Um verdadeiro
desafio e, ao mesmo tempo, uma oportunidade uUnica para poder experimentar
metodologias ativas com os alunos.

Este artigo propde analisar a possibilidade de implantar as metodologias
ativas na disciplina de Sistemas Digitais e tragar um paralelo com a experiéncia

realizada com o esquema didatico inaciano/faureano.

2 AS CINCO DIMENSOES DO PPI E OS MOMENTOS PEDAGOGICOS DE PE.
FAURE

Os educadores ligados a uma instituicdo de ensino jesuita tem a disposi¢cao
um grande quantidade de documentos que norteiam a educagdo, o processo de
ensino e aprendizagem nas nossas salas de aula. Sdo documentos que buscam
revigorar, mas sem perder a esséncia, os ensinamentos de Santo Inacio de Loyola.
Estes documentos se baseiam nos Exercicios Espirituais e na Ratio Studiorum'. Os
Exercicios Espirituais um pequeno livro escrito por Inacio € considerado como um
guia com métodos para que um orientador possa ajudar um exercitante a percorrer
um caminho para a libertacdo e o desenvolvimento integral. (KLEIN, 2014).

O acervo destes documentos pedagdgicos, com orientagdes as instituicbes de
ensino e seus educadores, chamamos de Pedagogia Inaciana. Segundo Pe. Klein a
Pedagogia Inaciana:

E um conceito amplo que oferece uma visdo cristd do mundo e do ser
humano, um sentido humanista para o processo educativo e um método
personalizado, critico e participativo. (2014, p.1)

Atualmente, os principais documentos que compde este acervo s&o:
Caracteristicas da Educagcdo da Companhia de Jesus, Pedagogia Inaciana: uma
proposta Pratica e o Projeto Educativo Comum (2016). As Caracteristicas trouxeram

1 A Ratio Studiorum promulgada em 1599, é considerada a primeira sistematizagcdo de ensino no
mundo. Ele apresenta regras sobre o funcionamento e administragao escolar.



muita inspiragao para os educadores, com ideias e objetivos para serem implantadas
nos colégios, mas, ao mesmo tempo surgiram duvidas de como colocar em pratica
estes ideais apresentados. Assim, surgiu a necessidade de desenvolver um modelo
que agregasse os ideais apresentados no Caracteristicas com as praticas de ensino
e aprendizagem, e que, também, incluisse “a mudanga dos modos de pensar, que
se obtém exercitando-se em um esforgo constante de integrar experiéncia, reflexao
e acao” segundo Companhia de Jesus, (2015, p.164). Este documento apresenta
um paradigma com cinco etapas: contexto, experiéncia, reflexdo, agcao e avaliagao.
Estes cinco elementos compde o Paradigma Pedagodgico Inaciano (PPl) um
esquema desenvolvido para que os professores possam aplicar em diversos
momentos didaticos. Um esquema crescente, mas que permite idas e vindas de
acordo com o momento experimentado. O PPl esta incluso no documento
Pedagogia Inaciana: uma proposta pratica.

Para uma melhor compreensdo do PPl e sua aplicagcdo na pratica, é
importante a compreenséo de cada um dos cinco elementos:

o Contexto: ao programar uma atividade o professor deve considerar o
contexto dos seus alunos. Isto envolve saber os fatores pessoais, suas
condigbes reais de vida: familia, amigos, cultura, religido, e outras
realidades. Tudo que possa interferir positivamente ou negativamente
sobre ele. O contexto social onde o aluno vive pode afetar seu
crescimento e sua liberdade. Nos dias atuais, a sua habilidade ou até
mesmo seu acesso as TIDCs sio fatores que impactam no processo
de aprendizagem.

o Experiéncia: forma como o aluno aprende. Trata-se de conhecer o
objeto as ser estudado com uma abordagem intelectual e afetiva do
aluno. Experimentar é questionar, imaginar, tentar, errar, acertar, e
tudo associado a uma reacao afetiva.

o Reflexdo: momento de analise do aluno. Onde ele desenvolve o senso
critico, entende para que serve e onde se aplica o que esta sendo
estudado. De acordo com o documento “Pedagogia inaciana: Uma

proposta Pratica”,

Reflexdo € um processo formativo e libertador. Forma a consciéncia dos
alunos (suas crengas, valores, atitudes e, até mesmo, sua forma de pensar),
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de tal sorte que os desafia a ir além do puro conhecimento e passarem a
agao. Companhia de Jesus (2015, p.198)

o Acgao: é consequéncia dos elementos anteriores, onde o aluno observa
a transformacdo em seu interior e se sente preparado a novas
experiéncias. Apos todo o processo de aprendizagem, o aluno se sente
pronto para enfrentar o mundo, para dar opinides, decidir por uma
profissdo. Ele sabe que houve um crescimento interno, baseado nas
experiéncias e reflexdes realizadas.

o Avaliagao: avaliar € verificar se o aluno atingiu uma formacéo integral.
Nao apenas verificar se o aluno sabe todas as matérias, mas se ele
esta se desenvolvendo como ser humano. Avaliar suas atitudes, o seu
crescimento, sua maturidade, objetivos. Nesta avaliagdo devem ser
considerados varios aspectos, como idade, o talento e o
desenvolvimento de cada individuo (COMPANHIA DE JESUS, 2015).

Nos anos 40, Pe. Pierre Faure preocupado com a padronizagao dos sistemas
de educagdo em um modelo unico resolve incentivar seus alunos de pedagogia, em
uma escola de Paris, a aplicar métodos ativos de ensino e aprendizagem (KLEIN,
2014). Faure desenvolveu sua proposta pedagogica fundamentada em trés bases:
antropoldgico-religiosa, biopsicolégica e pedagogica. Suas inspiragdes partiram,
principalmente, de documentos do Concilio Vaticano Il e de espiritualidade inaciana,
dos pedagogos Maria Montessori e Jean Piaget e de autores da Ratio Studiorum e
da Escola Nova de John Dewey. O seu enfoque pedagogico busca a personalizagéo
da educacéo e foi motivado pelos Exercicios Espirituais de Santo Inacio de Loyola.

Nos Exercicios Espirituais Faure encontrou, mais que praticas isoladas, um
espirito e uma organizagdo pedagodgica que lhe inspiraram a ideia dos
momentos didaticos para favorecer o trabalho pessoal dos alunos. Dai veio,
também, o papel do educador como quem abre os horizontes, em vez de
transmitir conteudos. Klein (2014, p.11)

Pe Faure, sempre acreditou no crescimento pessoal do individuo, ou seja,
com as experiéncias e convivéncias com os outros e 0 mundo ao redor, o individuo
se desenvolve. Em seu enfoque pedagogico, o aluno é motivado a atuar e mobilizar

seus conhecimentos, trocar informagdes com seu grupo, criar algo personalizado —

original (KLEIN, 2014). As atividades devem se orientar por métodos de ensino



diferenciados e progressivos, respeitando a capacidade e tempo de assimilacéo de
cada aluno. No esquema didatico de Pe. Faure podemos destacar um conjunto de
momentos didaticos composto por sete pontos:
1. Trabalho independente — o aluno desenvolve suas atividades,
individualmente, a partir das orientacdes e do plano do professor;
2. Trabalho em grupo — os alunos formam grupos para desenvolvimento
de uma atividade por meio de laboratérios, oficinas e pesquisas;
3. Partilha — momento de trocas em grupo;
Sintese pessoal — 0 aluno registra seus conhecimentos e observagdes;
Exposigdo Oral e Escrita — apresentagdes dos trabalhos realizados,
utilizando diversas formas;
6. Avaliagdo — para enfatizar a autonomia do aluno, autocorre¢ao e
autoavaliacao;
7. Tomada de consciéncia — socializagdo, momento de reagrupar 0s
alunos que, muitas vezes estao dispersos em laboratorios, biblioteca e
sala tematicas.
No ensino personalizado, objetivo do enfoque pedagogico faureano, o aluno é o
responsavel por desenvolver sua aprendizagem e o professor € o seu orientador,
assim como nos Exercicios Espirituais — exercitante e orientador. Faure acrescenta
que a sala de aula deve ser um ambiente tranquilo, onde o aluno possa se sentir
tranquilo, motivado e sem pressdo. Que o aluno deve ser incentivado a procurar
sempre outras fontes de informacéo, além do professor. O professor pode ter um
momento para explanar suas instrugdes, seja oral ou escrita, utilizando as
tecnologias disponiveis. O ritmo do aluno deve ser respeitado, dividindo a turma em
turmas menores e em diferentes areas de trabalho. Os momentos didaticos n&o
precisam ser seguidos sequencialmente. Eles podem ser alternados conforme o
desempenho dos alunos. Isso torna o ambiente em sala de aula motivador, unico,
autbnomo, adequado e interativo (KLEIN, 2014).

Podemos fazer uma aproximagéo entre o paradigma pedagdgico jesuita e o
enfoque de Faure, “porque ambos se inspiraram na mesma fonte da visdo, da
experiéncia e dos escritos de Inacio de Loyola e buscam os mesmos fins
educativos.” Klein (2014, p.17)

Logo, € possivel mesclar os cinco elementos do PP| e os sete momentos didaticos
de Faure.
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Figura 1 — Esquema Didatico Inaciano/Faureano
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Fonte: Adaptado de Klein (2014, p.18).
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Analisando o esquema podemos associar a contextualizagdo do PPl com a
programacgao do semestre/ano letivo, plano de trabalho do aluno e as orientagcdes do
professor.

Na experiéncia, o aluno ira descobrir o objeto de estudo e podemos associar
aos momentos de trabalho independente e ao trabalho grupal. Mas, em outros
momentos didaticos como na partilha, sintese ou na tomada de consciéncia também,
evidenciamos esta abordagem intelectual e a afetiva do aluno.

O elemento do PPI, reflexdo, ndo tem uma associagao direta com os
momentos didaticos de Faure. A reflexdo € fundamental para o desenvolvimento
interior do aluno. Mas, nos momentos partilha, sintese pessoal, trabalho em grupo e
tomada de consciéncia € intrinseco os questionamentos sobre o significado e
relagdes dos assuntos abordados em sala.

A acao representa no PPl o fim do processo de aprendizagem, onde o aluno
percebe que estda preparado para novas experiéncias em outro ambiente. No
enfoque faureano, as experiéncias vao surgir, ainda no processo de aprendizagem,
no momento de partilha ou no trabalho em grupo. O progresso alcangado pelo aluno
podera ser comprovado nos momentos de sintese pessoal, de exposi¢do oral e

escrita e de tomada de decisoes.
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E por fim, a avaliagdo que acontece sempre como ultimo obstaculo do
processo de aprendizagem, tanto no PPl quanto no enfoque faureano. O objetivo € o
mesmo, validar o processo de formagao integral do aluno. Nos momentos didaticos
de sintese pessoal e tomada de consciéncia fazemos a avaliagdo do processo.

Concluindo, conforme KLEIN (2014, p.20)

Para responder as exigéncias do mundo contemporéneo, a Pedagogia
Inaciana trata de manter-se fiel ao carisma e a espiritualidade de Santo
In4cio de Loyola, ao mesmo tempo em que esta atenta aos sinais dos
tempos. Este espirito pedagdgico pode encontrar no roteiro didatico de
Pierre Faure o terreno onde implementar a sua visdo. Ambos enfoques se
complementam, pois reconhecem o seu fundamento na mesma tradigdo
pedagogica jesuita e demonstram uma identidade de propdsitos e de
estratégias.

Assim, a utilizacdo deste esquema pode facilitar a aplicagdo de qualquer agao

educativa escolar. Adaptando os momentos didaticos a situagdo dos alunos, tempo

e lugares. (KLEIN, 2014)

3 METODOLOGIAS ATIVAS

A necessidade de mudangas no sistema educacional ficou bem explicita
durante este periodo de pandemia. O sistema tradicional mostra sinais de desgaste
desde comecgo deste século com a popularizagdo da internet e a chegada das
TDICs. O processo de transmissdo de conhecimento da pedagogia tradicional esta
ultrapassado, o esquema professor transmite conteudo e o aluno devolve nido deve
ser a unica forma de ensino nas salas de aula. Varios estudos mostram que os
alunos aprendem em tempos e formas diferentes. Este momento € unico, o aluno
absorve o que é importante para ele, o que tem significado e que traz sentido ao seu
contexto. Logo, a necessidade de personalizar o ensino € imediata. E isso, s6 sera
possivel se houver uma disrupgédo na forma de aprendizagem. Como comentado na
introdugéo deste texto, isto ja vem sendo debatido ha algum tempo.

As metodologias ativas vém para preencher esta lacuna. Sdo métodos para
melhorar a aprendizagem e o ensino nas salas de aula. O aluno é o protagonista de
sua aprendizagem e nao existe uma forma unica para aprender. E, o processo
aborda varias estratégias e dimensdes de aprendizagem (BACICH, 2018).

Nos dias atuais, temos varios exemplos de metodologias de aprendizagem
que podemos chamar de ativas: aprendizagem baseada em projetos — ABP, sala de
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aula invertida, aprendizagem por pares, Design Thinking, praticas STEAM, rotag¢des
por estacado de trabalho. Mas o que é necessario para implantarmos e utilizarmos
estas metodologias? O primeiro passo € a redefinicdo do papel do professor e dos
alunos. O professor assume uma fungdo de mentoria ou orientagdo e o aluno,
assume a fungdo de aprendiz. Sedento por aprender, curioso e autogerenciavel.
Outro ponto importante € no que se refere as avaliagbes que deixam de ser
quantitativas e passa ser uma avaliacdo por competéncias/ qualitativas. As
estratégias diversificadas no dia a dia da aula permitem avaliagdes diferenciadas
com metas de aprendizagem que podem ser alcangadas mais facilmente. Outro fator
sera a reorganizagao de espacos, criacao de laboratorios de tecnologias digitais,
salas tematicas e estruturadas para trabalhos em equipe. Mas, talvez o mais critico
seja a mudanga de cultura escolar de pais, filhos e gestdo escolar (gestores e
colaboradores).

Vamos explorar melhor as metodologias ativas que sao aplicaveis ao ensino
hibrido. Mas, por que escolhemos o ensino hibrido? Nos tempos atuais, vivemos na
sociedade da informacdo e do conhecimento e o uso das TIDCs se tornou habitual,

seja em casa, nas escolas ou no trabalho.

“Criancgas € jovens estdo cada vez mais conectados as tecnologias digitais,
configurando-se com uma geragdo que estabelece novas relagdes com o
conhecimento que, portanto, requer que transformagdes acontecam na
escola” (BACICH, TANZI NETO, TREVISANI, 2015, p. 47).

Outro fator, é a situacdo de pandemia, que forgou as instituicdes de ensino a
adotarem ferramentas tecnoldgicas para continuarem ensinando seus alunos. Ao
definirmos o ensino hibrido, podemos dizer que estamos misturando a sala de aula
tradicional com os ambientes virtuais. (BACICH, 2015)

Mas, se formos analisar a educacao sempre foi hibrida, “ndo existe uma unica
forma de aprender, e ndo ha uma unica forma de ensinar. Existem diferentes
maneiras de aprender e ensinar.” BACICH (2015, p.1)

Assim, precisamos repensar as formas de condug¢do de nossas aulas. O
modelo hibrido deve ser analisado da seguinte forma, o aluno tem dois momentos
de aprendizagem: um na sala de aula presencial e outro no ensino on-line.

Conforme Christensen, Horn e Staker (2013) do Institute Christensen, os
modelos hibridos so divididos da seguinte forma:
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Figura 2 — Modelos de Ensino Hibrido

ESCOLAS TRADICIONAIS ENSINO ONLINE

ZONA HIBRIDA
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- Virtual
Individual Enriquecido

Fonte: Christensen, Horn e Staker (2013)

Nos modelos de rotagcado, os alunos revezam entre as modalidades de ensino
presencial e on-line. A rotacdo pode ser determinada pelo professor ou por um
roteiro pré-definido. Temos diferentes formatos de rotacdo dependendo da forma
que ela foi organizada.

1. A rotacdo por estagdes, os alunos sdo separados em grupo e realizam a
tarefa que o professor determinou para aquela estagdo. Sendo que, em uma

das estagbes o grupo envolvido estara em um ambiente on-line. O

revezamento do grupo acontece depois de um determinado tempo decorrido.

E esse revezamento continua até que os grupos tenham acessado todos os

conteudos.

2. No laboratorio rotacional, o grupo de alunos € separado em dois grupos. Um
grupo se deslocara para o laboratério de informatica para acessar os
computadores e executar as atividades on-line que foram determinadas pelo

professor. O outro grupo ficara, presencialmente, em sala de aula assistindo o
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conteudo com o professor. Neste modelo, ha a necessidade de um monitor ou

professor tutor para auxiliar os alunos que estiverem no laboratério. E, apos o

término das atividades os grupos trocam de salas.

3. Na sala de aula invertida, o conteudo tedrico é apresentado com
antecedéncia aos alunos. Eles acessarao o conteudo de forma online em sua
casa. Este material pode ser no formato de video e leituras. No momento que
estiverem em sala de aula aquele momento sera para discussdes, resolugao
de exercicios etc.

4. A rotacdo individual, é aquela cujo préprio aluno fara sua atividade durante a
aula. No comego, ele recebera um roteiro com as atividades propostas. Este
modelo ¢é personalizado, pois cada aluno estd em um nivel de
desenvolvimento. Neste caso, uma avaliagdo inicial dos alunos é necessaria
para avaliar a necessidade de cada individuo. Assim, ndo sdo todos os alunos
que fazem as mesmas atividades. E, o aluno resolve as atividades no tempo
dele.

O modelo flex tem como base de aprendizado o ensino on-line, mesmo que
haja momentos presenciais ou off-line. Os alunos tém um roteiro a seguir que é
adaptado para as diferentes modalidades de ensino. Neste caso, o professor esta na
mesma localidade que os alunos, e o ritmo de cada aluno € personalizado A
flexibilizacdo pode ocorrer nas diferentes formas de acesso aos conteudos on-line
utilizando das tecnologias moveis e em rede.

Os proximos modelos sdo considerados disruptivos?, pois consideram que
nem todos os alunos estardo presencialmente na escola. Estes modelos podem
auxiliar os professores e gestores no retorno gradativo dos alunos a escola.

No modelo virtual aprimorado ou enriquecido, os estudos sao feitos
totalmente na forma on-line. E os alunos frequentam a escola em dias especificos

para aprofundamento, discussdes e duvidas sobre o conteudo. Para um momento

2 O adjetivo disruptivo tem origem no termo disrupgéo que vem do latim - disruptio e significa:

sf1 Ato ou efeito de romper(-se); dirupgao, fratura.

2 Quebra de um curso normal de um processo.

3 ELETRON Restabelecimento abrupto de energia elétrica que provoca faiscas e enorme consumo
da energia acumulada.

4 HIDROL Em escoamento de fluidos, formag¢édo e acumulo de turbilhées ao redor de um obstaculo;
deflex&o.

Fonte: https.://michaelis.uol.com.br/moderno-portugues/busca/portuques-brasileiro/disrupgcdo/
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de reabertura de escolas com restricdes sanitarias este modelo pode atender grupos
pequenos de alunos.

No modelo a la carte a aprendizagem de algumas disciplinas é feita no
formato on-line, e os alunos vao a escola para ter momentos presenciais, mas de
outras disciplinas. Na situacdo de reabertura das escolas com restricbes, este
formato € interessante pois prioriza-se as disciplinas de maior importancia para o
formato presencial e outras continuam no formato on-line. Com isso, as escolas
conseguem fazer um rodizio com os alunos e todos podem participar de momentos
presenciais. Algumas faculdades, mesmo antes da pandemia, adotaram este modelo
para seus cursos. Oferecendo disciplinas presenciais e outras no formato a
distancia.

Analisando os modelos hibridos de ensino apresentados na figura 2, podemos
concluir que, os modelos que estdo na zona hibrida satisfazem os dois tipos de
formato: sala de aula tradicional e on-line. Consideramos que a aplicacdo destes
modelos € uma inovagao em relacdo ao modelo tradicional. Em relacdo aos outros

modelos os autores Christensen, Horn e Staker (2013, p.31) destacam

Por outro lado, os modelos Flex, A La Carte e Virtual Enriquecido, assim
como o modelo de Rotagao Individual, tém o potencial de ser disruptivos em
relacdo a sala de aula tradicional. [...] todos esses modelos representam
instancias de ensino online com a adigdo de um componente fisico, de
modo a se aperfeicoarem para atender a clientes mais exigentes que
precisam de servigos presenciais.

Para definicdo da metodologia ativa que seria aplicada na experiéncia com os
alunos da ETE “FMC”, consideramos os seguintes pontos:

1. Divisdo da turma: presencial e on-ling;

2. A disciplina Sistemas Digitais integra a grade do curso técnico, e
normalmente, possuem atividades praticas;

3. O espacgo onde sao realizadas as aulas é hibrido (sala de aula e laboratorio
juntos), tem mesas de estudo, no meio da sala, para aulas expositivas e
bancadas, nas laterais, onde sio realizadas as atividades praticas;

Todas as bancadas possuem computadores com acesso a internet;
Distanciamento social e restricdes de compartihamento de bancadas e

materiais;
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6. Limitacdo de cronograma devido a pandemia. De acordo, com o numero de
pessoas infectados com COVID19 na cidade, a prefeitura poderia a qualquer
momento proibir a presencga dos alunos.

A escolha por métodos do ensino hibrido, foi facilitado pelos pontos
apresentados acima. Como a atividade seria presencial, decidi que os modelos que
misturam ensino em sala de aula e on-line - modelos rotacionais - seriam os mais
adequados. Dentre os modelos rotacionais, a escolha foi por dois modelos: sala de
aula invertida e rotagdo por estacdes. Na sala de aula invertida, os alunos tem o
contato prévio com a teoria na forma on-line e podem se dedicar no momento
presencial para retirar duvidas e realizar as experiéncias. Na rotagao por estacgoes,
podemos dividir os grupos em estagdes com tarefas diferentes. E a rotagédo pelas
estacdes ocorre no tempo de aprendizado de cada aluno.

4 EXPERIENCIA

Aproveitando a liberacdo de aulas presenciais para os alunos, no més de
maio deste ano, preparei duas sessdes de experiéncias praticas que foram aplicadas
para as turmas do 1° ano do ensino técnico da ETE “FMC”.

O principal objetivo desta experiéncia foi avaliar a aplicabilidade das
metodologias ativas na disciplina de Sistemas Digitais. Se validada, esta experiéncia
podera ser ampliada para professores de outras disciplinas da institui¢ao.

As experiéncias foram desenvolvidas para serem aplicadas utilizando as
metodologias ativas de sala de aula invertida e rotagao por estacdes.

O objetivo principal da aula invertida foi apresentar a teoria sobre circuito
integrado, abordando suas especificagdes técnicas e formas de uso. Na rotagdes por
estagdes, o principal objetivo era realizar e testar uma montagem utilizando um
circuito integrado.

As atividades foram realizadas pelas trés turmas do primeiro ano, divididas
em dois grupos de alunos para cada dia de aula: alunos que estavam presentes em
sala e alunos que ficaram on-line. O que podemos considerar como uma proposta de
ensino hibrido (atividades presenciais e on-line) na disciplina. Estes grupos se
revezavam de 15 em 15 dias.
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Figura 3 - Telas da aula invertida sobre circuito integrado
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Até a reabertura da escola (margo de 2021) os alunos ainda n&o haviam tido
nenhuma aula pratica da disciplina. Este foi o primeiro contato deles com alguns
materiais: fios rigidos, alicates de corte e de bico, proto-o-board e circuitos
integrados. E com a utilizagdo de alguns equipamentos do laboratério como, por
exemplo, a bancada digital de testes.

O uso de algumas tecnologias digitais foi fundamental para a realizagdo
destas atividades. Para as postagens das experiéncias foi utilizado o ambiente
virtual da escola no Moodle®. A ferramenta de simulagédo Tinkercad®:, foi utilizada
pelos alunos que estavam online para a realizagdo das atividades praticas virtuais. A
plataforma Educaplay® usada para criagdo da aula invertida e para reprodugéo dele.
E na plataforma Loom® os alunos assistiram um video tutorial.

Com as turmas divididas em dois grupos, cada experiéncia foi aplicada em
duas semanas de aula. Para a primeira atividade, os alunos que compareceram
presencialmente deveriam participar de uma aula invertida e responder as perguntas
relacionadas ao assunto, separados em 3 estagdes. A primeira estacdo era
composta pelos alunos que assistiram e entenderam a aula invertida. Na segunda
estacdo, tinhamos os alunos que realizaram a proposta da aula invertida, mas
ficaram com algumas duvidas. E por fim, a terceira estagdo era composta pelos
alunos que nao realizaram a aula invertida.

Com as restrigdes impostas pela pandemia, os alunos ndo podiam trocar de
bancada dentro do laboratério, portanto, ao terminarem seus objetivos, eles
recebiam na mesma bancada os objetivos da proxima estacdo. O tempo de
aprendizado de cada aluno era respeitado ndo tendo necessidade de completar
todos os objetivos em um unico dia.

No inicio das atividades, cada estacdo recebeu um objetivo especifico. A
primeira estagao tinha como objetivo inicial aprender a desencapar as pontas dos
fios. Os alunos com mais facilidade orientavam os alunos com mais dificuldade,
numa troca constante de experiéncias. Na segunda estagdo, os alunos foram
instigados pelo professor a trocarem suas impressdes sobre o0 assunto proposto pela
aula invertida e tentarem dirimir as duvidas dentro do grupo. Na terceira estagao,

3 O Tinkercad ¢ uma ferramenta online e gratuita desenvolvida pela Autodesk. Esta ferramenta
possibilita o usuario a criar modelos em 3D, além de oferecer simulagdes de circuitos elétricos.
Simples e rapida, a ferramenta armazena suas criagdes na nuvem e roda em qualquer navegador
web. Os alunos usaram o Tinkercad para montar e simular circuitos digitais.
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como estes alunos ndo haviam realizado a proposta da aula invertida, antes da aula,
foram instruidos a fazé-lo.

Finalizado os primeiros objetivos, os alunos da primeira estagdo foram
explorar a bancada digital de testes. Os alunos da segunda estagao, dedicaram-se a
desencapar os fios e os da terceira estacédo foram tirar suas duvidas sobre o assunto
da aula e, se ndo houvesse duvida, o aluno poderia avangar para a segunda
estacao.

Figura 4 - Aluna montando e testando o circuito integrado na bancada digital de

testes

Fonte: Registrada pelo autor.

Os alunos da primeira estagao que finalizaram o objetivo anterior, receberam
a missao: identificar, montar, energizar e testar um circuito integrado qualquer. Os
alunos das outras estagdes avangavam conforme o seu desempenho. Durante todas
as etapas, os alunos foram motivados a resolverem os objetivos de sua forma, bem
como, estimulados a se ajudarem mutuamente. O professor orientava quando era
solicitado.
Foi planejada uma atividade diferente para os alunos que estavam online.
Eles foram convidados a assistir um video tutorial gravado pelo professor explicando
como utilizar a ferramenta de simulagédo Tinkercad®. Apds assistirem o video eles
tinham que completar e entregar no Moodle® uma atividade utilizando o Tinkercad®.
Completada a primeira experiéncia para todas as turmas, comegamos uma

nova etapa de aprendizado. Novamente, foi postada no Moodle® uma proposta
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utilizando a metodologia de aula invertida, s6 que agora no formato de slides. Todos
os alunos que fossem presencialmente deveriam assistir previamente esta
apresentacgao.

A turma presencial foi separada, de novo, em 3 grupos. Nao houve alteragao
nos critérios de formagao do grupo da primeira estagao pois foi formado pelos alunos
que assistiram os slides e ndo tinham duvidas. Na segunda estacdo, os alunos com
duvidas e na terceira estavam os alunos que ndo tinham assistido os slides. A
diferenga agora € que dentro de cada estagdo havia alunos com diferentes estagios
de aprendizado. Entdo, mesmo que o aluno estivesse alocado na terceira estagao
ndo significava que teria condigdo de fazer todas as atividades. Assim foi necessario
dentro de cada estacao, separar os alunos com dificuldades daqueles que estavam
mais adiantados no aprendizado. Neste cenario os alunos mais adiantados
auxiliavam os colegas com dificuldades, orientando-os e sanando possiveis duvidas
que surgissem. O professor observava, a distancia, as trocas de experiéncias entre
0s colegas e intervia caso fosse necessario.

Havia neste segundo momento, alunos que nao participaram presencialmente
do primeiro momento. Estes alunos tiveram que comecar a sua trilha desde
desencapar fios até montar e testar os circuitos integrados na bancada, atividades
que eram da etapa anterior. Nestas aulas, a experiéncia principal era trabalhar com
dois circuitos integrados ao mesmo tempo. Mais uma vez o tempo de aprendizado
de cada aluno foi valorizado. Para os alunos que estavam online, a atividade das
primeiras semanas foi continuada, ou seja, pratica virtual em ambiente de simulagao
no Tinkercad®.

Ao final das experiéncias, tivemos alunos que participaram dos dois
momentos de forma presencial, alunos que participaram de um dos momentos
presenciais e alunos que nao participaram em nenhum momento presencialmente.
Apos a realizagdo das experiéncias, os alunos foram convidados a preencher um
questionario online, via MS Forms®, para avaliar as experiéncias realizadas e a
metodologia aplicada. Estes dados foram importantes para validar a aplicabilidade
das metodologias ativas nas aulas praticas desta disciplina.
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5 RESULTADOS

Foram recebidas 99 respostas do questionario correspondendo a 79,2 % do
publico-alvo das trés turmas (125 alunos). Das respostas recebidas, 86% foram de
alunos que participaram das aulas praticas presenciais. Para uma analise mais
criteriosa e considerando o objetivo principal que € validar a implantagdo das
metodologias ativas na disciplina, vou considerar como publico-alvo da pesquisa
apenas os alunos (85 alunos) que participaram presencialmente das aulas.

Alguns numeros interessantes da pesquisa:

o 84,7% acertaram que o assunto principal da atividade era sobre
Circuitos Integrados/Portas logicas;

o 85% participaram dos dois encontros presenciais;

o 60% dos alunos que participaram do primeiro encontro assistiram a
aula invertida antes de ter a aula presencial,

o 96% dos alunos entenderam as instrug¢des disponibilizadas no Moodle;

o 66% dos alunos avaliaram a qualidade do material fornecido como
muito boa;

o 68% dos alunos entenderam claramente as instrugbes dadas pelo
professor nas estagoes;

o 95% consideraram a qualidade das instru¢gdes muito boa/boa;

o 62% consideraram que apos os dois encontros tem capacidade de
montar um circuito sozinho;

o 70% tiverem a autonomia muitas vezes/sempre para realizar as
atividades;

o 87% se sentiram entusiasmados/satisfeitos com o estudo prévio;

o 93% se sentiram entusiasmados/satisfeitos com a experimentagao por
etapas/estacoes.

Dividimos a analise dos resultados em duas partes. A primeira parte,
apresenta-se a aplicabilidade das metodologias ativas na disciplina de Sistemas
Digitais, especificamente, os métodos utilizados sala de aula invertida e rotagéo por
estacdes. A segunda parte é analise da aderéncia da experiéncia com o esquema
didatico inaciano/faureano.

A participagcédo dos alunos na sala de aula invertida indica que a maioria dos

alunos entraram, previamente, no sistema para se preparar para os momentos
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presenciais e entenderam as instrugbes postadas. Isto demonstra um engajamento
dos alunos com este tipo de atividade. Vale reforgar que o objetivo da sala de aula
invertida € melhorar o desempenho dos alunos, pois fazendo um estudo prévio ele
aproveita melhor o seu tempo presencial junto ao professor para duvidas e
esclarecimentos do conteudo.

Outros dados interessantes sdo em relacdo a satisfagdo em realizar as
atividades: on-line (aula invertida) e presencialmente (rota¢des). Isto demonstra que
os alunos se adaptam facilmente a novos desafios e tem facilidade em estudar
previamente o conteudo. Podemos também concluir que n&o ha barreiras
tecnoldgicas para os alunos, pois em nenhum momento os alunos me procuraram
para pedir orientagdes sobre como acessar o material on-line ou as pesquisas
realizadas em sala de aula.

A rotacao por estagdes fez os alunos trilharem as atividades no tempo deles e
com autonomia, apesar de nao ter estes numeros, a maioria dos alunos
completaram o roteiro oferecido dentro do tempo estipulado. Neste modelo, como
descrito na experiéncia, os momentos de colaboragdo entre os estudantes foram
motivados, mesmo com o distanciamento. A infraestrutura do local onde realizamos
a experiéncia foi determinante para a utilizacdo deste modelo.

Os alunos se sentiram parcialmente autbnomos para realizar as atividades,
este resultado € importante por ser o primeiro contato deles com a pratica de
laboratério e com o método de rotagcdo por estacdes. Praticando mais exercicios
praticos e recebendo as orientagdes necessarias, a autonomia sera adquirida.

O objetivo principal da experiéncia pratica foi atingido, que era saber executar
as montagens e testes com circuitos integrados e saber o que sado circuitos
integrados. Este objetivo foi validado tdo logo o aluno finalizava as tarefas e
apresentava para o professor o circuito montado e testado. Assim, mesmo aplicando
novos métodos de aprendizagem, eles alcangaram o objetivo.

A personalizacdo da atividade foi uma caracteristica que péde ser explorada
ao decidir usar metodologias ativas. Personalizar € definir o aluno como o
protagonista de seu aprendizado (BACICH, 2015). Do ponto de vista pedagogico, as
atividades proporcionaram uma vivéncia mais préxima dos alunos e o professor
atuando como um orientador/facilitador.

Fazendo um paralelo das experiéncias realizadas com o esquema didatico

inaciano/faureano, podemos associar o planejamento das atividades e as



23

orientagbes passadas pelo professor (no Moodle® e em sala de aula) ao elemento do
PPI, contexto, e aos momentos de Pe Faure: programacgéo e plano de trabalho. A
qualidade das orientagdes e do material disponibilizado foi validada pelos alunos no
questionario.

O aluno ao participar, individualmente, da sala de aula invertida descobre o
objeto de estudo. Em sala de aula, na rotagdo por estagbes, ele desenvolve a
experiéncia de forma individual e coletiva. Em uma das estagdes, a atividade
proposta era incentivar os alunos a apresentar seu poder de sintese e partilhar seus
conhecimentos do conteudo estudado. Assim, validando um ponto importante da
abordagem intelectual e afetiva do aluno.

Ao colaborar com os pares, trocar conhecimento e reconhecer que aprendeu
algo novo, o aluno esta praticando a reflexdo e desenvolvendo o seu interior.

As respostas dos alunos sobre qual era o assunto principal das experiéncias e
se conseguiriam realizar uma nova montagem sozinhos confirma o fim do processo
de aprendizagem, de acordo com o elemento agcdo do PPI. O aluno esta preparado
para novas experiéncias.

O elemento avaliacdo do PPI pode ser verificado nos momentos que o aluno
colaborou com os colegas demonstrando o seu conhecimento e, ao fim da rotagéo

por estacdes, ele apresentou o circuito montado e testado ao professor.
6 CONSIDERACOES FINAIS

Como recomendado na PEC (2016, p.42):

Nas instituigbes educativas da Companhia de Jesus, a aprendizagem se da
na perspectiva do desenvolvimento pleno do sujeito. Seguindo sua tradigdo
de ecletismo, na abertura e no didlogo com as diferentes teorias da
educacdo, a Rede Jesuita de Educacio estabelece, como diretrizes para
aperfeigoar seus processos educativos, que os colégios: (1) Avaliem a
efetividade de suas propostas educativas; (2) promovam a atualizagdo ou a
transformagdo de seus curriculos, para que expressem a identidade
inaciana, sejam significativos e flexiveis e contemplem as diferentes
dimensdes da formagdo da pessoa; (3) revejam a organizagdo € o
planejamento dos diferentes componentes curriculares, para que
contemplem a transversalidade e a interdisciplinaridade como inerentes a
realidade e as utilizem nas propostas de aprendizagem; (4) redimensionem
espagos e tempos escolares, para gerar mais espago de mobilidade e
criatividade no processo educativo; (5) atualizem os recursos didaticos e
tecnologicos, para responder de maneira mais eficaz aos desafios dos
tempos atuais; e (6) enriquegam a matriz curricular, para que, além da base
comum nacional, obrigatoéria, incorporem os componentes necessarios para
garantia do ideal de educagéo integral da Companhia de Jesus.
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E motivado com os resultados do questionario, podemos concluir que o
objetivo de avaliar a aplicabilidade de uso de metodologias ativas nas aulas da
disciplina Sistemas Digitais foi atingido. Além dos resultados apresentados, durante
a realizacdo das experiéncias algumas competéncias técnicas desejadas da
disciplina foram alcangadas pelos alunos. S&o elas: conhecer a algebra de Boole e
suas fungdes logicas, conhecer as ferramentas e os equipamentos do laboratorio e
diferenciar os C.I.’s das familias TTL e CMOS.

Outros fatores foram essenciais para atingir este objetivo: a facilidade dos
alunos em manusear e utilizar as tecnologias digitais, a disponibilidade de
computadores e de internet sem fio no ambiente utilizado, a restricdo do numero de
alunos (devido a pandemia) que permitiu uma orientagdo melhor aos alunos e talvez,
o fator que mais influenciou, a disciplina possuir atividades praticas definida em seu
plano de ensino.

Em relagédo ao uso das tecnologias digitais no ambiente escolar, o PEC (2016,
p.38-39) afirma que

Para além da reestruturacdo das formas de comunicacdo e de acesso a
informagdo, essa revolugdo digital esta modificando o processo de
aprendizagem e exige um referencial de competéncias em Tecnologias da
Informagdo e Comunicagdo (TICs). Nesse sentido, ha uma necessidade
premente de reformulagdo do ambiente escolar e de repensar muitas das
atuais praticas pedagogicas, de modo a rever espagos, recursos e
metodologias, para que utilizem as tecnologias digitais para inovacao,
considerando, conforme o critério que norteia os trabalhos apostélicos da
Companhia, a relagédo entre meios e fins. A meta & que os curriculos
contemplem discussdes e o uso fluente dos multiplos meios tecnoldgicos na
possibilidade de transpor os limites fisicos e temporais da sala de aula.

Ainda, reforgando, a aplicabilidade das metodologias ativas, e principalmente,

os métodos de ensino hibrido que misturam a sala de aula tradicional e o on-line, o
PEC (2016, P.39) sinaliza que,

A incorporagcdo das midias sociais nos processos educativos permite a
promocgdo de uma revolugdo metodoldgica nos processos de ensino e de
aprendizagem, contribuindo, assim, para que a escola seja um espago mais
eficaz na construgdo significativa do conhecimento e ambiente de
qualificagédo dos estudantes no uso das midias sociais.

Um dos pilares das metodologias ativas é, justamente, a personalizagdo do
ensino, onde o aluno é o ator principal no processo de aprendizagem. Este ponto
encontra reflexos na PEC (2016): “[...] o principal foco de todo o trabalho
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desenvolvido € o aluno, sujeito das aprendizagens propostas, mediadas pelo
professor [...]". Como na metodologia ativa, o professor sugere a trilha de
aprendizado, mostra as referéncias e acompanha o trajeto.

Como observamos anteriormente, a aderéncia da experiéncia ao esquema
didatico inaciano/faureano também foi validada. Este resultado é satisfatorio, pois
podemos perceber algumas caracteristicas da Pedagogia Inaciana nos métodos
pedagogicos utilizados nas metodologias ativas.

Recomendo aos professores, a diregdo da ETE “FMC” e demais colégios da
Rede Jesuita de Educacgdo, que avaliem a aplicacdo de metodologias ativas,
principalmente nas disciplinas eletivas e técnicas. Esta renovagdo na forma de

ensinar é incentivada em dois pontos na PEC (2016, p.45):

Vislumbramos um processo educativo cujo paradigma supere a visao
racionalista vigente e nos impulsione na renovac¢do dos curriculos e dos
modos de ensinar, assumindo de forma mais explicita que, na perspectiva
da educagado integral, aprende a pessoa toda, e ndo apenas a sua
dimenséao intelectual.

e ainda,

[...] Como parte do projeto politico-pedagdgico das escolas, ela sinaliza o
percurso da aprendizagem e do desenvolvimento dos estudantes e orienta
os professores na busca de novas abordagens e metodologias. [...] (PEC
2016, p 47-48).

E, para que as escolas da RJE possam implantar as metodologias ativas em
seus cursos com éxito, a capacitagcao dos seus profissionais sera necessaria. De
acordo com a PEC (2016, p. 69)

A capacitagdo profissional consiste na busca por atualizagdo e
aprimoramento tedrico e pratico de conhecimentos, competéncias e
habilidades exigidas para o exercicio das fungbes, associada a
compreensao e a assimilagdo da identidade e da miss&do do colégio. Todo
investimento feito pelas escolas nessa diregdo visa a qualificacdo dos
profissionais, para serem capazes de atuar da melhor forma, de acordo com
orientacbes e projetos da instituicdo. Para isso, sdo consideradas as
necessidades internas da instituicdo e as demandas do seu corpo funcional.

Logo, concluo, recomendando a direcdo da RJE o desenvolvimento de
treinamentos, roteiros e seminarios com cada escola para a implantacdo das

metodologias ativas no curriculo escolar das escolas jesuitas em um futuro breve.
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