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INICIACAO A DOCENCIA: O JOGO COMO ESTRATEGIA PARA A
RESOLUCAO DE PROBLEMAS
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Eixo Tematico: Praticas pedagdgicas de Iniciagao a Docéncia nos Anos Iniciais e Educagio
Infantil

Palavras - chave: jogo, resolucio de problemas, docéncia.

Resumo expandido:

Ao observar o desempenho dos alunos do 4° e 5° anos as académicas que participam
do PIBID em nossa escola, detectaram varias dificuldades relacionadas a leitura,
interpretacdo, localizacdo espacial, cdlculos matemdticos e, principalmente, em interpretacao
de situacdes-problema.

A partir dessas observacdes perceberam a necessidade de desenvolver um trabalho,
com o intuito de sanar estas dificuldades, aplicando estratégias em todas as dreas do
conhecimento, valorizando a capacidade de compreensdo e resolucdo de situagdes-problema
dos estudantes. Por isso, no desenvolvimento das atividades as académicas do PIBID
planejam diversas situacdes-problema a partir da vida cotidiana das criancas, de modo que
possam analisar estas situagcdes e, em seguida, propor meios para a solu¢do das mesmas. Vale
a pena salientar que a ludicidade é presenca constante nestas atividades, visto que € uma
maneira inteligente para a superacao de tais obstéculos.

Segundo Borin (1996), o uso dos jogos nas aulas de matemdtica € um importante
fator que contribui para diminuir os bloqueios apresentados por muitos alunos que temem a
matematica e sentem-se incapacitados de aprendé-la. Para Ausubel, Novak e Hanesian (1980),
s6 ocorre aprendizagem significativa quando a tarefa ou o conteido a ser aprendido se torna
significativo durante o seu processo de internalizacdo e passa a fazer sentido para o educando.

Por meio da utilizacdo de jogos, o aluno constréi seu conhecimento de maneira ativa
e dinamica e os sujeitos envolvidos estdo geralmente mais propicios a ajuda mutua e a andlise

dos erros e dos acertos, proporcionando uma reflexdao em profundidade sobre os conceitos que
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estdo sendo discutidos. Isto proporciona ao professor condicdes de analisar e de compreender
o desenvolvimento do raciocinio do aluno e de dinamizar a relacdo entre ensino e
aprendizagem, por meio de reflexdes sobre as jogadas realizadas pelos jogadores.

Por meio da utilizacdo de jogos, o aluno constrdi seu conhecimento de maneira ativa e
dindmica e os sujeitos envolvidos estdo geralmente mais propicios a ajuda mutua e a anélise
dos erros e dos acertos, proporcionando uma reflexdao em profundidade sobre os conceitos que
estdo sendo discutidos. Isto proporciona ao professor condicdes de analisar e de compreender
o desenvolvimento do raciocinio do aluno e de dinamizar a relacdo entre ensino e
aprendizagem, por meio de reflexdes sobre as jogadas realizadas pelos jogadores.

O jogo pode colaborar com a educagdo matematica e com a educacgdo cientifica em
geral, pois ajuda a resolver situacdes problemas e desenvolve habilidades de raciocinio 16gico
e espacial, de concentracdo, de interpretacdo, de investigacdo, de previsdo, de andlise por
comparacdo e de tomada de decisdo légica e embasada em fatos e argumentos. O jogo
aproxima deste modo o educando do conhecimento cientifico, pois ele passa a viver situacoes
de busca por solugdes de problemas proximos daqueles enfrentados pelos cientistas durante o
processo de construcio do conhecimento cientifico (MOURA, 1994). Ao entender e
internalizar as regras de um jogo, o aluno se habilita para entender as regras do grande jogo da
natureza a qual todos nds pertencemos: as leis cientificas (NOVELLO, 2005).

Quando afirmamos que as criancas aprendem quando jogam, tentamos mostrar que por
meio do brincar € possivel sistematizar conhecimentos, formular hipéteses, conhecer o outro,
compreender sua cultura, pois como afirma Oliveira (2006, p.11) “os rituais e as brincadeiras
estdo associados ao processo de evolu¢do humana, constituindo-se como produto e fonte de
cultura”. A autora complementa que esses momentos contribuem para a formagdo, a
manutencao e a preservacao dos processos cognitivos, afetivo-emocionais e socioculturais.

Assim, ao aplicar atividades que utilizam os jogos como estratégia para resolugcao de
problemas as académicas percebem que as criangas aprendem quando brincam, e que
curriculo, espaco, tempo e brincar sdo termos e acoes que se inter-relacionam de forma muito
intensa nos espagos educativos. Moyles (2002, p. 100) afirma que “Encorajar o brincar como
um meio de aprendizagem e manter a motivagdo e o interesse por meio do brincar sdo
estratégias que equivalem a instrugdo direta”.

Outro ponto importante sinalizado pelas académicas em suas observagdes € a
compreensdo de que ao participar de uma brincadeira, as criancas podem construir

conhecimentos ou produzi-los. Ou seja, em func¢do da interatividade das brincadeiras os



conteddos presentes nesse momento sdao altamente ricos de conceitos que tanto podem ser
aprendidos quanto ensinados.

Percebem ainda, que o brincar estd presente em todos os momentos de ensino e
aprendizagem na infancia. Por isso as acdes produzidas pelas criancas nos espacos escolares,
sdo a producdo muitas vezes de um curriculo oculto. Isso quer dizer que no momento que
constroem, organizam, manipulam, e brincam as criancas produzem conceitos que muitas
vezes ndo programamos em nossos planejamentos. Esta afirmacdo nos ensina que o mundo
infantil € muito mais complexo do que imaginamos e nem sempre a crianga aprende sé aquilo
que nds ensinamos. Além disso, € na brincadeira que ela pode pensar e experimentar situacdes

novas ou mesmo as do seu cotidiano.
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