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RESUMO

A presente pesquisa baseia-se na teoria sociocultural de Vygotsky (1988, 1998) e sua
perspectiva da aprendizagem pela mediacdo, apoiando-se também em fundamentacdes da
pesquisa-acdo colaborativa (PIMENTA, 2005; WELLS, 2009), além de apresentar
entendimentos de linguagem e Linguistica Aplicada (COSTA-HUBES, 2009; MOITA LOPES,
2006). Além disso, consideram-se autores que se manifestam sobre tecnologias digitais (VEEN;
VRAKKING, 2009; LEVY, 2010) e tarefas colaborativas (KLEIMAN, 2007; MORAN, 2013)
como abordagens que podem contribuir para a apropriagdo dos conhecimentos em lingua
portuguesa. O objetivo principal desta pesquisa é conhecer os interesses dos alunos a partir de
entrevistas, buscando informagdes que possam contribuir para a aprendizagem e uso da lingua
portuguesa no seu dia a dia. Assim, foram realizadas entrevistas semiestruturadas com 22
alunos de 6° ano do Ensino Fundamental de uma escola publica regular de um municipio do
Rio Grande do Sul, a fim de entender o que € significativo/relevante para eles no que diz
respeito ao ambiente de aprendizagem de lingua portuguesa. Os dados gerados foram analisados
para se tornarem referéncia em uma proposta de oficinas para praticas pedagdgicas. Nesta
andlise, encontram-se ponderagdes positivas na aprendizagem desses participantes no que se
refere a motivagdo para aprender e apropriacao de habilidades como leitura e escrita. Por meio
desta pesquisa, percebemos a importancia de dar voz aos alunos para tentar compreender o que,
de fato, pode ser interessante e significativo para sua aprendizagem, uma vez que, desse modo,

os aprendizes podem mostrar outros caminhos para um planejamento pedagdgico eficiente.

PALAVRAS-CHAVE: Lingua Portuguesa. Aprendizagem. Ensino Fundamental.



ABSTRACT

The present research is based on Vygotsky's sociocultural theory (1988, 1998) and his
perspective of learning through mediation, also based on the foundations of collaborative action
research (PIMENTA, 2005; WELLS, 2009), besides presenting understandings of language and
Applied Linguistics (COSTA-HUBES, 2009; MOITA LOPES, 2006). In addition, it is
considered authors that express about digital technologies (VEEN; VRAKKING, 2009; LEVY,
2010) and collaborative tasks (KLEIMAN, 2007; MORAN, 2013) as approaches that may
contribute to the appropriation of knowledge in Portuguese language. The main objective of the
research is to know the interests of the students from interviews, seeking information that can
contribute to the learning and use of the Portuguese language in their daily life. Thus, semi-
structured interviews were done with 22 students from the 6th grade of Elementary School that
study in a regular public school of a city of Rio Grande do Sul, in order to understand what is
significant/relevant to them about the learning environment of Portuguese language. The data
generated were analyzed to become reference in a proposal of workshops for pedagogical
practices. In this analysis, there are positive weights in the learning of these participants
regarding the motivation to learn and appropriation of skills such as reading and writing.
Through this study, we realize the importance of giving voice to the students to try to understand
what, in fact, may be interesting and meaningful for their learning, since, therefore, the learners

can show other ways for an efficient pedagogical planning.

KEY WORDS: Portuguese Language. Learning. Elementary School.
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1 INTRODUCAO

Tém-se, aqui, sete anos como docente. Esta pesquisadora/mestranda concluiu a
graduacdo em Letras com habilitagdo em Portugués e Espanhol em 2008. Em seguida, iniciou
uma especializacdo em Assessoria e Consultoria Linguistica, tendo concluido em 2010, a qual
ampliou consideravelmente a sua visdo sobre as diversas possibilidades no campo de trabalho.

A partir disso, iniciou-se uma trajetoria profissional na educagao de forma efetiva — uma
vez que suas experiéncias anteriores se tratavam de estdgios remunerados ou obrigatdrios pela
instituicdo de ensino superior. Trabalhou, entdo, em duas escolas privadas, atuando como
professora no Ensino Fundamental, Ensino Médio e Educagdo de Jovens e Adultos (EJA) —este
ultimo com uma breve experiéncia de 6 meses, mas que deixou marcas muito positivas em sua
vida.

No ano de 2012, assumiu uma vaga em uma grande editora e decidiu dedicar-se apenas
aos livros e afastar-se do ambiente escolar. Embora gostasse muito da revisdo de textos e da
producdo de livros — da possibilidade de conviver com o cheirinho de livro novo, especialmente
— a escolha docente sempre foi a sua carreira, a profissdo que escolheu e pela qual dedica-se
com bastante entusiasmo. Assim, em 2015, retornou ao ambiente escolar, desenvolvendo
espacos de aprendizagem de Lingua Portuguesa para turmas de 6° ano do Ensino Fundamental
e Literatura para turmas de 3° ano do Ensino Médio de uma escola publica de um municipio
gaicho. Mesmo assim, ainda trabalhava durante 20 horas semanais para a editora, com dois
empregos e tentando (sobre)viver nos pouquissimos momentos livres.

Foi atuando na escola publica que comecou a perceber inquietacdes de seus alunos de
6° ano. Frequentemente, ouvia reclamacdes e aflicdes com relacdo a disciplina de Lingua
Portuguesa e suas respectivas competéncias. Os discentes comentavam que se tratava de uma
disciplina chata, dificil e pouco atrativa, entre outras consideragdes bastante negativas.
Evidentemente, tais declara¢des ndo facilitavam a vida escolar e aprendizagem dos alunos, e
acabavam, consequentemente, também desmotivando a professora em muitos momentos.

Somada a isso, tem-se a precariedade das escolas publicas no contexto geral do Brasil
e, em especial, no Rio Grande do Sul. Dentre algumas das precariedades, estd a falta de estrutura
adequada para o crescimento e desenvolvimento das criancas no ambiente escolar. Cabe
também mencionar aqui os alunos em situacido de inclusdo, abrangendo também alunos em
contexto de vulnerabilidade social. Além disso, ainda precisamos conviver com a falta de um
bibliotecario ou funcionério responsavel pela biblioteca, o que a mantém consequentemente

fechada; a falta de merenda durante vérios dias do ano letivo; a auséncia de profissionais que
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atendam e deem o devido suporte aos alunos nos laboratérios de informatica; computadores
estragados que ndo podem ser consertados por falta de verba publica. Essas e tantas outras
situacdes, mesmo que indiretamente, levam a um possivel consenso de inferioridade e
negatividade na escola e, de modo especial, nessa turma de 6° ano.

Toda essa situacdo acabou despertando o desejo de mudanga que esta mestranda
precisava para dar inicio a pesquisa, em busca de um ambiente de aprendizagem mais atraente
e significativo para seus alunos. Ingressou, entdo, no Programa de Pds-Graduagdo como
mestranda na UNISINOS. Afinal de contas, ndo bastaria apenas esperar mudangas externas, era
necessario também renovar a sua propria vivéncia profissional, a sua préopria forma de
compartilhar conhecimentos.

Para isto, entretanto, seria necessario desprender-se de conceitos de aprendizagem ja
considerados ultrapassados, bem como desprender-se de atividades docentes e planejamentos
de aulas que ja ndo atendem aos alunos atuais e que acabam distanciando a comunicacdo e
relacdo professor-aluno. Ou seja, chegou o momento em que esta professora — agora mestranda
—resolveu buscar novos conhecimentos a partir de um problema profissional corriqueiro, o qual
se tornou uma questdo a ser respondida na pesquisa: visto que nossos alunos do Ensino
Fundamental, especialmente do 6° ano, ndao gostam ou perderam o interesse pelas aulas de
Lingua Portuguesa, como noés, professores, poderemos identificar ou compreender o que, de
fato, estd chamando a atencdo dos nossos alunos para, assim, promover praticas pedagégicas
mais significativas, mais relevantes para eles?

Assim, esta pesquisa tem como proposta ressignificar os espacos de aprendizagem de
Lingua Portuguesa para alunos de uma turma de 6° ano de uma escola estadual, levando em
consideracdo respostas dadas por essas criangas em uma entrevista semiestruturada, elaborada
especialmente para esta pesquisa e para esse contexto escolar. A partir das respostas as
entrevistas, foram propostas algumas oficinas de Lingua Portuguesa, as quais t€m como base
uma abordagem diferente e ainda nio praticada por esta professora. Tais oficinas t€m como
apoio pedagogico, por exemplo, a apropriacdo de tecnologias de aprendizagem, jogos que
podem estimular a aprendizagem, seja individual ou em grupos, levando em consideragao
expectativas da maior parte desses alunos participantes.

A intencdo de sugerir essas oficinas de Lingua Portuguesa € oferecer a esses alunos uma
possivel retomada de determinadas competéncias linguisticas ja abordadas no decorrer dos anos
letivos anteriores, mas feitas de modo expositivo, com recursos convencionais de uma sala de
aula de Ensino Fundamental de rede publica — basicamente com quadro, canetas e cadernos.

Também se leva em consideracao que a maioria desses alunos nio aprendeu efetivamente essas
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competéncias durante os meses/anos anteriores, de acordo com as falas dos proprios alunos em
momentos descontraidos na sala de aula!, sendo que esses resultados considerados
insatisfatérios também foram percebidos pela professora da classe — esta pesquisadora — durante
praticas pedagdgicas no decorrer do ano letivo.

Considera-se de extrema importancia realizar atividades para apropriacdo dos
conhecimentos linguisticos considerados significativos para o aprendizado dos alunos e, ao
mesmo tempo, buscar praticas pedagdgicas mais produtivas e envolventes, de modo a provocar
uma aprendizagem efetiva e eficiente — nesse caso, objetiva-se provocar nos alunos uma
aprendizagem que seja, de fato, desenvolvida para a vida, uma vez que os conhecimentos
linguisticos e competéncias desenvolvidas nos espacos de aprendizagem ndo devem ser
somente um “conteido” escolar, mas, sim, um conhecimento a ser processado e praticado no
cotidiano e para o cotidiano desses individuos.

Assim, considera-se como objetivo principal desta pesquisa conhecer os interesses dos
alunos através de entrevistas para, a partir disso, promover/sugerir praticas pedagdgicas mais
ativas para esse contexto e espaco de aprendizagem. Nesse sentido, sdo trabalhadas
competéncias de leitura e de escrita atribuidas a disciplina de Lingua Portuguesa para que esses
alunos possam estabelecer relagdes positivas e produtivas com essas habilidades linguisticas,
apropriando-se desses conhecimentos. A partir disso, sdo considerados objetivos especificos os
destacados abaixo:

a) conhecer e identificar os interesses e expectativas dos alunos quando questionados
sobre as possibilidades de aprendizagem da leitura e escrita;

b) planejar o desenvolvimento de competéncias linguisticas por meio de tecnologias
digitais voltadas para a aprendizagem de lingua materna, bem como jogos e outras
atividades; e

c) apresentar propostas de oficinas em grupos e/ou duplas, com base naquilo que os alunos
disseram nas entrevistas, tendo, assim, a possibilidade de refletir acerca dessas praticas
ao desenvolver competéncias linguisticas de modo geral, conforme as contribui¢cdes
apresentadas nesta pesquisa, com base na teoria sociocultural de Vygotsky (1988,

1998).

! Ao mencionar sala de aula nesta pesquisa, estaremos nos referindo aos diversos espagos de aprendizagem de um
ambiente escolar, levando em consideracdo que a aprendizagem pode ocorrer em todo e qualquer espaco, sem que
o aluno esteja, necessariamente, dentro de uma sala de aula.
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Para o referencial tedrico desta pesquisa, sdo abordados autores com base na teoria
sociocultural de Vygotsky (1988, 1998) e na perspectiva do professor como mediador para a
aprendizagem dos alunos, bem como os proprios alunos ajudando uns aos outros no
desenvolvimento de habilidades linguisticas, como leitura e escrita.

Ao mencionar a mediagdo, trazem-se aqui conceitos apresentados por Gasparoni e
Adams (2017), os quais apresentam dois tipos de mediacdo que se complementam no que diz
respeito aos processos da educacdo: as mediacdes educativas e as pedagdgicas. Assim, a
mediacdes educativas seriam aquelas proporcionadas pela convivéncia da socializacdo, seja
face a face ou suscitadas pelas tecnologias de comunicagdo. As mediacdes pedagdgicas, por sua
vez, “compreendem todos os processos intencionalmente planejados ou orientados a partir de
um projeto educativo e sujeito educador” (GASPARONI; ADAMS, 2017, p. 223). Sendo assim,
um professor mediador assume-se conscientemente como uma referéncia tendo a finalidade de
instigar, provocar saberes, novos conhecimentos, novas praticas, novas experiéncias.

A préxima secdo apresentard os fundamentos tedricos deste estudo. Nesse sentido, serdo
apresentadas, primeiramente, algumas reflexdes acerca de Vygotsky (1988, 1998) e a
concepcdo interacionista. Em seguida, discorreremos sobre as concepcdes de aprendizagem,
sobre as concepcdes de leitura e escrita e sobre as tecnologias digitais e algumas abordagens
que podem contribuir para a aprendizagem dos alunos. Para finalizar o referencial tedrico,
apresentaremos alguns estudos ja publicados que podem dialogar com esta pesquisa.

Em relacdo a metodologia escolhida, salientamos que se trata de uma pesquisa-acao
colaborativa, havendo, na geracdo de dados, observacao por parte da pesquisadora e, a0 mesmo
tempo, sua participagdo, em uma relacio de convivéncia, mas também educativa e/ou
pedagdgica.

Ao final desta dissertacao, foram propostas tarefas — as quais foram aqui denominadas
oficinas de Lingua Portuguesa — considerando, inicialmente, atividades temdticas que
abordardo competéncias linguisticas como foco principal e, além disso, serd utilizado recurso
pedagégico diferente para cada oficina, tornando as atividades bastante distintas do cotidiano
da sala de aula desse contexto especifico. Para chegar até essas sugestdes de oficinas, no
entanto, a pesquisadora realizou uma entrevista semiestruturada com os alunos participantes da
pesquisa e gravou tais entrevistas em video com a intenc¢ao de buscar mais informagdes acerca
dos gostos pessoais, habilidades e impressdes dos alunos participantes da pesquisa em relagdo
as aulas de Lingua Portuguesa, leitura e escrita. A partir da anélise dessa entrevista, as oficinas

foram propostas. Uma dessas oficinas, contudo, foi realizada durante o ano letivo de 2018, uma
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vez que, inicialmente, era intencao desta pesquisa desenvolver diversas oficinas com a turma.
As demais foram apresentadas neste trabalho como sugestao para futuras praticas pedagogicas.

Nas proximas segdes, destacamos alguns autores que contribuem para o
desenvolvimento desta pesquisa, além de apresentar mais detalhes acerca da metodologia que

estd sendo utilizada e uma visao geral sobre os alunos participantes deste trabalho qualitativo.
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2 REFERENCIAL TEORICO

Neste capitulo, faremos reflexdes acerca da concep¢do interacionista, trazendo
conceitos de lingua e linguagem. Apds, discorreremos sobre concepgdes de aprendizagem,
concepcgoes de leitura e escrita, considerando ainda aspectos relacionados a tecnologias digitais,
abordagens que podem contribuir para a aprendizagem dos alunos e alguns estudos recentes os

quais se assemelham a esta pesquisa.

2.1 SOBRE LINGUA, LINGUAGEM E INTERACAO

A fim de que seja possivel ao professor desenvolver metodologias e praticas
pedagodgicas que sejam significativas para os atuais sujeitos da aprendizagem, no contexto da
do ensino e da aprendizagem da Lingua Portuguesa, € importante que o professor, além de
competéncias pedagdgicas e tecnoldgicas digitais, evidencie e utiliza sua competéncia de
lingua. E relevante, de modo especial, seu entendimento de lingua e de linguagem, uma vez que
disso dependerao os caminhos e abordagens que este professor tomard em suas praticas
pedagdgicas.

De acordo com Vygotsky (1988,1998), as caracteristicas humanas nao estdo presentes
em nossos corpos desde que nascemos, da mesma forma que ndo sdo também uma mera
consequéncia do meio externo. Nossas caracteristicas sdo o resultado da nossa interacdo
dialética com o meio sociocultural. Nesse sentido, € a interacdo entre, no minimo, dois
individuos que estdo envolvidos de forma ativa no compartilhamento de ideias e de
experiéncias, que faz com que as pessoas se apropriem de cada vez mais de novas experiéncias,
de mais conhecimento.

Ainda de acordo com a teoria interacionista (VYGOTSKY, 1988; 1998), essa troca de
informagdes e compartilhamento de experiéncias sociais € mediado pelo uso de instrumentos
linguisticos. Assim, a lingua € utilizada como forma de mediacdo entre os individuos € o meio
em que vivem.

Concordando com a concepg¢ao interacionista ou sociointeracionista, como é também
chamada, assumimos “a visdo de lingua como interagdo sociocultural" (OLIVEIRA, 2010, p.
34), a qual insere e identifica um sujeito que fala, que ouve, que I€ e que escreve a partir das
suas conexdes com o ambiente e o contexto em que estd inserido.

Nesse sentido, reiteramos a importancia de refletir acerca das defini¢des de linguagem,

concordando com Costa-Hiibes (2009), quando diz que a forma interacionista de enxergar a
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linguagem € a forma mais adequada, uma vez que dd ao aluno a oportunidade de autorreflexdo
sobre sua fala e/ou escrita, além de pensar acerca das comunicagdes que ocorrem no dia a dia
em suas interagdes. Para a autora, a linguagem como interacao tem o objetivo de “desenvolver,
no aluno, maior proficiéncia em préticas de oralidade, de leitura e de escrita. A lingua, estudada
e analisada em situagdes reais de uso, tende a favorecer a ampliagdo do dominio linguistico.”
(COSTA-HUBES, 2009, p. 5).

Vale destacar ainda o entendimento de Linguistica Aplicada (LA) assumido nesta
pesquisa. Concordamos com a concep¢do de Linguistica Aplicada como uma &rea
interdisciplinar, que entrelaga seus conhecimentos com diversas outras dreas, tais como
Fonoaudiologia, Direito, Psicologia, Pedagogia, entre outras tantas. Podemos conceituar a LA
como uma drea que entende a linguagem como foco dentro dos mais variados contextos e que
estuda, basicamente, como € que a linguagem se desenvolve na interagdo social em intimeras
circunstancias.

A ideia do senso comum de que a Linguistica Aplicada é apenas uma aplicacdo da
Linguistica parece-nos infundada, tendo em vista que tem a possibilidade de abordar, construir
e oferecer muito mais do que essa aplicabilidade. Como sugere Moita Lopes (2006), a
Linguistica Aplicada, antes da década de 90, era tida como um apéndice da Linguistica, mas
passou a ser vista como uma drea mais independente e que, segundo o autor, deveria ser
enxergada como “4rea de pesquisa mestica e ideoldgica, que precisa considerar, inclusive, os
interesses a quem serve os conhecimentos que produz” (MOITA LOPES, 2006, p. 25-26).

Ainda refletindo acerca da atuacdo da Linguistica Aplicada, o autor reitera a questao da
interdisciplinaridade na &rea, a qual pode ser alinhada a tantas outras 4reas de estudo,
mencionando que “os limites da LA estdo se alargando, assim como os limites das humanidades
e das ciéncias sociais em geral” (MOITA LOPES, 2006, p. 98).

Dessa forma, tomando como base a concepcao de linguagem e a interdisciplinaridade
da LA abordada acima e baseando-nos nas definicdes mencionadas por Moita Lopes (2006),
afirmamos a LA como uma édrea que estuda os mecanismos da linguagem diante de toda a sua
interdisciplinaridade, ou seja, relacionando a LA com diversas outras dreas que se envolvem e
se preocupam igualmente com a linguagem.

No escopo desta pesquisa, entdo, assumimos a linguagem como o foco da interacao entre
professor e alunos, bem como a interacdo entre os aprendizes. Reitera-se, também, a relagdo
desse entendimento de linguagem com a concepcdo de LA, mencionada anteriormente neste

estudo.
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2.2 SOBRE CONCEPCAO DE APRENDIZAGEM

Ao partirmos da teoria interacionista, vemos o aprendizado como um processo que
engloba os seguintes fatores a0 mesmo tempo: o aluno, os seus elementos biolégicos e o seu
ambiente sociocultural. Nessa perspectiva, o desenvolvimento humano ndo acontece somente
por fatores bioldgicos, como genética e hereditariedade, mas também por fatores ambientais e
sociais, ou seja, de interagdo com o meio. Assim, para Oliveira (2010), ensinar de acordo com
o interacionismo, significa instigar a aprendizagem do aluno, propiciar um ambiente com
abordagens e instrumentos que promovam a constru¢do do conhecimento. Assim, “a adocao da
visao interacionista implica que o professor entende a aula como um espago no qual a voz do
aluno deve ser ouvida para que ele possa constituir-se como sujeito de sua aprendizagem.”
(OLIVEIRA, 2010, p. 29).

Nesse sentido, entendemos a relacdo professor-aluno como um compartilhamento de
conhecimentos que vao sendo adquiridos por meio do contexto social e de uma construgcao
didria — emocional, afetiva, psicoldgica, social. Dessa forma, ndo havera o professor como um
ser que sabe tudo e, por esse motivo, ensina, mas haverd o professor como mediador de um
processo de aprendizagem que entende e define o ensino como o ato de problematizar a
aprendizagem.

Ainda de acordo com a concepg¢ao sociointeracionista, devemos entender o fato de que
a aprendizagem € individual, Unica para cada um dos estudantes de determinada sala de aula.
Ao desenvolver as praticas pedagdgicas em uma turma de 30 alunos, por exemplo, o professor
mediador deve ter em mente que cada aluno, a partir do seu contexto sociocultural e dos seus
elementos bioldgicos, construird/desenvolvera a aprendizagem da sua forma, possivelmente
distinta de seus colegas. Nesse sentido, Zabala (1998, p. 90) comenta que o aluno, durante o
processo de constru¢do do conhecimento, “utiliza sua experiéncia e os instrumentos que lhe
permitem construir uma interpretacdo pessoal e subjetiva do que € tratado. Nao € necessdrio
insistir no fato de que em cada pessoa o resultado deste processo serd diferente, trard coisas
diferentes”.

Concordando com Zabala (1998), Oliveira (2010) também menciona a impossibilidade
de haver aprendizagem de forma igual e estrategicamente tradicional para todos os alunos de
uma classe, uma vez que cada aprendiz € tinico e como tal deve ser tratado. Assim, Oliveira

(2010, p. 27) observa, ao mesmo tempo em que faz uma breve critica ao behaviorismo, que
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Uma evidéncia da impossibilidade de transferéncia de conhecimentos, por exemplo,
¢ o fato de o aprendizado ndo ocorrer de maneira uniforme em uma turma com 40
alunos, que usam o mesmo livro diddtico e que t€m as mesmas aulas com o mesmo
professor na mesma sala de aula. E por que o aprendizado ndo ocorre de maneira
uniforme? Simplesmente, e exatamente, porque os alunos sdo pessoas diferentes, com
histérias de vida pessoal distintas; porque o conhecimento do professor ndo pode ser
transferido para a cabeca do aluno; porque o aluno participa mais ou menos
ativamente (ou ndo participa) do processo de aprendizagem. Se essa transferéncia
fosse possivel, os discipulos de Platdo teriam sido novos Platdes e os alunos que
Einstein teve em Praga teriam sido novos Einsteins, e todos os estudantes aprenderiam
sem dificuldade. S6 que isso ndo aconteceu e ndo acontece.

Além dos autores mencionados, Macedo (2005, p. 74) também sugere que a
aprendizagem deve ser vista de forma individual, aproveitando para tecer criticas as pedagogias
tradicionais: “ora, sabemos que no cotidiano de uma sala de aula isso ndo € assim: as criangas
tém ritmos e histdrias de vida diferentes, compreendem e formulam hipéteses variadas sobre as
mesmas coisas, ndo acompanham as tarefas escolares da mesma forma e com o mesmo
empenho”.

Considera-se relevante também, ao falarmos sobre aprendizagem, lembrar as bagagens
individuais, as experiéncias vividas por cada aprendiz. Assim, Macedo (2005, p. 136) aponta

que:

Quando vém para a escola, as criancas trazem tudo o que estd associado a elas: coisas
positivas (experiéncias, facilidades, valores culturais) ou negativas (droga, violéncia,
prostitui¢do, miséria, alcoolismo, insatisfacdo). Trazem também sua esperanga em
conquistar, por meio da escola, um destino melhor.

Assim, aprendizagem, na concep¢ao interacionista, ndo pode ser refletida como algo
que acontece ou ndo acontece, como um tudo ou nada, mas como algo que pode ser
desenvolvido a medida que o aprendiz cria ou envolve-se com vinculos entre os seus saberes
antigos e seus novos e futuros saberes. Nesse sentido, o professor poderd promover uma
intervenc¢do pedagdgica para auxiliar no processo de constru¢do do saber do estudante.

E necessério, todavia, que o professor reflita e planeje estratégias que possam ser
utilizadas para tal abordagem, ou melhor, que o professor possa planejar ou adaptar métodos
que possibilitem construir a aprendizagem juntamente com seus alunos. Nesse sentido, Zabala
(1998) sugere uma organizacdo em sala de aula que possa favorecer as interagdes em niveis
diferentes e, em especial, em formatos e contextos diferentes, a fim de tornar a diversidade, o
individual, um quesito fundamental a ser refletido durante o processo de ensino e de

aprendizagem. Além disso, e sobre as fun¢des de professores e alunos durante a aprendizagem,

Zabala (1998, p. 91) assim diz:
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Que o aluno compreenda o que faz depende, em boa medida, de que seu professor ou
professora seja capaz de ajudd-lo a compreender, a dar sentido ao que tem entre as
maos; quer dizer, depende de como se apresenta, de como tenta motiva-lo, na medida
em que lhe faz sentir que sua contribuicdo serd necessdria para aprender.

Permitir aos alunos que compreendam o que estdo fazendo em determinado momento
de prética na escola, que entendam o motivo pelo qual estdo realizando tal atividade ou
desenvolvendo certa habilidade, dar sentido real ao ambiente de aprendizagem e aos conteidos
disponibilizados nele sdo atitudes que a visao interacionista considera necessdrias para um
professor. Conforme sugere Zabala, na citacdo acima, o professor nao deve ter um papel
secundério no processo de ensino e aprendizagem, mas precisa assumir a fun¢do de promotor
da interacdo entre seus alunos e as habilidades a serem desenvolvidas. O professor pode intervir
pedagogicamente para auxiliar, se achar necessario, colocando-se, por vezes, como uma ponte
que aproxima aquilo que o aluno quer ou pode apropriar-se no momento, colaborando com o
processo de apropriacdo do conhecimento.

Ainda mencionando Zabala (1998, p. 91), a aprendizagem, entdo, pode ser vista como
“um conjunto de interagdes baseadas na atividade conjunta dos alunos e dos professores, que
encontram fundamento na zona de desenvolvimento proximal, que, portanto, vé€ o ensino como
um processo de constru¢ao compartilhada de significados”.

Assim, podemos definir aprendizagem — com base nos autores mencionados nesta se¢ao
— como processos a serem estimulados de forma individualizada, uma vez que cada aluno a
desenvolve de forma bastante especifica, distinta de outros alunos. Além disso, o processo de
ensino e aprendizagem pode ser caracterizado como uma via de multiplas mdos, uma vez que
ndo supde apenas uma interacao entre duas pessoas sendo supostamente professor e aprendiz,
mas também uma interacdo entre diversas pessoas em um ambiente de aprendizagem. Na
interacdo, um individuo aprende, é capaz de ensinar, de construir e/ou apropriar-se de
informacdes importantes. Dessa forma, o professor € visto como um individuo que pode
oportunizar conhecimentos, ou seja, que promove caminhos, instiga possibilidades e auxilia no

desenvolvimento de competéncias para a aprendizagem.

2.3 SOBRE CONCEPCOES DE LEITURA E ESCRITA
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Nesta secdo, discutiremos conceitos sobre leitura e escrita em um contexto de
diversidade?, uma vez que a turma participante desta pesquisa é estigmatizada como a que
apresenta rendimento escolar “ruim”, com baixos niveis de aprendizagem no que se refere ao
rendimento proposto pela escola, além de ser frequentemente chamada de agitada e inquieta
pelos seus professores. Neste didlogo, trazemos autores como Leffa (1996), Oliveira (2010),
Kleiman (1998), Rossi, Peres e Silva (2016), entre outras referéncias.

Ao tentar definir um conceito de leitura, passamos, inevitavelmente, a reflexdo sobre
como era o nosso mundo antes de aprender a ler. Se pararmos para refletir mais intimamente,
percebemos que ja realizamos a habilidade de forma tdo automadtica que sequer nos lembramos
de como pode ser uma vida sem leitura. Podemos, inclusive, arriscar dizer que aprender a ler €
um dos maiores atos de aprendizagem da nossa vida e, talvez, aquele que nos tenha
revolucionado de forma mais grandiosa.

Entendendo que a aprendizagem da leitura € um processo gradual, complexo e que exige
outras compreensdes € habilidades para que o individuo consiga atingir essa etapa,
consideramos também a defini¢ao de Leffa (1996, p. 24), quando diz que ler € “um processo
extremamente complexo, composto de inimeros subprocessos que se encadeiam de modo a
estabelecer canais de comunicagdo por onde, em via dupla, passam indmeras informagdes entre
o leitor e o texto”.

Outra concepgdo sobre a leitura que trazemos € apresentada por Brito (2012, p. 20). Para
esse autor, os dois atos primordiais da leitura, ou seja, os atos de decifrar e compreender, sdo
intimamente relacionados, de modo que um desses atos implica o outro, embora sejam duas
acoes “distintas em seus fundamentos e qualidades”, apresentando a relevancia da compreensao
atrelada ao ato de decifrar os signos.

Assim, € relevante observar também que, ao realizar uma leitura, o individuo necessita
perceber suas experiéncias pessoais, o que sabe sobre determinado assunto para, de fato, ler e
compreender o que estd lendo, decodificar as palavras atribuindo a elas algum significado.

Nesse sentido, concordarmos com Oliveira (2010, p. 71), quando diz que:

A fun¢@o mediadora que o professor possui no desenvolvimento da competéncia de
leitura dos estudantes € muito importante. Como mediador, cabe ao professor a tarefa
de ajudar seus alunos a dominarem estratégias de leitura que lhes sejam tteis nos atos
de interpretacdo textual.

2 Utilizamos a palavra diversidade para caracterizar criangas com realidades diferentes umas das outras no que diz
respeito ao desempenho cognitivo e aos contextos familiar e financeiro. Esse entendimento tem como base o texto
de Ferre (2001), que discorre acerca de identidade, diferenca e diversidade.
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De fato, € desejdvel — embora nao seja primordial — que o leitor tenha conhecimentos
prévios para que haja uma coeréncia durante seu processo de leitura, para atingir sua
compreensdo. Mais uma vez, aqui, cabe ao professor estar atento ao conhecimento de mundo
que seus alunos possuem, seus contextos de vida e ambientes sociais e verificar se esses
conhecimentos estdo de acordo com a leitura que estd sendo proposta nos espacos de
aprendizagem. Assim, com a finalidade de estimular outras leituras, consideradas além do
esperado para aquele grupo de aprendizes — dentro de questdes de idade e nivel escolar —para
que, dessa forma, os alunos possam superar quaisquer possiveis obstaculos na aprendizagem e
desenvolver dia a dia a habilidade de leitura.

Nesse sentido e tendo em vista a teoria de Vygotsky, a qual menciona a aprendizagem
sendo construida na interacdo entre pessoas que, naquele momento, possuem OS mesmos
interesses, aprender a ler constitui-se ndo apenas no sentido de decifrar letras e palavras, mas
também em um processo de compreensdo daquilo que se 1€. Cabe aqui, entdo, o trecho de
Kleiman (1998, p. 10), a qual comenta que, como ndo havera “homogeneidade nessa interagdao
devido aos diversos estdgios de desenvolvimento dos alunos na sala de aula, interessa
primordialmente ao professor determinar qual € o potencial de aprendizagem de uma crianca,

dado o desenvolvimento que ela ja tem.”. Ainda acrescenta que a leitura é

uma prética social que remete a outros textos e outras leituras. Em outras palavras, ao
lermos um texto, qualquer texto, colocamos em ac¢ao todo o nosso sistema de valores,
crencas e atitudes que refletem o grupo social em que se deu nossa sociabilizacio
primdria, isto é, o grupo social em que fomos criados. (KLEIMAN, 1998, p. 10).

Assim, de acordo com Rossi, Peres e Silva (2016, p. 2416-2417), “a leitura se configura
como uma experiéncia cultural, capaz de transformar e modificar a mente histérico-cultural dos
sujeitos, se constituindo como uma atividade complexa, na qual o leitor se relaciona com outros

e com o mundo”.

Desse modo, a leitura deve envolver o processo de compreensdo pautado no
letramento ativo, no qual o leitor se forma leitor ao interagir com o texto lido, por
meio da acdo do professor ou de mediadores de leitura. Ler torna-se, assim, uma forma
para aprender significativamente. Quando o aluno compreende o que leu, estd
aprendendo. Por isso, a importincia de despertar nos alunos a vontade de ler, e o
professor, enquanto mediador, deve auxilid-los nesse processo. Cabe ao professor
levar os alunos a utilizarem estratégias de compreensdo, estimulando-os a fazer
conexdes com as suas experiéncias, conhecimento de mundo e o texto. (ROSSI;
PERES; SILVA, 2016, p. 2416-2417).

Nesse sentido, na medida em que o professor entende que as atividades de leitura no

espaco de aprendizagem podem propiciar ao seu aluno novas ideias, informagdes, essa pratica
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passa a ser mais significativa do que o simples ato mecanico de aprender a decodificar palavras.
Assim, podemos dizer que o ato de ler, propriamente dito, torna-se ainda mais importante e
significativo quando o relacionamos com a aprendizagem de Lingua Portuguesa no espaco
escolar, quando utilizamos a leitura de modo a auxiliar na aprendizagem da lingua ao mesmo
tempo em que o aluno desenvolve tal competéncia. E preciso reiterar, no entanto, que o
ambiente escolar € rotulado como um espagco em que se aprende um portugués conhecido por
muitos apenas como gramadtica normativa, baseando-se somente em regras da lingua a serem
obedecidas e utilizadas em todos os contextos de comunicagdo, como se a pratica de leitura
(assim como de oralidade) ndo fosse igualmente relevante para ser desenvolvida no contexto

de aprendizagem. Com essa perspectiva, Kleiman (1998, p. 16—17) pondera que:

E por isso que uma das primeiras barreiras que o professor tem que negociar para
poder ensinar a ler € a resisténcia do préprio aluno, ou dos pais do aluno quando este
¢ uma crianga mais nova. J4 ouvimos um aluno de terceiro colegial® dizer “eu ndo
quero trabalhar textos, eu quero aprender portugués”’, expressando o mesmo pré-
conceito de um adulto analfabeto em curso supletivo de alfabetizacdo que nos disse:
“Eu ndo quero trabalhar textos, eu quero aprender a ler.”. Essas convic¢des sdo
baseadas em uma concepg¢do de saber linguistico desvinculada do uso da linguagem:
no primeiro caso, o aluno estd reivindicando a regra gramatical tradicional [...]; no
segundo caso, o aluno reivindica a decifrac¢@o e copia de letras e silabas, com um fim
em si, sem perceber que essas atividades sdo apenas prelidio para a atividade de
leitura, porque nunca ninguém desvendou para ele o verdadeiro significado da
atividade.

Embora o trecho acima tenha sido publicado no ano de 1998, nos dias atuais ndo é
incomum ouvir esse tipo de comentdrio em um ambiente de aprendizagem. Ou seja, apesar de
muito ja ter sido discutido acerca da aprendizagem da lingua portuguesa, da habilidade de
leitura estar intimamente relacionada a linguagem que usamos e vivenciamos, entre outros
tépicos, parece-nos que hé a necessidade de falar, refletir e discutir muito mais, uma vez que o
pré-conceito dos individuos, relacionado com um ensino arcaico nas aulas de Lingua
Portuguesa estejam ainda profundamente inseridos na visao da sociedade de modo geral.

Assim, levando em consideragdo que o ato de ler € uma habilidade imprescindivel para
que o individuo possa interagir “nas diferentes esferas da sociedade humana” (BRITO, 1997),
o leitor em formacdo necessita estar em contato constante com materiais/recursos que
desenvolvam tal habilidade, a fim de propiciar a esse aprendiz maior familiaridade com a

leitura, bem como cada vez mais acessos ao conhecimento, texto, informacdes em geral. Nesse

3 O terceiro colegial é atualmente chamado de Ensino Médio, composto por 3 anos escolares: 1° ano, 2° ano e 3°
anos do Ensino Médio.
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sentido, cabe a escola, como espago de aprendizagem, favorecer esse desenvolvimento leitor
no individuo, ampliando suas praticas de leitura e letramento.

Nesse sentido, inserimos aqui um trecho de Brito (2012), que cita as diversas formas de
leitura, considerando nido somente o ato de ler um texto escrito, mas também as leituras de
imagens, de vivéncias, entre outras circunstincias e implicagdes, € a importancia de ter essas

concepgOes presentes em um ambiente escolar. O autor menciona:

A leitura ndo € uma prética superior a outras formas de inteleccdo, interpretacdo e
projecao do mundo. Ler o contexto, ler a mdo, ler o jogo, ler o mundo, ler um quadro,
ler um filme s@o acdes culturais e intelectivas diferentes de ler o texto, com maiores
ou menores aproximagdes. De fato, ao por-se como sujeito diante do mundo, a pessoa,
na busca da compreensdo dos fatos, realiza miltiplas acdes, quase sempre de modo
articulado. Ler é uma delas. Reconhecer isso é fundamental para pensar uma agdo
politico-pedagégica consistente o coerente de promocao de leitura. (BRITO, 2012, p.
28).

Considerando, entdo, os conceitos e reflexdes apresentados até o momento sobre a
leitura, passaremos a refletir agora acerca da habilidade de escrita. Ao conceituar a escrita,
porém, inevitavelmente repetiremos muito daquilo que j4 foi mencionado sobre a leitura, ja que
uma habilidade estd intimamente relacionada a outra.

Aprender a escrever também € uma atividade que necessita de atencdo, dedicagdo e
esforco, especialmente para desenvolvermos gradualmente essa competéncia até chegarmos a
niveis aprofundados da nossa escrita — muito além de escrever apenas 0 nosso proprio nome,

por exemplo. Assim, de acordo com Marcuschi (1997, p. 120),

Numa sociedade como a nossa, a escrita ¢ mais do que uma tecnologia. Ela se tornou
um bem social indispensavel para enfrentar o dia-a-dia, seja nos centros urbanos ou
na zona rural. Nesse sentido, pode ser vista como essencial a propria sobrevivéncia.
Nao por virtudes que lhe sdo imanentes, mas pela forma com que se impds e a
violéncia com que penetrou. Por isso, friso que ela se tornou indispensavel.

Refletindo também acerca da importancia da escrita em nossa sociedade atual, Oliveira

(2010, p. 109) menciona que:

Todo brasileiro, alfabetizado ou ndo, sabe portugués. E isso é uma afirmativa dbvia
porque conseguimos nos comunicar oralmente em portugués com todos 0s outros
brasileiros. Entretanto, € infelizmente, nem todos os brasileiros sabem ler ou escrever.
Por isso, a principal meta da escola, no que diz respeito ao ensino de portugués, deve
ser ensinar os alunos a escrever para inseri-los de vez nas praticas e nas situacdes de
letramento existentes em nossa sociedade.
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A partir dessas afirmacgdes, refletimos, mais uma vez, sobre a importancia do cuidado
do professor com seu aluno durante esse processo de aprendizagem. De modo geral, acredita-
se que a maioria das criancas®, diga-se, em casos tipicos, ao iniciar os anos escolares, j4 leva
consigo uma bagagem linguistica oral, ou seja, ja sabe falar a sua lingua materna e, inclusive,
j4 é capaz de fazer diversas construgcdes linguisticas por meio de seus conhecimentos. A atengcao
do professor deve voltar-se, nesse caso, de modo especial, para que a fala ndo seja literalmente
transferida para a escrita, pois ndo escrevemos como falamos. Essa “confusao” é muito comum
nos primeiros anos escolares, e af estd, também, a relevancia do professor como mediador desse
processo de conhecimentos, a fim de compartilhar com os alunos a concepc¢do de que a lingua
escrita pode ser diferente da lingua falada, e se configura por meio de um processo de
entendimento da linguagem formal e informal e suas derivacdes.

Nesse sentido, cabe acrescentar alguns conceitos acerca de géneros textuais. Marcuschi
(2010, p. 19) menciona, como forma de conceituar géneros textuais, que estes sdo “fendmenos
histéricos, profundamente vinculados a vida cultural e social”, e ainda, “caracterizam-se como
eventos textuais altamente maledveis, dinamicos e plasticos”. Essa concep¢do do autor sugere
que os géneros textuais sdo praticas sociais e histéricas, capazes de se moldar as mudancas da
sociedade. Nos ultimos anos, por exemplo, com as tecnologias digitais tdo inseridas em nossas
vidas, surgiram também outros géneros textuais, uma vez que as tecnologias propuseram novas
formas de comunicagdo e interacdo. A partir dai, sugiram os e-mails, os chats, as
webconferéncias e tantos outros exemplos de géneros digitais.

Abre-se, aqui, uma brecha para esclarecer que, em um género textual podem constar
diversos tipos textuais, e que, sendo assim, géneros textuais e tipos textuais sdo defini¢des
distintas e causam frequentes confusdes. Nesse sentido, refletindo de acordo com Marcuschi

(2010, p. 26):

Uma carta pessoal que vocé escreve para sua mae € um género textual, assim como
um editorial, horéscopo/ receita médica, bula de remédio, poema, piada, conversacio
casual, entrevista jomalistica, artigo cientiflco, resumo de um artigo, preficio de um
livro. E evidente que em todos estes géneros também se esté realizando tipos textuais,
podendo ocorrer que o mesmo género realize dois ou mais tipos. Assim, um texto é
em geral tipologicamente variado (heterogéneo). Veja-se o caso da carta pessoal, que
pode conter uma sequéncia narrativa (conta uma historinha), uma argumentacao
(argumenta em fun¢@o de algo), uma descri¢do (descreve uma situacdo) e assim por
diante.

4 E importante esclarecer que, nesta pesquisa, ndo estamos nos referindo aos casos em que a crianca ndo fala ou
ainda ndo desenvolveu totalmente a linguagem oral. E preciso dizer, ainda, que ndo pretendemos discutir se todo
brasileiro consegue ou nio se comunicar oralmente, a partir da citagdo de Oliveira (2010), pois ha fatores
cognitivos ou emocionais que podem interferir em tal comunicagdo, e isso ndo faz parte do escopo desta pesquisa.
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A partir do trecho citado acima, entdo, torna-se relevante perceber que, assim como a
leitura ndo € uma habilidade exclusivamente linguistica, a escrita também nao é. Para escrever

sobre determinado assunto, necessitamos compreender um pouco acerca das formas textuais,

z

dos diversos géneros textuais utilizados, além de, é claro, adquirir o jd& mencionado
conhecimento de mundo. Ou seja, para produzir algumas linhas, € proveitoso que o aluno tenha
algum conhecimento prévio sobre o assunto proposto. Atrelado a isso, € também funcao do
professor proporcionar aos alunos em fase inicial de apropriacdo da escrita, de acordo com

Cunha (2011, p. 57):

[...] oportunidades de exploracio do escrito nas diferentes dreas da sala,
disponibilizando materiais adequados a cada contexto;

[...] nas saidas e passeios e na sua preparacdo fazer notar e explorar com as criangas
as fungdes dos diferentes suportes de que vao necessitando ou que vao encontrando
(mapas, cartazes, placas, ...);

[...] envolver as familias para que estas compreendam a importancia das praticas
informais que desenvolvem.

Do mesmo modo, e de acordo com o que diz Val (2006), a aprendizagem da escrita em
um ambiente escolar pode e deve ser vista ndo apenas como o ato de decodificar palavras, mas
algo muito mais amplo do que isso: aprender a escrever como uma forma de prética social em

um contexto de letramento. Nesse sentido, entio,

E possivel encontrar pessoas que passaram pela escola, aprenderam técnicas de
decifracdo do cddigo escrito e sdo capazes de ler palavras e textos simples, curtos,
mas que ndo sdo capazes de se valerem da lingua escrita em situacdes sociais que
requeiram habilidades mais complexas. Essas pessoas s@o alfabetizadas, mas nao sio
letradas. Essa condicdo, embora freqiiente dentro da prépria escola, € particularmente
dolorosa e indesejavel, porque acarreta dificuldades para o aprendizado dos diferentes
contetdos curriculares, ou mesmo inviabiliza esse aprendizado. Por isso € que se tem
afirmado que alfabetizacdo e letramento sdo processos diferentes, cada um com suas
especificidades, mas complementares, insepardveis e ambos indispensdveis. O desafio
que se coloca hoje para os professores € o de conciliar esses dois processos, de modo
a assegurar aos alunos a apropriagdo do sistema alfabético/ortografico e a plena
condi¢do de uso da lingua nas praticas sociais de leitura e escrita. (VAL, 2006, p. 19).

Para esclarecer ainda mais a ideia que temos acerca do letramento nesta pesquisa,
apresentamos mais um trecho de Val (2006, p. 19), o qual define o letramento como um
processo em que o individuo insere a escrita em seu contexto, tendo inicio, de modo geral,

“quando a crianga comega a conviver com as diferentes manifestacdes da escrita na sociedade

[...] e se prolonga por toda a vida, com a crescente possibilidade de participacdo nas praticas



30

sociais que envolvem a lingua escrita”, que seriam essas, basicamente, textos dos mais variados
generos.

Além das concepcdes supracitadas, reiteramos o letramento como uma préatica social

abordando, ainda, Soares (2001, p. 72), que d4 prioridade ou €nfase para o social, ao invés do

pessoal, ao afirmar que:

letramento € o que as pessoas fazem com as habilidades de leitura e de escrita, em um
contexto especifico, e como essas habilidades se relacionam com as necessidades,
valores e praticas sociais. Em outras palavras, letramento ndo € pura e simplesmente
um conjunto de habilidades individuais; é o conjunto de praticas sociais ligadas a
leitura e a escrita em que os individuos se envolvem em seu contexto social.

Para uma concepcdo além das ideias de escrita e de letramento, também consideramos
importante refletir acerca do que as criancas, em fase inicial de aprendizagem escolar, pensam
sobre aprender a ler e escrever. Pesquisas como a de Bernardin (2003) mostram algumas
respostas de alunos sobre a importincia da aprendizagem da escrita. As criangas participantes
do estudo de Bernardin (2003) responderam que € importante para “aprender as letrinhas” ou
para “ler o nosso nome”, por exemplo. Nesse sentido, embora saibamos que os alunos se
manifestam de modo condizente com a idade e nivel de escolaridade, acreditamos ser necessario
que o professor esclareca as possibilidades diversas de aprender a ler e a escrever, tais como,
por exemplo, a amplitude de leitura e escrita como prética social que mencionamos acima.
Assim, concordamos com Bernardin (2003, p. 33), o qual menciona em que “para metade das
criangas interrogadas, ler serve para os adultos lerem livros (para as criancas ou eles proprios)
[...]. Em outras palavras, para a maioria, a significa¢do social da escrita € lacunar, at€é mesmo
desconhecida.”, evidenciando o desconhecimento das criangas sobre a relevancia do letramento
como uma pratica social.

Nesta pesquisa, no entanto, ndo estenderemos as discussdes sobre letramento, uma vez
que o presente estudo analisard apenas as reflexdes acerca da leitura e da escrita por parte dos
alunos participantes.

A seguir, discutiremos acerca de abordagens que podem auxiliar no processo de ensino
e aprendizagem de forma geral, mas ainda pensando sobre as habilidades de leitura e escrita,

cujo desempenho deve ser constantemente avaliado e refletido pelo professor.

2.4 SOBRE TECNOLOGIAS DIGITAIS E CONTRIBUICOES PARA A APRENDIZAGEM
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Apresentamos, nesta reflexao tedrica, pesquisadores que fazem a diferencga nos espagos
escolares por causa de uma metodologia diferente daquela que € proposta e desenvolvida no
cotidiano, relatando questdes acerca de abordagens inovadoras e que se tornaram significativas
para a aprendizagem dos alunos.

Antes de iniciarmos as reflexdes acerca de abordagens que, em nosso entendimento,
contribuem para a aprendizagem em ambiente escolar, mencionaremos o que € comumente
chamado no cotidiano das escolas de dificuldade de aprendizagem. Para tanto, seguem alguns

escritos de Macedo (2005, p. 94):

Como ja lembrei, o termo dificuldade de aprendizagem € praticamente ausente na obra
de Piaget. As vezes, quando cita um protocolo, ele diz que a crianca tem “atraso
escolar”. Mas, mesmo assim, ele a coloca caracterizando um nivel de
desenvolvimento, na mesma condi¢do de outras que ndo apresentam atraso escolar.
Ou seja, a Piaget ndo interessam as dificuldades de aprendizagem nesse sentido que,
para nds, muitas vezes, é importante. Por qué? Porque se pensamos o conhecimento
em relagdo as vicissitudes do conhecedor, a dificuldade € algo positivo, pois implica
desafios a serem superados e ndo uma queixa ou frustracdo, porque quem quer
conhecer, precisa de dificuldades.

Mas, afinal, o que esse termo deve significar para os professores em contexto de sala de
aula? E, de modo especial, o que o termo dificuldade significa para aquele aluno que esta,
constantemente, ouvindo isso sobre si? Podemos dizer que a palavra aprendizagem quer dizer
desenvolver algum tipo de conhecimento, promover-se naquilo que ainda ndao havia feito,
descobrir coisas, obter informacdes. Nesse sentido, ndo podemos, nds, professores de Lingua
Portuguesa, admitir que nosso aluno acredite que ter uma dificuldade de aprendizagem € o
mesmo que ndo conseguir, nunca, apropriar-se de determinada informac¢do ou desenvolver
determinado conhecimento. E ainda, necessitamos urgentemente refletir acerca do significado
desse termo tdo utilizado em contexto escolar, especialmente referindo-se a alunos ja
desmotivados e até descrentes da propria educagdo. Necessitamos dar um novo significado para
nosso espago escolar, para que nossos alunos nio percam a alegria de descobrir coisas novas,
de desvendar mistérios, de interpretar noticias e de argumentar de forma clara e objetiva. Além
disso, esperamos que esta pesquisa possa contribuir para que se fale menos em dificuldades e
mais em superagao e avango, especialmente no contexto de aprendizagem.

A partir disso, destacamos aqui algumas concepgdes acerca de tecnologias digitais e
suas relacdes com a aprendizagem. Nao € novidade que os nossos alunos nasceram na era digital
e que t€m, por isso, contato quase que integral com smartphones e notebooks. Também nao é

raro encontrar alunos com uma dessas tecnologias nas maos, inclusive no ambiente escolar,
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utilizando aplicativos ou jogos interativos que chamam toda a sua aten¢do. Lévy (2010, p. 22),

destacando essa estreita relagcdo, esclarece o inevitavel:

E impossivel separar o humano de seu ambiente material, assim como dos signos e
das imagens por meio dos quais ele atribui sentido a vida e ao mundo. Da mesma
forma, ndo podemos separar o mundo material — e menos ainda sua parte artificial —
das ideias por meio das quais os objetos técnicos sdo concebidos e utilizados, nem dos
humanos que os inventam, produzem e utilizam. Acrescentemos, enfim, que as
imagens, as palavras, as constru¢des de linguagem entranham-se nas almas humanas,
fornecem meios e razdes de viver aos homens e suas institui¢des, sdo recicladas por
grupos organizados e instrumentalizados, como também por circuitos de comunicagdo
e memorias artificiais.

Concordando com o autor supracitado, ainda apresentamos Di Felice (2007, p. 34), o
qual comenta que, nas ultimas décadas, “as redes digitais passaram a espalhar, ao lado da
tradicional comunicacdo de massa, novas formas de interacdes entre individuos e novos tipos
de sociabilidades [...]. A tecnologia, enquanto interface e interatividade, deixa de ser “extensdo
dos sentidos” para se tornar interna e sociabilidade habitdvel”.

Veen e Vrakking (2009, p. 21) reiteram o quanto estamos inseridos nesta chamada era
digital, mencionando que, com o passar do tempo, embora tenhamos algum possivel receio
inicial, “a tecnologia comeca a fazer parte do dia a dia, de modo que ndo conseguimos viver
sem ela. Imagine viver sem telefone. Repentinamente, perderiamos o contato com nossa familia
e amigos, conhecidos e parceiros de negdcios.”.

O exemplo citado, de Veen e Vrakking (2009), refere-se a apenas uma parcela do que
perderiamos se ndo utilizissemos os atuais smartphones. Sem esses aparelhos, possivelmente,
perderiamos muito mais do que contatos com pessoas conhecidas, tendo em vista que
poderiamos nao ter a facilidade dos acessos aos bancos, empresas e produtos, ja que voltariamos
a necessidade de nos deslocarmos até esses lugares ao invés de apropriarmo-nos dos aplicativos
desses servicos. Se pararmos para refletir a respeito, perceberemos que € inevitavel que nossos
alunos — assim como ndés mesmos — ndo estejam inseridos nesse ambiente virtual, uma vez que
quase tudo em nossa sociedade ja estd, de alguma forma, modificado pela tecnologia.

Da mesma forma, também ¢é imprescindivel que busquemos formas de voltar a atencao
do aluno para a nossa aula, para os contetidos propostos e habilidades trabalhadas durante o
cotidiano escolar, uma vez que as tecnologias digitais estdo inseridas em nossa sociedade e ja
nos modificaram social e culturalmente de forma definitiva. Afinal, a educacdo no ambiente
escolar ndao pode querer apresentar aos alunos de hoje a mesma realidade de 40 anos atrds, uma
vez que a sociedade definitivamente ndo € mais a mesma. De acordo com Veen e Vrakking

(2009), a educacdo que foi praticada durante muitos anos, era um ensino objetivamente



33

transferido para os alunos. Hoje, o conhecimento passou a ser compartilhado em um contexto
em que a aprendizagem € construida de modo gradativo. Nesse sentido, os autores esclarecem

um pouco do contexto atual em um ambiente de aprendizagem:

Essa nova geracdo oferece oportunidades nunca vistas para tornar o ensino uma
profissdo apaixonante e motivadora, que faca a diferenga para a sociedade futura. Tais
oportunidades relacionam-se a novos papéis, novos contetidos e novos métodos de
ensino e aprendizagem. Os professores tornam-se orientadores que oferecem um
apoio especializado as criangas, que, por sua vez, aprendem de maneira mais
independente sobre questdes e problemas da vida real. (VEEN; VRAKKING, 2009,
p. 14).

Uma das formas mais eficazes, entdo, de tornar nossa aula atrativa para uma geracao
completamente tomada de tecnologias digitais €, obviamente, misturar as duas coisas, ou
melhor, inserir cada vez mais as tecnologias digitais em nosso ambiente escolar.
Complementando, salienta-se que nao se trata de tornar as tecnologias digitais o centro da nossa
sociedade como se a vida das nossas criancas e a aprendizagem deles dependesse somente disso,
mas ‘“‘trata-se, pois, de compreender o mundo em que vivemos e de problematizarmos as
consequéncias desse novo momento histérico.” (ANJOS-SANTOS; GAMERO; GIMENEZ,
2014, p. 83).

Durante o processo de aprendizagem, as tecnologias digitais podem auxiliar na
apropriacao dos conhecimentos, uma vez que pode despertar o interesse do aprendiz a0 mesmo
tempo em que ele tem acesso a um ambiente mais interativo. Para tanto, o professor deve saber
apropriar-se dessas tecnologias, deve ter interesse em desenvolver cada vez mais
conhecimentos que possam auxiliar na aprendizagem efetiva de seus alunos. E, caso ndo tenha
tido esse tipo de informacao durante a formag¢do académica, cabe a escola e ao professor buscar
tais informagdes individualmente, ja que € papel de todo educador a busca incessante pela
aprendizagem de seus alunos.

Nesse sentido, o professor precisa interessar-se e apropriar-se das tecnologias digitais,
ser flexivel e abrir-se as mudancgas e a inovagdo constante, uma vez que, durante o processo de
ensino e aprendizagem, poderd haver alunos que estejam momentaneamente mais capacitados
para as tecnologias do que o préprio professor. Assim, além de estar habilitado e competente
para desenvolver aulas de determinada disciplina, também € necessdrio que o educador se
aproprie das tecnologias digitais, além de investigar sobre o que hd de novo com frequéncia,
pois a era digital traz muitas mudangas, e, a cada momento, podemos compartilhar novas

experiéncias digitais.
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Nesse sentido, e para concluir essa ideia, € importante estarmos preparados para a
demanda tecnoldgica que ja estd inserida no ambiente escolar. Os professores necessitam estar
habilitados para utilizarem as tecnologias de informa¢do e comunicagdo (TICs) e
compartilharem tais conhecimentos com seus alunos.

Além das tecnologias digitais, também referenciaremos autores que, entre outros temas,
abordam a motivagdo e o resgate da autoestima em contexto educacional, como, por exemplo,
questdes e reflexdes acerca de aprendizagem colaborativa e praticas pedagdgicas. Destacam-se
Kleiman (2007), Moran (2013), Gasparoni e Adams (2017) e Silva (2004).

3

Moran (2013, p. 28) menciona que nds “aprendemos melhor quando vivenciamos,
experimentamos, sentimos. Aprendemos quando fazemos relagdo, estabelecemos vinculos,
lacos, entre o que estava solto, cadtico, disperso, integrando-o em um novo contexto, dando-
lhe significado, encontrando um novo sentido.”. E dessa concep¢do de aprendizagem pela
experiéncia, desde o interacionismo de Vygotsky, que ndo propds uma teoria especifica para o
ensino e para a aprendizagem, mas conseguiu embasar novos olhares para as praticas
pedagogicas a partir do seu entendimento sobre intera¢do, que partiremos para as reflexdes
desta pesquisa, levando em conta as praticas educativas que colocam o aluno como foco, como
protagonista do desenvolvimento de sua aprendizagem.

Assim, entendemos a aprendizagem colaborativa, seguindo a concep¢do de Kleiman
(2007) como uma abordagem mais participativa no ambiente da educagdo, tendo propostas mais
interativas e com foco total nos aprendizes, bem como no modo como estdo sendo
desenvolvidas essas aprendizagens. A aprendizagem colaborativa deve ser construida com base
em atividades pedagogicas colaborativas, em que o professor ndo mais passa/transfere o
conteddo para o aluno, mas negocia ou propde um compartilhamento de informacgdes e saberes.
Nesse sentido, concordamos também com Silva (2004, p. 11) no que diz respeito ao papel do

professor nessa realidade:

O professor seria entdo aquele que oferece possibilidades de aprendizagem,
disponibilizando conexdes para recorréncias e experimentacdes que ele tece com os
alunos. Ele mobiliza articulagdes entre os diversos campos de conhecimento tomados
como rede inter/transdiciplinar e, a0 mesmo tempo, estimula a participacio criativa
dos alunos, considerando suas disposi¢des sensoriais, motoras, afetivas, cognitivas,
culturais e intuitivas.

Ainda no que diz respeito ao papel do professor nesse novo contexto de ensino e de
aprendizagem, destacamos possibilidades de mediacdo nas propostas pedagdgicas. Gasparoni

e Adams (2017, p. 228), ao refletirem sobre as mediacdes a partir das perspectivas filoséficas
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de Freire e Vygotsky, mencionam que “é nas relacdes entre objetividade e subjetividade que as
mediacdes ocorrem e podem ser potencializadas pedagogicamente pelos caminhos da reflexdo
problematizadora sobre as concepcoes e complementaridades da existéncia”, refletindo que a
mediacdo pode ser promovida de muitas formas diferentes e que tem o potencial de desenvolver
a cultura e conhecimento dos individuos.

Para concluir tal reflexdo, inserimos um trecho que vai ao encontro das concepgdes de
mediacdo e da aprendizagem colaborativa descritas acima, bem como as praticas pedagdgicas
inseridas nas tecnologias digitais no ambiente escolar. Trata-se da afirmacao de Silva (2004, p.
08), o qual menciona que o professor, ao perceber-se nessa realidade digital, “modifica o
modelo centrado no seu falar-ditar e passa a disponibilizar ao aluno autoria, participagdo,
manipulacdo, coautoria e informagdes as mais variadas possiveis, facilitando permutas,
associagdes, formulagdes e modificagdes na mensagem.”.

Entendemos que as abordagens discorridas e refletidas nesta se¢do podem, relacionadas,
transformar-se em um ambiente muito mais interativo e construtivo para os individuos e seus

processos de aprendizagem.

2.5 SOBRE ESTUDOS COM FOCO NA LINGUA PORTUGUESA NA ESCOLA

Com objetivo de dialogar com outros estudos, realizamos uma busca com foco na
aprendizagem de Lingua Portuguesa no Ensino Fundamental. Em publica¢des a partir de 2015,
por exemplo, € possivel encontrar muitas pesquisas que abordam o assunto, mas € dificil
encontrar estudos que busquem o aluno como protagonista da sua aprendizagem no sentido de
ter voz, de ser ouvido e de perceber que ha mais espaco para sua opinido no espago escolar.

Ao realizarmos a busca de investigagdes para nosso didlogo, decidimos pesquisar as
fontes no Google Académico, por ser uma base de dados de ficil acesso e frequentemente
utilizada por esta pesquisadora. O segundo passo foi a decisdo de pesquisar apenas paginas em
portugués, como uma forma de restricdo da busca. Come¢amos pelos estudos com o foco em
aprendizagem de lingua portuguesa no Ensino Fundamental, considerando espago para ouvir
alunos e professores em um ambiente que pode acrescentar as tecnologias digitais, com a
intengdo de apresentar aqui trabalhos que conversem intimamente com esta pesquisa.

Assim, inicialmente, optamos por citar como assunto de pesquisa as palavras-chave
aprendizagem de lingua portuguesa no Ensino Fundamental, indicando essas palavras nos
titulos das publicac¢des. No entanto, apareceram somente seis resultados e, desses, somente um

deles dialogava com este estudo. Tal critério foi, entdo, descartado, uma vez que um titulo com
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palavras semelhantes ndo nos levaria necessariamente as pesquisas que poderiam conversar
com a nossa.

Apoés essa nova busca, desta vez com as palavras em qualquer lugar da publicacio,
foram encontrados varios resultados, cerca de 16.000 (entre artigos, teses, dissertagdes, livros,
resumos publicados etc.), incluindo pesquisas com outros focos e temas relacionados a
aprendizagem de lingua portuguesa. Foi necessario restringir ainda mais a busca. Entdo,
acionamos a configuracdo de pesquisa avangada, onde inserimos a frase exata entrevista com
alunos dentro das publicagdes. Assim, chegamos a um resultado de pouco mais de 400
publicacgdes.

Para tornar a investigacdo ainda mais restrita, optamos por inserir as palavras surdos,
surdas, indigenas e deficiéncia na configuracio de exclusio, uma vez que pesquisas com esses
focos nao dialogam diretamente com este estudo. Desse modo, foram encontradas pouco mais
de 200 publicacdes e, a partir disso, deu-se inicio a leituras e apontamentos para ver o que, de
fato, relacionava-se com esta pesquisa, 0 que chamava mais a aten¢do pela proximidade dos
temas.

Optamos pela leitura de artigos e de dissertagdes de Mestrado publicadas, todas a partir
do ano de 2015, como foi mencionado acima. Nesta etapa, ndo registramos um nimero
aproximado de leituras, tendo em vista que, a partir daqui, passamos a selecionar pelas
aproximacdes com este estudo, verificando, entdo, pesquisas que tiveram como método
entrevistas com alunos do Ensino Fundamental para identificar informagdes ou expectativas
acerca da aprendizagem da lingua portuguesa. Assim, foram selecionados os estudos citados a
seguir, pelo interesse em foco da pesquisa, conforme mencionamos.

Iniciou-se, entdo, a busca que apresenta, como resultado, alguns estudos bastante
interessantes acerca dos aprendizes como foco na aprendizagem de lingua portuguesa.
Apresentamos o artigo denominado “O lddico no ensino de lingua portuguesa nos anos finais
do ensino fundamental: buscando outras formas de ensino e aprendizagem”, de autoria de
Zawaski e Ramirez (2017), vinculadas no Programa de Mestrado em Educagdo do Unilasalle
Canoas/RS. Trata-se de uma experiéncia com alunos do 8° ano do Ensino Fundamental de uma
escola privada, os quais deveriam realizar um teste de sondagem sobre as classes gramaticais
e, tendo em vista os resultados de desempenho baixo da sondagem, participariam de um jogo
denominado Bingo das Classes Gramaticais. Apds jogarem, os alunos apresentaram melhor
desempenho de aprendizagem.

Embora a pesquisa de Zawaski e Ramirez (2017) tenha sido realizada na mesma regido

onde esta investigacdo se desenvolveu, também com alunos dos anos finais do Ensino
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Fundamental e com a realizacdo de jogos como atividade que propicia a aprendizagem, €
preciso ressaltar que, além de termos como diferencga os participantes serem alunos de escola
publica, buscamos entender, a partir das respostas dos proprios alunos, o que eles gostariam de
fazer durante as aulas de Lingua Portuguesa. Nesse sentido, acreditamos que teremos resultados
condizentes com as preferéncias e realidades dos nossos alunos, com atividades feitas ndo
somente para eles, mas a partir daquilo que eles préprios pensam e idealizam como
aprendizagem de Lingua Portuguesa.

Citamos também a dissertacio de Mestrado intitulada “O uso das tecnologias de
informacdo e comunicagio no ensino de Lingua Portuguesa na cidade de Anépolis™, no estado
de Goids, de autoria de Pimenta (2015), vinculada ao Programa de Mestrado em Ciéncias
Ambientais do Centro Universitirio de Andpolis — UniEVANGELICA. Seu objetivo foi
compreender o uso das tecnologias de informag¢do e comunicacdo pelos docentes de Lingua
Portuguesa do 6° ano do Ensino Fundamental de uma escola municipal. Também verificou
tecnologias empregadas e de que maneira foram utilizadas pelos docentes, observando a
atuacdo e a interacdo entre os discentes e docentes nesse contexto. Sua pesquisa constatou que
as tecnologias de informacdo e comunicagdo podem contribuir muito para a motivagdo dos
alunos, especialmente, nesse caso, na disciplina de Lingua Portuguesa.

Pimenta (2015) valeu-se de entrevistas com 11 professores, duas coordenadoras e a
diretora da escola, além de dividir os alunos em dois grupos para realizar tarefas utilizando ou
nido as tecnologias. A pesquisadora, no entanto, preocupou-se com as falas, opinides e
preocupacdes dos docentes como foco de sua pesquisa, deixando para os discentes apenas a
parte pratica das tarefas para, posteriormente, fazer suas andlises. Percebe-se, entdo, uma clara
diferencga entre esta pesquisa € a de Pimenta, uma vez que nosso foco estd voltado para as
inquietagcdes dos alunos do 6° ano, e ndo dos docentes da escola.

Apresentamos também estudo de Mestrado em Ensino de 1° e 2° Ciclos do Ensino
Basico (CEB) de autoria de Pires (2016), do Instituto Politécnico da Guarda — Escola Superior

de Educacio, Comunicacio e Desporto, em Portugal, cujo tema’ é

[...] articulacdo entre a Lingua Materna e sua aprendizagem através das tecnologias
educacionais que proporcionam e facilitam uma aprendizagem significativa para os
alunos. Através da mesma, almeja-se que os alunos possam desenvolver competéncias
de leitura, interpretacdo e producdo oral e escrita da lingua com desenvoltura e
dinamismo. (PIRES, 2016, p. 1).

5 E importante esclarecer Pires (2016) trata-se de um estudo feito no momento do estigio do Programa de Mestrado
em Ensino de 1° e 2° Ciclos do Ensino Basico (CEB), do Instituto Politécnico da Guarda — Escola Superior de
Educag¢do, Comunicagdo e Desporto de Portugal.
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Trata-se de um trabalho que propde novas abordagens no ensino de lingua materna em
uma escola publica e em uma turma de 6° ano do ensino fundamental. Uma dessas abordagens
€ o uso de tecnologias digitais para auxiliar na sala de aula, promovendo uma aprendizagem
efetiva. Nesse sentido, hd similaridades com esta pesquisa, pois Pires (2016) discorre acerca do
contexto escolar, da realidade dos alunos participantes e apresenta-nos o que foi analisado e
pensado para chegar até o planejamento das aulas aplicadas. Assim, o autor fez uma reflexao
acerca da importancia das tecnologias digitais no atual cotidiano educacional, a fim de
promover uma aprendizagem mais atraente e, por consequéncia, mais efetiva nos aprendizes.

Pires (2016), no entanto, realizou sua pesquisa em Portugal, ou seja, contexto de
realidade distinta do contexto desta pesquisa. Mas, ainda assim, a grande diferenca entre ambos
os estudos € que o pesquisador optou por dar voz aos professores de lingua materna, com a
intencdo de entender o que pensam diante do uso das tecnologias usadas na educagdo. Nesta
pesquisa, no entanto, partimos das entrevistas semiestruturadas realizadas com os alunos do 6°
ano, cuja ideia foi, realmente, dar voz aos educandos da rede publica para saber o que eles
gostam de ver e fazer nas aulas de Lingua Portuguesa e, da mesma forma, o que ndo gostam
nas aulas dessa disciplina. As respostas desses alunos podem trazer informacdes para
chegarmos a abordagens de planejamentos de aulas que sejam mais atraentes e aproximadas do
publico-alvo, ou seja, dos alunos.

O artigo denominado “Aulas de portugués na era digital: que dizem certos alunos?” é
um recorte de uma pesquisa ainda em desenvolvimento, de autoria de Beltrao, Arapiraca e
Oliveira (2018), do Programa de P6s-Graduacdo em Educacdo da Universidade Federal da
Bahia. Trata-se de uma pesquisa com alunos do 1° ano do Ensino Médio de uma escola publica,
motivados a responder a um questiondrio em duas etapas. Na etapa um, havia o objetivo de
identificar as tecnologias digitais usadas pelos alunos. Na etapa dois, os mesmos alunos
deveriam estabelecer uma relacdo entre a apropriacdo dessas tecnologias e o aprendizado da
lingua portuguesa em ambiente escolar. A partir das respostas, da-se a reflexdo pelos autores.

Como pontos semelhantes a esta pesquisa, tem-se a participag@o dos alunos ndo somente
na execucao de tarefas, mas em momentos de conversas além dos questiondrios propostos. Em
adicdo a isso, trata-se de um contexto de escola publica. No entanto, deve-se lembrar que os
alunos participantes na pesquisa de Beltrdo, Arapiraca e Oliveira (2018) sdo discentes de Ensino
Médio, com idades mais avangadas e, possivelmente, com interesses diferentes de alunos de 6°

ano. Ainda assim, a leitura do artigo € relevante para nosso conhecimento, tendo em vista que
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possibilitou novas reflexdes acerca do uso das midias no ambiente escolar. Destacamos, aqui,

um trecho da conclusdo do artigo:

Com relagdo as experiéncias dos alunos nos ambientes digitais, constatamos riqueza,
heterogeneidade, “autoletramento”, préticas interativas e extensivas demandadas por
atividades escolares, sem que a conexdo com a escola, com as aulas de lingua
portuguesa se mostrasse explicitamente. A despeito disso, concluimos nossa leitura
com expectativas positivas. Com relag@o as aulas de Portugués, uma certeza restou:
mudaram-se os tempos. Uma duvida, contudo, ndo nos abandonou: e as vontades? Por
ora, aguardamos a posicao da escola nesta era digital em que a voz dos alunos deve
ser somada a nossa como aliada e com capacidades que se diferenciam das nossas.
Eles sdo digitais, reconhecamos. E nds? Analégicos, as vezes. (ARAPIRACA,
BELTRAO E OLIVEIRA, 2018, p. 31).

Embora tenhamos dado destaque a pesquisas semelhantes a esta, percebe-se que esses
estudos ndo colocaram o aluno como protagonista de sua aprendizagem. Outro ponto a ser
considerado é que nenhum dos estudos apresentados sdo da drea da Linguistica Aplicada,
concentrando-se prioritariamente nos cursos de Educagdo. Nesse sentido, acreditamos ser
relevante a realizacdo desta pesquisa, a qual relaciona a aprendizagem de Lingua Portuguesa,
especialmente a aprendizagem da escrita e da leitura com a utiliza¢do das tecnologias digitais
no espaco escolar do ensino fundamental.

Assim, reforcamos a importancia de levar a Linguistica Aplicada até o ambiente de
aprendizagem da educacdo basica por meio de pesquisas académicas. E preciso que esses
estudos nao fiquem somente no papel, mas que sejam colocados em pritica para uma
aprendizagem ainda mais efetiva e qualificada da nossa lingua materna.

Na préxima secdo, apresentam-se as etapas metodoldgicas desta pesquisa, em que
discorremos acerca das entrevistas semiestruturadas, o ambiente de aprendizagem e os alunos

participantes, entre outras consideracoes.
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3 METODOLOGIA

Nesta secdo, apresentamos, primeiramente, a metodologia desta pesquisa, a qual
chamamos de pesquisa-acao colaborativa. Em seguida, discorremos acerca da escola em que a
pesquisa foi feita, bem como a turma que integra os alunos participantes e consideracdes a
respeito da aprendizagem e cotidiano dos mesmos no ambiente escolar. Ao final do capitulo,

estdo apresentados os detalhes dos aspectos €ticos desta investigagao.

3.1 CARACTERISTICAS GERAIS DA PESQUISA

Este estudo caracteriza-se como uma pesquisa-acdo colaborativa, visto que houve
observacdo por parte da pesquisadora e, a0 mesmo tempo, sua participacdo na relacdo de
convivéncia com seus participantes. Ao mencionar observacdes e participacio, estamos nos
referindo a momentos em que esta pesquisadora (também professora da turma) organizou a
classe para iniciar as entrevistas semiestruturadas, a0 mesmo tempo em que os observava para
tentar compreender suas manifestacdes durante essas experiéncias, assim como em outros
momentos de conversas informais com os alunos. Sendo assim, ndo se tratam de observacoes
descritas para utilizar como dados para esta pesquisa, mas observacdes no sentido de conhecer
e compreender mais esses alunos e abordar alguns temas para a entrevista, na tentativa de tornar
essas entrevistas informais e talvez personalizadas.

Podemos entender pesquisa-ag¢do colaborativa como um método de pesquisa qualitativa
em que o pesquisador parte de uma problemdtica social dentro da educacdo e propde uma
reflexdo das praticas educativas, com o objetivo de se posicionar criticamente e até de construir
novos saberes de carater social e educativo (PIMENTA, 2005; WELLS, 2009).

Para Pimenta (2005, p. 523), a pesquisa-a¢do tem

por pressuposto que os sujeitos que nela se envolvem compdem um grupo com
objetivos e metas comuns, interessados em um problema que emerge num dado
contexto no qual atuam desempenhando papeis diversos: pesquisadores universitarios
e pesquisadores (professores, no caso escolar).

Nessa metodologia de pesquisa, entdo, o professor assume o papel de pesquisador e, ao
perceber-se nessa pratica, assume também um papel reflexivo e critico acerca de suas acodes

pedagdgicas. Muitas vezes, esse professor — também pesquisador — necessita rever alguns
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conceitos a respeito de sua prdtica docente e reinventar-se a partir dos conhecimentos
compartilhados durante a pesquisa-acao.

A partir dessa abordagem metodoldgica, entdo, e “a medida que os professores se
percebem como capazes de analisar, refletir e alterar suas praticas, eles se fortalecem como
pessoas e profissionais”. (PIMENTA, 2005, p. 536).

Seguindo tal concepg¢do, acrescentamos Franco (2005, p. 500), o qual menciona que o
professor, “ao adentrar em um processo continuo de revisdes da prdpria pratica, acaba
incorporando atitudes na direcdo de constituirem-se investigadores no contexto da pratica”, e
como pesquisador, passa a desenvolver competéncias com o objetivo de “encontrar novas
propostas para os desafios que passa a receber.”. O professor, entdo, inicia-se como
pesquisador, na medida em que analisa suas préprias acdes pedagdgicas e, a partir dessas
revisdes, desenvolve-se cada vez mais por meio de novas praticas diante de cada novo

obstaculo.

3.2 ASPECTOS ETICOS OBSERVADOS NESTA PESQUISA

Esta pesquisa obteve aprovagdo pelo comité de ética em pesquisa da UNISINOS, de
acordo com CAAE: 79457417.9.0000.5344. Para esta pesquisa ser desenvolvida, a dire¢do da
escola permitiu o acesso a institui¢do para o desenvolvimento do estudo, mediante assinatura
da Carta de Anuéncia (Apéndice C), disponibilizando os espacos e recursos que se fizeram
necessdarios. Salienta-se que esta pesquisa, por ser realizada com alunos adolescentes com
idades entre 11 e 13 anos, esta cercada por cuidados éticos que visam preservar a identidade de
cada um dos participantes, bem como preservar o nome da escola e sua localizacgao.

Durante a pesquisa, quando iniciamos a andlise das entrevistas, todos os nomes dos
alunos foram substituidos por nomes ficticios. A escolha por nomes ficticios, ao invés de
nimeros ou letras — como é comumente visto em pesquisas qualitativas —, da-se pelo desejo da
pesquisadora de tornar esta pesquisa mais humanizada, considerando que nomes de pessoas
podem registrar melhor e de forma mais clara a ideia de seres humanos, criancas e adolescentes,
participantes de uma pesquisa-a¢do colaborativa. Nesse sentido, contamos, entdo, com 0s
participantes Amélia, Nina, Edna, Emanuelle, Camila, Yadassa, Marcelo, Juliana, Renanda,
Leonardo, Carolina, Gisele, Karina, Bernardo, Lavinia, Lucas, Nétaly, Laura, Bruna, Raiana,
Erica e Pedro. Destes, Amélia, Nina, Emanuelle, Marcelo e Leonardo sdo os cinco alunos que
iniciaram as participacdes no ano de 2017 e permanecem na pesquisa, ja que continuam no 6°

ano. Esses mesmos alunos s@o, por consequéncia, os mais velhos da turma, com 12 e 13 anos
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de idade. Apesar dessa pequena diferenca de idade entre os colegas, todos se relacionam de
forma bastante positiva e sauddvel, tanto na sala de aula quanto fora dela, em atividades
externas.

Foram entregues para assinatura dos pais ou responsaveis um Termo de Consentimento
Livre Esclarecido (Apéndice A), com uma explicacdo bastante clara, simples e objetiva para
que todos pudessem entender a pesquisa, bem como seus objetivos. Os alunos, participantes da
pesquisa, também foram convidados a assinar um Termo de Assentimento (Apéndice B),
constituido de valor ético, com um vocabuldrio adequado para o nivel de conhecimento dos
alunos. Dessa forma, os menores puderam compreender a pesquisa e decidir se participariam
ou ndo. Além disso, esta pesquisadora deixou claro em ambos os termos que estava a disposi¢cao
para qualquer ddvida e para todas as explicagdes necessarias.

Por fim, é importante registrar que, pela natureza da pesquisa, riscos minimos sao
previstos, como, por exemplo, algum desconforto, inibicdo ou constrangimento por parte de
alunos durante a execucdo das tarefas. Em casos como estes, a pesquisadora ficard atenta e
podera auxiliar os alunos, deixando-os a vontade para se manifestar em relacdo ao que esta
sentindo e, se necessario, buscar alternativas para continuar (ou nio) no estudo.

Nas secOes seguintes, apresentamos 0 contexto em que se encontra esta pesquisa, a
escola onde o estudo foi desenvolvido, assim como consideragdes acerca dos alunos
participantes. Ao final, estdo apresentadas algumas ponderacOes sobre a andlise desta

investigacao.

3.3 O CONTEXTO

Com o objetivo de compreender, por meio das entrevistas com os alunos, seus
conhecimentos e opinides acerca das aulas de Lingua Portuguesa, dos contetidos programéticos
abordados durante o ano e quais habilidades, conhecimentos e/ou aprendizagens alcan¢aram
até o momento, bem como 0 que esperam aprender, propusemos uma entrevista semiestruturada
com cada aluno participante. Foram feitos registros em video e dudio durante essas entrevistas,
com o objetivo de analisar mais detalhadamente as informagdes obtidas sobre as rotinas desse
ambiente escolar na disciplina de Lingua Portuguesa pela visdo desses alunos.

De posse dessas informagdes, os dados das entrevistas serviram de subsidio para uma
proposta de oficinas que contemplam as indicagdes dos alunos e suas expectativas de

aprendizagem. Desse modo, fica a sugestdo de que essas oficinas de Lingua Portuguesa sejam
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colocadas em pratica posteriormente, uma vez que apenas a oficina 01 (conforme consta a
seguir) foi realizada, de fato, com esses aprendizes até o final desta dissertagao.

E relevante esclarecer que esta mestranda foi também a professora de Lingua Portuguesa
da referida classe. Houve a pretensdo, entdo, de unir a sua experi€éncia no ambiente de
aprendizagem ao seu desejo de pesquisar e identificar praticas pedagdgicas que sejam,
principalmente, engajadoras para a apropriacdo de conhecimentos, levando em consideracio o
contexto escolar da rede publica e a realidade pessoal de seus alunos.

A partir desses dados, gerados com os alunos e uma das oficinas colocada em prética, a
andlises e dedicou a identificar os interesses e expectativas dos alunos em relacdo as
possibilidades de aprendizagem da lingua materna, de forma a planejar praticas pedagdgicas
que também se valem de tecnologias digitais, jogos e outras atividades voltadas para as

habilidades de leitura e escrita.

3.4 A ESCOLA ONDE A PESQUISA FOI DESENVOLVIDA

Na escola estadual localizada em um municipio do estado do Rio Grande do Sul onde
estd sendo realizada a pesquisa, estdo matriculados cerca de 600 alunos, somando os trés turnos
de aula, desde os anos iniciais até o Ensino Médio. A escola tem salas de aula bastante amplas
e arejadas, os corredores possuem uma parede sempre aberta e isso faz com que todas as dreas
sejam muito bem ventiladas.

Além disso, a escola conta com uma sala grande de video e de palestras, com
equipamento para uso de audiovisual, ar condicionado, ventiladores e cerca de 50 cadeiras
estofadas, com espacgo para inserir mais cadeiras, se necessario. H4 uma sala de informatica
com 22 computadores, um laboratério de Biologia e Quimica, uma biblioteca ampla e bastante
variada em livros e revistas. A biblioteca também conta com dois computadores disponiveis
para os alunos. Ha duas quadras de futebol, sendo uma coberta e a outra aberta, um pequeno
refeitério e uma salinha que conta com uma geladeira antiga e um micro-ondas, a qual foi
adaptada especialmente para os alunos do Ensino Médio, que levam seus almogos ou lanches
para refei¢des durante o horario em que se encontram na escola.

Lamentavelmente, a boa estrutura da escola acaba ndo sendo valorizada diante de alguns
fatos. Um deles € a falta de profissionais capacitados para atuarem, por exemplo, na biblioteca
e na sala de informética. Nao h4 bibliotecario em nenhum dos trés turnos escolares. A biblioteca
costuma ser fechada com chave e, caso algum professor ou aluno queira entrar 14, € necessario

buscar a chave na dire¢do. Esse acaba sendo um grande obstaculo no sentido de que os alunos
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ndo podem mais retirar livros para ler em casa, uma vez que ndo ha mais um profissional que
registre e controle as entradas e saidas desses livros.

Nao existe um profissional para a sala de informética, a qual também acaba sendo
trancada com chaves e € utilizada somente se os alunos forem até 14 com a presenca de um
professor. Trata-se, entdo, de uma dificuldade de acesso aos computadores, tendo em vista que
nem todos os professores se disponibilizam a ocupar o seu horério de aula para levar sua turma
até a sala de informdtica. O resultado disso € que, infelizmente, os alunos perdem muitas
oportunidades de acessar esses recursos que estimulam a aprendizagem. Os alunos fazem
diversas reclamagdes, mas a dire¢ao da escola informa que ndo héd nada a fazer, além de solicitar
funciondrios a Secretaria de Educacdo do RS. Esta, por sua vez, alega que nao hé verbas para

mais contratagdes.

3.4.1 A turma que integra a pesquisa

Em relacdo ao 6° ano escolar, € importante ressaltar que havia, até no de 2017, duas
turmas de 6° ano do ensino fundamental, as quais eram nomeadas 61A e 61B. Vale comentar
que todas as turmas da escola sdo organizadas por idade e por rendimento. Logo, as turmas A
sdo sempre as turmas constituidas por alunos na idade adequada para aquele ano, sem histdrico
de reprovagdo nos anos anteriores e, geralmente, com capacidades cognitivas adequadas a sua
idade e boa convivéncia com os demais do grupo. As turmas B, por sua vez, recebem o
esteredtipo de “piores turmas”, uma vez que sdo formadas por alunos que reprovaram em algum
dos anos anteriores, que possuem déficits cognitivos, bem como problemas de convivéncia e/ou
comportamento na escola, além, evidentemente, de terem idade j4 avangada para o ano escolar
em que se encontram. Essas criancas, de modo geral, sao oriundas de familias de baixa ou
baixissima renda, entre outros aspectos que remetem a estrutura familiar.

Dessa forma, a turma 61B de 2017 estava constituida de 12 alunos frequentes.
Mencionamos alunos frequentes, porque a lista de chamada da turma contava com 23 alunos
matriculados. No decorrer dos meses letivos, no entanto, alguns foram transferidos e outros
nunca apareceram na escola. Essa evasdao também ja estd, de certa forma, fazendo parte,
especialmente, da realidade das turmas B da escola, uma vez que os pais ou responsaveis
matriculam os menores, e estes ndo comparecem as aulas ou solicitam transferéncias constantes,
ndo permanecendo na mesma escola por muito tempo.

Assim, os 12 alunos que frequentavam a turma citada ja sao considerados adolescentes

de, em média, 13-14 anos de idade. Todos eles ji reprovaram em algum ano escolar anterior, e
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quase todos, com exce¢do de apenas dois alunos, ndo conseguiram, até 0 momento, apropriar-
se de conceitos linguisticos e pedagdgicos ja trabalhados no ambiente escolar. Os dois alunos
mencionados sdo os que melhor desempenham competéncias linguisticas, expressando-se
muito bem e expondo suas ideias de forma clara e objetiva. A habilidade de leitura desses dois
alunos, por consequéncia, também se destaca positivamente em relagdo a dos colegas.

E importante mencionar que, quando relatamos que tais alunos obtiveram um
desempenho abaixo do esperado — ou seja, aquém do esperado pela escola — de determinado
conteddo, estamos nos referindo aos conteidos programaticos exigidos pela escola e pelas
recomendacdes do sistema de ensino brasileiro.

No ano de 2018, muitos alunos ndo confirmaram suas matriculas e alguns solicitaram
transferéncia para outras escolas. Dos 12 alunos participantes da primeira etapa desta pesquisa,
apenas sete permaneceram na escola, e essa rotatividade estd cada vez mais frequente no
ambiente escolar. Além disso, essas poucas matriculas de alunos no 6° ano fizeram com que a
direcdo da escola precisasse cancelar uma das duas turmas e reunir todos os alunos matriculados
em uma unica sala. Ficamos, entdo, com apenas um 6° ano formado por 27 alunos matriculados
(dos quais 22 sao participantes desta pesquisa): a turma 61A.

Nessa nova realidade, a diretoria da escola percebeu a necessidade de misturar os alunos,
mesmo com diferencas quanto a idade, rendimento escolar e historico. Acreditamos que esse
novo formato de turma influencie positivamente no rendimento geral dos aprendizes, uma vez
que podem estimular uns aos outros em um contexto de diferencas. Entendemos que integrar
alunos com realidades diferentes tem efeito positivo em todos os anos escolares, tornando a
escola, de fato, um ambiente de inclusdo. Nesta configuracdo, tem-se um contexto em que se
olha para as diferencas sem o propdsito de normalizar, diminuir ou desconsiderar as
especificidades. Desse modo, tornamos o ambiente de aprendizagem socialmente enriquecedor,
uma vez que os aprendizes tém a oportunidade de conviver com colegas diferentes de si,
diferentes daquilo que € rotulado como “normal” ou “comum”.

De modo geral, a escola na qual realizamos esta pesquisa prefere manter turmas
consideradas “boas”, com bons rendimentos, e turmas consideradas “ruins”, aqueles nas quais
estdo alunos com rendimento aquém do esperado ou desejado pela escola e familia. Nesse
sentido e revendo o histérico de divisdo de turmas dessa escola, a necessidade de unir aqueles
poucos alunos matriculados em uma tnica turma de 6° ano pode ser uma evidéncia de que a
aprendizagem pode ser efetiva em uma turma heterogénea.

Quando falamos em leitura, escrita e competéncias relacionadas ao ensino de Lingua

Portuguesa, € preciso reiterar que alguns alunos, dentre os 22 alunos que aceitaram participar
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desta pesquisa, possuem um desempenho aquém do esperado em relagdo ao 6° ano do ensino
fundamental. A turma, em sua maioria, foi aprovada do 5° para o 6° ano, mas cinco alunos
estavam repetindo o 6° ano, e estes, por sua vez, também desconheciam aspectos basicos de
ortografia em palavras ou frases simples, por exemplo.

Ao conversar com a professora regente do 5° ano da escola, obtivemos uma avaliacao
linguistica bastante fragil e até negativa sobre a maioria dos alunos, uma vez que a professora
mencionou que os mesmos nao conseguiam elaborar oracdes ou pardgrafos muito consistentes,
por exemplo, e que necessitavam passar para o 6° ano tnica e exclusivamente porque ja estavam
em uma idade avangada para continuar no Ensino Fundamental 1.

Além disso, a questio da evasdo escolar, atualmente, tem influenciado na decisdo das
escolas de aprovar ou reprovar alguns alunos, uma vez que a maioria dos estudantes reprovados

ndo segue adiante com seus estudos.

3.5 PONDERACOES SOBRE A ANALISE DOS DADOS

Nesta secdo, apresentamos o que foi analisado na presente pesquisa, tendo em vista
todos os autores que foram referenciados, bem como suas reflexdes. Na pdgina seguinte, a
Figura 1 tem o objetivo de ilustrar os pontos relevantes da andlise, partindo do foco principal
da pesquisa: os alunos do 6° ano do Ensino Fundamental de uma escola publica de um
municipio do estado do Rio Grande do Sul.

Ao analisar os dados das entrevistas semiestruturadas com esses alunos, investimos em
uma reflexdo sobre concepg¢des de linguagem tendo como base o sociointeracionismo. Também
nos voltamos a concep¢des de aprendizagem a partir das respostas dos aprendizes nessas
entrevistas para questionamentos sobre o que e como eles querem aprender, além de refletir
sobre o que eles, possivelmente, entendem por aprendizagem.

Assim, partindo desses tépicos mencionados, direcionamos o olhar para a aprendizagem
da leitura e da escrita ao lado de tecnologias digitais, por meio de mediacdo pedagdgica e
aprendizagem colaborativa.

A Figura 1 ilustra uma hierarquia, que tem os alunos como prioridade, ou seja, tem como
foco de andlise as entrevistas feitas com esses aprendizes. Assim, a partir das entrevistas feitas
com os participantes, seguimos para as andlises com relacio a linguagem e interagdo que nos

levam a aprendizagem.
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Figura 1 — Aspectos considerados para a analise dos dados
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Fonte: Elaborada pela autora.

Tendo como foco os 22 alunos do 6° ano escolar, passamos a discorrer acerca da relagio
entre a linguagem e a interacdo. A partir desses entendimentos, verificamos aspectos
relacionados a aprendizagem da lingua materna, no que diz respeito a habilidades de leitura e
escrita, por meio de tecnologias digitais (que foram sugeridas de modo especial nas propostas
de oficinas), além de nos dedicarmos aos efeitos da mediacdo por meio de atividades
colaborativas neste processo.

Desse modo, e tomando como base tais contribui¢des, refletimos acerca de algumas
possibilidades para desenvolver a leitura e a escrita de maneira que esses alunos se apropriem
dessas habilidades de forma mais produtiva e rica tanto para escola como para fora dela.

Ao conhecer as respostas, ideias, e/ou expectativas dos alunos, foi possivel estabelecer
relacdes entre as contribuicdes da se¢do de fundamentacdo tedrica e, a partir delas, sugerir
priticas pedagdgicas nesta pesquisa, as quais chamamos de oficinas de Lingua Portuguesa.
Essas oficinas propostas compreendem atividades colaborativas com as habilidades de leitura
e escrita cujo desenvolvimento também se verifica por meio das tecnologias digitais e da
mediacao.

Na préxima secdo, por fim, estdo os entendimentos dos alunos participantes
evidenciados por meio das respostas das entrevistas, remetendo-nos para a compreensao da

aprendizagem de lingua materna e o entendimento da interac¢io e sua relevancia para aprender.
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4 GERACAO E ANALISE DOS DADOS

Nesta se¢ado, discorremos acerca das entrevistas semiestruturadas realizadas com os 22
alunos participantes, tendo por base o roteiro de perguntas elaborado especialmente para essas
entrevistas. Apds, segue uma reflexdo detalhada sobre as respostas dadas, exaltando as

preferéncias dos alunos e explorando alguns argumentos desses aprendizes.

4.1 ENTREVISTAS SEMIESTRUTURADAS

No ano de 2017, mais especificamente durante os meses de novembro e dezembro,
foram realizadas as entrevistas com alguns alunos do 6° ano do Ensino Fundamental da escola
estadual que integra esta pesquisa.

E preciso lembrar que foram realizadas entrevistas semiestruturadas, nas quais a
pesquisadora incentivava o participante a falar sobre as aulas de Lingua Portuguesa e suas
preferéncias acerca das atividades ja feitas no ambiente de aprendizagem. Nesse sentido, pode-
se mencionar Silverman (2009), segundo o qual uma entrevista para pesquisa qualitativa nao
envolve nenhuma habilidade extraordindria do entrevistador ou mesmo do entrevistado,
bastando haver interacdo entre os participantes com a inten¢do de atingir o objetivo da
entrevista: entender as experiéncias, opinides e as ideias do entrevistado. Trata-se, entdo, de
estimular o entrevistado a refletir e responder de acordo com suas expectativas e opinioes,
cabendo, assim, ao entrevistador — ou pesquisador — a responsabilidade de perceber as
informagdes que sdo passadas nas entrelinhas, ou melhor, que sdo enviadas pelo entrevistado
de forma indireta. Nesse sentido, Silverman (2009, p. 114) comenta que “as entrevistas nao nos
falam diretamente sobre as experiéncias das pessoas; em vez disso, oferecem “representacdes”
indiretas dessas experiéncias”.

Assim, a organizagdo e realizacdo das entrevistas deu-se durante o horario da aula da
disciplina de Lingua Portuguesa, momento durante o qual a professora propds um trabalho em
que as criangas pudessem formar duplas e elaborar um mapa conceitual dos assuntos
trabalhados durante as dltimas aulas da disciplina. Dessa forma, a professora — ou seja, esta
pesquisadora — obteve tempo hébil para organizar um cantinho no fundo dessa mesma sala para
iniciar as entrevistas semiestruturadas. E relevante esclarecer que essa organizacio prévia foi
necessdria, pois nao existem monitores ou professores auxiliares na escola. Sendo assim, os
professores ndo podem contar com a ajuda de outros profissionais para ficar na sala ou em

outros espacos com os aprendizes enquanto precisam realizar outros afazeres. Neste caso
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especifico, ndo houve dificuldade, pois as salas dessa escola sdo bastante amplas, e isso ajudou
muito para que o grupo continuasse trabalhando enquanto um aluno era entrevistado no
cantinho da sala. Os alunos foram chamados, entdo, um a um, para serem entrevistados. Tal
entrevista deu-se com a gravagao de video e dudio por meio do celular da pesquisadora, que ia
conferindo as gravacOes a cada entrevista finalizada.

Para os alunos novos, ou seja, os alunos que ingressaram na turma em 2018 e aceitaram
participar da pesquisa, a organizacdo foi praticamente a mesma do grupo anterior: foram
entrevistados em um cantinho do espaco de aprendizagem, durante a disciplina de Lingua
Portuguesa, para a qual a professora propds uma atividade em duplas — uma vez que eles
gostavam muito da possibilidade de trabalhar juntamente com um colega, indo ao encontro das
reflexdes interacionistas ja mencionadas neste estudo.

Dessa forma, reiteramos que a entrevista foi feita com um aluno de cada vez, enquanto
os demais realizavam as tarefas propostas. Como a realizacao das entrevistas de 2017 foi nesse
formato, assim se deu continuidade com os alunos de 2018. Entende-se que o resultado de
ambos os momentos foi positivo no sentido de que as entrevistas foram realizadas com éxito
enquanto os demais alunos executavam suas tarefas.

Assim, escolhemos organizar a discussdo a partir das perguntas feitas durante a
entrevista semiestruturada, conforme o seguinte roteiro:

1) O que vocé gosta nas aulas de Lingua Portuguesa?

2) O que vocé nao gosta nas aulas de Lingua Portuguesa?

3) Voce gosta de ler?

4) Onde voce 1€? Explique.

5) Que tipo de leitura vocé prefere? Quadrinhos, poemas, revistas, jornais, contos de
fadas....

6) Vocé gosta de escrever? Gosta de criar uma histéria, por exemplo?

7) O que vocé gostaria de fazer nas aulas de Lingua Portuguesa que nés ainda nao
fizemos?

8) Vocé gostaria de usar computadores durante as nossas aulas?

9) Vocé gostaria de ter aulas de Lingua Portuguesa com jogos, por exemplo?

10) O que vocé pensa sobre atividades de apresentacao oral? Vocé gosta de falar em

publico ou para seus colegas, ou realizar uma leitura, por exemplo?

E importante salientar que as questdes acima foram denominadas nesta pesquisa como

perguntas-eixo, ou seja, foram as perguntas escolhidas para utilizarmos como uma espécie de
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roteiro para a realizacdo das entrevistas. Isso significa que elas ndo foram mencionadas
exatamente do mesmo jeito com todos os entrevistados, uma vez que cada entrevista foi sendo

conduzida a sua maneira, de forma bastante personalizada.

4.2 REFLEXOES A PARTIR DA TRANSCRICAO DAS ENTREVISTAS

Partimos das perguntas-eixo apresentadas acima para, entdo, considerarmos o que, de
fato, a maioria respondeu ou o que foi interessante perceber em determinados momentos. Como
forma de visualizacdo, optamos por elaborar pequenos gréaficos de respostas apenas para
aquelas perguntas cujas respostas cabem uma apresentacdo grifica. Nesse sentido,
apresentamos as respostas mais frequentes e, depois disso, discorremos sobre o que elas podem
representar no contexto do espaco de aprendizagem.

Em relacdo ao questionamento “O que vocé gosta nas aulas de Lingua Portuguesa?”,

iniciamos com os dados do Grafico 1.

Griéfico 1 — Do que vocé gosta nas aulas de Lingua Portuguesa?
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Fonte: Elaborado pela autora.

Dos 22 alunos entrevistados, nove responderam que gostavam muito de fazer as
“brincadeiras”, que € a forma como eles chamavam as atividades mais interativas propostas no
cotidiano escolar. Eram, na verdade, atividades de cruzadinhas e caca-palavras que a professora
propds seguidamente nas aulas de Lingua Portuguesa.

Tais atividades eram, as vezes, elaboradas pela professora e descritas no quadro para

que os alunos pudessem copiar no caderno e realizar a tarefa individualmente e, outras vezes,
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elaboradas pelos proprios alunos para que outro colega completasse a atividade. Essa segunda
proposta foi, certamente, a que envolveu mais ativamente os alunos, uma vez que possuia a
chance de eles proprios pensarem e organizarem suas ideias para elaborar uma atividade que
um colega iria realizar/completar. A tarefa proposta era a seguinte: a professora solicitava que
os alunos elaborassem suas cruzadinhas ou caga-palavras de acordo com o assunto que foi
contextualizado na aula de Lingua Portuguesa e, posteriormente, sugeria as duplas para que eles
trocassem seus cadernos, a fim de um aluno completar a atividade do outro. Depois disso, 0s
alunos corrigiam suas respostas ainda em duplas: aquele que elaborou a questdo tinha plenas
condic¢des de dizer o que estava correto ou incorreto nas respostas do outro. Vejamos algumas

respostas no Quadro 1

Quadro 1 — Respostas sobre a preferéncia por cruzadinhas

Alunos Respostas

Amélia “Eu gosto das cruzadinhas porque a aula fica mais legal, eu posso conversar

com meus colegas e completar as atividades junto com eles.”

Nina “Eu gosto quando tem cruzadinhas e caca-palavras porque, assim, a aula fica

divertida.”

Emanuelle | “Eu gosto das cruzadinhas porque tem que encaixar a palavra e isso dd um
desafio para a gente. Também adoro caga-palavras porque parece que é um

jogo, s6 que € aula.”

Lucas “Eu gosto das cruzadinhas e esses caga-palavras porque o colega que faz dupla

comigo me ajuda e eu ajudo também. Fica mais facil e € mais legal assim.”

Fonte: Elaborado pela autora.

Diante dos posicionamentos acima, podemos resgatar a teoria sociocultural, uma vez
que os alunos percebiam que a interacdo entre os colegas podia influenciar positivamente na
aprendizagem e apropriagdo do conhecimento. Vale lembrar que, de acordo com a teoria
sociocultural de Vygotsky (1988, 1998) € por meio da interagdo que o individuo constréi e
apropria-se de conhecimentos. A aprendizagem, de acordo com essa teoria, trata, entdo, de

como o ser humano, enquanto individuo, aprende e se desenvolve. E possivel perceber, por

6 As respostas apresentadas nos quadros foram retiradas das transcricdes feitas das entrevistas semiestruturadas.
Nesses quadros, porém, as respostas foram descritas sem convencdes de transcricdo, com o registro ortogréfico.
Além disso, estdo sendo apresentados somente trechos das respostas que consideramos mais relevantes para esta
andlise.
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meio dessas respostas, que os alunos ja conseguiam entender que, interagindo com colegas e
com a professora, as informagdes propostas em um ambiente de aprendizagem podiam ser mais
facilmente compreendidas. Esse entendimento vai ao encontro dos estudos de Vygotsky e de
suas concepgdes acerca da interagdo, tal como mencionamos anteriormente nesta pesquisa.

No Quadro 1, vemos que Amélia, Nina, Emanuelle e Lucas mencionaram que as
atividades de cruzadinhas e cacga-palavras eram tarefas que tornavam a aula “mais divertida”,
“mais facil”, “mais legal” e até que “parece um jogo, s6 que € aula”. Assim, diante dessas e de
outras respostas nao apresentadas aqui, pode-se perceber que os alunos conseguiam
compreender a interacdo como uma facilidade para a aprendizagem, para a apropriacdo do
conhecimento.

Em outras palavras, € possivel dizer que alguns alunos dessa turma de 6° ano ja
conseguiam perceber a efetividade da aprendizagem por meio da colaboracdo de colegas e
mediacdo da professora, além de perceber a importincia da linguagem para que a interagao
tivesse o efeito esperado, uma vez que entendiam a interagdo como auxiliar no aprendizado.
Evidencia-se que o didlogo, no caso especifico desses alunos, era muito importante para o
compartilhamento de conhecimentos entre as duplas propostas para tais atividades.

Outra atividade mencionada por alguns alunos — oito dos 13 restantes — foi a histéria em
quadrinhos, quase que exclusivamente feita por eles, de forma individual. Nesse caso, a
professora costumava propor que os estudantes elaborassem um pequeno texto relacionado ao
tema das ultimas aulas de Lingua Portuguesa ou um tema definido pelo préprio aluno, que fosse
de sua preferéncia. Durante a escrita de textos, a maioria dos alunos ja preferia inserir
personagens e didlogos, alegando que isso tornava a histéria mais interessante, mas 1sso nao era
uma regra, ou seja, os alunos ficavam livres para escrever como quisessem na maioria das
situagcdes — exceto quando as aulas tratavam de conhecer e apropriar-se de géneros textuais
propriamente ditos.

Entdo, apds a correcdo desses pequenos textos, os alunos iniciavam, de fato, suas
histérias em quadrinhos, ou seja, os aprendizes transformavam os seus textos ja escritos em
histérias em quadrinhos. Assim, a turma podia fazer alguns ajustes no texto para tornar-se uma
HQ ou manter como estava, sem nenhum ajuste, se assim preferisse. No entanto, era comum
que os alunos, no momento de fazer uma HQ, acrescentassem personagens e didlogos no texto
ja feito, elaborando uma HQ cheia de cores, baldes de fala e muita criatividade, como eles
préprios costumavam mencionar. Alguns critérios eram, geralmente, combinados no espacgo de
aprendizagem como, por exemplo, o nimero maximo de quadrinhos — para que as histérias

tivessem a mesma proposta e também pela questdo do pouco tempo de aula por periodo (50
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minutos) — para que a tarefa ndo excedesse com frequéncia o tempo da aula de Lingua
Portuguesa.

Nesse caso, entdo, eram elaborados dois gé€neros textuais, um texto escrito em
paragrafos — que poderia ser uma carta, um conto, uma biografia —, dependendo do que estava
sendo proposto no espago de aprendizagem, e, apds, uma histdria em quadrinhos. Essa tarefa
foi realizada pela primeira vez logo nos primeiros dias do ano letivo, com o objetivo de
desenvolver praticas acerca dos géneros textuais, bem como o entendimento de que cada forma
de escrita implica um novo texto (neste caso, a reescrita para o formato de histérias em
quadrinhos modificaria o género). Tal experiéncia foi considerada uma espécie de experimento
que deu certo, uma vez que praticamente todos os alunos da turma se sentiram motivados para
escrever e, em seguida, transformar o seu préprio texto em outro género textual.

Além disso, vale destacar que o gé€nero histéria em quadrinhos parecia ser o preferido
dessa turma, uma vez que esses alunos possuiam o habito de ler gibis no ambiente escolar e
tinham a disposi¢cdo uma caixa de gibis dentro de um armario na sala. Essa caixa foi elaborada
e organizada pela professora de Lingua Portuguesa (esta pesquisadora), para que os alunos
pudessem pegar os gibis sempre que quisessem para fazerem suas leituras dentro ou fora do
espaco escolar.

E relevante mencionar que a ideia da caixa de gibis foi também uma nova experiéncia
proposta pela professora para aquele ano letivo promovia, de fato, o hibito de leitura desses
aprendizes, uma vez que os préoprios alunos buscavam os gibis em diversos momentos do
ambiente escolar, tais como o recreio ou quando suas tarefas na sala de eram concluidas ou, até
mesmo, naqueles minutinhos entre a saida de um professor e a chegada de outro no espago de
aprendizagem. Esse incentivo a leitura por meio da caixa dos gibis, por outro lado, pode ter
influenciado na preferéncia dos alunos por esse género textual, tendo em vista que talvez fosse
o gé€nero a que eles tivessem maior possibilidade de acesso, embora este seja apenas um ponto
de vista desta pesquisadora, uma vez que ndo se trata de algo que tenha sido falado pelos alunos,
mas percebido no decorrer do ano letivo.

Vejamos, no Quadro 2, alguns relatos dos alunos entrevistados com relacdo a

preferéncia pela atividade feita com HQs:
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Quadro 2 — Respostas sobre a preferéncia por HQs

Alunos Respostas

Leonardo “Eu gosto de fazer as historias, porque depois a gente faz as histérias em

quadrinhos e af fica bem legal a nossa aula”.

Erica “Das histérias em quadrinhos, porque eu gosto de inventar as coisas que 0s

personagens fazem. Eu gosto de usar minha imaginacao.”

Karina “Eu gosto das histérias em quadrinhos que a gente faz, e as tirinhas, porque,

para mim, sdo divertidas. Criar as histdrias, colorir e tal.”

Renanda “Eu gosto das histérias em quadrinhos que a gente inventa, porque saem

umas historias muito criativas.”

Fonte: Elaborado pela autora.

Das quatro respostas apresentadas acima, € possivel perceber que o uso da criatividade
e da imaginagdo eram importantes para os alunos. Usar a imaginacdo ao realizar uma tarefa,
permitir-se soltar a criatividade em uma histéria em quadrinhos, por exemplo, fazia com que
esses alunos gostassem ainda mais da tarefa, pelo que foi possivel perceber.

Apesar de nao constar no quadro de respostas — por nao se tratar de tarefas ou atividades
realizadas —, é relevante mencionar que uma das alunas entrevistadas disse que, além das
histérias em quadrinhos, também gostava das aulas de Lingua Portuguesa quando estas eram
realizadas em formato de semicirculo. Trata-se de um formato no qual a professora solicitava
que os alunos organizassem suas classes para ficarem um ao lado do outro e ndo em formato de
filas, como normalmente fica disposta a sala de aula do ensino basico. Assim, os alunos podiam
conversar e trocar ideias mais facilmente com todos os integrantes que estavam no ambiente,
uma vez que todos conseguiam olhar-se e ter um contato mais proximo, inclusive, com a
professora. O relato da aluna Renanda foi bastante positivo, pois a aula nesse formato fazia com
que essa menina, que se diz extremamente timida, convivesse melhor com todos os seus
colegas, e em uma posi¢ao fisica em que todos ficavam dispostos lado a lado, e ndo mais atrés
ou a frente de ninguém.

Nesse sentido, trata-se de mais um exemplo de que a facilidade de interacdo entre os
colegas pode tornar a aprendizagem mais efetiva, uma vez que os aprendizes se sentem mais a
vontade para trocar ideias e compartilhar conhecimentos uns com os outros. Assim, além de
retomarmos a teria sociocultural (VYGOTSKY, 1988;1998), também podemos retomar
Macedo (2005), o qual menciona a importancia de refletir acerca do individual no ambiente de

aprendizagem, no aluno como um ser Unico que esta diante do professor como uma figura que
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aprende de modo diferente do colega, de modo distinto dos demais alunos da turma, embora
possam ter as mesmas idades e frequentar o mesmo ambiente escolar.

Os outros cinco alunos mencionaram que suas atividades preferidas envolviam a escrita,
preferencialmente, além da leitura. Essas indicacdes foram, de fato, uma surpresa bastante
positiva para a pesquisadora, uma vez que a maioria dos alunos ndo costuma dizer que gosta de
ler, especialmente se for uma leitura em voz alta (muitos relatam vergonha de ler diante dos
colegas, da professora etc.).

Assim, de acordo com a resposta da maioria das entrevistas, especialmente dos relatos
favordveis as tarefas de cruzadinha, caga-palavras e a criacdo de histérias em quadrinhos
(tarefas que eram desenvolvidas por duplas escolhidas pelos préprios aprendizes), podemos
sugerir que os alunos preferem atividades nas quais eles possuem mais interagdo com oS
colegas, além de terem autonomia e/ou poderem utilizar mais sua capacidade de criagdo na
elaboracgdo das atividades. E justamente essa interagc@o entre os colegas no momento das tarefas,
a mediagdo da professora, permitindo que os alunos realizassem suas atividades de forma mais
autdbnoma, sem tantas interferéncias, buscando sempre a apropriacdo do conhecimento, sao

praticas que vao ao encontro das propostas sociointeracionistas vygotskyanas mencionadas na

presente pesquisa.

Em relacdo ao questionamento “O que voc€ ndo gosta nas aulas de Lingua Portuguesa?”,

segue o Grafico 2.

Grafico 2 — Do que vocé ndo gosta nas aulas de Lingua Portuguesa?

14
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8
6
4
2
0 I |
Verbos (conjugar, procurar Ler e falar em voz alta Cruzadinhas Caca-palavras
em textos)

Fonte: Elaborado pela autora.
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Ao analisar as respostas acerca da referida pergunta, podemos perceber claramente a
rejeicdo da maioria pelo conteudo recentemente trabalhado no ambiente de aprendizagem: os
verbos. Esse € um dos conteddos programéticos considerados mais dificeis pelos alunos de
forma geral, e € bastante incomum que gostem de realizar tarefas associadas aos verbos, mesmo
que essas tarefas sejam as benquistas cruzadinhas, por exemplo.

A tarefa de identificar alguns verbos dentro de um texto que foi lido e trabalhado no
espaco de aprendizagem, por exemplo, é um tipo de atividade que ndo estd entre as favoritas ou
agrade a maioria dos aprendizes E necessdrio esclarecer que se trata de uma atividade ainda
bastante comum nos ambientes escolares, ja desenvolvida, inclusive por esta pesquisadora, em
alguns momentos de sua carreira profissional. No entanto, algumas abordagens mais inovadoras
podem ser o ponto crucial para que os alunos passem a ter envolvimento e motivagao diante
desse conteudo programatico que nao € benquisto pela maioria dos estudantes. Tendo em vista
que os verbos sdo inevitavelmente trabalhados em aula durante varios anos da educagdo bdsica,
uma possibilidade seria modificar a forma de apresenta-los aos alunos no ambiente escolar,
utilizando métodos diferentes, tais como os propostos nas oficinas. Vejamos o Quadro 3 com

algumas respostas dos alunos:

Quadro 3 — Respostas sobre a aprendizagem de verbos

Alunos Respostas
Juliana “Eu ndo gosto dos verbos porque eu acho muito dificil.”

Leonardo “Eu ndo gosto de verbos, eu ndo entendi até agora.”

Yadassa “Eu s6 ndo gosto muito quando tem verbos, porque eu nao sei fazer direito.”
Nataly “Verbos, porque é cansativo e chato.”

Fonte: Elaborado pela autora.

A aluna Yadassa, durante sua entrevista, acrescentou que nao gostava de atividades com
verbos, porque ndo entendia muito bem suas conjugagdes e, por esse motivo, achava dificil
realizar a tarefa. Essa questdo traz a tona que, se o aluno ndo entende ou ndo acompanha a
explicacdo sobre tal atividade — seja qual for a atividade —, provavelmente, ndo se sentird
confortdvel para realizar tal tarefa. Nesse sentido, cabe ao professor retomar algumas das
questdes que possivelmente ndo foram entendidas pelo aluno para, entdo, prosseguir com o seu
cronograma letivo. A dificuldade, nesse caso, estd em saber o que exatamente estd pendente na
aprendizagem de cada um dos vérios alunos de determinada turma, tratando, assim, como

sempre deveria ter sido tratada: uma aprendizagem individual e personalizada. E importante
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pensar aqui, ndo somente no conteido que foi apresentado — nesse caso, os verbos — mas
também na forma como ele foi ou serd abordado no ambiente de aprendizagem.

Pela experiéncia profissional adquirida nesse tempo de atuacdo, é possivel afirmar que
boa parte dos professores nao costuma trabalhar de forma personalizada com seus alunos, por
questdes diversas que aqui ndo nos cabe discorrer. A realizacdo de uma entrevista informal com
os alunos a cada final de semestre, por exemplo, poderia contribuir para que o professor
soubesse onde estdo as pendéncias ou as caréncias de sua turma até aquele momento da
aprendizagem. Ou seja, se identificar o que € um verbo continua sendo uma tarefa muito dificil,
€ possivel que esses estudantes ainda ndo tenham assimilado o significado do termo. Nesse
caso, a sugestdo seria reapresentar esse conteido programdtico sempre que possivel, mas cada
vez com uma abordagem diferente, dando a possibilidade de os alunos aprenderem da forma
que considerarem mais instigante e motivadora.

Podemos relacionar essas respostas com as definicdes acerca da aprendizagem
mencionadas anteriormente nesta pesquisa. Ainda, podemos relembrar o trecho em que citamos
a dificuldade de aprendizagem, expressdo tdo costumeira nos ambientes escolares e sempre
usada de forma até pejorativa, em muitas situacdes. Uma vez que o aluno nao se apropria de
determinado conhecimento, ele ouve — e até diz sobre si mesmo — que tem dificuldade de
aprendizagem.

Nesse sentido, Macedo (2005), como ja dito em se¢des anteriores, nos faz refletir sobre
o termo dificuldade, uma vez que podemos adotar uma ideia de desafio a ser superado, de algo
que podemos ultrapassar. Assim, a aprendizagem — ou a sua “dificuldade de” — deve ser
assumida com bons olhos no espacgo escolar especialmente pelos professores que a percebem
como um processo de apropriacdo. Aos alunos, de modo especial, devemos expor/apresentar
esse processo em constante desenvolvimento que € a apropriacdo dos conhecimentos, pois,
dessa forma, ndo ha espaco para acreditar erroneamente que alguém tem “dificuldade em
aprender” determinada informagdo, mas, pelo contrdrio, que estdi em processo de
desenvolvimento para apropriar-se desse conhecimento.

Sobre os sete alunos que consideraram a leitura oral e a oralidade a parte “mais chata”
ou desmotivadora da aula de Lingua Portuguesa, devemos considerar os fatores vergonha e
timidez, ja que alguns alunos — e, de acordo com as vivéncias na sala de aula, acredita-se que
seja esse o caso — ainda estavam, nesta etapa escolar, muito inseguros em relacao a leitura e
sentiam-se envergonhados ao ler para todos os colegas e para a professora. Essa pratica em sala

de aula, no entanto, € necessdria para que os estudantes desenvolvam cada vez mais tal
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habilidade e possam, assim, ter mais seguran¢a e autonomia para realizarem suas leituras.

Vejamos o Quadro 4, no qual temos as falas dos alunos, evidenciando suas percepgoes.

Quadro 4 — Respostas sobre leitura oral e oralidade no ambiente escolar

Alunos Respostas

Renanda “Na verdade, eu gosto de ler, mas eu tenho muita vergonha de ler na frente

das pessoas. Quando eu vou ler na aula, eu quase choro.”

Lucas “Nao gosto quando eu tenho que ler com todo mundo olhando.”

Bernardo “Eu ndo gosto de ler para todo mundo, nem falar muito, porque eu fico muito

nervoso quando eu erro alguma palavra. Eu fico tremendo.”

Nataly “Mais ou menos, eu s6 quando é da Turma da Mdnica. Mas eu prefiro que

ndo tenha leitura oral, essas coisas.”

Fonte: Elaborado pela autora.

A aluna Renanda (j4 mencionada anteriormente) € um importante exemplo nesse caso,
uma vez que era extremamente timida no ambiente escolar, sentia-se bastante insegura ao
realizar suas tarefas escolares. Isso j4 a prejudicou, inclusive, em apresentacdes de trabalhos ou
leituras diante da turma: a aluna nao quis realizar as tarefas, porque ficou muito nervosa diante
dos colegas, apesar de a turma incentiva-la a superar esses receios. Conforme as aulas de Lingua
Portuguesa vao acontecendo, e a aluna foi adquirindo confianca e seguranca durante as préticas,
sua leitura foi melhorando e sua postura no momento de ler em voz alta também. A sua voz,
inclusive, fluia mais claramente € em tom mais alto.

Casos como esse nos sugerem que o professor deve estar sempre atento, ndo somente
aos cadernos dos alunos e a tarefas realizadas, mas principalmente as suas atitudes e
comportamentos, pois um olhar mais individual é sempre positivo para a aprendizagem das
criancas, de acordo com o que ja vimos no referencial tedrico desta pesquisa (ZABALA, 1998;
2002; OLIVEIRA, 2010).

Os questionamentos “Vocé gosta de ler?”, “Onde vocé costuma ler?” foram
considerados de forma conjunta, ji4 que estdo intimamente relacionadas. Como ji foi
mencionado, essas sd0 apenas perguntas-eixo para seguirmos um roteiro no momento das
entrevistas semiestruturadas, ndo sendo elas feitas exatamente dessa forma para os alunos
entrevistados.

No caso especifico dessas duas perguntas, algumas respostas surpreenderam esta

pesquisadora. Ao questionar se os alunos gostavam de ler, 18 deles responderam que gostavam



59

e apenas quatro responderam que ndo gostavam de ler. No caso do questionamento sobre a
pratica de leitura em casa, por sua vez, apenas sete alunos responderam que liam em suas casas,
outros 12 responderam que nao possuiam o habito de praticar a leitura no ambiente familiar,
somente na escola. Trés alunos responderam que as vezes tinham momentos de leitura em suas

residéncias além das préticas no ambiente de aprendizagem. Vejamos o Quadro 5 com algumas

respostas.
Quadro 5 — Respostas sobre leitura
Alunos Gosta? Onde 1€?
Camila Eu adoro ler, mas gosto de “Eu costumo ler no meu quarto quando
ler sozinha no meu canto. estou sozinha ou quando nao tem
ninguém me olhando.”
Pedro “Eu gosto de ler pra mim, “Eu leio mais na aula. De vez em
para os outros eu nao gosto.” | quando eu leio na minha casa, mas em
casa eu vejo mais televisdo.”
Amélia “Sim.” “Eu costumo ler na casa do meu pai,
porque 14 eu ndo tenho nada para fazer.
Af eu levo umas revistinhas.”
Nina “Nao gosto.” “Eu leio aqui na escola mesmo.”

Fonte: Elaborado pela autora.

Como podemos perceber, as declaracdes dos questionamentos acerca do habito de
leitura contrastam com algumas das respostas dadas no questionamento dois, que busca
conhecer o que os alunos ndo gostam nas aulas da disciplina de Lingua Portuguesa. Se, na
questdo anterior, parte dos aprendizes mencionou que ndo gostava de ler, especialmente de
realizar ler oralmente diante das turmas, aqui, por outro lado, uma grande parte dos
entrevistados alegou que gostava, sim, de realizar as leituras.

Ao declarar que ndo gostava de ler, a aluna Nina surpreendeu muito, pois sempre
realizou todas as tarefas em aula com éxito e dedicagdo, sem qualquer tipo de reclamacgdo — que
seria tipico de alguns alunos que nio gostam de exercer determinada tarefa. Ler em voz alta,
ler para o piblico — mesmo que esse publico seja constituido pelos colegas de classe — deixavam
a aluna mais insegura para realizar tal atividade. Além disso, Nina deu a entender que nao
recebeu muitos estimulos para ler em casa, uma vez que ndo praticava leitura com frequéncia

em sua residéncia. Nao ficou esclarecido, no entanto, se o fato de ndo gostar de ler estava mais
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relacionado a vergonha e inseguranca diante de outras pessoas ou se estava vinculado a pratica
de leitura em si.

Outro ponto surpreendente acerca da leitura dos alunos foi a estudante Camila ter
mencionado que gostava de ler, mas nao possui o hédbito de leitura em casa porque sua mae
dizia que comprar livros era uma perda de tempo. Mesmo sem o aparente incentivo da mae, no
entanto, a aluna Camila fazia 6timas leituras em sala de aula e demonstrava muito interesse nas
idas até a biblioteca, nos momentos de leituras de gibis no espago de aprendizagem, bem como
nas atividades de escrita e redacao.

Um ponto relevante para comentar aqui é que os trés alunos que mencionaram que s6
liam de vez em quando em suas casas ndo passaram uma mensagem muito segura em suas
respostas, pois titubearam ao mencionar o termo “as vezes”.

Nesse sentido, podemos sugerir que a maioria dos aprendizes ja possui gosto pela
habilidade de ler, porém prefere evitar as leituras orais por vergonha dos colegas, vergonha da
professora, vergonha de errar, vergonha de gaguejar em algum momento da leitura etc. Essa
possibilidade é plausivel no sentido de que, ao serem entrevistadas, muitas criangas
mencionaram que sentiam muita vergonha — essa questao também foi citada na pergunta 2, em
que os alunos deveriam dizer o que ndo gostavam de fazer nas aulas de Lingua Portuguesa.
Percebe-se que os alunos Camila e Lucas, por exemplo, optaram por deixar bem claro que
gostavam de ler, desde que fosse uma leitura silenciosa, apenas para eles proprios, € nao em
tom alto para que outras pessoas possam ouvir. Eles ndo foram os tnicos entrevistados que
mencionaram isso. Vejam que a pergunta trata apenas do gosto pela habilidade de ler, mas esses
dois alunos, assim como outros entrevistados, fizeram questdo de esclarecer que ndo se sentiam
confortdveis quando realizavam leitura oral.

Essa discordancia de respostas sobre ler para si mesmo e ler para que outras pessoas
possam ouvir — entre essas pessoas, a professora — pode estar relacionada com o receio de ser
avaliado, de ser julgado, mesmo que seja apenas uma atividade de leitura oral com a inten¢do
de praticar a habilidade, sem métodos avaliativos. Afinal, ¢ comum percebermos, no ambiente
escolar, que alguns alunos riem de seus colegas quando h4, por exemplo, algum equivoco ao
pronunciar uma palavra ou quando o colega fica nervoso e passa a gaguejar durante a leitura.

Essas, sabemos, sdo atitudes corriqueiras em um espago escolar, entre colegas, mesmo
que os professores tentem combater e evitar esse tipo de conflito. Cabe, entdo, mais uma vez,
ao professor, a tarefa de mediacdo para um trabalho mais aprofundado de respeito e
solidariedade entre alunos. Nesse caso, lembremos a importancia da mediacdo do professor,

bem como compartilhamento de saberes e trocas de experiéncias com a finalidade de evitar
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possiveis conflitos em um ambiente de aprendizagem e auxiliar no processo de
desenvolvimento pessoal dos alunos.

Outro ponto relevante a ser tratado aqui foram as respostas sobre o local onde esses
entrevistados costumavam realizar suas leituras. Infelizmente, muitos dos alunos mostraram,
em suas declaragdes, que ndo leem em suas casas, no ambiente familiar. Nesse sentido, €
relevante pensar que, possivelmente, ndo haja um grande incentivo dos familiares para leitura,
tornando esse habito (ou a falta dele) um ponto crucial para que as criangas gostem ou nao dessa
pratica. Nesses casos, se a crian¢a ndo for estimulada a praticar a leitura — assim como qualquer
outra habilidade — ela, certamente, nio criard o hébito e a seguranca necessaria para uma leitura
firme, constante e clara, ou seja, uma leitura bem desenvolvida. E possivel, infelizmente, que
esses alunos ndo adquiram o gosto pela leitura apenas com os poucos momentos de idas a
biblioteca e/ou contato com livros e revistas durante os periodos letivos.

No entanto, esta pesquisadora sentiu a necessidade de se questionar, durante a andlise,
o motivo pelo qual esses alunos citam apenas revistas e livros como suporte de leitura — tendo
em vista que muitos mencionaram que nao praticavam leitura em casa porque nao possuiam
livros e revistas em suas residéncias. Fica, entdo, o questionamento: esses aprendizes nao
praticam a leitura durante varios momentos do dia quando leem noticias e pequenos textos na
internet ou quando recebem mensagens de texto por meio de aplicativos do celular, por
exemplo? Se esses mesmos alunos possuem o habito de interagir por meio das midias sociais,
trocar mensagens e receber notificagdes de temas de suas preferéncias nos seus aparelhos
celulares, ndo estdo, eles, praticando a leitura em muitos desses momentos?

Assim, chega-se a conclusdo de que os alunos participantes desta pesquisa ainda ndo se
apropriaram do entendimento de leitura sem a relacdo direta com livros, revistas e textos
impressos. Nao é raro ouvir as pessoas dizerem que nao possuem o habito de ler, mesmo estando
diariamente realizando leituras de pequenos textos ou mensagens pessoais em seus celulares,
tablets, notebooks etc. Nesse sentido, seria importante promover aos aprendizes a consciéncia
de que eles podem realizar a prética da leitura independentemente do tipo e género textual, por
exemplo, e independentemente do formato — digital ou fisico — em que se realiza a leitura.

Em relacdo ao questionamento “Que tipo de leitura vocé prefere?”, por sua vez, os
alunos responderam — ou melhor, aqueles alunos que possuiam o hébito de leitura — que
gostavam de ler géneros diversos, tais como historias de terror e contos de fada, mas a maioria
das criancas mencionou as histérias em quadrinhos como preferéncia. Do total de 22
entrevistados, 14 alunos responderam que gostavam de ler histérias em quadrinhos entre outros

exemplos mencionados. A preferéncia pelas HQs nio é uma novidade, uma vez que esse género
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textual ja foi citado pelos alunos entrevistados em outros momentos das entrevistas

semiestruturada. Assim, vejamos o Quadro 6:

Quadro 6 — Respostas sobre o tipo de leitura de preferéncia

Alunos Respostas

Raiana “Eu gosto mais de ler as revistas em quadrinhos. Ah, e livros de Youtubers’.”
Pedro “Prefiro terror e suspense, porque sao os chamam mais a minha atenc¢ao.”

Lavinia “Quadrinhos e, as vezes, eu leio a colecdo do Harry Potter, que a minha prima

me empresta.”

Bernardo | “Eu adoro os quadrinhos.”

Laura “Gosto de histérias em quadrinhos e os livros da Disney eu também gosto, da

maioria deles.”

Bruna “As revistas em quadrinhos porque sao as mais divertidas, para mim. Ja li

bastante A Bela e a fera também, esses de contos de fadas.”

Fonte: Elaborado pela autora.

Assim, percebe-se, pelas respostas dos alunos, que, quando pensavam em leitura e na
pratica de ler, refletiam acerca de géneros textuais que, em sua maioria, sdo publicados de forma
impressa. Esses relatos podem contribuir para a hiptese que mencionamos anteriormente, em
que os aprendizes ndo relacionavam o formato digital com a pratica de leitura em si.

Nesse sentido, podemos sugerir atividades de planejamento pedagdgico que possam
relacionar os géneros textuais com as midias sociais, bem como o uso do formato digital para
leituras. E possivel que, ao realizarem uma leitura de cldssicos da Disney, por exemplo, em
plataformas digitais, os aprendizes possam apropriar-se do entendimento de que a leitura pode
ser feita independentemente do formato em que ela se encontra no momento. Da mesma forma,
pode-se apresentar aos alunos alguns sites de livros em formato PDF, por exemplo, assim como
sites com e-books disponiveis gratuitamente para o acesso e leitura, além de inserir e promover
a definicdo e andlise de géneros textuais no ambiente de aprendizagem digital, com o intuito de

tornar o aluno ainda mais intimo das leituras e experiéncias em formato digital.

7 0Os chamados Youtubers sdo as pessoas que possuem contas na plataforma Youtube e, por meio dessa conta,
produzem videos de contetdo para a visualizacao do publico. Alguns dos Youtubers mais conhecidos, ou seja, que
possuem altos nimeros de visualizagdes de videos e seguidores em midias sociais, passaram a publicar livros
impressos com a finalidade de contar suas trajetérias e experiéncias de vida.
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Ao serem consideradas as perguntas-eixo ‘“Voce gosta de escrever? Gosta de criar uma
histéria, por exemplo?”’, também conversamos com os entrevistados sobre suas preferéncias na
hora de iniciar uma historia e se eles preferiam criar os seus textos de forma mais independente
e autdbnoma, sem um tema ou uma introdu¢ao dada pela professora, por exemplo.

Assim, dos 22 alunos entrevistados, 17 mencionaram que gostavam de escrever e
acrescentaram que preferiam a liberdade e autonomia para criarem seus textos de acordo com
seus proprios gostos, desenvolvendo, assim, a imagina¢do. Esse nimero de alunos que optou
por criar seus temas de escrita foi, realmente, algo que impressionou positivamente esta
pesquisadora, uma vez que tais relatos indicaram que a maioria dos estudantes gostava de
“colocar a m@o na massa”, ou seja, gostava de criar, de imaginar, de desenvolver suas ideias ao
mesmo tempo em que o fazia pelo seu aprendizado — e ndo somente receber tarefas prontas ou
pré-prontas, contextualizadas de acordo com aquilo que a professora achava que eles

apreciariam. Vejamos o Quadro 7:
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Quadro 7 — Respostas sobre a escrita de textos e seus temas

Alunos Respostas

Niataly “Eu gosto muito de escrever, porque desse jeito eu consigo liberar a minha
imaginacdo. Eu prefiro criar as minhas proprias histérias, mas também gosto

um pouco quando recebemos um tema.”

Edna “Eu gosto de escrever e prefiro criar as minhas préprias histérias, porque acho

que fica mais facil de inventar.”

Laura “Gosto. E eu gosto dos dois, tema da professora ou criar o meu assunto... Mas
acho que prefiro receber um tema, porque eu demoro para decidir quando tenho

que escolher.”

Lucas “Gosto de escrever e prefiro criar eu mesmo, porque fica mais criativo, eu acho.

Eu invento uns personagens diferentes.”

Renanda | “Eu gosto, mas eu prefiro quando a professora da um tema. Ah, porque eu nao

sou muito criativa.”

Fonte: Elaborado pela autora.

Nesse sentido, faz-se necessario refletir acerca do que nés, educadores, estamos fazendo
com a imaginacao das criangas a medida que chegam nos anos finais do Ensino Fundamental.
Esta pesquisadora acredita que, no decorrer dos anos letivos, os educadores passam a
despreocupar-se com certas habilidades, reduzindo, assim, a capacidade de imaginacdo e
criacdo das nossas criancas, quando, por exemplo, levamos um tema de atividade ja pronto ou
quase pronto para uma aula. E necessério, no entanto, refletir se os nossos alunos aprenderiam
mais significativamente se criassem os seus temas para textos escritos em todas as situagdes, e
ndo somente em alguns poucos casos, ou se 0 melhor resultado € encontrado quando o tema ja
estd pré-definido. Reitera-se a importancia de se pensar as futuras praticas pedagogicas, levando
em consideragdo que o aluno também precisa ter algum conhecimento prévio do tema para
poder redigir, expressar-se, etc.

Aqueles alunos que responderam que preferiam receber um assunto definido pela
professora, por sua vez, mencionaram apenas que gostavam assim, porque niao possuiam
imaginagdo suficiente para criar os temas de seus textos ou que tinham preguica de pensar em
um assunto para escrever. Dessa forma, acabavam sempre optando pelos temas sugeridos pela
professora. Nesses casos, acreditamos que valeria a pena uma abordagem diferente, com a

intengdo de despertar nesses alunos a imaginacdo e a criatividade antes de iniciar uma tarefa,
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promovendo, assim, um processo de desenvolvimento dessas habilidades. Talvez seja possivel
que os aprendizes se sintam capazes, mais confiantes para criar, desenvolver a escrita utilizando
a sua imaginacao a partir de novas abordagens.

Sobre o questionamento “O que vocé gostaria de fazer nas aulas de Lingua Portuguesa

que no6s ainda ndo fizemos?”, segue o Grafico 3.

Grifico 3 — O que vocé gostaria de fazer nas aulas de Lingua Portuguesa que ainda ndo

fizeram?®
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Fonte: Elaborado pela autora.

Ao analisar as respostas da pergunta acima, percebe-se que a maioria dos alunos
mencionou o uso de computadores como uma das ideias para utilizarmos durante as aulas de
Lingua Portuguesa. Foram 13 respostas que sugeriram o uso dos computadores no espago de
aprendizagem de Lingua Portuguesa, 8 respostas solicitando mais movimentagdo fisica nos
patios do ambiente escolar e 6 respostas sugerindo atividades com musica e danga. Vejamos

aqui o Quadro 8 com alguns dos relatos dos entrevistados:

8 Nesse caso, a maioria dos participantes deu mais de uma sugestdo. Por isso, 0 nimero que consta é superior ao
nimero de alunos entrevistados.
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Quadro 8 — Respostas sobre o que poderia ser feito no espago de aprendizagem de Lingua

Portuguesa
Alunos Respostas
Gisele “A gente poderia assistir mais filmes, videos, ir para a sala de videos. Eu
gosto muito disso.”
Leonardo “A gente podia ir mais para os patios, se mexer mais. A gente podia jogar

futebol... Fazer alguma coisa ligada ao futebol com portugués. Fazer mais

coisas em pé, sem sentar muito.”

Edna “Acho que a gente poderia usar mais computadores. Fazer algum texto no

computador... Sei 14.”

Pedro “Eu gostaria de fazer mais atividades ao ar livre, porque eu sempre gosto

de ficar no meio da natureza.”

Lavinia “Eu gostaria de tivesse atividades com musica, com danga, porque eu amo
ficando dangar! Dava para fazer algumas coisas com pinturas, com tintas.

Usar a informatica também.”

Bernardo “Sala de informatica eu acho que seria muito legal!”

Fonte: Elaborado pela autora.

De fato, a escola onde foi feita a pesquisa possui uma sala de informética com 22
computadores — infelizmente, nem todos estdo funcionando —, mas os professores ndo t€ém o
habito de ocupé-la. Considera-se relevante, nesse sentido, mencionar que alguns dos
professores da rede publica estadual, em geral, ndo possuem o conhecimento digital necessario
para realizar atividades nos computadores da escola. Isso faz com que os alunos nao ocupem
essas maquinas, uma vez que a entrada na sala de informadtica somente € permitida se a turma
estiver acompanhada de um professor.

Nesse caso, cabe mencionar que o letramento digital (entre outros letramentos
igualmente relevantes) é de fundamental importancia, em especial, para os professores da rede
basica de ensino, uma vez que sdo esses os profissionais que educam e acompanham o
desenvolvimento dos alunos de Ensino Fundamental e Médio. Sobre as questdes que constituem

esses novos letramentos na escola, Lorenzi e Padua (2012, p. 37) assim comentam:

A presenga das tecnologias digitais em nossa cultura contemporanea cria novas
possibilidades de expressdo e comunicacdo. Cada vez mais, elas fazem parte do nosso
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cotidiano e, assim como a tecnologia da escrita, também devem ser adquiridas. Além
disso, as tecnologias digitais estdo introduzindo novos modos de comunicag¢do, como
a criacdo e o uso de imagens, de som, de animacdo e a combinacdo dessas
modalidades. Tais procedimentos passam a exigir o desenvolvimento de diferentes
habilidades, de acordo com as varias habilidades utilizadas, criando uma nova area de
estudos relacionada com os novos letramentos — digital (uso das tecnologias digitais),
visual (uso das imagens), sonoro (uso de sons e dudio), informacional (busca critica
da informag@o) — ou os mdltiplos letramentos, como t€m sido tratados na literatura.

Outra sugestdo dada refere-se a movimentacdo dos alunos, ou seja, atividades
relacionadas com o movimento corporal para que as criancas nao ficassem apenas sentadas
durante as horas do periodo escolar. Sugestdes como essas sdo bastante vélidas e
compreensiveis, tendo em vista que criancas de 11 ou 12 anos ainda precisam movimentar-se
mais, inclusive durante as aulas. E importante lembrar que ndo sdo somente as criancas da
educagdo infantil que apreciam jogos, brincadeiras e movimentos corporais.

Nesse sentido, o aluno Leonardo sugeriu, durante a entrevista, que a turma pudesse se
movimentar mais, ocupar mais espacos do ambiente escolar, realizar tarefas diferentes. Do seu
jeito, ainda sem saber como se expressar da melhor forma possivel, Leonardo indicou que a
turma poderia relacionar as aulas de Lingua Portuguesa com um jogo de futebol, por exemplo,
assim como poderia relacionar com outras atividades em que os alunos pudessem movimentar-
se fisicamente, explorando também uma linguagem corporal.

Sendo assim, as atividades pedagdgicas elaboradas e sugeridas ao final desta dissertacio
possivelmente levardo em conta essas necessidades fisicas dos alunos que, por consequéncia,
afetam o seu desenvolvimento e aprendizagem. E necessério e interessante para o aprendizado
que os nossos alunos se movimentem, coloquem “a mao na massa” no sentido de criar, planejar,
organizar tarefas.

A aprendizagem colaborativa (KLEIMAN, 2007, MORAN, 2013), como ja
mencionamos, trata-se de uma abordagem na qual duas criangas — ou adultos — interagem na
medida em que vao trocando informacgdes. Nesse sentido, tal abordagem pode ser muito bem
aplicada no processo de aprendizagem de linguas, uma vez que possibilita aos aprendizes, além
de aprender aquilo que gostariam, ou seja, o que estavam motivados a aprender, e trocar
informagdes, trocar experiéncias com um individuo de modo a ensinar a0 mesmo tempo em
que esta aprendendo, podendo argumentar, apresentar ideias e até confrontar alguns pontos de
vista.

Ao mesmo tempo, alguns alunos sugeriram atividades com musica e danga — voltando,
assim, a questdo da importancia de movimentos corporais, entre outras habilidades. Sabemos

que ¢é frequente criancas da educagdo infantil ou anos iniciais do Ensino Fundamental
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aprenderem cangdes e até coreografias para dancarem em seus ambientes de aprendizagem,
como atividade lddica cujas musicas sdo ensinadas pelas suas professoras. Além disso,
geralmente tais letras ensinam algo importante para os alunos. Nesse sentido, mencionamos
aqui a relevancia da musicalidade no processo de aprendizagem, ndo somente para os anos
iniciais, mas finais também, uma vez que os aprendizes ndo deixam de gostar de musicas e até
de apropriar-se de conhecimentos a partir disso. E importante mencionar que a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), mais especificamente na drea de linguagens para o Ensino
Fundamental, ja orienta para a necessidade de integragdo nas linguagens, sugerindo utilizar e
desenvolver as diferentes praticas de linguagens (verbal oral ou visual-motora, sonora, visual,
corporal e digital), com a finalidade de expressar ideias e sentimentos em diferentes contextos.

Sob essa perspectiva, apresentamos um trecho de Lima (2015, p. 76), a qual comenta
acerca dos beneficios da musicalidade em um ambiente escolar, inclusive, para a aprendizagem

de linguas:

Nos dias de hoje, o grande problema que se coloca nas escolas é, sem duivida, o
combate ao insucesso escolar. Combater o insucesso escolar permite ultrapassar os
efeitos de privagdo social, pois este € frequentemente causado por essa privagdo. Urge
procurar formas de solucionar este problema. Assim, aliar o ensino fundamental ao
ensino da musica, explorar a utilizacdo da musica como principal ferramenta
metodoldgica, contribui para intimeras aprendizagens e, principalmente, para a
ampliacdo da rede de significados construtivos no ensino para criancas e jovens do
Ensino Fundamental. A musica é uma excelente fonte de trabalho escolar, pois, além
de ser utilizada como terapia psiquica para o desenvolvimento cognitivo, € uma forma
de transmitir ideias e informagdes, fazendo parte da comunicac¢do social. Recomenda-
se as criangas em idades iniciais do desenvolvimento cerebral (0 a 6 anos) ouvir
musicas eruditas, a exemplo das classicas, por serem ricas em expressdes sonoras
propicias ao desenvolvimento da acuidade cerebral auditiva, caracteristica que € de
grande importincia para a aprendizagem de idiomas.

De acordo com Lima (2015), privar socialmente os alunos no ambiente de aprendizagem
pode auxiliar em um insucesso no rendimento escolar, e devemos, nds professores, estar
bastante atentos em relagdo a isso. Se, ao contrdrio, utilizarmos a musica, os ritmos preferidos
pelos alunos da atualidade, e inserirmos essa musicalidade no espagco de apropriagdo de
conhecimento, possivelmente teremos bons rendimentos e, quem sabe, promoveremos a
motivagdo dos alunos enquanto apropriam-se ou compartilham conhecimentos.

Concordamos, entdo, com Lima (2015), quando menciona que a musica € também uma
forma de transmitir informagdes, desenvolver-se cognitivamente e, por esse motivo, inserimos
a musicalidade em uma de nossas propostas de oficinas, para animar os alunos e verificar se,

de fato, haveria o envolvimento dos aprendizes.
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As alunas Gisele e Karina sugeriram, entre outras coisas, mais aulas na sala de
audiovisual, propondo trabalhar com filmes e/ou videos curtos. Essa tarefa realmente ndo foi
trabalhada pela professora nessa turma durante o ano letivo anterior, mas sabemos que tal
proposta pedagdgica €, de fato, significativa para aprendizagem, podendo, assim, estar inclusa
em praticas pedagdgicas futuras.

Sobre as alunas que sugeriram mais redagdes, acreditamos ser relevante dizer que nos
surpreendeu positivamente o fato de que ambas preferiam criar, sozinhas, suas proprias
histérias, sem qualquer intervencao ou sugestdo da professora. A aluna Amélia, por exemplo,
era extremamente participativa nas aulas de Lingua Portuguesa, além de comunicativa e gostava
muito de escrever. Ela costumava escrever em casa e levava seus escritos para que a professora
pudesse ler informalmente e dar sua opinido sobre essa escrita. Sua ortografia era 6tima e suas
histérias muito criativas! Assim, ambas as respostas foram muito importantes para confirmar
algo que ja haviamos constatado nas primeiras entrevistas: os alunos gostavam de ter autonomia
em suas tarefas escolares, gostavam de tomar as suas proprias decisdes sempre que possivel.

A pergunta “Vocé gostaria de usar computadores durante as nossas aulas?” refere-se,
especificamente, as aulas de Lingua Portuguesa, visto que a entrevista foi realizada para analisar
a abordagem metodoldgica e desenvolvimento das aulas de tal disciplina. Sendo assim,
questionamos os alunos se estes consideravam importante o uso de computadores para aprender
a nossa lingua. Acreditamos ser relevante fazer tal questionamento para provocar, incentivar a
reflexdo desses entrevistados, embora ja tivéssemos uma prévia das respostas, de acordo com a
pergunta analisada anteriormente.

Nao foi elaborado um grafico de respostas para essa pergunta, pois a resposta positiva
foi unanime. Todos os 22 alunos entrevistados responderam que gostariam, sim, de utilizar
computadores nas aulas de Lingua Portuguesa, embora, talvez, a maioria deles ainda nado
soubesse muito bem o que poderiamos realizar com essa mescla entre o mundo digital e as aulas

de Lingua Portuguesa. Podemos ver, no Quadro 9, algumas das respostas dadas:
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Quadro 9 — Respostas sobre o uso de computadores

Alunos Respostas
Nina “A gente pode fazer jogos de portugués, com verbos, essas coisas.”
Erica “Sim, seria 6timo porque eu ndo sei mexer muito bem. Seria bom para

aprender a usar o computador.”

Nétaly “Claro, a gente poderia tirar dividas, pesquisar no Google para estudar.”

Marcelo “Seria 6timo poder mexer no Facebook e outras redes durante as aulas.”

Fonte: Elaborado pela autora.

E vélido lembrar que alguns dos alunos participantes desta pesquisa ndo possuiam
computadores em suas residéncias — como a aluna Erica — e, provavelmente, ndo tinham
utilizado muitas vezes essa maquina fora do ambiente escolar. Dentro dessa escola, conforme
ja comentamos, o uso ainda € bastante esporddico. Esse anseio pelo contato com o mundo
digital além dos smartphones que eles e/ou os pais possuiam, certamente contribuiu para que
essas criangas quisessem utilizar os computadores da escola, mesmo sem ter uma ideia exata
do que poderiamos fazer no espaco utilizado para informatica.

O mais importante, no entanto, nao era o fato de que esses alunos ainda nao tivessem o
entendimento sobre o mundo (digital) que podiam ter em suas maos ao manusearem um
computador com internet. O que realmente importava era que todos queriam aprender, queriam
vivenciar essas experiéncias, sentiam vontade de descobrir esse mundo novo de conhecimento,
uma vez que esse desejo de adquirir informagdes era exatamente o que buscdvamos para a
elaboragao das nossas oficinas de Lingua Portuguesa.

Além dos alunos mencionados no Quadro 8, ao perguntar o que nds poderiamos fazer
nas aulas de Lingua Portuguesa na sala de informadtica da escola, a aluna Amélia, que adorava
ler e escrever, respondeu que ndo sabia o que fazer com os computadores durante as aulas, mas
que “com certeza, daria uma boa mistura”. O aluno Leonardo, que também indicou que gostava
muito de escrever, respondeu que ndés poderiamos ‘“‘copiar uns textos no computador”.
Acreditamos, a partir dessas e das outras respostas, que seria fundamental para o letramento e
desenvolvimento de habilidades desses alunos um contato maior € mais especifico com a
internet e com tudo que podemos usufruir dela para o nosso bem-estar, crescimento e
desenvolvimento pessoal. Seria interessante, por exemplo, adicionarmos um momento das aulas
para orientar os nossos alunos a utilizar a ferramenta de textos Word, uma vez que muitas das
criancas desse contexto talvez nunca tenham realizado tarefas utilizando tais funcdes. Ao

mesmo tempo, € importante que os estudantes, de modo geral, saibam onde e como realizar
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uma boa e fundamentada pesquisa sobre determinado assunto na internet, e isso também deve
ser ensinado, orientado nas escolas — e, por que ndo, na aula de Lingua Portuguesa ou de
qualquer outra disciplina, tendo em vista que nao existe uma disciplina que estude a informatica
na educacio basica?

Além dos exemplos importantes mencionados, propomos uma oficina com base em uma
ferramenta online jogos em que os proprios alunos poderdao aprender e elaborar suas tarefas
para que, posteriormente, outros colegas possam responder aquelas atividades ou jogar aqueles
jogos elaborados durante a oficina. Acreditamos, assim, que os letramentos digitais podem — e
devem, como j4 preconiza a Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2017) — estar inseridos
em nosso contexto escolar, visto que os nossos alunos nasceram na era digital e necessitam
adquirir conhecimentos que vao além dos conhecidos contetidos prioritarios da escola. Para

finalizar esta ideia, citamos Lorenzi e Paddua (2012, p. 40):

As possibilidades de ensino sdo multiplicadas se utilizarmos as ferramentas digitais.
E possivel formar redes descentralizadas para incentivar a interagio; trabalhar com
imagens (fator que modifica o conceito de comunica¢@o); navegar por textos da web;
utilizar animagao para simplificar atividades complicadas e propiciar aos estudantes
o sentimento de serem autores dos seus trabalhos, uma vez que tudo pode ser
publicado e exibido na internet.

A pergunta “Vocé€ gostaria de ter aulas de Lingua Portuguesa com jogos, por exemplo?”
foi realizada com a intencdo de instigar os alunos a refletir acerca das oficinas de Lingua
Portuguesa, tendo em vista que pretendemos realizar jogos variados durante a realizacdo das
mesmas. As respostas positivas a esse questionamento, como ja imagindvamos, foram também

unanimes. Assim, vejamos o Quadro 10, com alguns relatos de alunos:

Quadro 10 — Respostas sobre o uso de jogos na aprendizagem de Lingua Portuguesa

Alunos Respostas

Karina “Sim! Eu queria que tivesse um jogo de memoria para a gente aprender rapido

os conteudos.”

Pedro “Sim, € bem melhor para aprender.”
Bruna “Sim, porque a gente se distrai jogando e ninguém fica conversando. E legal.”
Carolina | “Sim, eu acho muito legal. Poderia ser jogo de animacdo, forca, ou até nos
computadores.”

Fonte: Elaborado pela autora.



72

Os professores, em geral, sabem que os jogos podem desenvolver nos alunos diversas
habilidades a0 mesmo tempo em que aprendem efetivamente determinado conteido proposto
pela escola. Ao elaborar brincadeiras em grupos, por exemplo, podemos facilitar ainda mais
esse processo, mediante a aprendizagem colaborativa — ja mencionada em alguns trechos desta
pesquisa.

Além disso, na trajetéria profissional desta professora/pesquisadora, houve relatos de
diversos alunos que consideram as aulas de Lingua Portuguesa um tanto dificeis e entediantes,
concordando com o pensamento errdneo de que a nossa lingua é muito dificil de ser aprendida,
especialmente nos momentos em que discutimos questdes de gramdtica normativa. Sendo
assim, os jogos podem ser um diferencial para termos uma prética pedagdgica mais dinamica
e, talvez, até mais prazerosa. As pesquisadoras Silva e Costa (2017, p. 11), que desenvolvem

trabalhos sobre dindmicas e jogos para aulas de linguas, assim dizem:

Sabemos que muitas escolas brasileiras ndo possuem acesso as tecnologias digitais ou
mesmo simplesmente materiais que sejam um pouco mais dispendiosos, ainda que
estes sejam apenas fotocOpias. Alguns professores chegam a gastar de seus préprios
saldrios com materiais diversos para as suas aulas. Entretanto, acreditamos que €
possivel proporcionar aulas mais divertidas e nio dispendiosas, o que é uma
necessidade quando se dispde de poucos recursos.

As autoras sugerem também que ‘“um pouco de preparacdo para levar questdes
interessantes para a sala e uma grande dose de bom humor para controlar os animos nas disputas
que organizamos nas salas ja sdo suficientes para garantir uma aula muito mais divertida e
dindmica.”. (SILVA; COSTA, 2017, p. 12).

Concordando com esse entendimento de Silva e Costa (2017), pensamos que, embora
muitas escolas ndo tenham recursos como jogos e/ou computadores disponiveis para as praticas
pedagégicas, podemos, nds, professores, fazer uso da criatividade dos nossos alunos para
elaborar, junto com eles, alguns jogos para serem utilizados no espago de aprendizagem.
Certamente, para tanto, € necessdrio que o professor tenha disposi¢do, criatividade e
organizagdo para promover com seus alunos uma aula com a finalidade de aprender ao mesmo
tempo em que se produzem jogos.

Nesta pesquisa, a ideia inicial era de elaborar jogos para a disciplina de Lingua
Portuguesa juntamente com a turma de participantes. Nosso principal objetivo era promover
ainda mais a interacdo entre os aprendizes ao compartilhar ideias e desenvolver a criatividade

ao mesmo tempo em que aprendem com a producdo e na execugao dos jogos. Essa oficina, no
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entanto, ndo foi colocada em pratica durante o ano letivo por uma questdao de tempo hébil para
a realizacdo dessas tarefas.

Sobre o questionamento “O que vocé pensa sobre atividades de apresentagdo oral? Vocé
gosta de falar em puiblico ou para seus colegas, ou realizar uma leitura, por exemplo?”, vejamos

o Grafico 4.

Graéfico 4 — Vocé gosta de ler e/ou falar em publico?
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Sim, falo em prblico sem Depende da situagao. Nio gosto.
problemas.

Fonte: Elaborado pela autora.

A questdo acima foi inserida no roteiro da entrevista semiestruturada com a intencdo de
saber o que os alunos participantes desta pesquisa achariam de realizar apresenta¢des durante
algumas das oficinas. Assim, foi bastante valido questionar os participantes sobre a exposi¢ao
diante dos colegas e da professora, pois esse assunto mostrou-nos que grande parte dos
entrevistados ndo gostava ou ndo se sentia a vontade para expressar-se ou ler em publico, por
exemplo, uma vez que apenas oito dos alunos afirmaram que gostavam de realizar
apresentacOes orais, doze responderam que definitivamente ndo gostavam, e dois comentaram
que isso dependia muito da situacdo e do momento. Vejamos o Quadro 11, que apresenta

algumas respostas.
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Quadro 11 — Respostas sobre apresentacdes de trabalhos

Alunos Respostas

Marcelo “Eu gosto de apresentar trabalhos, eu acho legal. Eu fico com vergonha, mas
eu gosto.”

Juliana “Eu fico com muita vergonha, as pessoas ficam rindo. Eu ndo gosto.”

Raiana “Nao, porque eu ndo gosto de me apresentar. Nao me sinto a vontade.”

Fonte: Elaborado pela autora.

Fica claro, no entanto, pelas respostas dadas, que a vergonha era o maior impedimento
nesses casos (retomando, aqui, a ideia que ja mencionamos anteriormente), uma vez que a
maioria dos alunos, e isso se percebia, inclusive, durante o cotidiano escolar, ndo se sentia
capaz de fazer um 6timo trabalho, ndo sentia orgulho daquilo que estava desenvolvendo a ponto
de ndo querer mostrar aos outros ou, até mesmo, por nao ter sido encorajado o suficiente pelos
professores e/ou responsdveis para conseguir expressar-se diante dos demais sem se sentir
exposto a uma possivel humilhag@o ou vergonha.

E fato que precisamos levar em consideragdo que a maioria das criancas e adolescentes
ainda ndo estd suficientemente madura para administrar sua autoconfianca diante da avaliagcdo
e do julgamento dos demais. A aluna entrevistada, Gisele, respondeu que, se fosse uma
apresentacao para outras turmas, “jamais” se apresentaria, pois “ficaria vermelha de vergonha
e sentiria até dor de barriga”. Sua colega Juliana respondeu que somente se expressaria de forma
tranquila, se as suas apresentacdes fossem apenas para seus colegas de turma. Caso fosse uma
apresentacao para toda a comunidade escolar ou, até mesmo, para algumas turmas, ela ndo faria.

No entanto, acreditamos que, ao trabalharmos cada vez mais a oralidade dos alunos em
ambiente de aprendizagem, poderemos modificar essa postura e tornd-los cada vez mais
confiantes de suas falas, confiantes de suas posi¢cdes e de suas ideias.

Nesse sentido, entdo, e conforme jd mencionamos, haverd propostas relacionadas a
oralidade durante as oficinas sugeridas ao final desta dissertacdo, com a inten¢ao de promover
mais autonomia e segurancga dos alunos durante seus posicionamentos. Uma proposta que leve
os aprendizes a realizar apresentacOes orais, assim como expressdes corporais e danca é,
certamente, uma atividade que promove a desenvoltura dos alunos. Além disso, acreditamos
que, com tais atividades, podemos perceber mais envolvimento entre os participantes, interacao
entre eles e até um incentivo para que os aprendizes mais desenvoltos auxiliem aqueles mais

timidos.
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A partir da proxima sec¢do, serdo apresentadas as oficinas de Lingua Portuguesa. Uma
das propostas, como ja anunciamos, foi colocada em pratica com esses 22 alunos que integram

o estudo.
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5 OFICINAS DE LINGUA PORTUGUESA: POSSIBILIDADES

Conforme ja citado anteriormente nesta pesquisa, serdo propostas aqui algumas
atividades pedagogicas para serem praticadas no ambiente de aprendizagem — nesta pesquisa,
as chamaremos, preferencialmente, de oficinas, tendo em vista que esse termo traz uma ideia
de praticar, de realizar ativamente determinada tarefa.

De fato, é esse o sentido que desejamos atribuir as sugestdes apresentadas a seguir,
levando em consideracdo a teoria sociocultural sobre a qual discorremos nesta pesquisa, bem
como a aprendizagem pela mediagdo. Nosso principal objetivo, ndo podemos esquecer, €
contribuir para que alguns alunos passem a gostar um pouco mais das aulas de Lingua
Portuguesa, aprender de forma mais significativa e até, talvez, mais aproximada de suas
expectativas para o aprendizado da lingua, seu crescimento como aprendiz e como ser humano.

A primeira oficina apresentada a seguir foi a unica colocada em préitica por esta
pesquisadora até a conclusdao desta pesquisa. As duas oficinas restantes nao foram realizadas
por uma questdo de tempo hébil, uma vez que ainda precisivamos obedecer ao calendario
letivo, que contava com semanas de provas, semana de recuperacdo e atividades
extracurriculares, tais como gincana e semindrios de apresentacdo de trabalhos da escola, os
quais ocorrem anualmente nesse colégio estadual.

Entendemos que essas oficinas de Lingua Portuguesa podem ser realizadas durante os
periodos da disciplina de Lingua Portuguesa, dentro do espaco escolar e, no decorrer do ano
letivo, sem grandes obstdculos tanto para o professor da classe quanto para os aprendizes,
dependendo, claro, da disposicao do calenddrio escolar e da disponibilidade dos ambientes a
serem utilizados para as préticas.

Cabe ressaltar aqui que a elaboracdo dessas oficinas parte das entrevistas
semiestruturadas que realizamos com os 22 alunos participantes. Nesse sentido, todas as
atividades das oficinas levam em consideracdo as respostas dos alunos, bem como suas
preferéncias e expectativas que levam até o ambiente escolar, além de receios demonstrados e
falados durante as entrevistas. Também € importante mencionar que faremos uso da lingua
portuguesa no futuro ao discorrer sobre as oficinas, uma vez que temos a intencao de darmos
continuidade a essa pratica em breve.

Aqui, serdo apresentadas trés oficinas relativamente extensas, levando em conta que os
periodos escolares sdo constituidos, geralmente, de 45 ou de 50 minutos. Cabe ao professor,
entdo, observar quanto tempo poderd dispor para a realizacdo dessas atividades, caso aceite

adotar essa sugestdo em suas praticas pedagogicas.
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Além disso, cada oficina tem a inten¢do de abordar uma ou mais competéncias dentre
as que compdem o conteddo programdtico da Lingua Portuguesa no 6° ano do Ensino
Fundamental na escola publica estadual onde geramos os dados para andlise desta pesquisa.
Sendo assim, € relevante lembrar que tais atividades foram planejadas com base no contexto
escolar apresentado durante este estudo.

As trés oficinas apresentadas a seguir estdo organizadas com titulos e subtitulos, os quais
podem auxiliar na leitura e entendimento de cada uma dessas propostas. Assim, apresentamos
as consideracdes iniciais de cada uma das oficinas, mostrando como ela foi pensada e
organizada, bem como seus objetivos, entre outras ponderacdes.

A partir dessas consideragdes, apresenta-se a tarefa, de fato, por meio de uma breve
proposta breve, mas com informacdes suficientes para sua execucao.

Na secdo “Por que trabalhar assim?”, esta pesquisadora discorre de forma mais critica
acerca da atividade proposta, relacionando-a com as andlises feitas sobre as respostas dos alunos
nas entrevistas semiestruturadas. Apenas a oficina 01 terd uma secdo a mais, com a finalidade
de refletir acerca do desenvolvimento das atividades colocadas em pritica com os 22

aprendizes.

5.1 OFICINA 01 — O QUE E LINGUAGEM/LINGUA? MUSICA PARA APRENDER!

5.1.1 Consideracoes iniciais

A oficina de nimero um retomou uns dos primeiros contetidos programaticos instituidos
para o 6° ano: lingua e linguagem. Seu objetivo foi relembrar e rediscutir esses conceitos, além
de refletir acerca das variagdes linguisticas, cujo assunto também foi tratado no inicio do ano
letivo.

E importante mencionar que esses contetidos foram escolhidos para a primeira oficina
por se tratarem de questdes consideradas relevantes para a base da aprendizagem de lingua
materna. Nesse sentido, consideramos que tratar conceitos de lingua e linguagem, oralidade e
variagdes linguisticas € primordial para que os alunos possam, acima de tudo, compreender e
conhecer a sua lingua de forma mais amigavel e acessivel, a fim de ndo considerarem mais a
disciplina de Lingua Portuguesa tdo dificil e distante do seu cotidiano.

Assim, nesta primeira oficina, a tinica que foi realizada com os participantes, entregou-
se aos alunos a letra de uma musica composta por esta pesquisadora, uma pardodia da misica

Prepara, da cantora brasileira Anitta, e convidou-se os alunos para cantar a can¢do. Para esse
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momento, o espaco de aprendizagem contou com um aparelho de som para que o ambiente
ficasse mais alegre e descontraido, e os alunos ficassem mais a vontade e motivados para cantar.
E relevante acrescentar que a linguagem usada na parédia é propositalmente informal, a fim de
aproximar-se da realidade e da fala dos alunos, facilitando assim a fixa¢do da letra e,
consequentemente, dos conceitos abordados. Para conhecimento do leitor desta pesquisa, segue

abaixo a letra da parddia em questao:

Letra da parddia: Prepara (Anitta)

Prepara que agora € hora
De estudar a lingua
Linguagem verbal e a ndo verbal
Linguagem falada e também escrita
Que a turma adora quando canta
Prepara
Desenho e pintura também ¢ linguagem
Quando escrevo uma mensagem € linguagem, eu sei
Minha turma também sabe sobre as diferencas
Que sdo variedades linguisticas
Solto a lingua “pra” me ouvir falando
Até vocé vai ficar cantando
Para tudo que aprendi linguagem
Chamo ateng¢ado agora

Porque agora estou sabendo!

Acreditamos ser importante esclarecer que essa parddia ndo foi criada para esta oficina,
pois ela ja havia sido apresentada para outros alunos de 6° ano em 2015, com a intencdo de
promover a aprendizagem sobre lingua, linguagem e variacdes linguisticas para aqueles
aprendizes. Na época, no entanto, a parédia foi apenas levada para o ambiente escolar e cantada
com os alunos, sem qualquer atividade proposta a ela relacionada, sem um contexto de tarefas
e, especialmente, sem conexdo com as preferéncias dos alunos. Desse modo, entdo, embora a
cantoria tivesse causado um efeito de inovagdo e alegria momentanea na sala, ndo conseguimos

identificar uma aprendizagem significativa naqueles alunos.
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Assim, ao tomar as oficinas como parte deste estudo, a parddia foi “revisitada”, mas
utilizada em contexto diferente e com outros propositos.
A partir de uma organizacdo inicial, foram propostas duas tarefas para o

desenvolvimento desta oficina, conforme descri¢des que seguem.

5.1.1.1 Tarefa 1

Depois da letra aprendida, os alunos foram organizados em grupos para que elaborassem
uma coreografia para essa cang¢do recém-aprendida e, em seguida, fizessem as suas

apresentacdes para o restante da turma.

5.1.1.1.1 Por que trabalhar assim?

E possivel perceber que essa turma se envolve muito com habilidades musicais, e alguns
deles, inclusive, participam de uma ag¢ao social da rede Marista, que ensina a tocar instrumentos
musicais e a cantar, além de outras atividades. Além disso, € comum ver os alunos cantarolando
cancgdes atuais ou falando sobre seus cantores preferidos e até dancando durante os periodos de
descontracdo. Baseando-se nesse envolvimento com a musica, em especial o funk — ritmo que
parece ser o preferido pela maioria da turma, de acordo com as cangdes cantadas por eles no
dia a dia —, a professora elaborou a parddia sobre o contetido e organizou a oficina de modo que
toda a turma sentisse vontade de participar e contribuir para tal atividade. A professora acredita
que, para realizacao da tarefa em grupo, os alunos teriam de prestar bastante atencdo na letra da

musica, interpretando-a para realizar uma coreografia de acordo com a cancgao.

5.1.1.2 Tarefa 2

Com os grupos ainda organizados desde a primeira tarefa, os aprendizes foram
conduzidos a produgdo de suas préprias parddias sobre os temas mencionados na oficina —
lingua, linguagem, oralidade, variacdes linguisticas. Essas par6dias poderiam tomar como base
a mesma musica ou os alunos poderiam mudar a musica, se assim preferissem. No caso da
turma participante, todos os grupos optaram por elaborar uma parddia a partir da mesma cangao
da cantora Anitta.

Ao final da oficina, os alunos cantaram a parddia que foi produzida por eles para os

demais aprendizes. A professora levou uma caixa de som para o ambiente, bem como celular
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para colocar as musicas, com o objetivo de motivar a turma no momento das apresentacoes.
Assim, a0 mesmo tempo em que iam trabalhando na oficina, essa musica e algumas outras (que

os alunos sugeriam) eram ouvidas no ambiente de aprendizagem.

5.1.1.2.1 Por que trabalhar assim?

A realizacdo dessa tarefa permitiu que a professora auxiliasse na apropriagdo do
conhecimento, mediando esses aprendizes a partir da retomada e definicio de rimas, por
exemplo, lembrando que as parddias devem seguir o mesmo ritmo da musica original, entre
outras questdes. Além disso, a escrita deveria tomar como base o conteido abordado no
ambiente de aprendizagem, que sdo as definicdes de lingua e linguagem, bem como as variagdes
linguisticas. Assim, os alunos trabalharam escrita, leitura, oralidade (MAGALHAES, 2006;
ANTUNES, 2003, ALFAIATE, 2012), as rimas e versos, retomando conceitos ja mencionados

no inicio do ano letivo, mas com outra abordagem.

5.1.2 A experiéncia com a turma

Essa oficina ocupou sete periodos de Lingua Portuguesa, tendo em vista que foram duas
tarefas distintas e que, além do tempo necessario para desenvolvé-las, foi preciso levar em conta
um tempo estipulado para as apresentagdes dos grupos.

Ao iniciar a oficina, foi entregue aos alunos um papel com a letra da parddia feita pela
professora e, assim, deu-se inicio ao canto da misica com o acompanhamento de todos. Esse
canto foi repetido por mais trés vezes (todas as vezes com o acompanhamento da musica através
do aparelho de som levado pela professora) para que todos os alunos aprendessem a letra e,
principalmente, fizessem a interpretacao da letra feita pela professora, bem como tudo o que
estava retomado ali. Foi visivel a motivag@o dos alunos ao realizarem o canto da parddia e, de
modo especial, quando alguns comentavam o que estavam lembrando acerca de lingua,
linguagem e variagdes linguistica a medida que cantavam. Houve, entdo, uma breve retomada
desses contetidos de forma bastante descontraida, tendo em vista que os préprios alunos é que
faziam questdo de compartilhar informacdes acerca do tema.

A partir disso, os alunos foram convidados a formarem grupos para elaborarem as
coreografias para a parddia cantada. Com o objetivo de se organizarem sobre essas
apresentacdes, os grupos foram convidados a criarem suas coreografias no patio da escola ou

nas dreas comuns, para terem um espaco maior. Essa primeira tarefa ocupou trés periodos de
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50 minutos cada um, e € preciso dizer que esse tempo foi muito bem aproveitado pelos alunos,
uma vez que todos foram bastante criativos e estavam motivados para as apresentagdes.

As apresentacdes das coreografias foram dindmicas e divertidas. Percebeu-se a tarefa de
forma positiva, pois todos os grupos se empenharam em fazer uma apresentacao organizada, ao
mesmo tempo em que cantavam a parddia (pedido feito pela professora, com a finalidade de
saber se a letra foi, de fato, memorizada).

Na tarefa de ndimero dois, os grupos permaneceram 0s mesmos, embora tivessem a
liberdade de mudar, se assim preferissem. Inicialmente, houve uma conversa informal entre a
professora e seus alunos com a inten¢do de retomar algumas informagdes, tais como o
significado de rimas para a elaboracao das parddias.

Assim, a atividade foi executada em quatro periodos de Lingua Portuguesa, para que
todos os grupos pudessem concluir suas parddias e realizar as novas apresentagcdes. Durante os
momentos em que foram elaboradas as parddias, os alunos pareciam engajados para contribuir
com as letras, realizando pesquisas por meio de celulares para encontrar palavras que rimassem
com determinada expressao, por exemplo, e interagindo constantemente para que suas parddias
ficassem interessantes e divertidas.

Ao final das apresentagdes, a professora convidou os alunos para uma breve reflexao
informal sobre os momentos passados, com o objetivo de compreender se houve apropriagdao
de conhecimento e se, de fato, os alunos ficaram motivados com essa abordagem no espaco
escolar. Os aprendizes, por sua vez, responderam positivamente a esses questionamentos da
professora, alegando que a experi€ncia foi muito divertida e que eles gostariam de realizar
outras tarefas relacionando musica, danca, apresentagcdes em grupos e até parddias novamente.
Além disso, os alunos entenderam que, com essas tarefas, puderam praticar a leitura e a escrita
ao mesmo tempo em que realizaram atividades interativas, ou seja, muito diferentes do que é
considerado comum, rotineiro e habitual em atividades de leitura e de escrita no ambiente
escolar.

Entre outras consideragdes, tornaram-se evidentes as contribui¢des de Lima (2015)
acerca da importancia da musicalidade no ambiente de aprendizagem, a0 mesmo tempo em que
mantém o aluno motivado e envolvido durante as tarefas. Da mesma forma, sdo notdrias as
colaboracdes sobre abordagens mais participativas no ambiente da educacdo (KLEIMAN,
2007), tendo em vista 0 que mencionamos sobre as atividades colaborativas. Considera-se, além
disso, que o que foi proposto abordou expectativas dos muitos alunos que haviam solicitado

mais movimentos nas aulas de Lingua Portuguesa, assumindo que desejam ir mais aos patios e
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realizar tarefas que lhes exigissem fisicamente, para ndo “ficar tanto tempo sentados”, como

assim comentavam.

5.2 OFICINA 02 — LINGUA PORTUGUESA NA WEB: CRIANDO HISTORIAS EM
QUADRINHOS!

5.2.1 Consideracoes iniciais

A segunda oficina utiliza o espago de informatica da escola, que, nesse caso, conta com
22 computadores, todos com caixa de som e internet. Ao chegar na sala, os alunos serdao
conduzidos a um site de criacdo de histérias em quadrinhos que serd utilizado para essa
atividade. Todos ficarao a vontade para mexer e conhecer o site durante um tempo estipulado,
justamente para a apropriacdo desse conhecimento. Apds esse primeiro momento, os alunos
poderdo se organizar em duplas a fim de que cada dupla elabore a sua HQ (histéria em
quadrinhos), sendo mediados pela professora sempre que houver necessidade.

Ha diversos sites em que podemos criar as nossas proprias histérias em quadrinhos, os
quais incluem muitos recursos para motivar a producgdo/criacdo de histérias, tais como a
possibilidade de montar seus proprios personagens, cendrios diferentes em cada novo quadrinho
etc. O site escolhido pela pesquisadora para essa oficina denomina-se Toondoo, em que €
possivel criar tirinhas animadas com personagens adultos, infantis, animais e personagens
fantasticos, além de cendrios diversos e variados tipos de baldes para didlogos, pensamentos e
sons em geral. E importante mencionar que esse site estd em inglés, mas pode facilmente ser

traduzido para portugués na barra de ferramentas que € disponibilizada.
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Figura 2 - Tela inicial do Toondoo’
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Para criar as histdrias, no entanto, serd necessario que cada dupla faca o cadastro no site
com nome e endereco de e-mail. Apos realizar e concluir o cadastro, os aprendizes poderdo, em
duplas, elaborar uma histéria em quadrinhos levando em conta o que ja foi tratado durante as
aulas de Lingua Portuguesa sobre as histérias em quadrinhos. Como ja foi indicado, esses
alunos ja elaboraram algumas histérias em quadrinhos manualmente, em seus cadernos.
Durante esta oficina, entio, serd necessdrio retomar com os alunos informacdes acerca da
elaboracdo de uma histéria em quadrinhos com os diferentes tipos de baldes de fala dos quais
podemos utilizar.

Esta oficina podera ocupar vérios periodos da disciplina de Lingua Portuguesa, tendo
em vista que os alunos estardo apropriando-se dessas informagdes das HQs virtuais pela
primeira vez e, por esse motivo, poderdo levar algum tempo para o desenvolvimento da pratica.

Ap6s a finalizacdo das histérias em quadrinhos, os alunos poderdo compartilhar seus
trabalhos em um grupo na rede social Facebook. Esse grupo podera ser criado pela professora
juntamente com seus alunos em um momento preparado especialmente para o

compartilhamento de HQs.

° Inserimos a tela inicial do Toondoo em seu formato original, ou seja, em inglés. No entanto, € como j
mencionamos no texto, o site pode ser facilmente traduzido com a utilizacdo da ferramenta de tradugdo do
navegador. O site pode ser acessado no link http://www.toondoo.com/.
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Nesse grupo online, estardao todos os alunos da turma que desejarem participar, além da
professora de Lingua Portuguesa. Assim, os integrantes serdo aconselhados a curtir € comentar
as histérias em quadrinhos que mais gostarem, entre outras possibilidades de reacdes que a
pagina permite. Além disso, os alunos também poderdo compartilhar esses trabalhos criados
em seus proprios perfis do Facebook, se assim preferirem, a fim de divulgar ainda mais as HQs.

Posteriormente, a ideia é que essas histérias em quadrinhos sejam impressas para
divulgacdo dentro da escola, onde os alunos poderdo apresentar seu proprio gibi para outras
turmas. Dessa forma, haveria a motivagao de compartilhar os trabalhos entre colegas e, ap0s,
divulgar para os outros alunos e professores da escola — inclusive para aqueles que ndo utilizam
a rede social Facebook ou que ndo tém acesso aos trabalhos divulgados na rede — mostrando,

assim, a produc¢do dos alunos do 6° ano do Ensino Fundamental.

5.2.2 Por que trabalhar assim?

Além de estimular a apropriacao das habilidades de leitura e escrita nesta, consideramos
que o principal objetivo dessa oficina € ter um momento em que todos os alunos possam ter
contato com as tecnologias digitais (j4 que nem todos tém acesso em suas residéncias) e,
principalmente, possam realizar atividades que j4 realizam no espaco de aprendizagem, s6 que
de uma forma diferente e, talvez, mais efetiva e marcante do que as tarefas anteriores.

Além disso, a atividade em duplas retoma a ideia da aprendizagem colaborativa,
mencionada em secdes anteriores desta pesquisa, em que os alunos envolvidos poderao
aprender e ensinar mutuamente em uma atividade que os motiva a criar, dialogar e refletir
juntos. E relevante mencionar que a escolha pelas histérias em quadrinhos ndo foi em vio, ja
que a maioria dos alunos da turma respondeu que gosta de ler gibis (da Turma da Monica, entre
outros).

Outro aspecto importante sobre essa tarefa é o fato de que as criangas poderao visualizar,
curtir, comentar e compartilhar seus trabalhos em uma pagina criada no Facebook. O empenho
desses alunos em divulgar seus trabalhos, evidenciando um propdésito para essa produgao além
do cumprimento da tarefa, possibilita também a relagdo e/ou a insercdo dessas criancgas nas

tecnologias digitais ligadas a aprendizagem de lingua materna.
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5.3 OFICINA 03 - RELEMBRANDO COMPETENCIAS COM OFICINA DE JOGOS!

5.3.1 Consideracoes iniciais

Nesta terceira oficina, teremos os jogos como uma abordagem para aprender por meio
da diversao. Nossa prioridade, com base nas preferéncias dos alunos questionados, sdo o0s jogos
online, mas apresentaremos também uma brincadeira que pode ser realizada em um momento
em que o espaco de informadtica ndo esteja disponivel, por exemplo. Seguem, entdo, as duas
sugestoes:

1. Kahoot!: Trata-se de uma plataforma onde podemos elaborar, produzir atividades
interativas e compartilhar com os alunos para que eles possam acessar no ambiente
de aprendizagem ou até mesmo de suas residéncias, utilizando seus smartphones ou
computadores. Esses jogos sdao denominados “Kahoots” e podem ser questionarios
de multipla escolha, questdes para colocar em ordem de veracidade ou cronoldgica,
ou até inserir alguns temas e questdes para serem refletidas em uma espécie de
debate, por exemplo.

E interessante mencionar que os alunos, ao acessar um determinado kahoot para jogar,
nao necessitam de login com senhas ou cadastros. Para isso, basta acessar o endereco
https://kahoot.it/ ou baixar o aplicativo Kahoot! no celular e inserir o ndmero pin que €
solicitado. Agora, para criar um kahoot, precisamos realizar um cadastro e inserir algumas

informacdes pessoais, mas, nesse caso, € necessario acessar o endereco https://create.kahoot.it/.

Vejamos, abaixo, as telas de cada um, para melhor compreensao.
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Figura 3 — Tela inicial para acessar um Kahoot e jogar!°

G @ hips//kshootit B B O

Kahoot)

Create your own kahoot for FREE at kahoot.com

Terms | Privacy

O Digite aqui para pesquisar i e ] w§ £ A~ & 7 e )

Fonte: Kahoot!.

Figura 4 — Tela inicial para criar um Kahoot
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10 As telas do Kahoot! apresentadas neste estudo estio em seu formato original, ou seja, em inglés. No entanto, e
igualmente ao site Toondoo, podemos fazer a tradugio para portugués com a utilizacéo da ferramenta de tradugio
do navegador.
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Assim, a professora pode criar um jogo inicial no modelo questiondrio de multiplas
alternativas como retomada de algumas competéncias j4 trabalhadas no decorrer do ano, a fim
de mostrar aos alunos como funciona o Kahoot! e conduzi-los para a apropriagdo desse
conhecimento. Apds todos estarem envolvidos, pode-se promover que, em duplas, os alunos
elaborem o seu proprio kahoot para que os demais colegas joguem e vice-versa.

2. Imagem e acao: Os alunos poderdo organizar-se em grupos. Ja organizados, seriam
brevemente expostos, por meio de uma conversa informal, alguns conteidos
trabalhados acerca das classes gramaticais estudadas durante o ano letivo € em anos
anteriores serdo brevemente retomados — substantivos, pronomes, verbos, adjetivos
etc. E importante mencionar que os conhecimentos a serem abordados nesta oficina
fazem parte dos contetidos programéticos obrigatérios da escola para o 6° ano do
ensino fundamental.

A partir disso, podem iniciar a brincadeira proposta, que é uma versao educativa do
conhecido “Imagem e acao”’, em que os participantes escolhem suas cartinhas com as palavras
e, depois, devem fazer mimicas para que seu grupo descubra qual é a palavra correspondente
na cartinha. Por exemplo: se a palavra escolhida pelo participante for o verbo amar, este devera
realizar mimicas para que seu grupo identifique que se trata de tal verbo. Se o grupo ndo acertar
a palavra, a pontuacio ird para os outros 3 grupos. Ao final da brincadeira, o grupo com maior

pontuacio vence o jogo.

5.3.2 Por que trabalhar assim?

Esta oficina promovera a retomada de competéncias trabalhadas na disciplina de Lingua
Portuguesa, sendo que, desta vez, a abordagem dessas competéncias serd de forma bastante
distinta da anterior, cujos momentos de aprendizagem ndo contavam com jogos e tecnologias.
Essas competéncias foram propostas por fazerem parte da exigéncia para aprovagdo do 6° ano
do Ensino Fundamental, conforme os contetidos programéticos do Projeto Politico Pedagdgico
da escola.

De forma especial, esta oficina também promovera a intera¢ao entre os colegas, bem
como a aprendizagem colaborativa e o possivel envolvimento de todos os participantes, a fim
de tornar a aprendizagem ainda mais atraente e efetiva. Além disso, fica evidente a mediacdo
por parte do professor, que deve estar atento para que os aprendizes facam suas construcgdes, ou
seja, apropriem-se dos conhecimentos da melhor forma possivel durante a elaboragdo e pratica

dos jogos.
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Além de todas as contribuicdes mencionadas acima, também serdo trabalhadas as
habilidades de leitura e escrita nesta oficina, de modo que os aprendizes, ao executarem 0s
jogos, também estejam desenvolvendo tais competéncias.

Para concluir esta oficina, os alunos poderiam organizar uma espécie de gincana em que
0s grupos se tornam equipes dentro do espago escolar, com a finalidade de estimular ainda mais
a elaboracdo e desenvolvimento dos jogos.

Nesta secdo, foram apresentadas as oficinas de Lingua Portuguesa, indicadas como
propostas/possibilidades de préticas pedagdgicas, levando em consideracao os interesses dos
alunos em foco. E interessante reiterar que as atividades sugeridas tomaram como base as
respostas dadas nas entrevistas feitas com os 22 aprendizes de um 6° ano do Ensino

Fundamental.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

Ao iniciar esta se¢ao do presente estudo, salienta-se a relevancia de dar voz aos alunos,
de permitir que eles expressem suas vontades, suas expectativas em relacdo a prdpria
aprendizagem. Se sdo os alunos que precisam apropriar-se de conhecimentos e desenvolver
suas competéncias, nada mais justo que eles proprios indicarem um caminho possivel para
atingirmos esses objetivos.

Esta pesquisa teve como objetivo principal conhecer o que dizem os aprendizes de uma
turma de 6° ano do Ensino Fundamental em relagdo ao aprendizado da lingua portuguesa, suas
preferéncias no que diz respeito a leitura e escrita e opinides sobre como poderiam ser as aulas
para maior envolvimento desses alunos no ambiente de aprendizagem. A partir disso, entao,
tracou-se como meta a elaboracdo de propostas de préticas pedagdgicas condizentes com as
respostas dadas pelos participantes da presente pesquisa. Por meio de préticas como essas, que
ddo voz e espaco aos alunos, entendemos que € possivel tornar a aprendizagem de lingua
materna mais significativa, uma vez que permite ao aluno protagonizar o seu aprendizado.

Quanto aos objetivos especificos deste estudo, apresentamos aqui, de forma mais
detalhada, cada um deles e o que foi alcangcado com base nos dados gerados e andlise. Assim,
objetivamos conhecer e identificar os interesses dos aprendizes por meio das entrevistas sobre
as aulas de Lingua Portuguesa e aprendizagem de leitura e escrita, de modo geral. Este, por sua
vez, foi alcangado com €xito, tento em vista que realizamos as entrevistas semiestruturadas com
todos os alunos participantes e, apds, realizamos uma andlise detalhada acerca dessas respostas.
Com isso, foi possivel compreender o que, de fato, esses alunos gostariam de fazer durante as
aulas, suas expectativas e opinides em relacao as tarefas ja realizadas durante o ano letivo e o
que poderiamos fazer ainda.

Essa andlise das entrevistas foi bastante esclarecedora no sentido de que, nds,
professores, acreditamos saber sobre o que os nossos alunos querem e precisam durante seus
anos escolares. Ao dar espacgo para que os aprendizes possam falar, expressar suas vontades e
opinides, podemos nos surpreender ao perceber a maturidade de alguns alunos ao refletir acerca
de sua prépria aprendizagem.

Por meio dessas entrevistas semiestruturadas no ambiente escolar, foi possivel perceber
algumas inquietacoes e desejos dos aprendizes acerca do espago de aprendizagem da lingua
materna, as quais estdo detalhadamente expostas na secao de andlise desta dissertacao.

Embora algumas respostas dos participantes ja fossem esperadas por esta pesquisadora

(por j& estar convivendo com esses alunos), certas consideracdes foram bastante
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surpreendentes. Chamou atencdo, por exemplo, o fato de a maioria dos alunos sentir-se
constrangida ao realizar atividades nas quais havia a necessidade de falar em publico ou
apresentar trabalhos, ou ler em voz alta para os colegas, sendo este indicado como o maior
receio dos aprendizes. A partir disso, recomenda-se que a oralidade seja efetivamente
trabalhada no espaco de aprendizagem em busca do desenvolvimento desta habilidade nos
alunos. Também € possivel desenvolver praticas pedagdgicas com a inten¢do de estimular ainda
mais a colaboracao entre alunos, no sentido de se ajudarem e se apoiarem diante de seus receios,
com a finalidade de superé-los.

Objetivamos também o planejamento de trabalho com algumas competéncias
linguisticas, especialmente leitura e escrita, por meio de abordagens como tecnologias digitais
e tarefas colaborativas. Nesse sentido, acreditamos que tal objetivo também foi alcan¢ado, uma
vez que conseguimos abordar, em todas as oficinas sugeridas, as habilidades de leitura e escrita.
Da mesma forma, abordamos a oralidade em diversos momentos, assim como as expressoes
corporais que constituem a linguagem.

Quanto ao terceiro e ultimo objetivo, o de propor oficinas de Lingua Portuguesa
constituidas a partir do que foi possivel entender das entrevistas com os alunos, apoiando-se na
teoria sociocultural de Vygotsky (1988, 1998), consideramos que foi também alcancado.
Embora duas dessas oficinas ndo tenham sido colocadas em prética (apenas sugeridas nesta
pesquisa com a ideia de revisita-las e desenvolvé-las em oportunidades futuras), considera-se
que a oficina de nimero um foi executada com €xito e teve seus objetivos alcan¢ados, uma vez
que os alunos participantes se envolveram ativamente nas tarefas e demonstraram motivagao e
dedicacdo durante as atividades. Além disso, apropriavam-se de conhecimentos e
compartilhavam saberes em momentos de grande interagao.

As tarefas colaborativas estdo presentes em todas as oficinas, tal como a proposta de
mediacdo abordada na fundamentagdo tedrica desta pesquisa. Reiteram-se, aqui, os autores
Kleiman (2007), Moran (2013), Gasparoni e Adams (2017) e Silva (2004), os quais mencionam
arelevancia dessas abordagens no ambiente de aprendizagem, para que, tanto os alunos quanto
os professores compreendam a necessidade de haver um vinculo de troca de experiéncias,
compartilhamento de informacdes, e ndo mais a ideia de um professor que apenas transfere
aquilo que sabe.

Quanto a perspectiva vygotskiana salientada no decorrer desta pesquisa, afirmamos que
as contribuicdes estdo de acordo com as atividades propostas no estudo. Fica claro que a
interacdo promovida entre colegas foi positiva para a aprendizagem, assim como a posi¢ao da

professora, atuando como mediadora no processo de apropriacdo do conhecimento.
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De acordo com Vygotsky (1988, 1998), é a interacao entre dois ou mais individuos
envolvidos na troca de ideias que faz com que as pessoas se apropriem de novas
experiéncias/conhecimentos. Esta compreensao fica nitida no presente estudo, tendo em vista
que os proprios alunos percebem a interagdo como contribui¢io para a aprendizagem da lingua
materna, deixando claro esses entendimentos tanto antes das praticas pedagdégicas como depois
delas, uma vez que alguns alunos ja haviam indicado, por exemplo, que, nas tarefas realizadas
em duplas, “o colega que faz dupla comigo me ajuda e eu ajudo também” e que “fica mais fécil
de aprender”.

Quanto ao entendimento de aprendizagem trazido neste estudo, € possivel dizer que a
maioria dos alunos participantes ja possui consciéncia da relevancia da aprendizagem por meio
da mediagdo, assim como da importancia da interacdo e da linguagem no processo de
apropriacdo do conhecimento. Essa identificacao foi possivel por meio das entrevistas feitas,
uma vez que a maioria dos aprendizes relatou que, ao interagirem com os colegas durante
atividades (de cruzadinhas e caca-palavras, como foi o caso mencionado), a aprendizagem
parece mais facil e torna-se até mais envolvente.

As contribui¢des de Zabala (1998) e Macedo (2005), no que se refere ao aluno como
um individuo tnico que deve ser visto e compreendido dessa forma, j4 que cada estudante
aprende a sua maneira, ficam evidentes também nas respostas desses 22 participantes. Foram
diversas as preferéncias indicadas sobre as tarefas ja feitas em aula, da mesma forma que as
sugestdes dadas para futuras aprendizagens foram variadas. Assim, tais registros foram
devidamente analisados por esta pesquisadora para inserir nas oficinas tudo aquilo que poderia
envolver e motivar seus aprendizes. Nesse sentido, acreditamos que tais oficinas foram
elaboradas de modo a atender como os participantes gostariam de experienciar e aprender.

No que diz respeito as habilidades de leitura e escrita, evidenciou-se que os alunos ainda
nao possuiam a compreensao de leitura em formato digital, vinculando-a apenas ao formato
impresso, especialmente livros e revistas. A partir dessa andlise, consideramos que o
desenvolvimento da oficina que contempla histérias em quadrinhos e tecnologias digitais torna-
se ainda mais relevante para esses aprendizes. Dessa forma, os alunos poderiam apropriar-se da
concepcdo de uso dessas competéncias (leitura e escrita) de forma mais ampla, sem a ideia
restrita de que, por exemplo, ler uma noticia nas midias sociais ndo deve ser considerada, uma
vez que ndo se trata de um texto impresso ou que o assunto nio € “educacional” o suficiente
para ser importante.

Em relacdo a habilidade de escrita, especificamente, houve uma constatacao

surpreendente e bastante positiva das entrevistas realizadas. Dos 22 alunos participantes, 17
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mencionaram que gostavam muito de escrever e que, além disso, preferiam ter autonomia para
criar seus proprios textos, desenvolver seus proprios temas, de acordo com suas preferéncias.
Tendo em vista tal posicionamento por parte desses alunos, além da oficina que propde o
desenvolvimento de HQs, no site Toondoo, foi também aplicada a proposta para escrever um
género em que esses aprendizes ainda nao haviam experienciado: as parddias.

Quanto as consideracdes acerca das tecnologias digitais e da aprendizagem colaborativa
para a apropriacdo da lingua materna, entendemos que essas sao contribui¢des possiveis para
uma aprendizagem efetiva e motivadora. Além disso, € importante mencionar também que os
alunos ja sinalizavam o entendimento de que tarefas colaborativas sdo positivas para o processo
de aprendizagem, uma vez que houve respostas a essa indicacao durante as entrevistas feitas.

A vontade dos alunos de conhecer, de experienciar as tecnologias digitais no ambiente
de aprendizagem era exatamente o que precisivamos para elaborar atividades que envolviam,
além das tecnologias, as competéncias de leitura e escrita. Nesse sentido e como consideram os
autores Veen e Vrakking (2009), com a era digital, n6s mudamos, assim como mudou a
educacgdo e a forma de educar. Com isso, € imprescindivel que os professores busquem novos
formatos, novas abordagens, tornando o espaco de aprendizagem motivador, envolvente e,
quem sabe, apaixonante.

E importante lembrar que esta pesquisa foi idealizada e elaborada por uma professora
de anos finais de Ensino Fundamental, a qual tem como constante objetivo sua evolugdo
profissional com a finalidade de contribuir para a educagdo. Foi com o desejo de crescimento
(seu e de seus alunos) que iniciou seu mestrado no Programa Pés-Graduacao em Linguistica
Aplicada da UNISINOS.

Assim, ap6s esse percurso de dois anos de estudo, € possivel dizer que esta professora
se tornou também uma pesquisadora, mas que ainda mantém a frequente busca pela evolugao
de suas praticas pedagdgicas, ao mesmo tempo em que objetiva a aprendizagem efetiva de seus
alunos.

Cabe salientar aqui algumas possiveis contribui¢des desta pesquisa para o ambiente de
aprendizagem de forma geral. Para esta pesquisadora/professora, bem como para outros
educadores (especialmente os de lingua materna que percebem que seus alunos nao estao se
envolvendo com as préticas pedagdgicas apresentadas), o presente estudo estimula a atitude de
distanciar-se da posicao de protagonismo na sala de aula para permitir que os alunos sejam os
protagonistas de sua propria aprendizagem. Esta pesquisa promove a ideia de que os professores

podem tornar-se mediadores do conhecimento compartilhado no ambiente escolar, abrindo
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mais espaco para a voz de seus aprendizes. Ouvindo-os atentamente, poderemos compreender
seus anseios, preferéncias e expectativas em relagdo ao aprendizado da lingua portuguesa.

Assim, partindo da concepg¢ao de que os aprendizes podem nos mostrar outros caminhos
para as praticas pedagdgicas, sdo eles os maiores beneficiados nesta pesquisa, tendo em vista
que, dessa forma, a apropriacdo de conhecimentos, o compartilhamento de informagdes por
meio de interacdo passa a ser estimulado conforme as sugestdes desses aprendizes, ou seja, com
base nas suas indicagdes ao professor. Acreditamos, entdo, que conduzir um planejamento
pedagogico tendo conhecimento sobre os alunos e suas preferéncias pode tornar a apropriagao
de saberes até mais estimulante e prazerosa.

Salientamos que se faz necessdria a divulgacao desta pesquisa para que os educadores
sejam estimulados a dar mais espaco para a expressao e oralidade de seus alunos, especialmente
os estudantes de Ensino Fundamental e, de modo ainda mais especifico, os alunos do 6° ano,
que estdo em fase de transicao dos anos iniciais para os anos finais do EF. Divulgar este estudo
possibilitard novos caminhos para a aprendizagem, a0 mesmo tempo em que se identifica a
qualidade de informagdes que podem ser colhidas no momento em que permitimos a expressao
dos nossos alunos.

E preciso divulgar o estudo no ambiente escolar onde os dados foram gerados, como
forma de estimular os colegas professores a liberdade de expressdao dos alunos para que estes
sejam também estimulados com préticas pedagdgicas mais atrativas e, por consequéncia, mais
envolventes.

Conforme ja mencionamos anteriormente, apenas uma das oficinas propostas foi, de
fato, desenvolvida com esses alunos e nesse contexto de aprendizagem. Este, por sua vez, foi
considerado o maior (talvez o tnico) obsticulo da pesquisa, tendo em vista a relevancia de
colocar tais atividades em pratica para, de fato, identificar se houve uma aprendizagem efetiva
por meio delas.

Assim, temos como perspectivas futuras a pratica das oficinas sugeridas neste ano letivo
de 2019 com alunos de 6° ano do Ensino Fundamental. Para isso, no entanto, serd importante
que, antes dessa aplicacdo, verifiquemos possiveis diferencas nas preferéncias dos novos alunos
(uma vez que a maioria desses 22 participantes das entrevistas ja estardo no 7° ano e, dessa
forma, teremos novos estudantes no contexto do 6° ano escolar). Caso necessario, as oficinas
poderdo ser facilmente ajustadas para esse novo contexto. Desse modo, essas oficinas
revisitadas e colocadas em pratica passam a ser uma proposta para pesquisa futura.

Por fim, pode-se afirmar que este estudo possibilitou uma grande evolucdo nesta

professora (agora também pesquisadora). Embora o assunto desta investigacdo ndo se esgote, €
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nem teriamos tal pretensdo, afirmamos que foi possivel avancgar profissionalmente a partir de
tudo que foi lido, pesquisado e, especialmente, ouvido por meio das entrevistas com os alunos

participantes.
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APENDICE A - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Senhores Pais ou responsaveis,

Sou Jaqueline Fagundes Freitas, aluna do curso de Mestrado no Programa de Pds-
Graduacgdo em Linguistica Aplicada da UNISINOS e sou orientada pela profa. Dra. Cétia de
Azevedo Fronza. Pretendo desenvolver uma pesquisa intitulada OFICINAS DE LINGUA
PORTUGUESA: retomando competéncias e ressignificando a aprendizagem de lingua
materna em uma turma de 6° ano, a qual tem como objetivo principal promover atividades
de leitura, escrita e oralidade a partir dos interesses dos alunos, buscando resultados positivos
em relacdo ao uso da lingua portuguesa no seu dia a dia. Por meio desse estudo, entendemos
que serd possivel contribuir para o planejamento de aulas de lingua portuguesa, buscando um
ensino significativo de leitura, escrita e oralidade.

Para a realizacao da pesquisa, contamos com a participagao de seu/sua filho/a, pois ele/a
participara de oficinas/atividades nas quais serd convidado/a a realizar tarefas de leitura, escrita

e oralidade. Essas atividades serdo realizadas durante o horario das aulas de Lingua Portuguesa,

entdo nada mudard em relagdo aos hordrios de escola. Poderd ocorrer algum desconforto,
inibicdo ou constrangimento por parte de alunos durante a execugdo das tarefas. Neste caso,
ficarei atenta para tais situacdes, deixando o/a aluno/a a vontade para se manifestar em relagcdo
ao que estd sentindo e, se necessario, buscar alternativas para continuar (ou nao) no estudo.

Além disso, salientamos que a imagem de seu/sua filho/a serd preservada e ndo serdo
divulgados, em momento algum, nomes ou informagdes que possam identificd-lo/a e nem a
escola em que estuda. Os dados obtidos serdo utilizados apenas para fins de pesquisa. Vocé
e/ou seu/sua filho/a podem retirar o consentimento de participacdo desta pesquisa a qualquer
momento, sem prejuizo algum, além de obter informacdes sobre o andamento do estudo quando
acharem necessario, pelo fone XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX, ou pelo e-mail
XXXXX XXX XXX XXX XXXXX XXX XXX XXXXX.

Se for autorizada a participacdo de seu/sua filho/a, assine as duas (02) vias deste

documento, ficando uma em seu poder e a outra com a pesquisadora.

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXX, 2017.
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Nome completo do/a responsavel

Assinatura do/a responsével

Jaqueline Fagundes Freitas
Pesquisadora
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APENDICE B - TERMO DE ASSENTIMENTO

Vocé estd sendo convidado/a a participar da pesquisa intitulada OFICINAS DE
LINGUA PORTUGUESA: retomando competéncias e ressignificando a aprendizagem de
lingua materna em uma turma de 6° ano, que serd coordenada pela professora Jaqueline
Fagundes Freitas, mestranda no Programa de Pés-Gradua¢do em Linguistica Aplicada da
UNISINOS, sob orientacdo da profa. Dra. Catia de Azevedo Fronza e professora de Lingua
Portuguesa.

Essa pesquisa tem como objetivo principal promover atividades de leitura, escrita e
oralidade a partir dos interesses da turma, buscando resultados positivos em relagao ao uso da
lingua portuguesa no seu dia a dia. Por meio desse estudo, entendemos que serd possivel
contribuir para o planejamento de aulas de lingua portuguesa, buscando um ensino significativo
de leitura e escrita.

Caso acontega algo ruim ou estranho com vocé durante a realizagao da pesquisa, vocé
pode entrar em contato comigo. Mas também poderdo acontecer coisas muito boas com vocé
durante as oficinas, como, por exemplo, aprender a utilizar sites de jogos educacionais e brincar
com eles no computador a0 mesmo tempo que aprende!

Fique tranquilo/a, pois a sua identidade serd preservada e ndo serdo divulgados, em
momento algum, nomes ou informagdes que possam identificad-lo/a. Os dados obtidos serdo
utilizados apenas para pesquisa. Além disso, voc€ sé participard da pesquisa se quiser, € nao ha
problema algum se desistir.

Se vocé aceita participar dessa pesquisa, assine as duas (02) vias deste documento,

ficando uma via com vocg, e a outra estard sob minha responsabilidade.

XXXXXXXXXXXXXXXXXX, 2017.

Nome completo do/a aluno

Assinatura do/a aluno/a

Jaqueline Fagundes Freitas
Pesquisador
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APENDICE C - CARTA DE ANUENCIA PARA REALIZACAO DA PESQUISA

Eu, XX XXXXXXXXXXXXXXXXX, na funcao de diretora do
XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX, situado na rua XXXXXXXXXXXXXXXXXXX,
nimero XXXXX, bairro XXXXXXXXXXXXX, na cidade de XXXXXXXXXXXXXXXX,
RS, declaro, para os devidos fins, que Jaqueline Fagundes Freitas, também professora desta
escola, estd autorizada a desenvolver, nesta instituicao, sua pesquisa de Mestrado no Programa
de P6s-Graduacao em Linguistica Aplicada da UNISINOS.

O estudo a ser desenvolvido estd provisoriamente intitulado OFICINAS DE LINGUA
PORTUGUESA: retomando competéncias e ressignificando a aprendizagem de lingua
materna em uma turma de 6° ano e tem como objetivo principal promover, por meio de
oficinas, atividades de leitura e escrita a partir dos interesses dos alunos, buscando resultados
positivos em relagdo ao uso da lingua portuguesa no seu dia a dia. Por meio desse estudo,
também entendemos que serd possivel contribuir para o planejamento de aulas de lingua
portuguesa, buscando o ensino, a aprendizagem e o uso significativo de leitura, escrita e
oralidade.

Estou ciente de que as oficinas serdo realizadas durante o horario das aulas de Portugués,

nas dependéncias da institui¢do, e nada mudard em relagao aos hordrios dos alunos. Além disso,

confirmo que nomes ou informacdes que possam identificar os alunos participantes ou a escola
nao serdo divulgados em momento algum. Fui igualmente informada de que os dados obtidos
serdo utilizados apenas para fins de pesquisa, os participantes podem obter informagdes sobre
o andamento do estudo quando necessario, pelo fone XXXXXXXXXXXXXXX, ou pelo e-
mail XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX. Por fim, como esta € uma participacao
voluntdria, cada aluno tem o direito de retirar seu consentimento e desligar-se a qualquer

momento, sem prejuizo algum.

XXXXXXXXXXXXXXXX, 2017.

Assinatura da Diretora da escola



