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JOGOS PEDAGOGICOS COMO UMA FERRAMENTA PARA O ENSINO DE
CIENCIAS
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Eixo Tematico: Praticas Pedagdgicas de IniciagdocEncia nos Anos Finais e Ensino
Médio.

Desde a antiguidade, os jogos tém estado presamt@a do ser humano sendo
utilizados em atividades de lazer, competicdo erapirado, principalmente, por suas
caracteristicas integradoras e ludicas.

Mesmo diante dos atuais desafios enfrentados pedaafzacédo do sistema
educacional, de acordo com (FIALHO, 2008), o prade®sta sempre em constante busca
por Nnovos mecanismos que auxiliem no processo damceaprendizagem, como por
exemplo, aulas em salas de informatica, dispositvaparelhos multimidia e acesso a
conteudos e video aulas disponiveis na internet.

Diante desse contexto, no processo de aprendizdg&ai,HO, 2008) afirma que
0 jogo se da como uma importante ferramenta derdaidade das aulas, trazendo retornos
significativos em aspectos de qualidade, motivagd@iencédo dos alunos relacionados a
construcdo dos conceitos especificos das areasfutine

O objetivo do trabalho é apresentar a importanegjogos pedagdgicos como uma
ferramenta no processo de ensino-aprendizagem etalcios de ciéncias aplicados com

uma turma de 7° ano do ensino fundamental.
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O filésofo HUIZINGA (1938), cunhou o termélomo ludens, em seu livro
intitulado pelo mesmo nome, se referindo ao jogatiddades Iludicas como elementos
culturais, inato aos homens e até mesmo aos animais

O brinquedo faz parte da vida da crianca. Simbaizalacdo pensamento-acao e,
sob esse ponto, constitui provavelmente a matritoda a atividade linguistica, ao tornar
possivel o uso da fala, do pensamento e da imagpn@¢.MEIDA, 2003).

Os jogos auxiliam nos processos de ensino- apragelia seja do nivel basico ao
superior, desta forma a utilizacdo de jogos didaticomo pratica de ensino se torna
facilitadora do aprendizado e da compreensao date@wdos presentes nos curriculos das
séries do ensino basico, acrescentando a ludicade motivacdo; além de possibilitar a
relacdo dos conteudos ja aprendidos com o dia,dadieando os discentes mais criativos
ao criar suas respostas (LIMA et al., 2014).

Partindo desses pressupostos, o grupo de bolsistd&ograma Institucional de
Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (PIBID) subprojeioldgjia, da Escola Municipal de
Ensino Fundamental Paul Harris, criou um jogo fieteado ao contelddo de zoologia de
invertebrados, tendo em vista a importancia dodestlesses animais, por sua abundante
biodiversidade, funcédo na cadeia trofica e mandiee ecossistemas.

O estudo foi realizado com uma turma de 7° anonai escola municipal de ensino
fundamental de Sao Leopoldo/RS — Brasil. Foi miadd uma aula para a turma do 7° ano
do ensino fundamental e posteriormente foi aplicado jogo e, seguidamente um
questionario, a fim de avaliar a metodologia e ipaatdo jogo no processo de
aprendizagem dos alunos.

Foi elaborado um jogo da memoria abrangendo coageédaracteristicas sobre os
filos do grupo dos animais invertebrados trabalbgol@viamente com uma turma de 7°
ano do ensino fundamental, denominado “Jogo da Mamdos Invertebrados”. O jogo foi
confeccionado utilizando papel cartdo, impressdes irdagens de alguns animais
invertebrados e papebntact. O jogo é composto por dois tipos de baralhogdifes. Um
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dos baralhos é sobre os filos Poriferos, CnidaRtatyhelminthes, Nematoda, Mollusca e
Annelida e o outro tipo de baralho é composto pflos Arthropoda e Echinodermata. O
primeiro baralho contém 14 pares e o segundo lmdBhpares. Nos dois tipos de jogos
metade das cartas sdo compostas por imagens @otebrados e seus respectivos nomes,
populares e cientificos, e a outra metade dasscaéia compostas pelos filos pertencentes
dos invertebrados presentes no jogo e suas regechracteristicas. O objetivo do jogo é
encontrar o filo e a caracteristica da imagem dertebrado selecionado durante o jogo.

Para a realizacdo do jogo os alunos devem sentars@rupos de atfuatro
pessoas. As cartas sdo dispostas sobre a mesascéiguras voltadas para cima para
visualizagdo das cartas, por aproximadamente 2tasnépds o término do tempo, as
cartas sdo embaralhadas e viradas para baixo.inaga com o0 primeiro participante
escolhendo uma carta e mostrando-a para os deagddgres, posterior a escolha da
primeira carta, o jogador escolhe outra carta,edeigulga ser a correspondente a primeira.
O jogador, entdo, Ié as informacbes das cartashedas e verifica através dos seus
conhecimentos se as caracteristicas das cartasgondem uma a outra. Caso as cartas
nao correspondam, os jogadores da mesa devemidietau debater o porqué de as
caracteristicas ndo estarem corretas. O jogad@eden sera aquele que, ao final do jogo,
obtiver o maior nimero de cartas (acertos).

Para avaliagdo do processo de aprendizagem, dadénaula e jogo, foi aplicada
uma atividade na qual os alunos teriam que agrdetarminados invertebrados e suas
caracteristicas em seus respectivos filos. Postegiate, realizamos a contagem de acertos
dos alunos.

Através da atividade aplicada apds a realizacamgto conseguimos contabilizar
resultados referentes a eficacia do jogo. Os alagogparam o0s animais invertebrados e
suas caracteristicas, citados na atividade, em respctivos grupos, filos, totalizando

trinta e sete acertos.
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Os vinte alunos que jogaram foram avaliados. Apéégsalunos pontuaram entre
dez a dezenove acertos, sete alunos pontuaranmtgeavvinte nove acertos e dez alunos

pontuaram trinta ou mais acertos.

O conteudo programético sobre invertebrados € ftastanplo e engloba muitos
conceitos e classificacdes, por conseguinte, é oowsl alunos apresentarem dificuldade
na compreensdo e memorizagdo do assunto. A piigago foi uma ferramenta de
auxilio, facilitando o processo de aprendizagemxacéo do conteudo de uma forma

divertida.

Dado o exposto podemos concluir que os resultadgsatica do jogo de memdéria
sobre os invertebrados teve um resultado positivoprocesso de aprendizagem dos
alunos. A maioria dos alunos conseguiu realizativadade aplicada posteriormente ao

jogo, com éxito, compreendendo o conteudo abordado.

Palavras-chave:l. Jogos pedagogicos 2. Ensino de Ciéncias 3. Invedeb.
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