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MALBILE: UMA APLICACAO PARA CATALOGO DE ANIMES E MANGAS
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Resumo: A producgdo de animés e mangas cresceu ao longo dos anos, juntamente
com a quantidade de fas em todo o mundo. Websites como o MyAnimeList foram
criados para os fas conseguirem manter um catalogo para sua organizagao pessoal do
que foi assistido. Apesar da facilidade, o controle realizado em um website torna-se
desgastante e demorado. Em decorréncia disso, foi desenvolvido um aplicativo para o
sistema operacional Android, que visa facilitar o gerenciamento dos usuario. O
aplicativo proposto € um ambiente onde os usuarios gerenciam seus catalogos,
permitindo a visualizagdo e o envio de reviews e recomendagdes. Além disso, o
sistema foi validado em uma pesquisa de desenvolvimento, método escolhido para
este trabalho. A apresentacao e analise de dados resultantes da pesquisa indica que o
prototipo do aplicativo é viavel na pesquisa aplicada, o que é discutido nas conclusdes
apresentadas ao final deste artigo.

Palavras-chave: Computagcdo Mdével. Android. MyAnimeList.

1 INTRODUGCAO

No fim da década de 60 os animés conquistaram seu espaco no mercado
ocidental. Os mangas, apesar de sua producdo ser mais antiga, comegaram a ser
muito conhecidos no ocidente durante a década de 80, porém, curiosamente, somente
em torno do ano 2000 comegaram a fazer sucesso em grande escala no Brasil
(PERET, 2009). As emissoras brasileiras comegaram a importar mais animés a partir
do grande sucesso que os primeiros animes de longa duragao (como Cavaleiros do
Zodiaco) fizeram ao serem langados.

No inicio dos anos 1980, com o publico demonstrando uma crescente vontade
de consumir as producbes japonesas os fas de animés se uniram para produzir

tradugbes para legendagem e distribui-las em VHS (SOUSA, 2011), estes grupos de
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fas ficaram conhecidos como fansubs®. Contudo, gracas ao advento da internet as
traducbes foram partilhadas pela rede, o que contribuiu com o crescimento da
comunidade de fas de animés e mangas. Devido ao grande numero de animés e
mangas que sao langados anualmente, um rapaz publicamente conhecido como Xinil
desenvolveu um website chamado MyAnimeList voltado para os fas de animacobes
japoneses com o objetivo de ser um grande catalogo de animés e mangas, no qual o
usuario pode criar sua proépria lista do que esta assistindo, do que pretende assistir,
além de visualizar a lista de outros usuarios. O MyAnimeList apresenta a sinopse, o
numero de episddios, os dubladores, entre outros dados sobre o anime desejado,
além de reviews e recomendacoes feitas pelos usuarios.

Com a evolugdo da computacdo movel foi aberto um horizonte de
possibilidades para o desenvolvimento de aplicativos devido ao grande espacgo criado
para novos mercados, 0 que gerou uma ampla gama de aparelhos moéveis, como
tablets, smartphones e telefones celulares (SIQUEIRA, 2012). O uso destes
dispositivos moéveis se tornou mais frequente na vida das pessoas, devido a sua
portabilidade, o facil acesso a internet, os recursos de multimidia, entre outras
funcionalidades em um unico aparelho.

O MyAnimeList € uma das grandes redes para a comunidade de fas de animés
e mangas, onde os usuarios podem interagir e compartilhar seus gostos. Tendo em
vista a popularizacdo do website e a necessidade dos usuarios de manterem suas
listas sempre atualizadas, o MyAnimeList disponibilizou uma APl para que a
comunidade possa desenvolver suas préprios aplicagdes. Por conta disso, hoje existe
uma variedade de aplicativos que utilizam dessa API para fazer o gerenciamento da
lista de seus usuarios. No entanto o website contém outras funcionalidades que nao
foram exploradas por estas aplicacbes, como a visualizagdo e envio de reviews e
recomendagdes de um determinado animé ou manga, por exemplo, que auxiliam
bastante na construcao de seu catalogo.

Com base nas informagdes citadas anteriormente propde-se ©
desenvolvimento de uma aplicagao para computagdo moével, que gerencie os dados
dos usuarios do MyAnimeList. A proposta é a controle do catalogo do usuario no
website por meio da aplicagdo executada nos dispositivos méveis. Por conta da
existéncia de diversos aplicativos com a mesma e unica fungdo de gerenciamento,
foram inseridas outras funcionalidades presentes no MyAnimeList como o envio de
mensagens para outros usuarios e postagem de reviews e recomendagdes de animés

€ mangas.

® Fansubs. Legendado por fas. Grupo de fas que colocam legendas em filmes ou series de TV de outras
linguas.



1.1 Objetivos

Esta subsecao visa apresentar o objetivo geral deste trabalho bem como dos

objetivos especificos envolvidos com a consecugao deste projeto.
1.1.1 Objetivo Geral

Desenvolver um protétipo de uma aplicacdo para gerenciamento de um
catdlogo de Animes disponibilizado por uma APIl, além de proporcionar
funcionalidades como leitura de Mangas e outros recursos também disponibilizados

pelo website do dominio principal.
1.1.2 Objetivo Especificos

e Analisar a estrutura das paginas do website MyAnimeList.

e Pesquisar e estudar sobre as aplicagbes existentes desenvolvidas para o
MyAnimeList.

e Desenvolver uma aplicagao para gerenciamento completo das listas de
animé e manga da rede MyAnimeList;

¢ Implementar funcionalidades existentes apenas no website, como: reviews,
recomendacdes e envio de mensagens;

e Integrar um leitor de mangas a aplicagao;

1.2 Justificativa

Hoje existem diversos sistemas com o mesmo objetivo de gerenciamento da lista
pessoal do usuario da rede MyAnimeList, porém a maioria dos aplicativos disponiveis
€ bastante similar, oferecendo o0 mesmo conjunto de funcionalidades. Estas aplicagdes
realizam apenas as tarefas basicas do website, que sao: geréncia da lista de animé e
manga do usuario e visualizagdo da lista de seus amigos.

Tendo em vista que a rede MyAnimeList possui mais funcionalidades e
possibilidades de interagcdo entre seus usuarios, a utilizacdo dos aplicativos existentes
se torna um pouco frustrante apds alguns dias de uso.

O projeto proposto visa ndo somente construir o mesmo gerenciamento de lista de
animé, manga e amigos, como também a implementacédo de outras funcionalidades
sociais contidas na rede, tais como a visualizacdo e postagem de reviews e
recomendacdes e também visualizagdo e envio de mensagens. Além disso, como um
complemento a funcionalidade de gerenciamento de mangas e apresentagdo ao

usuario, o projeto inclui a implementacdo de um leitor de mangas. Para o



desenvolvimento deste leitor sera utilizado a API do website MangaEden, que consiste
em um site para leitura de mangas, devido seu grande numero de catalogos e sua

facilidade de implementacao.
1.3 Delimitacao de Estudos

Os dispositivos moéveis possuem uma diversidade de aparelhos, como tablets,
smartphones e notebooks. Dentre eles, podemos entrar uma variedade de sistemas
operacionais (Android, iOS, Windows, Firefox OS, entre outras). Entretanto, este
trabalho é voltado apenas para smartphones baseados na plataforma Android devido
ao seu dominio no mercado em 2015, e sua facilidade na publicacdo dos aplicativos.

O trabalho se limita a implementar apenas as funcionalidades oferecidas pelo
MyAnimeList isto é, ndo contempla o desenvolvimento de novas funcionalidades ou

outras formas de interagdes com o website.
1.4 Organizacao do artigo

A proxima secao aborda a fundamentacdo tedrica para o desenvolvimento
deste artigo, como a computacao movel e tecnologias associadas, além de apresentar
nogdes sobre 0 animé e o manga. A terceira secao dedica-se a apresentacédo de
trabalhos relacionados, enquanto a quarta se¢cao mostra a metodologia de pesquisa
desenvolvida neste artigo. A quinta secado apresenta a arquitetura do protétipo
desenvolvido. A sexta secao apresenta os resultados obtidos através da avaliagao do
protétipo. Por fim, a uUltima secéo apresenta a conclusao do trabalho, assim como os

trabalhos futuros.
2 REFERENCIAL TEORICO

Esta secao apresenta os conceitos basicos utilizados no desenvolvimento
deste artigo. S&o discutidos conceitos de computagdo movel e também é

apresentagao uma introducéo a animé e manga.
2.1 Computacao Movel

A evolugao tecnolégica deu origem a um novo paradigma computacional no
qual é possivel acessar informag¢des a qualquer momento e em qualquer lugar. Este
paradigma € um conceito que envolve processamento, mobilidade e comunicacdo sem
fio. Com a utilizacdo dos dispositivos moveis é possivel se comunicar com outros
computadores moveis e permitindo acesso a informagdes remotas, tornando os

dispositivos parte da rotina das pessoas (TONIN, 2012).



A computagdo moével surgiu como a quarta evolugdo da computagédo, que
iniciou nos centros de processamento de dados da década de 60, foi seguida pelo
surgimento dos terminais nos anos setenta e pelas redes de computadores na década
de oitenta (FIGUEIREDO; NAKAMURA, 2003).

Essa tecnologia mével estd em constante evolugdo, e a cada ano aumenta
ainda mais o numero de usuarios. Isso demonstra o grande impacto que essa
tecnologia esta causando na sociedade, o que parece apresentar um futuro muito
benéfico e promissor. (TONIN, 2012).

2.1.1 Dispositivos Méveis

Surgindo como simples agendas eletronicas ou assistentes pessoais (PDA,
Personal Digital Assistants), os dispositivos moéveis estdo evoluindo rapidamente
devido a constante necessidade de obter acesso a informagdes em qualquer momento
e lugar de forma rapida e eficiente, o que possibilitou a rapida evolugcao das
tecnologias moveis (GONCALVES, 2011).

A utilizagcao dos dispositivos moveis esta aumentando significativamente a cada
dia, e se tornaram parte integral do cotidiano das pessoas de forma indispensavel na
vida diaria das mesmas, tanto no lazer quando no trabalho. Estes dispositivos podem
ser encontrados em diversas areas, tais como, no comércio, na saude e na educacgao.
(SCHNEIDER, 2011). Alguns exemplos de dispositivos atuais sdo maquinas digitais,
notebooks, celulares, smartphones e tablets.

A possibilidade de personalizacéo e privacidade de utilizagdo sédo as principais
razdes para o alto crescimento do uso dos dispositivos mdveis mais populares como
os smartphones e os tablets. Cada usuario possui exclusivamente um dispositivo, sem
a necessidade de compartilhar com familiares ou colegas, diferente dos computadores
pessoais (PELLEG; SAVENKOV; AGICHTEIN, 2013). Além disso, outras
caracteristicas dos dispositivos podem ser destacadas como a conexao de internet

sem fio, tela sensivel ao toque e armazenamento de dados local.
2.1.2 Sistemas Operacionais moveis

Os sistemas operacionais gerenciam o hardware do dispositivo e proveem
servicos para os programas nele instalados. Em outras palavras, € responsavel por
lidar com os recursos de hardware e software do sistema de maneira consistente e
estavel (RODRIGUES, 2014).

Varias empresas como Nokia, Apple, Microsoft, Samsung entre outros

possuem seus proprios sistemas operacionais. Dentre as plataformas atuais



destacam-se os sistemas operacionais mais vendidos no Brasil, a saber o Android da

empresa Google, Windows Phone da Microsoft e 0 iOS da Apple.
2.1.3 A plataforma Android

O Android € um sistema operacional moével desenvolvido pela Google que tem
como base o sistema operacional Linux. O sistema permite que desenvolvedores
criem aplicacbes moveis em Java e C/C++ que podem utilizar qualquer funcionalidade
disponivel no dispositivo, tais como enviar mensagens, utilizar a camera, realizar
chamadas, etc.

Esta é a primeira plataforma Open Source (cddigo aberto) para dispositivos
moveis, dessa forma os desenvolvedores podem trabalhar para continuar evoluindo o
sistema operacional, incluindo novas tecnologias e construindo aplicagdes inovadoras
(PEREIRA; SILVA, 2009).

O sistema contém um conjunto de bibliotecas usadas pelos componentes do
Android (GOOGLE, 2015). Exemplos destas sao:

e Bibliotecas gréficas: para exibicdo de conteudo tanto em 2D como em
3D.

e Bibliotecas para acesso e suporte a banco de dados SQLite para
armazenamento de dados em estrutura relacional.

o Bibliotecas de midia: permitem trabalhar com arquivos como MP3,
MPEG4, JPG, PNG e outros.

o Bibliotecas para armazenamento e gerenciamento de credenciais como
o Account Manager, por exemplo.

e Bibliotecas para acesso a recursos de internet, como por exemplo para
consumir servigos REST ou enviar dados para algum servidor.

No entanto existem outras bibliotecas, nado nativas, que auxiliam no

desenvolvimento e gerenciamento dos aplicativos, como o Crashlytics que é

um servigo criado para ajudar a controlar a estabilidade da aplicacao.
2.1.3.1 Servicos RESTful

O REST ¢é um dos padrdes de comunicagao adotado em Web service no qual é
possivel manipular recursos transferidos através de HTTP por uma gama de clientes
escritos em linguagens diferentes. Estes recursos sao utilizados de forma explicita de

acordo com a definigdo do protocolo HTTP. O principio do servico RESTful estabelece



um mapeamento entre as operagbes de criar, ler, atualizar e excluir (CRUD?) e os
métodos HTTP. Estes mapeamentos sao representados pelos verbos GET, POST,
PUT e DELETE: GET recupera o estado de um recurso; POST cria um novo recurso;
PUT altera um recurso existente e DELETE exclui um recurso (SOUZA; CORREA;
ALENCAR; SCHMITZ, 2012).

Com o Android é possivel consumir os servicos REST, porém os métodos
implementados para isso dificultam o reuso do cddigo. Existem bibliotecas alternativas
para trabalhar com o consumo destes servigos como o Retrofit, por exemplo, que é
uma biblioteca que descreve a APl REST usando uma interface Java e anotagdes que
detalham as requisicdes HTTP (POHLS, 2014).

2.1.3.2 Persisténcia de dados com SQLite

SQLite é uma biblioteca que implementa um banco de dados SQL embarcado,
utiizado no Android. SQLite € um banco simples e leve quando o assunto é
complexidade de configuragcao, uso de recursos e sobrecarga administrativa. Ele nao
necessita de um servidor separado, € tudo armazenado em um arquivo, € nao requer
uma configuracao inicial, sendo necessarias apenas algumas instrucoes SQL para
gerar e atualizar o banco de dados (KREIBICH, 2010).

SQLite suporta dados do tipo TEXT (semelhante ao String em Java), INTEGER
(similar ao long em Java) e REAL (similar ao double em Java). O SQLite ndo valida se
o tipo dos campos que serdo armazenados sao iguais aos definidos nas colunas,
dessa forma eles devem ser convertidos e validados pelo desenvolvedor antes de

armazena-los no banco de dados (VOGEL, 2011).
2.1.3.3 Account Manager

Account manager € uma classe incorporada pelo Android, usada para
armazenar as credenciais de usuarios e sincroniza-los com o servidor, se necessario;
€ um servico centralizado no qual um aplicativo pode obter a lista de contas e solicitar
ao usuario que utilize seus dados para autenticacdo (GOOGLE, 2015). Simplifica os
processos para o desenvolvedor, lida com definicbes de acesso e multiplos tipos de
fichas para uma unica conta, como somente leitura ou acesso completo. O usuario
pode criar uma conta sem utilizar um aplicativo além do préprio Android. Quando o
usuario clica em “Configurar -> Contas -> Adicionar conta”, o sistema apresenta uma

lista de aplicativos que permite criar uma nova conta. A aplicacéo escolhida apresenta
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CRUD. Acréonimo de Create Read, Update e Delete na lingua inglesa. Para as quatro operacgdes basicas
utilizadas em banco de dados relacionais ou em interface para utilizadores para criagdo, consulta,
atualizagdo e exclusdo de dados.



uma tela para o usuario informar suas credenciais (usuario e senha) para serem
validados, dessa forma a aplicagao pode facilmente gerenciar multiplos usuarios (LIU,
2012).

2.1.3.4 Controle de Estabilidade: Crashlytics Kit

Fabric € uma plataforma modular disponibilizada pelo Twitter que consiste em
trés pacotes de desenvolvimento para que os desenvolvedores possam utilizar em
suas aplicagdes (BELL, 2014): Twitter, uma ferramenta que permite que 0s usuarios
entrem em suas contas e enviem tweets; Mopub, ajuda os desenvolvedores a
implementar AdSense nativamente; e Crashlytics, que ajuda a controlar a estabilidade
da aplicacdo. Crashlytics é capaz de informar a causa do problema e a linha exata do
cédigo (SEIBERT, 2014) diminuindo significativamente o tempo entre a detecgao e
correcao de bugs, para que o desenvolvedor consiga eliminar as falhas rapidamente e
focar na construgdo de novas funcionalidades ou novos aplicativos. Além disso,
mantém informagdes de quantos usuarios foram afetados, o modelo do celular e a
versao do sistema operacional.

No inicio do ano de 2014 o Crashlytics apresentou o Answers, que é uma
ferramenta que coleta automaticamente os dados mais importantes sobre a saude da
aplicacao, para obter uma analise do aplicativo de forma otimizada e em tempo real. O
Answers apresenta quantos usuarios estdo ativos diaria e mensalmente, quantos
usuarios novos, a porcentagem de usuario que nao obtiveram problemas com o
aplicativo, além do numero e tempo de sessdes (SEIBERT, 2014). Na Figura 1 pode

ser observado como o Answers apresenta seus dados.



Figura 1 — Answers - Crashlytics
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Fonte: (SEIBERT, 2014).

Conforme ilustrado na Figura 1, o Answers é um relatério dindmico referente ao
uso de sua aplicacdo. Ele informa o numero de usuarios que estao utilizando o
aplicativo em tempo real; quantos usuarios ativos no dia e no més; quantos usuarios
novos no dia; e também a porcentagem de usuarios que nao tiveram problemas com
quebras (crash) do aplicativo. Além disso, ao clicar em uma das informagdes citadas,

sera apresentado um grafico com informacdes dos ultimos 30 dias.
2.2 Animé e Manga

Atualmente, quando falamos sobre o Japdo e sua cultura sempre nos
lembramos de dois produtos: o animé e o manga. Como as pessoas definem manga é
um tanto controverso. No ocidente, o termo é utilizado para se referir a histérias em
quadrinhos produzidos no Japao. Manga, composto pelos ideogramas man (traduzido
literalmente como humor, algo que nao é sério) e ga (imagem, desenho), é definido
por qualquer arte sequencial (BATISTELLA, 2014). Da mesma forma, no ocidente, o
termo animé (animation, palavra advinda do inglés) refere-se a desenhos animados
produzidos no Japdo. Para os japoneses, entretanto, animé € empregado para
qualquer desenho animado, ndo dependendo de sua origem. (BATISTELLA, 2014).

Os animés e mangas, geralmente, sdo formas profundamente conectadas. O

animé foi uma forma de tornar as histérias construidas nos mangas conhecidas pelo
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resto do mundo. Para isso, o manga geralmente é convertido em animé pelo proprio
autor ao alcangar um grande nivel de popularidade. Estes produtos sao utilizados por
consumidores de todas as faixas-etarias, género e classe social. Para poder atingir
todo esse publico, os animés e os mangas sao segmentados conforme tipo de histéria
(género), sexo (feminino e masculino) e faixa etaria. A seguir, algumas classificacoes
(SILVA; NEVES, 2012):

e SF Akushion (“Agao e ficgao cientifica”);

e Shojo (“Historias para meninas”);

e Shounen (“Historia para o publico masculino jovem”);
o Supootsu (“Esporte”);

o Yokai (“Mundo do sobrenatural”);

e Mecha (“Robb gigante”);
3 TRABALHOS RELACIONADOS

Existem varios aplicativos voltados para o gerenciamento das listas dos
usuarios do MyAnimelList. Para auxiliar neste trabalho foram selecionados trés
aplicagdes ativas nas lojas de suas respectivas plataformas (Google Play, Apple Store
e Windows Store). A selecao das aplicacdes foi feita de acordo com a popularidade e
as funcionalidades implementadas. O objetivo foi encontrar um aplicativo em cada
plataforma que nao utilizassem apenas a API disponibilizada pelo MyAnimeList, ou
seja, que ndo realizam apenas o gerenciamento do catalogo dos usuarios. Nesta

secdo serdo apresentadas caracteristicas e analise destes aplicativos selecionados.
3.1 Atarashii! BETA

Surgido em 2010, Atarashii! € um aplicativo para Android que consiste na
geréncia de catalogos de animé e manga do site MyAnimelList, permitindo total
controle sobre a lista do usuario.

O sistema permite o gerenciamento do catalogo (adicionar, atualizar e remover)
e visualizagao da lista de amigos, porém nao é possivel ver o catalogo destes através
do aplicativo. A lista de anime pode ser configurada para duas forma de exibicdo, em
lista ou grade (grid), conforme pode se observar na Figura 2.

Além do catalogo pessoal do usuario, também permite consultar a lista de

animés e mangas mais visualizados ou votados por outros usuarios.
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Figura 2 — Lista de Animes
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Fonte: Atarashii!l BETA, (2015).
3.2 MyAnilList

Desenvolvido para iOS, o MyAniList € um aplicativo para gerenciamento de
catalogos do site MyAnimeList. Permite a organizagédo da lista de animé e manga do
usuario, visualizacdo da lista de amigos e o catadlogo dos mesmos. Sua lista é
agrupada de acordo com o status atual do animé e/ou manga para o usuario, e na
Figura 3 observa-se o catalogo de animé.

Além disso, o aplicativo permite visualizar a ficha os personagens que estéo
presentes no desenho, e também consultar a lista dos animés e mangas mais

populares e os mais votados pelos usuarios.
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Figura 3 — Lista de Animes
sseee VO = 15:06 “7 0 98% Hm
= Anime
Watching (1)

Shinsekai yori

Watched 2 of 25 episodes
TV

Completed (128

On Hold (11)

Dropped (18)

Plan To Watch 43)

Fonte: MyAniList, (2015).
3.3 My Anime List

Com o mesmo nome, My Anime List € um aplicativo para gerenciar os
catalogos de animés e mangas do site MyAnimeList, desenvolvido para Windows
Phone. Esta aplicacdo permite fazer apenas as acbes basicas do site, como a
visualizagdo e o gerenciamento do catalogo do usuario. Esta aplicagcdo n&o contém
outra funcionalidade adicional além do gerenciamento do catalogo pessoal. Na Figura

4 pode ser observado como € organizada a lista de animé.
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Figura 4 — Lista de Animes
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Ago Nashi Gen to Ore Monogatari
Progress 5/24

Your score 2

Tvpe ONA

Fonte: My Anime List, (2013).

3.4 Anadlise comparativa entre os aplicativos

Nos tépicos anteriores foram apresentados trés aplicativos que realizam o
gerenciamento de catalogos do MyAnimeList. Cada um deles foi desenvolvido para
uma plataforma especifica. O Quadro 1 apresenta o comparativo entre estas
aplicagbes para verificar a presenca das principais funcionalidades propostas para o

protétipo desenvolvido neste trabalho.

Quadro 1 — Lista de requisitos funcionais do Aplicativo

Atarashii! Beta MyAniList My Anime List
Plataforma Android i0S Windows Phone
Adiciona, atualiza e remove Sim Sim Sim
animés e mangas
Pesquisa Animés/Mangas Sim Sim Sim
Exibe os amigos do usuario Sim Sim Nao
Exibe a lista de outros N&o, abre o Sim Nao
usuarios navegador
Envio e/ou visualizagdo de Nao Nao Nao
mensagens
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Visualizacéo e/ou postagens Nao Nao Nao

de recomendacodes

Visualizagéo e/ou postagens Nao Nao N&o
de reviews
Exibir animés e/ou mangas Sim Sim Nao

mais visualizados/votados

Fonte: Elaborado pelo autor.

Como ilustrado no Quadro 1, os aplicativos apresentados implementaram
apenas as funcionalidades basicas disponibilizadas pelo MyAnimeList. Este trabalho
propdée o desenvolvimento de uma aplicagcdo mais completa, contendo outras
funcionalidades interessantes que fazem parte do gerenciamento do catalogo, porém
estdo disponiveis apenas no website, como reviews, recomendagdes e mensagens

entre usuarios.
4 METODOLOGIA

O objetivo desta secdo é apresentar a metodologia utilizada para o
desenvolvimento do aplicativo.

4.1 Delineamento da pesquisa

Este projeto foi desenvolvido com natureza de uma pesquisa aplicada para
solucionar o problema encontrado. Como procedimento técnico deste projeto foi
realizada uma pesquisa de desenvolvimento que, de maneira sistematica, utiliza
conhecimentos prévios sobre o ambiente MyAnimelList e aplicagbes existentes visando
construir um novo aplicativo ou melhorar um ja existente (BANDEIRA, 2015). A lista de
requisitos funcionais foi desenvolvida com base nas necessidades encontradas
durante a pesquisa de desenvolvimento.

Esta pesquisa de desenvolvimento consistiu em uma analise aprofundada no
ambiente do MyAnimeList, ou seja, como & codigo fonte das paginas, como e quais
sdo os dados sdo enviados ao postar uma mensagem, uma review e uma
recomendacio e a também foi explorado a documentagao de sua API. Para descobrir
0 que deveria ser melhorado e o que poderia ser implementado, foram analisados
alguns aplicativos ativos nas lojas de cada plataforma. Além disso, foi feito o estudo de
uma API de cddigo aberto desenvolvida pelos criadores do aplicativo Atarashii! BETA,
citado anteriormente, para entender como era feito a extragcdo e manipulagcao dos

dados.
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Como técnica de coleta de dados realizada para avaliagdo do protétipo por
parte dos usuarios foi desenvolvido um questionario quantitativo utilizando o Sistema
de Escala de Usabilidade (SUS — System Usability Scale). Trata-se de um questionario
simples de 10 questbes dando uma visdo global de avaliacbes subjetivas de
usabilidade. As questbes foram escolhidas de acordo com o questionario criado por
John Brooke em 1986, que pode ser usado para avaliar produtos, softwares,

aplicacgdes; e qualquer outro tipo de interface (SAURO, 2011).

5 ARQUITETURA DO PROTOTIPO

O protétipo foi desenvolvido utilizando a linguagem de programacéao Java, no
ambiente de desenvolvimento Android Studio, plataforma oficial do Google para a
criacao de aplicativos para o sistema operacional Android. Além disso, utilizou o banco
de dados SQLite, possuindo suporte ao sistema operacional Android com versao a
partir da 4.0.

A aplicagao faz o requerimento via HTTP para o servidor web e os dados séo
retornados em formato JSON quando requisitado para a APl do MangaEden, e em
XML quando requisitado para a APl do MyAnimeList. Estes dados sdo armazenados
em um banco de dados SQLite, e utilizados para manter uma navegagéo mais leve

pelo aplicativo. A Figura 5 apresenta a arquitetura proposta neste estudo.

Figura 5 — Arquitetura do Prototipo

Dispositivo WebServer

MyAnimeList (HTML) &]

Aplicativo 2 |

MyAnimeList APl & |

HTTPMHTML B

AL
MalbileDB : SQLite

MangaEden APl 2 |

MangaEden 3 | MyAnimeList 5]

————— >

Fonte: Elaborado pelo autor.

O banco de dados foi estruturado para armazenar os dados retornados pela
API do MyAnimeList de modo que o registro de um animé (ou manga) possa servir

para mais de um usuario, como ilustrado no Modelo Entidade Relacionamento (ER) no
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APENDICE A. Esta API retorna as informacdes do perfil do usuario, necessarias
apenas para o gerenciamento de seu catalogo, como a quantidade total de episddios, a
quantidade de episddios assistidos, o status atual (assistindo, completado, entre
outros), etc. As sinopses, reviews, recomendacdes e outros dados relacionados ao
animé sao coletados diretamente do HTML da pagina no website do MyAnimeList.
Esta coleta de dados do cddigo fonte das paginas do MyAnimelList foram
realizadas utilizando o Jsoup, que consiste em uma biblioteca em Java que prové
meétodos para extragdo e manipulagao de dados em HTML (HEDLEY, 2009). Para isso
foi analisado o cdodigo fonte de muitas paginas do website para construir uma forma de
coletar estes dados. Um exemplo do trecho do cédigo fonte da pagina de um animé

contendo alguns dos dados extraidos pode ser observado na Figura 6.

Figura 6 — Codigo fonte MyAnimeList

</divr<br f>»<h2:hlternative Titles</h2><div
class="spaceit pad"><span class="dark_text">English:<{sgan> Fullmetal Alchemist:
Brotherhood</div><div class="spacelt pad"><span class="dark text">Synonyms:
</=pan> Hagane no Renkinjutsushi (2009), Fullmetal Alchemist (2009),
FML</dive<div class="spacelt pad"><span class="dark_text">Japanese:<fspan> E{IOE
Hiffi</dive<br />
<h2?>Information</h2>
<div><span class="dark text">Type:</span> TV</div>
<div class="spacelt"><span class="dark_text"bEpisndes:<fspan> 64
</fdiv>
<divi><span class="dark_text">5tatu5:<fspan> Finished Airing</div>
<div eclass="spaceit"><sSpan class="dark_text">hired:<fspan> apr 5, 2009 to
Jul 4, 2010</div>
<div><span class="dark_text"}Producers:<fspan> <a
href="/anime.php?p=4">Bones</a>, <a href="/anime.php?p=17">kniplex</a>, <a
href="/anime.php?p=58">5quare Enix</a>, <a href="/anime.php?p=102">FUNimation
Entertainment</a><sup><small>L</=small></=up>, <a href="/anime.php?p=143">Mainichi
Broadcasting<,/a», <a href="/anime.php?p=1155">5tudic Moriken</a></div><diwv
clazss="spaceit"><span class="dark_text"bGenre5:<fspanb
<a href="/anime.php?genre[]=1"><span itemprop="genre">hLction</span></a>», <a
href="/anime.php?genre []=2"><span itemprop="genre">Ldventure</span></a>, <a
href="/anime.php?genre []=B"><span itemprop="genre">Drama<§span}<fa>, <a
href="/anime.php?genre []=10"><span itemprop="genre">Fantasx<fspan}<fa>, <a
href="/anime.php?genre[]=16"><span itemprop="genre">Magic</span></a>, <a
href="/anime.php?genre[]=27"><span itemprop="genre";EEEEEEE<Hspan><Ha>, <a
href="/anime.php?genre[]=38"><span itemprop="genre";Militarv</span></a></div>
<div><span class="dark_text">Duratinn:<ispan>
24 min. per eEisnde<Idivb<div class="spaceit"><=pan
class="dark text" Rating:(fspan>
R — 17+ (violence & profanity)</divs
<sup><small>L</=mall></sup><=mall> represents licensing company</small>

Fonte: Elaborado pelo autor.

A Figura 6 ilustra um trecho do cédigo fonte da pagina do animé “Fullmetal
Alchemist: Brotherhood” [1] destacando algumas informag¢des que foram retiradas
durante a funcionalidade de parsing da aplicagao para alimentar a base de dados. Foi
necessario a extragao destes dados através da pagina em HTML devido a auséncia de
informagdes na API fornecida pelo MyAnimeList, nela sdo retornados apenas os dados

mais relevantes para o gerenciamento do catalogo dos usuarios.
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5.1 Levantamento dos requisitos funcionais e nao funcionais

A descricdo dos requisitos € necessaria para sistematizar as condicbes
necessarias para que os objetivos do sistema sejam alcangados. Esta descricdo pode
ser classificada em requisitos funcionais e requisitos nao-funcionais.

Os requisitos funcionais (RF) especificam funcbes que um software pode ou
deve ser capaz de executar, ou seja, sao as funcionalidades que auxiliam o usuario a
realizar suas tarefas. Estes requisitos foram levantados com base na pesquisa de
desenvolvimento, que consistiu em uma analise de todo funcionamento do
MyAnimeList e das aplicagbes existentes desenvolvidas para o0 mesmo. O Quadro 2

apresenta os requisitos funcionais obtidos.
Quadro 2 — Lista de requisitos funcionais do Aplicativo

Lista de requisitos funcionais

Requisito Descricao

RF01 — Autenticar Login Autenticar os dados do usuario para acesso ao
aplicativo

RFO02 — Sincronizar Dados Sincronizar os dados no aplicativo com o servidor
da API

RFO03 — Manter Animé Permitir adicionar, alterar e remover animés.

RF04 — Manter Manga Permitir adicionar, alterar e remover mangas.

RFO05 — Buscar Animé Permitir a busca por animés.

RF06 — Buscar Manga Permitir a busca por mangas.

RFO7 — Visualizar Review Permitir visualizar a lista de reviews do animé ou

manga selecionado.

RF08 — Enviar Review Permitir enviar uma review do animé ou manga
selecionado.
RFQ09 — Visualizar Permitir visualizar a lista de recomendacbes de

Recomendacgéo animés ou mangas a partir do registro selecionado.
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RF10 — Enviar Recomendagao | Permitir enviar uma recomendacéo para o animé

ou manga selecionado.

RF11 — Buscar Amigos Permitir buscar os amigos do usuario selecionado.

RF12 — Enviar Mensagem Permitir enviar uma mensagem para o usuario
selecionado.

RF13 — Visualizar Mangas Permitir a leitura de mangas

Fonte: Elaborado pelo autor.

Os requisitos nao-funcionais (RNF) descrevem as restricdes ou atributos para o
software como questbes de precisdo, seguranga, usabilidade, performance, entre
outros. (CYSNEIROS, 2001). Na lista de requisitos nao-funcionais do protétipo
apresentada no Quadro 3 sdo descritas as restricdes da aplicacao e os requisitos da

interface externa necessarios para contribuir com a qualidade do projeto.
Quadro 3 — Lista de requisitos ndo-funcionais do Aplicativo
Lista de requisitos nao-funcionais
Requisitos

RNFO01 — O aplicativo deve ser executado em dispositivos moveis com Android 4.2

Ou superior.
RNFO02 — O aplicativo deve ser executado com a tela em modo retrato (portrait).

RNFO03 — O leitor de mangas deve permitir ser executado com a tela em modo
retrato e paisagem (landscape).

Fonte: Elaborado pelo autor.
5.2 Diagrama de Casos de uso

O diagrama de casos de uso é utilizado para as fases iniciais do projeto, que
sdo as fases de levantamento e analise de requisitos, sendo consultado durante todo o
projeto. O diagrama procura identificar os autores (usuarios, sistema) que utilizardo o
software, suas funcionalidades e agdes que o sistema disponibilizara aos autores
(GUEDES, 2011).
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Na Figura 7 observa-se o diagrama de casos de uso desenvolvido. O diagrama
€ composto por atores (representados por figuras humanas), casos de uso
representados por elipses. A comunicagdo entre os autores e os casos de uso sao
representadas por uma linha.

Figura 7 — Diagrama de Casos de Uso
|

Malbile
uco1 -
Efetuar login
ucoz2 -
=<=gxtands== UCD4 - Enviar

_________________________ Review

uco3 -
Manter Animé

<<pxtends=> | E ‘ﬂsg)dend» s
| -

UCOD7? - Pesquisar
AniméManga

Usuario | . ~ Servigo HTTP
<=pxtend=> | s=extend=» o
i ”

UcCos6 - Manter
Manga

UC05 - Enviar
Recomendagéo

==gxtend=>

UCO03 - Buscar
Amigos

UCO9 - Enviar
Mensagem

UCA10 - Buscar
Catalogo

==axtend==

|
==gytend==
|

UC11 - Visualizar
@__/

Fonte: Elaborado pelo autor.
5.3 Especificagdao de Casos de uso

A especificacdo dos casos de uso consiste em detalhar o comportamento do
sistema e orientar o desenvolvimento e validacdo dos requisitos antes do
desenvolvimento do software. Esta especificacdo contém as propriedade de texto do
caso de uso, demonstrando a agdo do ator e sua respectiva resposta, isenta de
detalhes ligados a interface. Nesta secao serdo descritos os casos de uso
considerando as seguintes informagdes: UC (Use Case), o nivel, ator principal,
requisitos funcionais, pré-condi¢des, pds-condi¢des, cenario e IHM (Interface Homem-
Maquina). (CELEPAR, 2009).

Nos quadros a seguir sao especificados os casos de uso.



Nivel

Ator Principal

Requisito

Pré-condicao

Pés-condicao

Cenario

IHM

Quadro 4 — UCO01 — Efetuar Login

O sistema envia os dados do usuario para o servidor para

autenticacdo, caso seja seu primeiro acesso sera baixado

automaticamente a lista do usuario.

Usuario

RFO01 — Autenticar Login

O ator deve estar com usuario e senha cadastrados no site.

Acesso ao sistema.

APENDICE B

APENDICE L

Fonte: Elaborado pelo autor.

Nivel

Ator Principal

Requisito

Pré-condicao

Pés-condicao

Quadro 5 — UCO02 — Sincronizar

Envia os dados pendentes de atualizacédo para o servidor e baixa

a lista do usuario.

Usuario

RFO02 — Sincronizar Dados

O ator deve estar autenticado no sistema.

Servidor atualizado.

Sistema com dados recentes.

Fonte: Elaborado pelo autor.

Nivel

Ator Principal

Requisito

Quadro 6 — UC03 — Manter Animé

Listar animés. Adicionar, editar ou remover um

Visualizagao de reviews e recomendagdes do animé.

Usuario

RFO03 — Manter Animé

animé.

20



Pré-condicao
Pés-condigao
Cenario

IHM

RFO7 — Visualizar Review

RF09 - Visualizar Recomendacéo

O ator deve estar autenticado no sistema

As alteragdes devem estar salvas no sistema e no servidor

APENDICE C

APENDICE M

Fonte: Elaborado pelo autor.

Nivel
Ator Principal
Requisito

Pré-condicao

Pés-condigao
Cenario

IHM

Quadro 7 — UC04 — Enviar Review
Enviar uma review de um animé ou manga para o servidor.
Usuario
RFO8 — Enviar Review

O ator deve estar autenticado no sistema.

O animé ou manga deve estar na lista do usuario.
Review enviada ao servidor.
APENDICE D

APENDICE N

Fonte: Elaborado pelo autor.

Nivel

Ator Principal

Requisito

Pré-condicao

Quadro 8 — UCO05 - Enviar Recomendagao

Enviar uma recomendagdo de um animé ou manga para o

servidor a partir de um animé ou manga selecionado.
Usuario
RF10 — Enviar Recomendagao

O ator deve estar autenticado no sistema.
O animé ou manga deve estar na lista do usuario.

O animé ou manga a ser recomendado deve estar na lista do
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Pés-condicao

Cenario

IHM

usuario.

Recomendacéao enviada ao servidor.

APENDICE E

APENDICE O

Fonte: Elaborado pelo autor.

Nivel

Ator Principal

Requisito

Pré-condicao
Pés-condigao
Cenario

IHM

Eventos

Quadro 9 — UC06 — Manter Manga

Listar mangas. Adicionar, editar ou remover um

Visualizagao de reviews e recomendag¢des do manga.

Usuario

RF04 — Manter Manga
RFO7 — Visualizar Review

RF09 — Visualizar Recomendacéo

O ator deve estar autenticado no sistema.

manga.

As alteracdes devem estar salvas no sistema e no servidor.

APENDICE F

Similar ao APENDICE M

Similar ao APENDICE L

Fonte: Elaborado pelo autor.

Nivel

Ator Principal

Requisito

Quadro 10 — UCO07 — Pesquisar Animé e Manga

Buscar animés e mangas e visualizar os dados.

Usuario

RF03 — Manter Animé
RF04 — Manter Manga
RF05 — Buscar Animé
RF06 — Buscar Manga

22
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Pré-condicao O ator deve estar autenticado no sistema.
Pés-condigcao  Lista de Animés e Mangas.

Cenario APENDICE G

Fonte: Elaborado pelo autor.

Quadro 11 — UCO08 — Buscar Amigos
Nivel Buscar os amigos do usuario selecionado.
Ator Principal Usuario
Requisito RF11 — Buscar Amigos
Pré-condicao O ator deve estar autenticado no sistema
Pés-condicao  Lista de amigos.
Cenario APENDICE H

IHM APENDICE P

Fonte: Elaborado pelo autor.

Quadro 12 — UCQ09 — Enviar Mensagem
Nivel Enviar mensagem para um amigo
Ator Principal Usuario

Requisito RF11 — Buscar Amigos
RF12 — Enviar Mensagem

Pré-condicao O ator deve estar autenticado no sistema

O usuario deve ter algum amigo em sua lista
Pés-condicao = Mensagem enviada ao usuario.
Cenario APENDICE |

IHM APENDICE Q

Fonte: Elaborado pelo autor.



Nivel

Ator Principal

Requisito

Pré-condicao

Pés-condicao

Cenario

IHM

Quadro 13 — UC10 — Buscar Catalogo
Buscar o catalogo de mangas disponiveis para leitura
Usuario
RF13 — Visualizar Mangas
O ator deve estar autenticado no sistema
Lista de mangas.
APENDICE J

APENDICE R

Fonte: Elaborado pelo autor.

Nivel

Ator Principal
Requisito
Pré-condicao
Pés-condicao
Cenario

IHM

Quadro 14 — UC11 — Visualizar Manga
Leitura de um manga
Usuario
RF13 — Visualizar Mangas
O ator deve estar autenticado no sistema
Manga lido e atualizado na lista.
APENDICE K

APENDICE S

Fonte: Elaborado pelo autor.

5.4 Diagrama de Classes

24

O diagrama de classes é um dos diagramas mais importantes da UML, pois

apresenta as classes que compdem o sistema, definindo sua estrutura logica e a

organizacao das classes e é composto por classes e seus atributos e métodos,

juntamente com a associacdo entre as classes (GUEDES, 2011). Esse diagrama

também serve como base para os demais. Na Figura 8 observa-se o diagrama de

classes.
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Figura 8 — Diagrama de Classes

1 1
MyAnimaList MangaEden

Menzagem Usuaria Amigos
’ - e MangaReader Capltulo

d. lang B T - | - usuans: L
5 ) - amige  Usiang

AnimeStats

+ buncarPaginey]] void

RevlswRating

-] -dascription Swing
1 0.*] -ranng - couble

Fonte: Elaborado pelo autor.

No diagrama da Figura 8 estdo representados dois pacotes, separando
fisicamente os coddigos-fonte de cada camada. Cada pacote comporta as suas
respectivas classes. O pacote MyAnimeList armazena todas as representagdes do
gerenciamento de catalogos da aplicagdo. Em seguida, no pacote MangaEden é
armazenado as classes referentes a leitura de mangas. Ha uma conexao entre os dois
pacotes representando como € a ligagao entre a leitura de mangas e o gerenciamento

do MyAnimelList.

6 RESULTADOS OBTIDOS E AVALIAGAO DO PROTOTIPO

O aplicativo desenvolvido foi utilizado por vinte e uma pessoas que ja possuiam
uma conta registrada no MyAnimeList. Estas pessoas foram selecionadas através de
uma pagina de comunidade brasileira no MyAnimeList, e a partir dai foi enviado o link
dos questionarios para cada uma delas. A idade das pessoas varia entre 17 e 30 anos.
No APENDICE V encontra-se o questionario elaborado para avaliar o perfil dos
usuarios que utilizaram a aplicagdo. A primeira questao é referente a frequéncia de

acesso ao MyAnimelList.
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Grafico 1 — Pergunta 1

Vocé costuma acessar o MyAnimelist com frequéncia?

0; 0%

= Todos os dias = Regularmente = Ocasionalmente

Apenas quando assiste animé m Raramente = Ndo acessa

Fonte: Elaborado pelo autor.

De acordo com o Gréafico 1 pode-se verificar que a maioria dos usuario
preferem acessar o MyAnimeList apenas quando assiste animé (ou |é manga),
justamente para atualizar sua lista. Porém ainda ha usuarios que continuam
acessando o website independentemente de assistir um animé.

A segunda pergunta busca verificar se os usudrios costumam visualizar as

reviews presentes no MyAnimeList.
Grafico 2 — Pergunta 2

Vocé visualiza as reviews de um animé ou manga?

2;10%

= Sim = N3o

Fonte: Elaborado pelo autor.

Conforme ilustrado no Grafico 2, a maioria dos usuarios informou que

visualizam as reviews no website, mesmo tendo em vista uma maior quantidade de
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usuario apenas acessando o MyAnimelList apenas quando assiste animé. Entretanto
alguns usuario nao visualizam as reviews disponibilizadas.
A terceira questdo trata de verificar se os usuarios visualizam as

recomendacdes de animés e/ou mangas disponibilizadas no MyAnimeList.
Grafico 3 — Pergunta 3

Vocé visualiza as recomendacgdes de outros usuarios?

1; 5%

= Sim, ndo envia recomendacdo = Sim, envia recomendacéo = Ndo

Fonte: Elaborado pelo autor.

No Grafico 3 percebe-se que a maioria dos usuarios gostam de visualizar as
recomendacdes postadas por outros usuarios, e alguns também recomendam seus
animés e/ou mangas. Observa-se que independente da review os usuarios preferem

visualizar as recomendacdes.
A quarta questao verifica se as pessoas conversam com outros usuarios pelo

envio de mensagens do MyAnimelList.

Grafico 4 — Pergunta 4

Vocé conversa com outros usuarios pelo MyAnimelList?

5 Sim = Nao

Fonte: Elaborado pelo autor.
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De acordo com o Gréfico 4, a maioria dos usuarios ndo se comunicam pelo
MyAnimeList. No entanto, ainda ha uma pequena porcentagem de usuarios que
utilizam essa funcionalidade.

No APENDICE U encontra-se o questiondrio elaborado para avaliar a
usabilidade geral do prototipo. O questionario foi desenvolvido utilizando o Sistema de
Escala de Usabilidade (SUS), no qual produz um uUnico nimero que representa uma
medida composta da usabilidade geral do protétipo avaliado, para cada pessoa
questionada. A pontuacdo dos itens individuais avaliados nao significativos por conta
prépria. O calculo do SUS é feito da seguinte forma; para os itens impares a
pontuacao € a resposta do pessoa menos 1; para os itens pares, a pontuacao é de 5
menos a resposta da pessoa; € realizado a soma da pontuagao de cada item e depois
multiplicado por 2,5 para obter o valor da escala de usabilidade.

A pontuagdo média do SUS de todas os 21 questionarios é 85,9. A pontuacao
do SUS pode variar entre 0 e 100, considerando-se o valor 0 como sendo o escore
mais baixo para o nivel de usabilidade e 100 como sendo o escore mais alto. Uma
pontuacéo abaixo de 68 é considerada abaixo da média, e para a pontuagao do SUS
estar entre as mais altas, deve estar acima de 80,3 (SAURO, 2011). Entao, de acordo
com a média produzida pelos questionarios respondidos, pode ser constatado que o

prototipo avaliado possui um alto nivel de usabilidade.
7 CONCLUSAO

Esta secédo visa apresentar as consideracoes finais do protétipo desenvolvido e

sugerir trabalhos futuros para dar continuidade ao projeto.
7.1 Consideracgées Finais

Este trabalho apresentou um protétipo para auxiliar no gerenciamento de
catadlogos do MyAnimeList por meio de dispositivos moveis. Inicialmente, foram
descritos conceitos sobre computagdo mével, dispositivos méveis, animés e mangas e
foi feita uma analise de alguns aplicativos existentes designados ao mesmo website.
Em seguida apresentou-se o delineamento da pesquisa, assim como a etapa de
arquitetura do protétipo, onde foram explicados todos os passos por meio de
diagramas e quadros e por fim foram coletados dados com o website MyAnimeList e
aplicativos relacionados para a validagao do aplicativo desenvolvido por meio de uma
pesquisa de desenvolvimento utilizado como método de pesquisa neste trabalho.

Para a implementacdo procurou-se desenvolver uma interface amigavel e

intuitiva para o usuario, para que este pudesse gerenciar sua lista e visualizar as
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reviews, recomendacdes e as listas de amigos com maior facilidade e agilidade.
Durante a implementacdo foram encontradas algumas dificuldades em relagdo ao
envio de mensagens, reviews e recomendagdes. Para implementar estas
funcionalidades é necessario que o usuario esteja logado no website. A solugao para
este problema foi, além de utilizar o método para verificar a credencial do usuario pela
API, efetuar o login pela pagina do MyAnimeList e guardar o cookie da sessao, para
entao posteriormente utiliza-lo na implementagao das fungbées pendentes.

Ao final do desenvolvimento do protétipo foi observada a necessidade de um
webservice como intermediario entre a aplicagdo e o MyAnimeList, isso resultou em
um ponto fraco para o aplicativo. Este webservice serviria para retornar os dados
informados tanto pela APl do MyAnimeList quanto pelo seu website, por meio da
leitura do codigo fonte das paginas, de forma padronizada. Dessa forma, quando o
codigo fonte do website for alterado nao havera necessidade de atualizar o aplicativo,
apenas o webservice, sem causar uma possivel quebra na aplicacao.

Por fim foram elaborados dois questionarios, sendo o primeiro deles referente a
avaliagdo do perfil dos usuarios que utilizaram a aplicagdo. De acordo com as
respostas obtidas com este questionario a maioria dos avaliados nao costuma visitar o
website com frequéncia, porém pode observar que muitos ainda utilizam das
funcionalidades disponibilizadas como reviews, recomendagdes e mensagens, seja
para envio ou apenas para visualizacdo. O segundo questionario foi elaborado
seguindo o modelo de avaliagdo do SUS desenvolvido por John Brooke que, apés
efetuar o calculo dos resultados obtidos, conclui-se que o aplicativo teve efetividade e
satisfagao por parte das pessoas que o utilizaram.

O trabalho desenvolvido detectou a necessidade de mais pesquisa na area de
parsing de HTML. Durante o desenvolvimento do protétipo foram utilizadas bibliotecas
para o parsing dos dados, porém nao foi possivel fazer a coleta de todos os dados
desejados devido a demora deste processo ao utilizar um codigo fonte muito grande.
Este mesmo procedimento ao ser efetuado em um webservice, por exemplo, teria
como resultado um tempo do parsing reduzido significativamente. Nao ha uma
pesquisa que explique o porqué que ocorre esta diferenga de tempo para o parsing de
HTML entre o Android e o webservice. Contudo, de acordo com os testes efetuados
durante o desenvolvimento do protétipo, observou-se que o tempo do parsing variava
entre os dispositivos com configuragdes. Ou seja, a funcionalidade de parsing

depende muito da memodria e processamento do dispositivo do usuario.
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7.2 Trabalhos Futuros

Para trabalhos futuros pretende-se desenvolver um webservice para padronizar
e agilizar o parsing dos dados coletados pelo codigo fonte do MyAnimeList. A
manipulacao das paginas HTML pelo smartphone é muito demorada caso o codigo
fonte seja grande, o que é o caso enfrentado. O uso de um webservice pode diminuir
significativamente o tempo do parsing, retornando os dados em json. Além disso, sera
adicionado um calendario de langcamentos de animés e mangas durante as estacgdes

do ano. Por fim, desenvolver o aplicativo em outras plataformas.

MALBILE: AN APPLICATION FOR CATALOG OF ANIME AND MANGA

Abstract: The production of anime and manga it has grown over the years, together
with the amount of fans worldwide. Websites like MyAnimeList were created for fans
manage to keep a catalog for their personal organization which was attended. Despite
the ease, control performed in a website has become exhausting and time-consuming.
As a result, was developed an application for the Android operation system, to facilitate
the management of user. The proposed application is an environment where users
manage their catalogs, allowing viewing and sending reviews and recommendations. In
addition, the system was used in a development research method chosen for this work.
The presentation and analysis of resulting research data indicates that the application
of the prototype is viable in applied research, which is discussed in the conclusions
presented at the end of this article.

Keywords: Mobile Computing. Android. MyAnimeList.
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scaylart's Anime List

WATCHING PLAN TO WATCH ON HOLD Cc

Kuroko no Basket 3rd Season
Type: TV
Rating: W% ¥

Finished airing

Progress: 25/ 25

Last update - days ago

Monster Musume no Iru..
- Type: TV
Rating: Y% %%

. Progress: 3/12

Last update - days ago

Shokugeki no Souma

Fonte: Elaborado pelo autor.
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Type TV
Episode 24
Status Currently airing

Fonte: Elaborado pelo autor.
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PERSONAL REVIEWS RECOMMENDATIO

Status VvV
Watching

Episodes +1
15/ 24

Rating
PAQAQ Q%G

Start Date
02-06-15

Finish Date
unknown

Rewatching? B

Re-watched
? times

Fonte: Elaborado pelo autor.
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&  Shokugekino Souma &g

PERSONAL REVIEWS RECOMMENDATIONS

®

So much plot everywhere. Just...so much. For real,
though. This is one of my favorite series in a long
time, and | have little idea why. The food orgasms
are just so ball bustingly funny for some reason that
| just giggle like a 12 year old whenever they
happen. The story is typical...very typical. A boy
wants to become more skilled at cooking and has
to overcome challenges that are seemingly
suicidal. The way it's conveyed, though, is just
fantastic. It pokes fun at other shonen tropes
constantly. Some examples: Instead of the main
character being forced to leave home for some
contrived reason, it's his

klinestife
Jun 12, 2:31 AM

179 people found this review helpful

Shokugeki no Souma~ I've stuck with this si
1st manga came out and "Amazing" is what i C

Fonte: Elaborado pelo autor.
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&  Shokugekino Souma &g

PERSONAL REVIEWS RECOMMENDATIONS

Yakitate!! Japan

Both are food anime. Yakitate

¥ Japan focuses on bread and

&4 4 Shokugeki no Souma focuses in

food in general. The great thing

about the two are the reactions

the ones eating the food get.

| While Yakitate Japan's are

s | extremely hilarious and comical,
2! Shokugeki's are more ecchi but

" still amusing at the same time.

““" Both are quite in depth in

explaining the process of how

the food is prepared and also

have cooking type battles.

Recommended by Paul

Koufuku Graffiti

The main theme in both anime
~ deals with cooking. One was a

~ mix of slice of life. The o
battle shounen cook off
our wildest dream. Koufu
Graffiti was the appetizer/side

-

Fonte: Elaborado pelo autor.
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Fonte: Elaborado pelo autor.
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Fonte: Elaborado pelo autor.
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Fonte: Elaborado pelo autor.
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Fonte: Elaborado pelo autor.
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Questionario de avaliagao do protétipo

Qual a sua idade:

1. Eu gostaria de usar este aplicativo com frequéncia.

Discordo Fortemente | | | | | | Concordo Fortemente
1 2 3 4 5

2. O aplicativo é desnecessariamente complexo.

Discordo Fortemente | | | | | | Concordo Fortemente
1 2 3 4 5

3. O sistema é facil de usar.

Discordo Fortemente | | | | | | Concordo Fortemente
1 2 3 4 5

4. Preciso de ajuda para usar o aplicativo.

Discordo Fortemente | | | | | | Concordo Fortemente
1 2 3 4 5

5. As diversas fungdes deste aplicativo estdo bem integradas.

Discordo Fortemente | | | | | | Concordo Fortemente
1 5

6. Existem muitas inconsisténcias no aplicativo.

Discordo Fortemente | | | | | | Concordo Fortemente
1 2 3 4 5

7. Muitas pessoas aprenderiam a usar rapidamente.

Discordo Fortemente [ | | | | | Concordo Fortemente
1 2 3 4 5

8. O aplicativo € muito complicado de usar.

Discordo Fortemente | | | | | | Concordo Fortemente
1 2 3 4 5

9. Eu me senti muito confiante com o aplicativo.

Discordo Fortemente | | | | | | Concordo Fortemente
1 2 3 4 5

10. E preciso aprender muitas coisas antes de utilizar o aplicativo.

Discordo Fortemente | | | | | | Concordo Fortemente
1 5

Fonte: Elaborado pelo autor.
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Questionario de avaliagao do perfil de usuario

1. Qual a sua idade:

2. Vocé costuma acessar o MyAnimeList com frequéncia?

() Todos os dias.

() Regularmente, mas nao todos os dias.

() Ocasionalmente, ndo acesso muito.

() Apenas quando assisto animé (ou leio manga)
() Raramente acesso ao site

(') Nao acesso ao site

3. Vocé visualiza as reviews de um animé ou manga?

() Sim.
() Nao.

4. Vocé visualiza as recomendacgdes de outros usuarios?

() Sim, e também envio recomendacao.
(') Sim, porém n&o envio recomendagdes
() Nao.

5. Vocé conversa com outros usuarios pelo MyAnimeList?

() Sim.
() Nao.

Fonte: Elaborado pelo autor.




