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Resumo

Muito se tem escrito e falado sobre a criancaltaiwd, mas pensar sobre o adulto e
o ludico, eis o desafio deste trabalho. Para faddire o ludico e o adulto, tem-se que,
necessariamente, retornar ao surgimento da infatemido como referéncia sua época a
partir da industrializacdo e da urbanizacdo, perionl qual, esta marcado por um
sentimento mais declarado sobre a infancia, oy sefianca como categoria social ou
geracional.

O ludico na ciranda da vida adultausca descobrir 0 que gerou a dicotomia entre a
cotidianidade do adulto e sua dimensdo ludica, ckpEando tais momentos e
distanciando-os cada vez mais de sua rotina, beno citua a influéncia dos modos de
producao capitalista na formacéo do ser atravémdecadorizacdo do ladico”. Interessa-
se, também, tal trabalho, a desmistificar algurscuitsos oportunistas e/ou de matriz
romantica acerca da realidade infantil e adultpe@almente aqueles que caracterizam a
criangca como um ser imaturo, inocente e irracianahsferindo e relacionando a dimenséo
ludica, Unica e exclusivamente a tal periodo, zetrtdo a tona um adulto sério, eficiente e
rigido nas suas atitudes - é possivel situar tatdmia existencial a partir do nascedouro
dos processos de industrializacdo, onde se exiggaoghomem fosse uma maquina de

trabalhar e ndo um ser humano, adquirindo, taktr@bprimazia na vida social e privada



do individuo — sendo, portanto de fundamental éeleia para esta dissertacdo, apresentar a
relacdo que se descortinou entre a dimenséao laddaabalho.

O embasamento tedrico de tal estudo situa-se npaamterialista dialético, como
também desenvolvo o argumento de que o trabalfierediemente da visdo de senso
comum, também pode ser um marco referencial deitlatle na vida humana, apoiando-
se, inclusive, tal trabalho, em pesquisa de carmgpoapresentada.

No que se refere a op¢do metodoldgica, esta paytarsuma pesquisa qualitativa
de caréter estrutural dialético e também fenomenmée o tipo escolhido foi o Estudo de
Caso. Olocus desta pesquisa teve como palco uma comunidadeostanpor trés ruas
sem saida pertencentes a regido norte de PortoeAlegiue deixa evidente que os adultos
gue la moram conseguem, através da unido e daagEg comunitaria, aliados a uma
afinidade regional presente em suas origens, ddmaons quanto € possivel manter a
dimenséo ludica como uma fonte de energia vitaénevadora em suas vidas, seja atraves
do trabalho que executam, das festas de rua, deangis que ja fazem parte do calendario
anual da Associacdo de Moradores da Vila Nova Bsgar das atividades cooperativas,
das brincadeiras recorrentes entre adultos e asam;muitas outras vivéncias que deixo
para o leitor descortind-las ao ler este trabalho.



Abstract

A lot has been written and said about children andisement, bur our
challenge in this piece of work is to think abodulss and amusement. If we want to be
able to talk about adults and amusement, we needotdack to the emergence of
childhood, the reference being the period startingn industrialization and urbanization,
which is marked by a more declared feeling aboultlisbod, by children as a social or
generational group.

O lddido na ciranda da vida adultaies to discover what generated the
dichotomy between adult daily life and the spaceaonfusement; the distinction and
separation between these moments and routine @easing.

It also locates this influence of capitalist meaofs production in the
formation of the being through the merchandizingmiusement.

This piece of work shows interest in demystifysmme opportunist and/or
originally romantie speeches about children or @dulealities, especially those that
describe a child as an immature, innocent andomat being and that transfer and relate
the space of amusement to this period only andusialy, showing the adult as serious,
efficient and strict in his attitudes.



It is possible to date this existential dichotonat the birth of
industrialization processes, when man was suppiasked a work machine and not a human
being, when work became the primacy in a persarcgaband private life.

The fundamental importance of this dissertatiothéefore to introduce the
relation that arose between amusement and work.

The theoretical base for this study is locatedha field of materialistic
dialectic, as well as in the development of thiguanent supported by research in this area:
contrary to common sense, work can be a referenicg @s far as amusement in human life
is concerned.

As to methodological option, the scheme is a tatale research with a
structural dialectic and phenomenological charaeted a case study has been chosen. The
locus of this research was a community composétirek blind alleys that belongs to the
northern district of Porto Alegre, and where iteiddent that the adults who live there,
through union and integration in the community eglliwith a regional affinity in the
origins, succeed in showing that it is possiblamaintain the space of amusement as a
source of vital and regenerating energy in theiedj all this through their work, street
parties, competitions that are part of the Resglemssociation yearly calendar,
cooperative activities, jokes involving adults ardidren, and a lot of happenings that the
reader will discover when reading this piece ofkvor
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Homenagem pdéstuma

Vo Edith

Acho que minha capacidade ludica ndo seria tdmsatse ndo tivesse a presenca
viva de minha av6 a inaugurar em mim a emocao & galhas estérias protagonizadas
por ela em tempos passados.

Muito melhor que uma sessédo de cinema com poltracaschegantes ou que
assistir a um lancamento de filme em DVD estéremmeaquelas velhas estorias que D2
Edith contava. Deitava-me no chao entre muito&dbdes e depois abusava da minha
imaginacdo em meio a cada pedago emocionante deest@ias sem ter que me limitar a
imagens prontas. Ah, também tinha a vantagem zby fa estéria parar quando minhas
inquietacdes eram maiores que a curiosidade camnso dos acontecimentos.

Sua voz, os siléncios entrecortantes, o brilho elo glhar, me faziam penetrar
profundamente naquelas situacdes narradas. Onsaitta que minha avo fez a uma
crianca durante a enchente de 1965, a qual lheewencha homenagem e uma adaga de
prata como forma de gratiddo e lembranca, oferepglas pais da menina salva. As

aparicfes de santos, as estdrias do “além”, os m@ncom meu avo, as fugas de casa pela
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janela do quarto na calada da noite para ir damgabailes da cidade, as viagens que fez
pelo pais inteiro, o convivio com indios coroadagiaranis e com o0s ciganos quando Foz
do lguagu ainda era mato virgem. Tem também astagdns que fazia as bonecas de pano
da sua irma para que as suas ganhassem o concggwainoviam entre as amigas, da
boneca mais bela da cidade.

Estas sé@o algumas das estorias que eu mais gaktamavir. Talvez por isso eu
goste tanto, e assim o faga em meu trabalho e emaremigos e familiares, de contar e,
especialmente, de escrever estérias. E a magikidico possibilitada pelo encontro
intergeracional, o que jamais poderia ser suprgl@s estivesse grande parte do tempo
apenas convivendo com criangcas. Que bom que pitesar a flexao do verbo referente a
um velho chavdo que diz “eu era feliz e ndo sabigbder dizer: “eu sou feliz sim, e sei

disto com paixao!”.

Obrigada, Vovo Edith!
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Acolhida

Bem vindos a este trabalh@:ludico na ciranda da vida adulta!

Ao aceitar o meu proprio desafio de fazer o cumaréstrado, pensando sobre
como ocorre a dimensao ludica na vida do adultqueé vim a compreender que nao
precisava buscar justificativas freudianas ou eimaon culpados especialmente
representados por entes familiares para entengerqué dessa disponibilidade tdo grande
para me doar ao jogo, a brincadeira, a contemplagimusitado, a introspeccao, as artes,
ao ensinar e ao aprender com 0s outros. Dese@nttéip, que a dimensdao ludica faz parte

da dimensdo humana.

Sou sim, umddomo Ludenstonvicta!!l
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* Mantenho esta expressao por ser consagrada retuite da area como indicadora da espécie
humana, incluindéhomo” e “mulier” . Hoje em dia, sou sim unfaulier ludens” ou “homo et mulier
ludentes”

A sensacao que tenho € de que quanto mais eu esthidoo tema, maior se torna a
minha vontade de sentir prazer pela vida através pBmuenos e grandes momentos
gratuitos os quais me oportunizo.

Entretanto, me deparo com pessoas, especialment®sadque desconhecem a
razdo de ser da dimensao ludica em suas vidasi\daziestas — parafraseando Delannoi* —
verdadeiro torpor vegetalMas porqué isto acontece?

Venham comigo! Pois assim como este trabalho teseoo baluarte de parte da
minha raz&do de existir, desejo que ele também gava muitas pessoas como ponto de
encontro e desencontros (porqué nao?) para matexdes e atitudes acerca de como
ocorre a formacéo ou deformacéo do ludico na willdta

Para tanto, as investigacdes, as denuncias e hseardpresentadas neste estudo,
encontram-se dispostas em sete capitulos, a saber:

1) No primeiro capitulo abordo conceitos sobrerindar em uma perspectiva
ludica. Apresento, também, alguns dos seus revestis tomados como ludicos em nossa
sociedade, 0s quais ndo contribuem para o exetdocoidadania, visando, assim, colaborar
para uma reflexdo que favorecga o seu discernimento.

2) No segundo capitulo, adentro em algumas foni®ricas que remontam a
época medieval para mostrar como ocorriam as nsag@es lidicas entre os adultos, bem
como anuncio as influéncias das manifestacdes dsdittergeracionais como elemento
importante a permanéncia do envolvimento ludicadwlto. Minha opc¢éo por tal periodo
historico baseia-se no fato deste estudo calcaraugises em torno da modernidade, mais
precisamente da industrializacdo como momento pecda divisdo do trabalho, fato este,
desencadeador para o adulto de uma continua eiqggéprde sua natureza humana, sendo

a dimensao ludica um desses elementos expropriados.
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* “Traduzir o imaginario, transmitir questdes” —iGDelannoi. In: A Religa¢do dos saberes — O

desafio do século XXI — Edgar Morin.

3) No terceiro capitulo reflito sobre as indagacGee me trouxeram a este tema.
Para compo6-lo, lembrei-me por diversas vezes dasrnpa de Paulo Freirén(Pedagogia
do Oprimidg, as quais exaltam a importancia de uma educaginematizadora como
ponto de partida da experiéncia existencial coaates alunos.

4) No quarto capitulo, tendo em vista a opcaordesem meu tema estar voltada
para o ludico no adulto e especialmente para otadple ndo tem como profissdo o
magistério, senti a necessidade de justificar goaipressupostos tedricos de educacéo
pelos quais me baseio, compondo, assim, parasagdid deste item uma argumentacao
mais estreita com Paulo Freire e Rosa Maria Topess, ambos autores partem de uma
perspectiva ampliada de educacdo — para muito déesfera escolar — educacdo, como
uma questdo de cidadania plena.

5) Existe uma primeira idade? E segunda? Eitarmade? No quinto capitulo,
guestiono a configuracdo moderna atribuida ao donde “idades da vida”, bem como aos
papéis sociais criados a partir desta comprees@oyvistas a desconstituir a idéia de que
brincar € condi¢éo exclusiva da crianca.

Aproveito, também, para fazer uma incursdo sobreraxipais hipoteses que
versam sobre a descoberta da infancia evidenciamdoater ideoldgico e social presentes
na construcdo desta imagem e sua influéncia noetonde Iudico que permeia o
imaginario social, ainda hoje. Encerro este cépitvalendo-me das contribuicbes
pertinentes a teoria socio-interacionista para eaum quanto a emergéncia do ludico na
vida adulta colabora para a elevacdo de formagisuge de desenvolvimento.

6) No sexto capitulo, utilizo a categoria marxidtatrabalho para demonstrar a
génese do processo de alienagdo da natureza hufoealizando minha analise sobre a
condicdo que o ludico se apresenta na vida doadalhosso tempo.

7) A partir das analises no plano tedérico, o setoapitulo objetiva revela-las no
plano pratico, a luz da realidade pesquisada, eptasdo tanto os limites como as
possibilidades de superacdo acerca das quest@ssigadas.

15



Para onde vai a minha ousadia? Sem medo!

Desde os tempos antigos até nossos dias, talvea ralou-se tanto em diverséo,
lazer, entretenimento como na atualidade e talhaduito nunca tenha se distanciado tanto

desta condig&o essencial de vida — o ladico, con@dfaz.

Paradoxo da modernidade ?

Talvez. Mas depende de n6s mudarmos ou ndo eslidade. Penso que o
primeiro passo € refletir criticamente sobre o feedo que nos inquieta — no meu caso,
sobre o que faz o adulto divorciar-se de sua digwhslica, relegando-a a momentos cada
vez mais diminutos e especializados em sua vidago Lpesquisar sobre um determinado
tema e projeta-lo sobre as preocupacdes cotidignapara mim, aumentar minha
possibilidade de entender tais preocupacdes engdias, portanto faco uso do presente

trabalho no sentido de:
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» reafirmar o lddico como elemento de humanizagéortapto, uma
necessidade do homem em qualquer tempo;

» desvelar os motivos pelos quais o adulto foi conmsfio uma dicotomia
entre a sua vida e a dimenséo ludica, especializeada vez mais o tempo
de brincar, se divertir e ser feliz;

* denunciar o quanto a sociedade capitalista veneedi as possibilidades
do trabalhador manifestar-se como realidade hursan@l, chegando a
ponto de tal reducdo ser compreendida pelo sensmrnocomo algo
“natural”;

» desmistificar o conteddo simplista com que se teves ludico na
modernidade, revelando os seus condicionantes;

» analisar a relacdo trabalho x desenvolvimento @idapontando os
elementos convergentes e divergentes que posasibititi ndo tal relacao;

* pensar alternativas que visem a emergéncia dag@mtumana através do
ldico (condicdo, esta, sufocada, especialmente poecanismos
engendrados pelo capital), resgatando a dignidadedadania do ser,
construindo, assim, uma realidade verdadeirameamteaha.

Com relagcédo ao tema pesquisado, ressalto queeiealiza ampla pesquisa prévia
sobre“O ladico na vida adulté através de diversas fontes de consulta: perigd@oais da
Anped, livros, artigos, dissertacdes e teses cotestanas bibliotecas da Ufrgs, Usp, Puc-
RS, Unisinos, Secretaria Municipal de Educacéo a¢oPAlegre, a qual acenou para um
guadro de pesquisa inexistente sobre este tendn,ten, que compor minha elaboracéo
escrita a partir de um trabalho de busca transzada, ou seja, através de estudos sobre o
tema — o ludico — mesmo que sobre outro enfoquscamado na sublinearidade ou em

algumas analises convergentes, compor, assim, ogeferencial tedrico.
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A titulo de uma epigrafe

Ainda guardo comigo, intacta, na materialidade ddgyogo que ganhei em
comemoragao ao meu 6° ano de vida, a presencdwis@a Ernesto e sra. llda Triches, bem
como a lembranca de grandes momentos de plendedgtepiciados por algumas horas de
jogo de domind.

Lembro do jeito perscrutativo, observador e tinddguela menina que sorvia cada
detalhe dos ensinamentos transmitidos pelo sr.sErregrande homem no auge dos seus
78 anos de idade — de como jogar domino.

Eu s6 os via 30 dias ao ano porque moravam emAltaz vinham a Porto Alegre
apenas para passar as férias. Lembro-me, tamhuéniodos os anos que se seguiam apés
aquele aniverséario, quando os avistava chegandoa @mm o0 meu jogo pela méo para
informa-los de que este permanecia intacto e serthumea peca faltando e, é claro, ja
combinava a hora da préxima partida de domind.

A partir de entédo, seguiram-se muitas e muitasdaslao jogo e com estas, muitas
vitérias e também derrotas. Porém, o maior trgféumim alcancado consistia no puro
prazer de jogar e na agradavel companhia que aaldimtuelas duas pessoas encantadoras.

Com aquele jogo, aprendi, ndo somente, algumasgdgisicas do Domin6 e a
aperfeicoar minha capacidade de raciocinio |6gigarendi, principalmente, saborear o
gosto pela vida, o prazer da descontracdo, a haerée a persisténcia, a alegria de
compartilhar momentos gratificantes e gratuitos @wnigos, a leitura daquilo que esta na
sublinearidade dos fatos, a emocéao, a amorosidagestica, entre outros. Ensinamentos,
estes, que os levarei junto comigo para sempresmdejue as minhas maos enduregam ou

se tornem trémulas devido a erupcdo do tempo daéetaim ou que a senilidade ndo me

18



permita mais compreender as regras que dominanjogal, sei que a lucidez dos
sentimentos que dele efluviaram estardo perenemptajeu viver.

Os anos se passaram. Infelizmente ja ndo é magved nesta vida, correr para
encontrar meus queridos amigos e convida-los paia ama partida de doming, porém, o
gue nado passou foi a minha vontade de jogar domifi@lvez como o prazer era
“tamanho”, sobrou até vontade para também jogar d&3ar@ara-a-Cara, Lince, Varetas,
Imagem & Acao, Trilha, Aquaplay, Resta-Um, Senhairiio, Cinco Marias, Detetive,
Peteca, Catapulta, pido, andar de skate, roleicldia, tocar violdo, dancar, desenhar,
pintar, plantar mudas de flores, fazer poemadpsatora, casar e até escrever um trabalho
de mestrado....
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1 - O lddico na ciranda da vida adulta

No decorrer de alguns periodos da historia o seraho foi adquirindo algumas
caracterizacdes que refletiram especialmente o mimrsocial e econdmico vividos em
determinada época: comecamos pebono sapiens- momento em que este se julgou
racional em relacdo aos demais seres vivos. Dieser quadripede - a cabeca passa a ser
0 seu ponto mais alto. Mais tarde foi substitysétn homo faber devido a sua relagéo
com o trabalho. Huizinga (1996) revisou esta d¢are@c¢ao trazendo a tona o conceito de
homo ludense proclamando o jogo como uma das principais E®asi basicas do ser
humano. Acresce-se a isto um certo furor em vagaemtido de transformar o terceiro
milénio no século da ludicidade.

Negrine (2000) afirma que a capacidade ladica dalt@adesta diretamente
relacionada a sua pré-historia de vida. Acredita antes de mais nada, um estado de
espirito e um saber que progressivamente vai sangdo na conduta do ser devido ao seu
modo de vida. E este “modo de vida” nada mais €uk uma determinacdo de alguns
fatores dentre eles o econémico, social, politidepldgico, etc. Tal autor comunga das
mesmas idéias que Aries (1981) (da qual expligitayen mais detalhes a frente), as quais

postulam que as brincadeiras e os divertimentoteamos passados ja ocuparam lugar de
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destaque na sociedade, especialmente entre osgdidando, o mundo moderno - com
todas as suas nuances econdmicas, principalmeot®c responsavel por essa dicotomia

com que o ser humano se depara: entre a sua eotirsgu lazer. Afirma Negrine (2000):

As mutagbes decorrentes do mundo moderno Vvé&o
progressivamente afastando os individuos do comvilddico,
principalmente nas grandes metropoles. Diria aindaais: que
estas mutacdes alteram radicalmente a relacdo que pmvos
antigos mantinham através da atividade ludida. 21).

Tal autor segue afirmando que a modernidade noSangpitras formas de lazer,
deslocando o eixo do lazer compartilhado para wioheghl. E indica que este ultimo é
especialmente caracterizado nas relagbes do honmm a maquina (computador,
televisdo). Acredita que o significado existendalhomem se fundamenta nas atividades
compartilhadas principalmente naquelas em que o nexo sao as dédes ludicas(p. 21)

e que é por essa falta que, também, se pode getdemas emocionais das mais variadas
ordens. Afirma, ainda, que & medida que a idad&g necessitamos cada vez mais

vivenciar atividades ludicas compartilhadas. Deghihe (2000):

Precisamos também preparar pessoas para trabalharcampo
da ludicidade, fundamentalmente para atuar em nivela
chamada terceira idaddp. 22).

Logo, o autor deixa claro que o ludico ndo é esipaade da infancia, mas de
todas as pessoas em qualquer idade.

O professor Manoel Jacinto Sarmento, em dialogoaiito apos palestra proferida
na Unisinos em 27/06/2003, destaca que ha umaizal@o do ludico na vida do homem
devido a recorréncias de ordem econdmica, princigale. Citou, como exemplo a
difusé@o dos clubes como espacos especializadas endnodo geral, pagos) para o lazer,
sem os quais a dimensdao ludica torna-se diminutaassas vidas. Na contra-mao, estao

os “exterminios” de muitos parques, pracas, lopaislicos, onde o ser humano deveria
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estar em contato com a natureza, com os seus sertedhe consigo de diferentes formas
gratuitas e desinteressadas. Diz que para viveno$ao ludico € necessario uma ruptura
com a rotina fatigante e tediosa, porém, infelizimemoje, tal ruptura ocorre de forma
dicotomizada, separando o dia-a-dia do ser deauadades prazerosas. Isto porque cada
vez mais estas Ultimas se dao de maneira espadaliem espacos e tempos especificos,
divorciando o homem de uma condi¢cdo mais plenad#e WLembra, o professor Sarmento
gue o que diferencia a dimenséao ludica da criamcdadadulto € a quantidade de tempo
investida para tal situacdo. Logo, a crianca agusgainda) viver mais plenamente o
lidico em sua vida por néo ter tdo especializadseos espacos de lazer e divertimento e
por estes ndo estarem dicotomizados em relacéd@ aotna de vida, ao passo que a
sobrecarga de tempo dedicado ao trabalho e asgimgpdiarias do adulto estdo carregadas
de muita tenséo e dicotomia em relagéo as ativilgde o gratificam intimamente.

Portanto, Sarmento acredita que para resgatarmastermos o ludico presente em
todos 0s tempos € necessario atentarmos paratrésgundamentais:

« Direito_ao_espaco_selvagem possibilitar a construgcdo de contextos

ecoldgicos, onde a crianga, 0 adulto possam recenise como seres da
natureza (mais humanos), onde possa ser oportosizimdcas entre 0s
diversos seres e que também possa ser um espaguiitie inspiracao

humana;

» Reivindicacdo da desmercadorizacdo do ludieouma vez que o ladico

assumiu na modernidade formas rentaveis de se ffazsente, 0 mercado
apropriou-se desta dimenséo e a “mercadorizoutjeopgra gerar o lucro é
necessario manter dispositivos de mercado que vesesna renovacao
constante e, por conseguinte, a sua obsolescéniaanando o ser, um
consumidor em potencial de objetos e situacdesdsdiriadas pelo capital;

» Desinstitucionalizacdo dos espacos infantis as criancas tendem a ser

“reincaixadas” em espacos institucionalizados péas, reforcando a logica
da infantilizacdo da infancia e as separando amnaia do universo adulto.
A desinstitucionalizacdo dos espacos infantis edarse opde as politicas

que visam garantir uma cultura da infancia, aorémiat, trabalha no sentido
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de fazer valer os direitos de protecdo da criaopartunizando maneiras

para que esta se aproprie dos mecanismos de decisde

1.1 - Conceituacdo sobre jogo — brinquedo - badeira

Ao longo de diferentes processos civilizatoriofggn sempre se fez presente como
eixo central nas relagbes humanas, seja sob a ftemi&uais, mitos, trabalho, festividades
ou divertimentos.

Com tal penetragdo que remonta tempos distantg®ravido até o presente
momento € compreensivel que tal elemento sofrarséiseinterpretacbes a partir de
impressfes e estudos de diferentes areas do cowdmoi e do proprio senso comum.
Assim, atribuiu-se a palavra jogo diferentes sestidchegando, até mesmo, alguns,
servirem para fins pejorativos com é o caso daadsrjogo de interesses” e “isto ndo é
sério; é sO uma brincadeirinha” ou entdo paradsgvalidade.

Desta forma, visando uma melhor compreensao aderd¢aor desta leitura, devo,
inicialmente aclarar a opcédo que fiz com relacdaoaenclaturajogo, brinquedoe
brincadeira, assim como em relagdo ao meu entendimento sobue @lgdico, pois tais
significados inscrevem-se como eixo central do temser perquirido ao longo deste
trabalho, qual seja ladico na ciranda da vida adultaa busca por descobrir 0 que gerou
a dicotomia entre a cotidianidade do adulto e adineensao ludica, especializando tais
momentos e distanciando-os cada vez mais de sna,rbem como, a influéncia do modo
de producédo capitalista na formacédo do ser atrdaé$nercadorizacdo do ladico”, entre
outros.

Para fins didaticos busquei diferenciar estes teésos, porém, a exemplo dos
estudos citados por Kishimoto (2002), eu os empeggeom 0 mesmo significado, o que

ja € usual acontecer em diversos paises, dengre &easil.
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De acordo com Kishimoto (idem), pode-se definis tlementos como:

Brinqguedo

E o suporte de uma brincadeira. E o objeto (conae ideoldgico);

Brincadeira

E a descricdo de uma conduta estruturada com riegpéisitas ou explicitas ;

Jogo

Acdao ludica envolvendo uma situagao estruturada élprio tipo de material.

Para Caillois (1986) o jogo € uma atividade liergoluntaria, fonte de alegria e
diversdo. Predomina a incerteza e o carater inopirad de ndo criar nem bens nem
riquezas. Acredita que somente se joga quandodeskjo do sujeito: quando ele quer e o
tempo que quiser. Este autor acredita que “jogohudto mais do que uma situacao

estruturada pelo tipo de material. Diz:

La palabra juego designa ademés el estilo, la manele un
intérprete, musico o comediante, es decir las c#esaisticas
originales que distinguen de los demés, su manegatdcar un

instrumento o de interpretar un papgp. 09).

Porém, continua este autor, dizendo que quandgeitcsse vincula a uma partitura,
ou a um papel a interpretar, torna-se menos ligrmanifestar sua personalidade diante das
ilimitadas variagbes que uma determinada situagédicd pode proporcionar. Por isso,

Caillois entende que a palavra jogo combina coerdiade e invengéao.
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Huizinga (1996) considera o jogo como elementacuw#ura, o qual possui uma
funcdo social. E, também, uma forma especificattédade. Estabelece os seguintes

critérios para definir uma atividade como sendmjog

« E uma atividade voluntéaria em que o jogador demamstzer;

« E uma atividade livre, com liberdade de acédo dadog (se imposta deixa
de ser jogo);

» Possui carater ndo-serio;

» Ha separacdo, suspensdo da vida cotidiana (evas&wal real para uma
esfera temporaria de atividade com orientacao @ppr

e Limitagdo do tempo e do espaco, pois 0 jogo possuicaminho e um
sentido préprio;

« Existéncia de regras;

* Possui carater ficticio.

E importante salientar que o carater “ndo-sériojue Huizinga se refere, diz
respeito a um estado de espirito de quem o pratido a um julgamento de valor. Para
Kishimoto (2002), tal carater esta relacionadoiso, mo comico — elementos integrantes
do ato ladico. Caillois (1986) afirma que nao lealluma degradacdo enquanto atividade
séria na diversdo, especialmente na diversao ihfaltiesta que ha a presenca simultanea
tanto da seriedade na acado, quanto da alegriacerdes;do. Freire (1996) coloca que a
alegria de viver assumida plenamente ndo signdigaresenca de seres “adocicados”,
tampouco “amargos”.

Com relacéo ao carater ficticio, Elkonin (idem) #smpm pouco mais esta questao,
enfatizando que mesmo o fato do jogo ser realizeddimens&o do imaginario, ndo quer
dizer que este deixa de alicercar-se na esferaatidade.

Ainda sobre critérios que caracterizam o jogo, Bikq1998) comenta que mesmo
Vygotsky ndo tendo elaborado especificamente m#édo jogo, ele apresenta algumas
caracteristicas importantes que anunciam o entemianque tem sobre o jogo. Tais
caracteristicas foram expressas em uma conferéeailizada em 1933 no Instituto
Pedagogico Herzen, de Leningrado (Elkonin, 19989p.- 200):
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» Seu conteldo basico € o sistema de relacdes cadutiss;

« O central e tipico na atividade ludica € a criag@auma situacao ficticia
em circunstancias ludicas, criadas pelo proprieityj

* Todo jogo na situacao “ficticia” €, ao mesmo temjpgo com regras e
todo jogo com regras é um jogo com a situacaccietiAs regras do jogo
sdo as que o proprio sujeito se impde, as de mitagdo e
autodeterminac&o interior;

* No jogo, opera-se com significados separados daaszanas respaldados
com acoes reais;

» O prazer especifico do jogo esta relacionado ceoparacdo dos impulsos
imediatos, com a subordinacdo a regra implicitpaypel;

* O jogo cria zonas evolutivas de desenvolvimenttrav&s do jogo ocorrem

as mudancas de necessidades e de carater geral.

Elkonin (1998) enfatiza que tais caracteristicasjadm, apresentam-se de forma
muito mais ampla do que estes enunciados a proolap@ém entendo que para a época e
ainda hoje, eles contém caracteristicas marcantesngo podemos deixar de assinalar
guando se trata de atividade Iudica. Dentre gkigjiscorrer mais a frente, algumas linhas
sobre o contetdo deste ultimo item, que versareesmigumas idéias de como o0 jogo cria
zonas evolutivas, ou seja como 0 jogo auxilia needeolvimento da Zona de
Desenvolvimento Proximal (teoria desenvolvida pggdtsky), uma vez que os demais
itens j& estardo, de uma forma ou de outra, seeftietidos a partir da visdo de outros
autores.

Negrine (1994) diz que jogar ndo é apenas um#&atie e sim uma atitude que
emana uma vivéncia de sentimentos e sensacdesoguazem desvendar significados e
tomar decisbes. Acrescenta, que o vinculo cometmbhao € uma mera questao de apurar
os sentidos (ver, ouvir, tocar, etc.), mas o camibjetivo que estes sentidos nos inspiram
tem que ser considerados prioritariamente. Por pkemO tato, além de nos por em
relacdo direta com as coisas, nos oferece nestaatora vivéncia de nosso proprio existir
. (p. 12) e quanto a isto, penso o quanto cada véz massas relacbes sociais, ludicas,
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afetivas, econdmicas estdo se tornando virtuai€? gie ponto estamos qualificando a
nossa existéncia (especialmente a ludica) nesteoffun

Duas idéias sobrevieram-me a mente a partir deségmfo:

1° - que a relacdo da crianga com objetos de sedlonndo pode ser desmerecida
ou vista sob um angulo simplista como mero dese&imaehto dos sentidos. Pode ser como
ja comentei que ela queira apenas imitar, ou rafarga habilidade ja adquirida, mas pode
ser que ela esteja carregando aquele objeto deommpanente simbdlico e isto ndo pode
passar pelos adultos de forma despercebida e gue @mo a crianca deseja muitas vezes
relacionar-se com a materialidade do objeto, otadiambém precisa (mesmo que em
propor¢cdes menores). Por mais que a tecnologiacava nos auxilie com a micro-
informatica, sera dificil substituirmos o desejoldeum livio que estad sobre as nossas
maos, o qual poderemos carrega-lo para os maissdvdugares que nos aprouver sua
leitura, podendo inclusive sublinhar, grifar, fatembretes e escrever idéias, por outro
texto que esta na tela digital de um monitor. &0 quer dizer que néo utilizemos tal
recurso. E claro que ndo! Mas n&o posso deixg@edsar em um disciplinamento para o
seu uso, comparando os sentimentos que um e oathospiram;

2° - ao elencar os aspectos de nossa vida que rnarestio se tornando virtuais
(escolhemos o carro, o marido, 0 emprego, o laeta mternet), percebi o quanto a
dimenséo ladica ndo transita separadamente dosisi@spectos (econdmico, politico,
ideoldgico), demonstrando que como elemento cddstrsocialmente, também sofre os
condicionantes sociais e politicos produzidos peleiedade. Logo, o ludico nédo se
encerra como um aspecto inato, sagrado e imutavetd

Negrine (2000) enfatiza que nem toda a atividade a@crianca realiza deve ser
considerada como jogo, pois para ele, 0 jogo ppé&stepresentacdo simbolica. Lembra,
gue a crianca em situacdes espontaneas, tambémnexpiR outras atividades que néo se
configuram como jogo, dentre estas, atividadesheofis como ocorre com qualquer

adulto. Coloca:

[...] devemos explicar qual é a denominacgdo atiifa as
atividades que a crianca realiza sem a presenca ae
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componente simbdlico. S&o simples exercicios, iddides que
fazemos a vida toda numa ou noutra situacd@.19)

Com isto, quero ressaltar que a idéia de que agai&so brinca”, além de carregada
de um contetdo simplista em relacdo ao brincateteefequivocadamente um mundo
infantil carregado somente de intencionalidadescésd minimalistas, o0 que nédo se
confirma com a realidade. Como aponta Negrine @R08lém de seumodus vivendi
ludico, a crianca também realiza atividades quesgioonstituem como sistemas ludicos
independentes:

Pensamos que a atividade que a crian¢ca executa@@xercicio
pode ter diferentes finalidades, como por exem@dpservir como
reforco as habilidades ja adquiridas; 2) imitar ado que o outro
realiza; 3) testar suas habilidades ou adquirir ra®; 4) atrair os
outros para a atividade que realizé.19).

Desta forma, tal autor afirma que estas, assim cwn@s atividades que a crianca
desenvolve, estdo diretamente relacionadas coimmnaagfo do seu “eu”. Logo, fica claro
gue a crianca ndo vive apenas para brincar, qusteaxi outras intencionalidades
subjascentes aos seus atos, que nao o ludico estaaimaneira como também ocorre com
0 adulto. E para ilustrar bem a idéia de que n&onéente a crianga que brinca, cito um

pensamento de Negrine (idem) que diz:

A concepcgdo de que o brincar esta reservado aangas nada
mais € do que a perda da naturalidade humana, intpopelo
homem, ja que — a histéria nos diz — 0 adulto cesava dedicar
muitas horas ao lazer(p.21).

Desta forma, ndo quero desmerecer o feito do lid&wida da crianca, o qual

acontece de forma muito mais plena do que na wdaddlto, tampouco ignoro o fato de

gue a crianca satisfaz certas necessidades atta\jégo, da brincadeira, mas o que quero
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salientar € que ndo podemos, ao contrario, restriagdimensdo como especificidade

limitada ao universo infantil.

1. 2 - Conceituacéo sobre o ludico

Adjetivo que designa toda e qualquer atividade aeerl descomprometida de
gualquer obrigatoriedade que nao seja pelo prageondicional de estar em um
determinado tempo e espaco fazendo o que desejamos.

Atividade despretenciosa, descontraida e desolarigadoda e qualquer espécie de
intencionalidade ou vontade alheia. Caracterizaete liberdade e espontaneidade de acao.
E livre de pressbes e avaliacbes. Caillois (1986)firma esta idéia explicitando seu

entendimento sobre o0 jogo na perspectiva ladica:

Sobre todo, infaliblemente trae consigo uma atrieda de solaz o
de diversidbn. Descansa y divierte. Evoca una \adad sin
apremios, pero también sin consecuencias para ldavieal. Se
opone a la seriedad de ésta y de ese modo se adadle frivola.
Por otra parte, se opone al trabajo como el tiemperdido al
tiempo bien empleado. En efecto, el juego no proglunada: ni
bienes ni obras. (p.07)

Para Kishimoto (2002), o jogo, a brincadeira, odadcomo elemento livre, esta
relacionado ao carater de improdutividade queetastbém confere, devido ao fato de ser
uma acgao voluntaria, ndo almejando resultado ficallois (1986) considera importante a

improdutividade do jogo pois possibilita diferenciana situacédo de jogo livre de outra
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com fins especificos como € o caso dos jogos peiargd Volpato (2002) esclarece tal

diferenciacéo dizendo:

[...] uma situagcdo em que se utiliza o jogo com diilade
eminentemente pedagdgica, onde ha determinada i¢den
explicita (para produzir algo), anula a caracterica de liberdade

e incerteza quanto ao seu trabalh@.87).

Caillois (1986) afirma que o carater gratuito présena atividade ludica é a
caracteristica que mais a deixa desacreditadaedidatnossa sociedade moderna. E
enfatiza que é gracas a essa caracteristica qoét@eue o sujeito se entregue a atividade
despreocupadamente, €, também, o que o faz manédastado das atividades produtivas
(no sentido de possuirem uma intencionalidade)fp@ um certo periodo.

Assim, 0 jogo, a brincadeira, o lazer enquantoiddiles livres, gratuitas, sao
protétipos daquilo que representa as atividadegdé@de longe estdo de se reduzirem
apenas a atividades infantis. Negrine (1994) acecar sobre o exercicio, como, também,
uma atividade ludica, cita o jogo como emblema ladico, mas o jogo enquanto
significante motivado pelo proprio sujeito.

Freinet (1998) denomina de “préticas ludicas furelaais” ndo o exercicio
especifico de alguma atividade, pois ele acreditea qualquer atividade pode ser
corrompida na sua esséncia, dependendo do us@ dae dela, mas tal atribuicédo se refere
a satisfacdo de trés necessidades humanas fundésneassegurar a vida de forma mais

plena possivel, defendé-la e perpetua-la. Pagaaesdr a dimensdao ludica:

[...] € um estado de bem-estar que é a exacerbagd@onossa
necessidade de viver, de subir e de perdurar ag¢odo tempo.
Atinge a zona superior de nosso ser e s6 pode setparada a
impressdo que temos por uns instantes de participler uma
ordem superior cuja poténcia sobre-humana nos ilurai(p.304).
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Freinet (idem) refere que este “estado de bem’gsfmmais se restringe a
circunscricdo de nossa individualidade, isto étepde uma espécie de exaltacdo intima de
nossa poténcia para a vida e atinge escalas souigtis amplas, o que nos fara descobrir e
exaltar novas poténcias intimas em nosso ser, cagamara novamente a expansao para o
plano social, sendo assim uma vivéncia inesgotévelimensao ludica ( o que se aproxima
dos conceitos de Vygotsky sobre Zona de DesenveltionProximal — como apresentarei
mais a frente - e de “incompletude do ser” de P&tdire).

1. 3 - Caracteristicas do brincar — perspectivaika

Kishimoto (1994) apresenta os seguintes criténiasindicam o carater de um jogo,
0S quais pautara sobre estes meu entendimentosbidieo:

a) N&o-literalidade os objetos ou situacdes de um jogo podem ter um
outro significado para o sujeito que brinca, comi@ro seu desejo. H4 o predominio
da realidade interna sobre a externa. O sentiddulaal® ignorado por um outro
sentido. Refere-se a representagcado simbdlica alggene também (2000) enfatiza.

Exemplo que ocorre com crianga: as tampas de gagek fazem parte dos
objetos da casinha, hora podem se transformar eapanelho de telefone sem fio.

Exemplo que ocorre com adulto: quantas vezes, atarcama mausica, nos
percebemos dan¢cando ou dramatizando-a de acordaquilo que o teor de sua letra
nos revela, distanciando-nos por alguns minutos relidade objetiva para
usufruirmos dos balsamos de prazer e fantasia quiesiga nos inspira.
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Quem ja ndo experenciou ou ja se deparou com uned=alguém que esta
amando ou apaixonada, agarrar-se a um travesseigdnmfada (ou bichinhos de
pellcia presenteados pelo (a) seu/sua namoradota estes trocar juras de amor e
muitos afagos carinhosos?

Quantas vezes em nossa vida, ao assistirmos dma) fios tornamos afetos
ou desafetos a determinado personagem, brigandogando ou amando-o
profundamente como se aquela situacdo fosse adaliimesmo sabendo que em

verdade néo o é)?;

b) Efeito Positivo manifestacbes de prazer, alegria, descontracédo e
satisfacdo estdo sempre presentes em uma situagagal Um sinal emblemético

gue marca a sua manifestacéo é a presenca dmsorris

C) Flexibilidade: A auséncia de pressao no ambiente torna o cliaiga m
descontraido ensejando que o0 sujeito crie alteasatantes ainda ndo pensadas,
propiciando o desenvolvimento favoravel de seu .jdga liberdade de acgéo, o
ensaio de novas idéias e combinacgdes, gracas abrarde ndo diretivo; é a busca

de alternativas;

d) Prioridade do Processo de Brincat O jogo s6 é jogo quando a
crianca pensa apenas em brinca¥ Kishimoto (2002). N&o h& outro interesse
durante a brincadeira que ndo seja 0 proprio atbrohcar Durante a atividade o

sujeito esta preocupado apenas com o0 process@néo seu fim;

e) Livre Escolha O jogo s6 pode ser considerado jogo se a su#asco
partir de livre e espontanea vontade do sujeitojog@& Quando o jogo passa a ser
uma tarefa ou uma atividade obrigatéria deixa dessejogo e passa a ser trabalho
ou ensino. Negrine (1994) afirmama atividade com fim ladico em que a pessoa
se Vvé obrigada a participar, cessa de ser jogo emeverte em obrigacdo, em
moléstia da qual a pessoa procura logo se liyrar
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f) Controle Interna Quem determina o desenvolvimento  dos
acontecimentos ou o fim do jogo s&o os proprioagoges. Se houver um terceiro,
gue nao esteja participando diretamente do jogtgrea impor regras, ou delimitar
0 tempo, isto ndo sera um jogo (na perspectivac#jdpois predominara a
diretividade ou coersao de alguém. A incertezausitado também sdo marcas do
jogo, presente nesta caracteristica (assim commwnas ja descritas) pois 0s
jogadores nunca possuem o conhecimento prévioddes tas possibilidades de acdo
(e nisto esta contido o desafio).

De acordo com Negrine (2000), uma parcela considerda populacéo
desfruta de atividades ladicas apenas como espeetachdo sendo possivel, desta
maneira, considera-los corhomo ludens. Afirma:

O que se discute aqui ndo € a relacdo que podemos

estabelecer através de diferentes formas Iudicaasreim a

gualidade da relacdo Quanto mais interativa for, maior

sera o significado que atribuiremos a ela; como miaserao,
com certeza, os beneficios decorrentes de{grifo meu)
(p.22 - 23).

Afirma, ainda, este autor, que todos o0s envolvidosn a questdo da
ludicidade devem trabalhar com a intencdo de elimau prética do lazer ativo:
aquele que implica na acdo e na interacdo do indivd com 0 meio e com 0S outros
(2000 - p.23). Ressalta que quando situamos adpem nivel de desenvolvimento
humang optar por uma forma ativa ou passiva determiedasf muito diferentes em
nossa vida e isto temos que ter claro.

Este € o momento de eu poder refletir um poucoesabdiferenca desses
efeitos — efeitos surgidos de atividades lUdicaseneolvidas de forma ativa ou
passiva. Como j& discorri sobre as caracteristieasitividades Iudicas — ativas,
tratarei neste préximo sub-item de refletir sobtgumas atividades ludicas —

passivas, entre outras questoes.
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1. 4 - Caracteristicas do brincar que ndo constroeidadania

Algumas atividades que se denominam ludicas témsem bojo acles
massificadoras e de espetacularizacdo do ludiapcodtribuindo para a construcéo
da cidadania. Segundo Euclides Redin (1998), daem nestas caracteristicas as
seguintes atividades:

a) Os Esportes e Lazer de MasshAstes fazem parte da

“Indastria do Lazer” onde a grande “massa” ndo passmeros espectadores
do “jogo” néo Ihes permitindo nenhuma influénciéreojogo. E como vemos
nos critérios anteriores do jogo na perspectivactjdeste item fere o critério
“Controle Interno”. Ha total passividade e submissé “espetaculo”. Os
espectadores usam este momento para fazerem umigecatas tensdes
acumuladas, n&o resolvendo os problemas causadtestms tensoes,
geralmente de ordem social, familiar, profissional¢c., podendo gerar,

inclusive, situacdes insuportaveis nestes ambigntes

b) Olimpiadas e CopasfAo invés de unir regibes e nacdes,

acirram ainda mais a competicdo e a rivalidaddg@osque impera ndo é o de
competir mas o de ganhar. Vigora a l6gica da acagdol de medalhas.
Percebe—se no semblante dos espectadores e das fattee tensdo e ndo uma

fisionomia alegre descontraida e com um sorriso;
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C) Jogos Escolares e Inter—EscolareBercebe-se que a escolha

dos participantes nao é feita segundo o critérigrd_Escolha”. S6 jogam os
melhores. Como sera que se sente os demais cajaga®ram preteridos?
Talvez seu Unico consolo seja ser um espectadoitag tgol” quando seu
time assim o fizer. Acirra-se também, a rivalidaglea guerra de forma

excludente e discriminatéria;

d) Esportes que Envolvam Animais Provocando Sofrimemto

Morte dos Mesmosinserem-se neste item alguns exemplos comora dar

boi, briga de galo de rinha, tiro ao pombo, caca @gporte e, a nova
coqueluche do momento: briga de cachorros Pit-Bellrinha e na China:
grilos de rinha;

e) Autoritarismo dos Arbitros A cada jogo € comum situacdes

como esta se repetirem. Regras sao regras e tgd@@ssui as suas, seja de
forma implicita ou explicita. Entretanto, aqui mmeiza-se a atitude autoritaria

que fere o critério “ Controle Interno”, tornandetsma acao antidemocratica;

f) Bringuedos Eletrénicos e Programas de Lazer da Tedéo

Ha total passividade por parte dos “jogadores’peesdores. A maioria dos
jogos eletrbnicos tem como lema “matar ou morreD'. jogador fica

totalmente submisso as aventuras e estratégiaa méguina dita. E a l6gica
do acumular e do sempre ter mais para vencer. &mpelei do descarte,
obsolescéncia para estimular a compra de novosicbad. Traz como
consequéncia o empobrecimento da relacdo de comipianto, de conivéncia
e convivéncia, de didlogo e troca de pontos dev.vitinal, neste caso, meu
Unico interlocutor é a maquina e esta so faz o elaequer. E somente a

maquina que dita as regras. O sujeito quase seam@nforma a estas;
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0) Jogos e Brinquedos Pedagogicos com Fim Determinado

Conforme aponta neste enunciado “com fim deternofjadto, por si sO, ja
fere um dos critérios do jogo na perspectiva ludice é “Prioridade do
Processo de Brincar”, pois o compromisso do jog@& sempre com 0
processo — 0 brincar pelo brincar — e jamais conpurduto final que desta

forma restringiria a acdo do jogador;

h) Ludotecas e/ou BrinqguedotecaPevemos ter muita cautela

com esta onda de ludotecas/brinquedotecas que, uogepodera ser uma
nova alienacdo e sectarizacdo ainda maior do espaempo de brincar,
enquanto que a nossa luta é para garantir dimendédica — em todos os
tempos e espagos da existéncia humana. Muitas ,vemxescriar uma

brinquedoteca/ludoteca o professor delega a egtr kpmo sendo o Unico
espaco de brincar (e o que é pior, somente com rharaada. Sera que 0
brincar e ser feliz tem hora?), enfatizando umackd aylorista/Fordista ao
brincar. O ideal € que independente de se ter @u umda ludoteca na
instituicdo, se possa garantir espagos ou nichagdificados no interior das

salas de aula que contemplem a necessidade das aerrincar;

i) Todas as Formas de Loterias e Jogos de Sordego néo é

uma questdo de sorte, € uma questdo de atitudeo GanRedin (1998),é
uma questdo de cidadaniaA atividade do sujeito na escolha dos nameros
ndo obedece a nenhuma logica de acdo mental, ma@anto ao acaso. O
“jogador” apresenta uma atitude de total passivedadubmissdo diante deste
“jogo”, pois ndo ha&ontroleInterno. Aqui ndo esta em vogaRaioridade do
Processamas o desejo de ganhar pois neste caso o0 atmbtlargssté atrelado

a uma premiacao;

)] Lazer Comercial Engloba parques de diversdes, parques

tematicos, Walt Disney, Beto Carreirdoppy Hari, Play Centere outros

existentes principalmente em shoping center. Eotodgritos silenciosos”.
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N&do h& envolvimento e criatividade, pois a relagho sujeito com os
aparelhos € efémera e de total passividade porgugeito fica condicionado
aquilo que a maquina faz com ele. Ele ndo tem domsivbre a maquina. Nao
age sobre os brinquedos. Como diz Redin (X988]nos proporcionam
sensac0es fortes mas bem pagp$9). Logo, sem dinheiro ndo ha emocao!
Estes parques tornam a crianca consumidora de es0&& acdes séo
individualizadas e ndo ha troca de pontos-de—wista tampouco cooperagao,
ambos elementos presentes nos jogos ha perspictiva. Aqui o dinheiro

0 imperativo para se ter um “prazer” volatil e &old.
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2 - O ser humano enquanto homo ludens: um resghistorico

Na sociedade antiga os jogos, os divertimentoangal a musica e a poesia eram as
principais fontes de relacbes as quais dispunhaceéedade para estreitar seus lagcos
coletivos e se sentirem unidos e para as quaigalesn grande parte do seu tempo diario.
Tais jogos, mais do que meros divertimentos, earraima fungdo social intensa, e sua
regularidade era permanente, haja vista as grdeskes sazonais e tradicionais que sempre
estavam previstas em calendario anual. Em toma® rdanifestacfes ludicas € que
ocorriam todas as relacbes afetivas, sociais ebetcas. A vitalidade da sociedade

medieval estava na constancia ludica da vida.

2.1 - Brinquedos que marcaram a histéria de atguadultos
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Segundo Von Atzingen (2001), muitos objetos quenesla desejo infantil também
0 eram dos adultos.

Cinco Marias - Na antiguidade, os reis praticavam a bringadedm pepitas de
ouro, pedras preciosas, marfim ou ambar;

Aro - Na Grécia e no Oriente o0 aro fazia parte deagmafia das dancarinas e
pode ter sido o precursor do bambolé. Em alguses/gregos e romanos, desenhos
mostram homens conduzindotmchus um aro de bronze que se fazia rodar por uma
varinha recurvada. Nos ginasios eram organizaataap atléticas de corrida cdnechus
A brincadeira era considerada um 6timo exerciccomendado por Hipocrates (460 2C. —
377), considerado o Pai da Medicina;

Bilboqué - Também chamado de “emboca-bola”. Na Franddlboqué era um
dos brinquedos favoritos do Rei Henrique Ill (1551589) e esteve em moda na corte de
Luis XIV;

Pido - No museu de Johns Hopkins, em Baltimore (Estddnidos), existe um
vaso grego pintado h& aproximadamente 2.500 anogjuemsao vistas duas pessoas
observando a danca de um grande pido de madeira;

Trem - Um dos admiradores dos trenzinhos foi Napold§osobrinho de
Napoledo Bonaparte. Ele mandou construir nosrjardo Paléacio de Saint Cloud, perto de
Paris, uma ferrovia em miniatura que tinha estagieEsvios, etc. A locomotiva era movida
a corda e o brinquedo impressionou a nobreza earapé& passou a encomenda-lo a
habilidosos arteséos.

Todos estes brinquedos, entre outros, fazem partestbria da humanidade ha
séculos e milénios e, ainda hoje, sdo passivesemen vistos, porém com duas diferencas
marcantes: 1° - outrora eram objetos ludicos taetacriangcas como de adultos e hoje
destina-se ao universo infantil (este afastamertieal ada vida adulta sera bem
compreendido no préximo item); 2° - eram projetadosonfeccionados pelos proprios
usuarios e hoje sdo objetos industrializados, hemeigados e descartaveis (curto tempo
de vida util).

De acordo com Freinet (1998), tais brinquedos réamnuma série de gestos
ancestrais necessarios a satisfacdo das grandgne=s humanas: conservacdo da vida,

seu desenvolvimento com a maxima poténcia e aepetpacdo, o que Freinet denomina
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de “praticas ladicas fundamentais”. Ou seja, essesjuedos, entre outros, por sua
profundidade, por sua amplitude de sensacfes @&aQ8ps sdo reminiscéncias de um
trabalho ancestral que satisfazia as necessidadegmnas fundamentais e por isSso
subsistem ao tempo. S0 necesséarios para mantarsaisfacdo de nossas necessidades
primordiais e exacerbagdo da nossa poténcia, &s \dificil de satisfazermos em meio a

rotina de vida contemporanea. Freinet (1998) coangwbre tais brincadeiras:

Deve-se acreditar que sejam a traducdo para a luz dia de
impregnacdes subconscientes de uma poténcia e upmarae
incriveis, que o homem recalca sem cessar, espeyatamina-las
com as lentas conquistas do progresso, e que resrasa cada
geracdo, como que para prender o individuo as suaiens
remotas(p.237)

A novidade, embora tenha uma influéncia superficiadhediata
sobre a vida dos individuos, € muito mais lenta penetrar a
propria natureza deles. O passado revive obstimadate dentro

de nds apesar dos progresgps213).

O passado a que Freinet (idem) se refere estdardao as atividades que outrora
eram mais potencialmente favoraveis ao desenvohtome satisfacdo das necessidades
fundamentais da vida humana, pelas quais a diméid@a se faz presente. Com isto, ndo
trato de negar que podem ser ludicos alguns objethstrializados, algumas atividades
essencialmente virtuais, entretanto, ha que sdisada criticamente como estas situacdes
penetram na vida do adulto, dissociados de umeraekistencial pleno, divorciados de
todo o seu fazer diario e fomentando uma légicapyaeé o trabalho como um elemento
extenuante por natureza, ao corroborar com umalpade lazer fragmentada a compensar
tal cansaco. Estes elementos quase sempre eadbsude um sentido mercadologico, ndo
aceitam conviver “harmonicamente” com objetos goaess ludicos gratuitos. Logo, a
emergéncia de um prevé a sucumbéncia do outro. u®© ainda pode ser revertido

plenamente se o0 adulto atentar-se para aquelamdieacdes apontadas pelo prof.
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Sarmento no predmbulo do capitulo 1: direito acagspselvagem, reivindicagdo da
desmercadorizacdo do ludico e desinstitucionalzadés espacos infantis. Tais
reivindicacdes foram passiveis de se tornar reddida verificadas em seu efetivo efeito

através da analise ao campo empirico investigadaedaco no ultimo capitulo.

2.2 - O adulto e o ltdico antes da modernidade

Ariés (1981) afirma que na Idade Média, tornou-@ewm representar atraves de
iconografias as cenas de jogos. Isto, segundotar, aepresentaim indice do lugar
ocupado pelo divertimento na vida social do Ancieagime(p.92).

Mesmo aquelas brincadeiras mais singelas, querésgevamos apenas as criancas,
eram pelos adultos de outrora apreciadas. Ariksn( descreve a cena representada em
um marfim do século XIV, onde entre adultos, umampentado no chao tenta pegar os
homens ou mulheres que o empurram.

Segundo Aries (idem), a musica e a danca tambépavam lugar de destaque
nesta sociedade. Era comum apoés as refeicOesy, aimpartituras para a mesa e designar a
alguns convidados uma participacdo musical. Messt@ pratica sendo mais difundida na
Inglaterra, ela se alastrou por quase toda a Eurdsra esta sociedade, era impossivel

separar a danca dos jogos dramaticos. Coments @d&m):

Havia balés nas comédias, até mesmo no teatro ascdbs

colégios jesuitas. Na corte de Luis Xlll, os autgre os atores
eram recrutados internamente, entre os fidalgos, snambém
entre os criados e os soldad@s103)

Os jogos, os divertimentos eram tdo importantes pasociedade medieval que
guem nédo os praticasse nao gozaria de boa reputdcgs (idem) comenta que Chevalier

de Mére, considerado em sua época como “o tipicoeho de sociedade, bem educado”,
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expressava como devia ser as atitudes de um jggadgue mais uma vez confirma a

importancia que os jogos possuiam:

E preciso jogar como um homem bem educado e satedgr
como saber ganhar, sem que nem uma nem outra (dessa
situacbes) se dé a conhecer no rosto nem no modoagie
(p.107).

Aries (1981), se utiliza de um relato de Mornetapafirmar o sentimento saudoso

de uma época em que 0s jogos constituiam o ceasrcethcdes sociais:

Quando os jovens da burguesia de minha gera¢imrnet nasceu
em 1878)jogavam jogos de saldo nas matinés dancantes a@es su
familias, eles em geral ndo sabiam que esses joguosjs
numerosos e mais complexos do que em sua épocaatmasgido,
h& 250 anos, o regalo da alta socieda@e114).

Domenico De Masi (2000) lembra que a vida na lddédia era de uma completa
co-penetracdo entre as esferas produtiva e repraduacional e emotiva. O tempo de
divertir-se ndo estava separado do tempo dedicadoabalho e aos afazeres rotineiros.
Como diz o autor:trabalho e vida coincidiam totalmentép. 191). Aries (idem) amplia
esta idéia comentando que mesmo no final da Idadelidyl os jogos de desafio

permaneciam vivos no cotidiano adulto:

Uma dama dizia a um fidalgo ou um fidalgo dizia an@ dama o
nome de uma flor ou de um objeto qualquer, e a peass
interpelada devia responder prontamente e sem haediv por um
cumprimento ou um epigrama rimad(p.114).
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Mesmo quando os jogos de desafio comecaram a & faais parte do
divertimento dos adultos, estes (adultos que javam) mantiveram esse costume vivo,
passando a ser suprimido apenas para aquelesngizendio tinham atingido a idade adulta.
Isto comprova que o ludico € uma construgéo seao uma construcao etaria, especifica
de um tempo de vida. Ora, se o adulto, em outropds, brincava, divertia-se, porque isto
agora parece estar tdo longe da sua rotina? A @gilidico como construgéo social se
confirmara, novamente, quando eu refletir sobrela;éo que existe entre o abandono de
alguns jogos pelos adultos da burguesia emergemtab@andono nas relagdes sociais mais
estreitas entre adultos e criancas. E este sardema logo a frente, mas antes, entendo
como proficuo refletir um pouco sobre como eratesda modernidade — a relacdo entre
adultos e criancas. E é sobre isto que versouarseg

Por fim, h4 que se ter claro que a ruptura nasaet&do entre rotina e dimensao
ludica acarreta a perda de momentos fecundos paiacdio, para a emergéncia de idéias,
alternativas, e momentos significativos para o Eefoi isto que ocorreu apds a Idade
Média, isto €, com a modernidade, e tal situac@imgeece até hoje. Logo, € na tentativa
de desconstituir esta idéia de que o adulto naugaréanto da vivéncia ludica, desvelando

os fatores que reforcam essa légica, que entemgeeg@ente este trabalho.

2.3 - Arelacéo entre adultos e criancas ant@smodernidade

Durante a Idade Média o modo de vida de criangaiitos era compartilhado com
a mesma intensidade. As criangas ndao eram sepatadaadultos em nenhum momento,
seja no trabalho, seja nos jogos e brincadeiradrap, nas refeicbes e até mesmo em

alguns momentos amorosos.
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Ariés (1981) ao lembrar das grandes festas sazafiaisa a presenca integrada
entre adultos e criancas, reservando-se, ainda, gsies ultimos, alguns momentos de

destaque nas festas:

[...] elas(as festas sazonaishvolviam toda a sociedade, de cuja
vitalidade era manifestacdo periddica. Ora, asargas — as
criangas e 0s jovens — participavam delas em pédaldade com
todos os outros membros da sociedade, e quase mpr

desempenhavam um papel que Ihes era reservado atiicdo
(p.94).

Ariés (1981) descreve alguns episédios que ilusttam esta idéia, dentre estes, a
Festa de Reis, onde a crianca era quem sorteaumera que seria aquele contemplado
pela loteria oficial do século XVII. Diz o autorEsse papel desempenhado pela crianga
implicava sua presenca no meio dos adultos duraasdongas horas da noite de Re{p.
95). Nesta mesma festa, havia um momento dedigadmortejo de cantores e musicos,
com os quais era tradicdo ir uma crianca levanda veta — a vela dos Reis. lam pela
vizinhanca, de casa em casa, pedindo comida odiatesa as pessoas para um jogo de
dados.

Em algumas cerimdnias tradicionais, dentre umasdelBlatal, era a crianca que
antes da ceia atirava um punhado de sal e vinhe sokenha em brasa na lareira. As
pessoas tiravam 0 chapéu e a crianca comecavaoeamo sinal da cruz. Sobre isto

comenta Ariés (idem):

A crianca desempenhava aqui mais uma vez um doséEap
essenciais previstos pela tradicdo, no meio da toobade
reunida. Esse papel, alids, também existia em d@@s menos
excepcionais, mas que tinham entdo o mesmo carétmial: as
refeicbes em familia(p.97).
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Havia também as grandes festas da juventude, dasrmos meses de maio e
novembro. Nesta, os adultos ficavam na soleirgpddsis para receberem as criancas que
vinham com cestas a espera de frutas e doces.efliags € meninas usavam uma coroa de
flores feita por suas mées. Em algumas iconograii@das por Aries (1981) aparecem
variagdes, uma delas apresenta uma procissao dmres, onde um menino carrega a
arvore de maio.

O papel atribuido a infancia na festa de maio éxdeema importancia. Obedecia
sempre (segundo Arieés — 1981) a um protocolo tiaait e correspondia as regras de um
jogo coletivo que mobilizava todo o grupo socidbdas as classes de idadp.101).

Desta forma, seja nos concertos de Camara ondeaagas tocavam em um mesmo
nivel junto com os adultos, seja na danca, badédtaenos jogos em geral, inclusive nos
jogos de azar - uma vez que estes nao provocavahuma reprovacdo moral para os
adultos, 0 mesmo seria para as criangas - , dusantentos, enfim, todos os divertimentos
e jogos ocupavam um lugar muito importante na weoladiana medieval entre adultos e
criancas de maneira integrada e indistintamentesnMesem haver uma cultura para a
infancia, adultos e criangas viviam e se diverteamtodas as idades da vida, ou melhor,
em toda a vida. Porque durante este periodo, eoi®za, o que menos lhes importava era
a idade!

2.4 - O sentimento de classe e a separacao exttdtos e criancas

O brincar, na maioria das vezes ndo € detectadeidaado adulto porque esta
revestido de diferentes roupagens que ndo aqueldsnpentes ao padrdo de brincar
infantil, porém, este Ultimo € o que ainda constaa protétipo do Iudico no imaginario
social.
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Esta atitude de vermos na dimenséo ludica muites mai que mera brincadeira
infantil e perceber a disposicéo criativa, inovagdonstigante que esta subjacente ao seu
ato, é que me remete a compreender que da mesma fpre as situacdes de vida das
pessoas, em diferentes idades, séo variadas, tambémas formas dos jogos, 0s quais, ha
maioria das vezes se relacionam com as situacOadale

Elkonin (1998) esclarece com muita propriedade ieltia, ao colocar a diferenca

cabal que se caracterizam os jogos infantis emetlifes grupos sociais e econémicos:

Uma vez que a atividade concreta das pessoas e ralasies sao
variadissimas na realidade, também os temas doega&fio muito
diversificados e cambiaveis. Nas diferentes épodashistoria,
segundo as condicdes socio-histdricas, geografieadomeésticas
concretas da vida, as criancas praticaram jogos tEnatica
diversa. S&o diferentes os temas dos jogos daancas de
diferentes classes sociais, dos povos livres epdo®s oprimidos,
dos povos nérdigos e dos povos meridionais, doshgistam em
regides harborizadas ou desérticas, dos filhos deerérios
industriais, de pescadores, de criadores de gado da
agricultores. Inclusive uma mesma crianca muda temas de
seus jogos segundo as condi¢cdes concretas em quensentra
temporariamente(p.34 - 35)

A citacdo acima nos mostra que n&o existe uma rsai@ade na forma de brincar,
uma vez que ndo existe um conceito universal @agai tampouco de adulto. A maneira
de brincar ndo € inata. O que é inato é a presiicdo ao ato de brincar, ato este que varia
conforme o conteudo social presente na relacdo ai@a determinado periodo de tempo.
Portanto, o ato de brincar é uma construcéo histé&ocial.

Tal citacdo, me deixa claro, também, que a dimehigfica sofre variacdes entre as
pessoas de acordo com a sua realidade concret soecondémica. Logo, € a maneira
como o ser estéd para este mundo (0 seu modo desitidacdo econdmica, hébitos) que
também vai determinar a sua conduta lidica. Eofajue percebi com a vinda da
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modernidade, a qual fez 0 homem mudar o seu modadde adquirir novos valores, 0s
quais tiveram reflexo direto na sua forma de relaai-se consigo mesmo e com 0s outros
enguanto dimensao ludica.

Quando Elkonin (1998) acena para as variacdes des j@xistentes entre as
criancgas, inaugura a idéia de que o jogo ndo éatle especifica das criancas, uma vez
gue temos diferentes realidades infantis (muitaggdais), com diferentes formas de viver
o ladico em suas vidas. Pois ao nos perguntarmog@yo € uma forma tipica somente da
crianga, antes teriamos que nos perguntar: masiaecrianca falamos? E ao tentarmos
responder esta questdo, veremos que sdo multptadtaras infantis, assim como o séo 0s
jogos. Portanto, ndo podemos falar de crianca comaser genérico mas sim falar da
crianca e do seu contexto social, politico e ecacddmNao podemos falar do ludico como
um elemento genérico, restrito a determinados tiinentos e idade, mas sim falar do
lidico e do seu contexto social, politico e ecomdnique, assim como ocorre com a
crianca, pode estar a servico tanto da sua elevagéana como da sua deterioracdo). Até
porque, se o ludico ndo fosse uma construcdo sairada estariamos brincando com
atitudes tipicas da pré-historia e, com certezaéngara |4 que queremos voltar, tampouco
€ |4 que o ladico parou. A humanidade caminhayesegcurso da vida, da tecnologia, mas
0 gque nao posso perder de vista € que junto conplagdio, pode ocorrer, também, a
involugdo. E por isso temos que estar muito asepéoa perceber até onde uma atividade é
de fato ludica ou responde aos interesses do tapeoluir? Com certezal Mas sem
perder algumas das nossas raizes, da nossa idientidamana e, num mundo tdo atomizado
por tantos apelos mercadologicos e midiaticos, fieoquestionando, 0 que nesses apelos é
exaltado, verdadeiramente, da dimensdo humana?

Na missa dominical do dia 13/07/2003, o padre déoquea N. Sr2. da Conceicao, a
qgual frequento, lamentava o fechamento da CasaSddas, comentando sobre a sua
histéria e tradicdo que remonta 70 anos de existénque agora sucumbe diante de uma
sociedade que ndo sabe mais criar um molde de mwp@nfecciona-la. Tudo é “tdo
facil”, “é s6 comprar pronto”, “ndo precisamos criaem fazer”, “basta comprar’. E
finalizou dizendo: “uma arvore sem raizes, motden homem sem raizes, também morre”.
Portanto, vamos aproveitar a tecnologia, o conhaaionpara melhorar as condi¢cdes de

vida desta arvore, mas nao cria-la apenas em ‘dédrios”, sem raizes.
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Logo, se o ludico transita de diferentes formasdéfierentes culturas infantis, ele
ndo pode ficar aprisionado a uma Unica forma dstiexnem a um periodo especifico de
tempo.

Na corte de Luis XIllI, Ariés (1981) lembra que eregorutados como autores e
atores, tanto fidalgos como criados, soldados &ncas, e as pessoas dessas diferentes

camadas sociais também se faziam presentes coractadpres. Comenta Aries:

Seria uma pratica da corte? N&o, era uma praticancum. Um
texto de Sorel prova-nos que nas aldeias nunca aeid deixado
de encenar pecas mais ou menos comparaveis aosgasti

mistérios ou as Paix0es atuais da Europa Centi@l.104).

Porém, apos o final da Idade Média, algo come@ raadificar. Ariés (1981), ao

citar a péla como um dos jogos mais difundidoseemdgrjogos desportivos, comenta:

[...] durante varios séculos, foi 0 jogo mais popul comum a
todas as condi¢cdes sociais, aos reis e aos plebeMas essa
unanimidade cessou no fim do século XVII. Consta@a entédo

um declinio da popularidade da péla entre a nobrépd 23).

E continua:

Embora os adultos bem criados abandonassem esse, jog
camponeses e as criangas (mesmo bem criadas) pezoeam-
Ihe fiéis sob diversas formas de jogos de raqueied23).

Desta mesma forma aconteceu com o0s contadoresgwoofiis de historias que
agueciam os coracdes dos seus ouvintes em longas de inverno e também com o0s
ocasionais (devido ao advento da imprensa e a gdeste propagacado dos livros, eles

desapareceram). Comenta Aries (idem):
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Assim, os velhos contos que todos ouviam na épac&dlbert e
Mme.de Sévigné foram pouco a pouco abandonadosmeiio

pelos nobres, e a seguir pela burguesia, as criameaao povo do
campo (p.122).

Creio que é claro inferir o que fez com que os eslabandonassem primeiro esse
tradicional costume de ouvir, aconchegados em grdpgessoas variadas, as contacdes de
histérias: 0 acesso mais rapido (devido ao seu rpadaisitivo) a esses livros que
transcreviam as velhas estorias da tradicao oral.

Assim, muitos jogos comuns a todaoletividade, abandonados pela nobreza e pela
burguesia, como foi 0 caso da malha, boliche eueté&] passariam para o dominio restrito
das criancas e dos adultos do campo no século XIX.

Desta maneira, Aries (1981) conclui:

O fenbmeno que se deve sublinhar é o abandono desse
jogos pelos adultos das classes sociais superiores

simultaneamente, sua sobrevivéncia entre 0 povosecAancas.
(p.124).

E ele finaliza:

E notavel que a antiga comunidade dos jogos se #enh
rompido ao mesmo tempo entre as criancas e 0s adudt entre 0
povo e a burguesia. Essa coincidéncia nos perraiterever desde

ja uma relacdo entre o sentimento da infancia e enmento de
classe (p.124).

Assim, se o ludico responde as necessidades dertd#s culturas e classes sociais,
ndo pode ser alvo apenas de um grupo etario. B@amgéncia € muito mais ampla, é
histérica, é social, € econdmica. E humana.
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Ariés (1981) nos diz:

Na sociedade do Ancien Regime, 0 jogo sob todasuas
formas — o esporte, o jogo de saldo, o0 jogo de azarcupava
lugar importantissimo que se perdeu em nossas stzes
técnicas, mas que ainda hoje encontramos nas sauled
primitivas (p.109).

Ora, se ainda se encontra presente em algumasladese formas variadas de jogos
e, que em tempos passados tais atividades ludizéEnT parte do cotidiano das pessoas
sem distingdo de idade e classe social e, com germioade tal presenca se perdeu,
significa que a existéncia efetiva ou ndo do luddoo nossas vidas, esté relacionada a
fatores socio-econdmicos e ndo a fatores biolégimopsicolégicos, meramente. Logo,
posso inferir duas idéias: 12 - ha uma relagéetadentre o sentimento de classe e a
separacdo entre adultos e criancas e 22 - a sfiodindica € passivel de ser acionada entre
os seres de todas as idades, incondicionalmentanptambém sofre alteracées de acordo
com a classe social.
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3 - O lddico na ciranda da vida adulta e a eduéag

A histéria nos aponta para movimentos pouco lirear@or vezes contraditérios
sobre a amplitude do campo educacional na vidaodeeln. Processos que se dilatam ou
se estreitam em relacdo a dimensdo do universoatucsdo possiveis de serem
observados ao longo dos tempos.

Ha algumas décadas, especialmente a partir doslosstde Paulo Freire, a
ampliacdo e a diversificacdo das fontes de salgginkadas, tem estado na berlinda das
reflexdes sobre o universo educativo.

Freire (1996) em seu livr®edagogia da Autonomiacomenta que é possivel
perceber posturas que indiguem a atuacdo de umsgmftanto por parte deste quanto por
parte de adultos em geral (ndo-professor), bem cbtibaota ao carater ladico a sua
dimenséo educativa, pois delega, também, ao poyfagesponsabilidade pelos rumos com
gue o carater ludico se apresenta em nossa vida.

Desta forma, entendendo a dimenséo ludica comermeEmte a dimensdo educativa
e vice-versa, busco em algumas idéias de Freimmijid revelar o carater educativo da

dimensao ludica.
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Sou professor a favor da democracia e contra a didara (p.115);

O jogo, a brincadeira, pressupdem o exercicio dpe@acio, da ajuda mutua, da
troca de pontos de vista, a constru¢do de alguetaag, a consciéncia dos outros e de si
mesma. Os “louros” ndo estdo no produto finalne 150 processo pelo processo, 0 que
garante aos jogadores, liberdade para decidirrenagiurso do jogo.

Sou professor a favor da liberdade e contra o autdgarismo (p.115);

Enquanto atividade livre, descontraida e ato punéngoluntario com controle
gerido apenas pelos jogadores, a atividade ladicanserra como manifestacdo da livre
expressao e do livre arbitrio do ser. O jogo coomentador da liberdade, rompe com a
homogeneizacdo de comportamentos e a padronizagdméths porque lida com o

inusitado, com o improvavel e com o “inédito vidvel

Sou professor a favor da esperanca gue me anima aae detudo (p.115);

Por prevalecer, na atividade Iudica, o mundo inm&ginsobre o real, ao sujeito
brincante jamais se esvai a esperanca de dribladifesildades que se apresentam.
Consegue encontrar respostas/caminhos ou aperagegvoipara, ao retornar a0 mundo
real, poder enfrentar tais dificuldades com maadresloria e esperanca.

Sou professor a favor da autoridade e contra a lieeiosidade(p.115);

O jogo pressupde pensar por si mesmo. Um agirmtérfio que autoriza meu
reconhecimento como sujeito e a responsabilidadenpohas acdes, deixando a meu
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encargo o dominio da situacdo e €& por isto queenasimento eu me torno autora e

autoridade de minhas circunstancias.

Sou professor contra a ordem capitalista vigente auinventou esta aberracio:

a miséria na fartura (p.115);

A exemplo da educagédo, o aspecto ludico pode 8madb tanto para a opressao
guanto para a libertacdo. A industria do brinfanentada no modo de producao
capitalista moderno, vé no desenvolvimento ludiomauonte de consumo inesgotéavel,
capaz de moldar os desejos do sujeito brincameardo-o eternamente conformado com a
sua situacao social vigente. Porém, o homem tangiwéta conceber esta dimensdo como
uma fonte que propicia multiplas conexdes, ondsujsitos possuem um papel ativo e
espontaneo no processo, o que lhes garante atmarseres construtores de sua autonomia
— sujeitos de si mesmos.

O jogo é a mais pura aventura do espirito e cordo to espirito € liberto das
amarras do tempo, raca, classe social, género aquipr outra forma de seletividade, ele
nos liberta do poder invisivel da domesticacado nes permite viver e entender a historia

como possibilidade e ndo como determinacao.

E decidindo que se aprende a decidir. N&do possorapder a ser eu mesmo se

ndo decido nunca(p.119);

Conforme Kishimoto (2002), uma das caracteristitapgo na perspectiva ludica é
o controle interngisto €, o poder de decisdo quanto ao seu inf@@ e fim, consta do
arbitrio do jogador. Exercicio de pura autonomiggador vai conhecendo e superando

os seus limites & medida que ndo é uma peca d&jsgo sujeito deste.
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A atividade docente de que a discente ndo se sepanaa experiéncia alegre por
natureza. E falso também tomar como inconciliaveisriedade docente e alegria, como
se a alegria fosse inimiga da rigorosidade][...]. usla alegria de viver assumida
plenamente, ndo permite que me transforme num saddcicado” nem tampouco num
ser arestoso e amardgp.160);

A alegria é a marca registrada da atividade lUdiaa sorriso é 0 seu emblema.
Onde ndo houver prazer, descontracdo, um sorrEm&seo, ndo havera a presenca da
dimens&o ludica. Percebe-se que alegria nAdéisio de infantilidade. E um estado de
espirito presente em qualquer idade. Da mesmaafotambém é falso tomar as
brincadeiras e atividades Iudicas em geral, comitudats pouco sérias: “apenas
brincadeirinhas”, ou como meros passatempos — entem@lo alguma coisa “melhor” para
se fazer no momento. Brincar € algo sério sengar rila seriedade. EXxige respeito e

compreensao sobre a influéncia que tais atos pedenser na vida do homem.

Ensinar exige compreender que a educacao € uma foighe intervencao no
mundo (p.110).

A dimenséo ludica ndo poderia ser apenas repradeidéias dominantes, nem,
somente desveladora de tais idéias. Dialéticantraxditoria, tal fenomeno se faz com
ambas as condi¢fes: tanto a de ser condicionada aaie ser condicionante, pois, assim

como a educacéo, a dimenséo ladica também é uma fie intervencdo no mundo.
Desta maneira, entendendo a educacdo como um aivadlbr, tem, esta, na

dimensdao ludica, uma aliada para atingir o seuniatiébertario. Isto porque, como vimos,

0s pressupostos tributados pela educacdo sao tamdénesmos que a dimensao ludica
apregoa. Se 0 processo de ensinar e aprendesteybsia além da rigorosidade cientifica,
ali se encontra um ato lidico (o que ndo negaajued possa ser objeto de cientificidade).
Toda a vez que nos dispusermos a fazer algo que eleosso espirito, independente de

gualquer idade, que embale nossas emocdes e @m@agsa alma criativa de maneira
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voluntaria e emancipadora, estaremos diante desitorecao ludica. Portanto, todo o ato

ludico é também educativo.

3.1 - Problematizando o ltdico na vida do adulto

COMIDA:  Substantivo feminino. O que se come ou quefsza a um alimento.
In: Dicionario da Lingua Portuguesa — Celso Pedndtl(1984)

Sera que é apenas 0 corpo que carece de aliméngo&ima?

Qual a comida que alimenta a alma?

Suspeito que o ludico seja o alimento pelo qudireaamais se banqueteia e sobre
isto, os compositores Antunes, Fromer e Britto iwoniram para a elaboracdo de meus

guestionamentos sobre como se desenvolve a dimEmséa na vida adulta.

COMIDA

(Arnaldo Antunes/Marcelo Fromer/Sérgio Britto)
(In: Cd Marisa Monte — EMI — faixa 1)

Bebida é agua
Comida € pasto.
Vocé tem sede de qué?

Vocé tem fome de qué?
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A gente ndo quer s6 comida,

A gente quer comida, diversao e arte.

A gente ndo quer s6 comida

A gente quer saida para qualquer parte.
A gente ndo quer s6 comida,

A gente quer bebida, diverséo, balé,

A gente ndo quer s6 comida,

A gente quer a vida como a vida quer...

A gente nao quer s6 comer

A gente quer prazer pra aliviar a dor

A gente ndo quer so dinheiro,

A gente quer dinheiro e felicidade

A gente ndo quer so dinheiro

A gente quer inteiro e ndo pela metade

Vocé tem sede de qué?

Vocé tem fome de qué?

Era como se a voz melodiosa de Marisa Monte setitdese como mais um
integrante da minha comunidade argumentativa, megmopor apenas 03 minutos e 52
segundos - objetivamente pensando, porque subjetivie, tal interlocucdo me
acompanhou durante muitos dias, reanimando em mimdagacdes que povoam minha
mente: “eu ndo quero s6 comida e agua! Queradgdioe balé, arte, felicidade, a defesa
préspera de minha dissertacdo e muito mais... UEtbcp vida!”. Mas sera que este desejo,
€ possivel de ser colocado em prética nos diagjé@ u melhor, uma pergunta anterior a
esta: para o que se destina as disposicoes intionse?
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Aquelas palavras soaram em mim fazendo minha nsntabrir e pensar sobre
aquela melodia repleta de conteudo, colaborandstad®erma, para a construgcdo dos

guestionamentos que me impeliram a fazer estelli@ba

Adulto brinca?

O brincar, o lazer, os tempos promotores do descam® jogo tem idade? Classe
social?

O que nos fez divorciar ddomo Luden® assumir a alcunha #i®mo Fabe?

Quais sao as prioridades (ou necessidades bagigas)homem elege em sua vida?
A felicidade e o prazer verdadeiros, como manitEsa livres do homem, podem
ser comprados?

O que é realmente humano na dimenséo ladica?

Que valor tem o ladico para o adulto hoje?

Que fatores determinam tal valoragao?

Em que se constituem as realizacbes humanas antefffeorqué?

O que fez o adulto dissociar-se de sua dimensacalldimanizadora e especializa-
la?

Que consequéncias tal hiato gera a sociedade ec@weguinte, a educacao
(entendida, esta, a partir de uma perspectiva adgl?

Onde esta o ludico na ciranda da vida adulta? b@énEora? Ou inserido na roda?
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3.2 - Relevancia Pessoal

3.2.1 Pequeno fragmento da minha estéria de vida

O Banco

Como filha de educadores - meu pai, economistaod®aicdo, mas um grande
educador informal graduado pela escola da vida hanimée, bailarina e professora
primaria - sempre estive imersa em um universo stgnalos relacionados ao ato de
conhecer que talvez se constituiram como um padsafexcilitador para o ingresso,
permanéncia e superac¢ao de meu periodo escolaalform

O desejo de pertencimento ao Grupo Escolar dedd lBcompleto Menna Barreto
Neto e, consequientemente, o acesso a uma fracéelesdpancos compridos era um dos
meus sonhos mais concorridos.

Apesar de saber ler desde 0os meus quatro anosade, ido ingressar na 12 série,

naquele Grupo Escolar, com 5 anos, lembro queatrammigo muitas expectativas,
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especialmente a de aprender mais, escrever méhzer, amigos e “ser alguém na vida”,
pois desejava ter uma profissdo, um bom trabalbhm& casa confortavel (haquela época
ainda transmitia-se ao imaginario infantil a idd& que tendo estudo se estaria com o
futuro garantido...). Independente das promessdsida ser”, na mesma intensidade, me
movia o desejo de estar ali para descobrir a cadalgo novo, pensar nas novas estoérias
gue eu iria ler, nas brincadeiras que faria, n@sgias planejados, para onde me levaria as
minhas proezas aéreas possibilitadas pela palnbaraneira em que eu me dependurava
no patio do colégio durante o recreio e na deld@aaprender a fazer continhas — sobre
estas, descobri que havia mais dor do que defiela,menos em meu processo inicial, pela
maneira severa e militaresca com que me depareit@oaprendizagem (talvez por isso,
tenha, eu, me formado e me tornado por algum team@ocontadora).

De |4 para c4, muitos outros bancos escolaresdntgili Alguns, até hoje, com
espanto, me questiono porque fiz tal escolha, mfis efazem parte da minha trajetoria...
Também frequientei muitos outros bancos: de pragama, de 6nibus, de circo e alguns
mais — bancos da vida.

Mas o que me fez relembrar esse recorte pregressmnf “dar-se conta” de que o
mesmo sentimento que acalentou meu ingresso nagiudéormal nos idos dos meus 5
anos, reverberou-se no auge dos meus 32, quando, @mgressei no curso de mestrado
desta Universidade. Sentimento este, intensojyehste encontra-lo e senti-lo, também,
durante o meu trajeto para assistir a peca “O Barlge Sevilha” no Teatro Sdo Pedro,
numa apresentacdo de danca que realizei na Redaridfrgs, na preparacdo para um
passeio de bicicleta apés planeja-lo por 2 mesesnoontro com um livro muito desejado,
na expectativa e durante um bate-papo com amigos, e

Sei que 0s meus sentimentos, ainda que recheaduaidematuridade, continuam
0S mesmos que aqueles outrora sentidos, espectalmenvividos no Grupo Escolar

Menna Barreto Neto. Acho que a Unica coisa queonugesmo, foram os bancos [...].
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Este fragmento da minha estoria de vida, assitréecomprovacoes:

1°- Que uma indagacao nunca esta descolada dawiger que a indaga. Pois do
contrario sofreria a pena de tornar-se algo encdadn — contratado para um fim
especifico, logo, sem valor existencial para oitujgue a perquire. A suspeita que a
professora Edla Eggert (2003) emergia em sua pessa pela minha experiéncia como

confirmacaoQuem pesquisa se pesquisa

2°- Que o saber escolar sistematizado, com todgoeosidade cientifica que lhe
aprouve, bem como as atividades ludicas, por negsatraidas que se apresentem, sao
capazes de desencadear no ser, da mesma formansidatie, uma capacidade de
realizacdo e conhecimento muito grande, ndo deveadeegunda, apresentar-se em
condicdo desmerecedora em relacdo a primeira.vésrda integracdo destes dois saberes
(racional e humano) a dimenséo ludica pode dei@aedconstituir como mero apéndice na
vida do homem;

3° - Que os mesmos sentimentos que nos desafianamoqariancas, podem,
também - guardadas as proporcdes — nos desafigamiogadultos, fazendo com que
mantenhamos a vontade de viver ndo apenas emdeocamida e agua. Entendo que “os
mesmos sentimentos” ndo € sinbnimo de “as mesmagabeiras”. Um mesmo
sentimento de prazer e descontracao gratuita pstde gresente em momentos diferentes
de uma mesma pessoa ou hum mesmo momento entcapeesdiferentes idades e é por
isso que a dimensao ludica ndo tem idade.
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3.2.2 — Rememorando como tudo comecgou

“O Banco” representa um pequeno fragmento da mestéria de vida, o qual
reflete parcialmente a relevancia pessoal que @ tdeste trabalho exerce sobre mim.
Como fruto, também, de uma educacao autoritari@ angroibicdo e o pecado eram nossos
algozes diarios — especialmente na adolescén@atiagne reprimida em minha maneira
de me expressar e viver. Ao ter que assumir prgaraente as responsabilidades da vida
adulta, envolvi-me com um cotidiano o qual ndo aedilugar nem tempo para o ludico.

Acredito que inicialmente em meu trabalho como gssbra, a minha disposicao
para momentos ludicos com meus alunos era muitg béanica do que visceral pois
acreditava que a eles cabia o prazer de brincas@&odtrair-se, enquanto que ao adulto, ndo
mais.

Foi buscando uma maior qualificagcdo para minhaigs@b através do curso de
brinquedista oferecido pelo Programa de Extensdeebsitaria da UFRGS (Universidade
Federal do Rio Grande do Sul) sob a coordenacgwadessora Tania Ramos Fortuna que
percebi que o brincar ndo € coisa s6 de criange®@dulto pode e deve oportunizar-se a
momentos de alegria, satisfacdo, descontracdoéatdy jogo, da brincadeira, do trabalho
e/ou qualquer outra forma que nos gratifique eeelespiritualmente. Era como se eu,
literalmente, criasse uma alma nova — muito magrele disposta.

Fiquei pensando, ao escrever estas linhas, sengo ldte todos os meus anos de

estudo, nunca eu houvesse me deparado com tal(gié@ao adulto também brinca) seja
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através de um texto, debate, ou através da fakdgien professor... E, porque somente
depois de mais de 15 anos de formada em magistéréome ocorrer & mente que nao € sé
a crianca que brinca? A resposta veio de formant&adiata quanto a pergunta: porque
nunca tinha vivenciado tal momento conjuntamenteodia — € a emergéncia da praxis.

Porque nunca, depois de adulta, tinha me doadordeaftdo intensao ato de brincar

como naquele curso de brinquedista (45 horas) @pendo a conivéncia de mais de 70
colegas que, também como eu, se descontraiam edapre senti-me como se estivesse
sendo exorcizada de todos os fantasmas que meni@prie me afastavam do meu ser
lddico adormecido. Com isto ndo quero dizer qua&a tivesse uma aproximacao com
algumas manifestacdes ludicas em minha vida, ness agorriam de forma separada do
meu dia-a-dia e isto, a principio, me parecia nbpo& esta era a forma recorrente entre
aqueles préximos a mim. Porém, aqueles momentozeram sentir livre, sem olhares
ou comportamentos alvo de julgamento. Senti remascrianca que havia dentro de mim.
Lembrei-me, agora, de algumas palavras proferidesgyof. Tania Ramos Fortuna durante
o curso de brinquedistaE impossivel desenvolvermos nossa capacidade &isé&n nos
reconciliarmos com a crian¢a que habita dentro dés

Assim, a dimenséo ludica comeca a ter seu espagointea mente e nas minhas
acdes, dando sentido, entdo, ao que havia vivemeaaprendido. E neste momento que
ativo a minha curiosidade ingénua passando a tarrépistemologicamente viva em
minhas indagac¢des sobre a recorréncia da dimead&a Ino adulto.

Havia um encantamento tdo grande diante de mimj&gudio era mais possivel
encontrar-me solitaria com tais indagacfes. Apddrmino do curso, comecei a buscar
minha “comunidade argumentativa” atraveés de al@uteres, pela leitura de seus livros,
conversas com colegas e pessoas de diferentes etaeios, assim como com pessoas de
diferentes areas de atuacao e condicdo econbntiagés da analise de diarios de campo
por ocasido de pesquisa socio-antropoldgica feita diferentes segmentos e instituicdes
lindeiras em uma das comunidades escolares quéueucamo assessora pedagogica e
através da analise de entrevistas feitas com ssdpaante o inicio do ano escolar, onde, a
partir das quais, percebi que os adultos ndo demlicaempo algum para o prazer e o
divertimento, fazendo uso da televisdo como meiditio” mais recorrente.
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Ainda o meu contentamento com minhas perguntas@dail e insatisfeito. Queria
mais. Foi entdo que percebi que aprazava-se o nonue eu conseguir sistematizar
alguns conhecimentos sobre o tema, tempo este dihvexgem meu ingresso no curso de
mestrado desta Universidade.

Como diz Freire (1996):

N&o haveria criatividade sem a curiosidade que nosve e
gue nos pde pacientemente impacientes diante do sougue nao
fizemos, acrescentando a ele algo que faze(pd35)

Desta maneira me sinto realizada e feliz duplaeéstpor estar pesquisando sobre
o tema do meu interesse que &idico na ciranda da vida adultae que gera em mim
mudancas plenas, tanto profissionais como pessdigor reconhecer o quao prazeroso e
ludico também &, retornar a um banco da educagéamfe sentir a mesma emocao que
sentia quando aos 5 anos de idade ingressavala,esltunentada por grandes expectativas
e que nédo se diferencia de outras emocdes cordadecmmo “menos formais” por mim
vivenciadas.

Assim, hoje me transformei em uma outra pessoao t@m minha funcgéo
profissional como assessora pedagdgica da Seardthmicipal de Educagdo de Porto
Alegre, como ser social, esposa, filha e sujeitescente de minha incompletude humana e
de ser Gnico que sou. Para mim, hoje, é impossii@ar uma palestra seja com jovens,
com pais, com liderangcas comunitarias, com edueadetc., sem deixar fluir a crianca que
h&d dentro de mim, isto €, sem me despojar do sateblsério, deixando irradiar a
brincadeira envolvente e cativante que nos faz ttegno processo de ensinar e aprender
e nos deixaquerer um pouco mais a vida como a vida quer [(vide letra da musica
“Comida”, conforme citada na pagina 50).

Agora, eu me permito, sem vergonha ou medo, conmpgas que me desafiem e
convidar os amigos para um “passatempo” com esteEntar estorias a partir de situacées
significativas vividas por mim juntamente com ostq@essoas e transcrevé-las em um

formato de livro — sempre com um tom jocoso, degeehdesenhar muito, deixando de

63



lado a minha autocritica em relagéo as técnicasegagas ou mal empregadas. Sentir que
tenho um lugar em um banco na Unisinos, que esthaado meu comprometimento
profissional e que responde pelo prazer de estené algo que me desafia, que me faz
sentir viva, autbnoma e feliz. Faz eu me sentitgJeE € a vontade e alegria de continuar
neste “banco”, com tudo aquilo que ele me propogigue me da forcas para enfrentar e
superar os problemas fisicos pelos quais passantento.

Logo, todos esses recortes que formam a Neusaadawonsciéncia e vivéncia da
dimenséao ludica em mim, fizeram com que a aparéfesée grande vitral que é a minha
existéncia, recebesse uma nova forma, muito magelke cheia de vida. Isto comprova,
para mim, que esta dimensdo nao interfere apenastitdanidade familiar de meu ser e

gue ha um vinculo estreito e interligado entrdacé® profissional e a de ambito pessoal.

Afinal, eu tenho fome de qié

3. 3 - Relevancia Social

A medida que reconhecemos que a dimenséao ludicpod® ser um apéndice na
vida do homem ou na vida escolar, que é parteriutégy da educacdo uma vez que todo o
processo de vida do ser é educativo e que umaesroptiosidade ingénua nascida durante
um momento educativo ndo-escolar, em qualquer jgeutke gerar uma grande curiosidade
epistemoldgica, entendo que a relevancia socide desbalho estd na possibilidade de
mudanca do paradigma educativo — deslocando-send®xo racional para outro humano-
racional, de um tempo fragmentado para um tempnooplde um reconhecimento do
homem enquantdiomo ludensem todas as idades da vida, especialmente naaadult

gerando a humanizacéo das relagbes do homem camenh e com 0s seus objetos de
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conhecimento, na melhoria da qualidade de vidae; cpmo esta apontado no relatorio de
Jomtien, € uma das necessidades béasicas de apgerizio homem — uma vez que a
atividade ludica confere ao ser alegria, prazescal@racdo e auto-conhecimento dos

nossos limites que podem ser superados e das mpussasilidades a serem atingidas.

4 - Clareando conceitos

4.1 - Educacao

4.1.1 A partir das idéias de Paulo Freire

Ao trazer a tona a questdo do brincar no sujeitdt@dousco refletir o quanto este
foi se “desominizando” por ndo exercer plenamergaaadimenséo ludica, dimenséo, esta,
relegada pela modernidade ao adulto. Diante dabtaagsdo, analiso as consequéncias que
este processo trouxe e continua a trazer para @momara a educacédo, para a crianca e
para a sociedade.
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Inicialmente gostaria de colocar o0 meu entendimestiore 0 que € educacéao,
possibilitando uma andlise proficua das relacbes ew estabeleco do ludico com a

educacao.

Ao denunciar o cisma existente entre a dimensadle os fazeres diarios do
adulto, afirmando que tal fenbmeno gera a desoagéiz, afirmo, também, que a educacéao
sofre com isto.

Parto do entendimento, anunciado por Freire (1986)jue a educagcédo € um eterno
processo de humanizacdo, é uma dimensado sociareegdo humana, divorciando-se,
assim, do caréater reducionista restrito ao ato mnar escolar e com idade padréo
apropriada.

Acredito em uma educacgdo baseada no que Freirm)(idenominou de “Etica

Universal do Ser Humano™:

Falo da ética que condena a exploracdo da forca de
trabalho do ser humano, que condena acusar por owlizer [...],
que condena soterrar 0 sonho e a utopia[(p]17)

E por esta ética inseparavel da pratica educativeo
importa se trabalhamos com criancas, jovens ou ddsl que

devemos lutafp.17)

Percebo, mais uma vez que o autor deixa clarordendimento sobre o espectro da
pratica educativa, como algo bem abrangente — parao além da infancia e da
adolescéncia - e que ndo pode estar divorciadomlwose da utopia e de uma condi¢do de
trabalho digna — caracteristicas indeléveis dadatile |udica.

A partir das idéias de Freire, especialmente adipejue ndo ha docéncia sem
discéncia — quem ensina aprende ao ensinar e quepneade ensina ao aprender
concordo que a educagao seja um processo permaleeatsinar e aprender. Por processo
permanente entendo aquele que comeca desde o eaBxTi(obu do ventre uterino) e se

estende até a morte.

66



Por ser a educacdo um processo permanente, vaéesszes inacabados que por tal
consciéncia permitem-se ir aléem do atingido e pesoberem num estado de busca
constante.

Entendo, ainda, que a educacéo seja:

e um processo de superacdo dos nossos condicionamestguais ocorrem
ao longo de toda a nossa existéncia;

e um processo de superacdo dos conteudos sistenaatizatitucionalmente;

* a mola propulsora da curiosidade humana. Aqueta rps faz indagar
acerca dos fendmenos mais simples da vida até issormaplexos.

E por estas razdes a educacao esté presente tanpoocessos escolares quanto nos
ndo-escolares de conhecimento. Por isso ela nfioesentifica apenas a partir de uma
estética institucional mas por uma postura créicariosa sobre os fenémenos do mundo.

Em seu livro “Pedagogia da Autonomia” (1996), Fgege refere ao processo
educativo como pertencente a qualquer sujeito dodme ndo apenas a dupla professor —

aluno:

No fundo, o essencial nas relacbes entre educador e
educando, entre autoridade e liberdade, entre pamges, filhos,
filhas € a reinvencdo do ser humano no aprendizade sua

autonomia(p.105).

Outro saber necessario a pratica educativa — o da
inconclusdo do ser que se sabe inconcluso — € o tpla do
respeito devido a autonomia do ser educando. Dacaddo
crianca, jovem ou adult@p.65 - 66)

Assim como néo limita o campo de atuagéo a escola:

N&o importa se trabalhamos com alfabetizacdo, com

saude, com evangelizacdo ou com todas elag(p-g9).
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Comungo, também, da idéia que Freire (idem) temedacacdo enquanto
especificidade humana, como um ato de intervengamumdo, em um mundo que nao é,
mas esta sendo:

Quando falo em educacdo como intervengcdao me refiro
tanto & que aspira a mudancgas radicais na sociedau® campo
da economia, das relacbes humanas, da propriedadedireito ao
trabalho, a terra, & educacdo, a saude, quanto aeguelo
contrario, reacionariamente pretende imobilizar a istéria e

manter a ordem injusta [...[p.122 - 123).

Logo, a educacdo ndo esta restrita ao universituicishal escolar e quando Freire

cita a educacdo enquanto intervencdo no campo af@sfes humanasi reconhego o

pertencimento da atividade Iudica na educacaoeditr que ndo podemos entender como
formacédo integral do ser humano apenas a escaagtitcipalmente, por que a esta
refere-se apenas um pequeno periodo de tempo @cacdd plena, toda a vida. Por isso

acrescento ao meu entendimento sobre educacdo eiram@om que Vvivemos nhossa

presenca nmundoe a escola € apenas uma dessas maneiras.

Como ja referi, a educagdo numa perspectiva hutaacisneca quando comega a
vida e termina quando esta termina. Envolve a is&e escolar e ndo-escolar. Apresenta
algumas qualidades como: amorosidade, alegria,ogpsia vida, pelo inusitado,
possibilidade de mudanca, humildade, abertura w0, mespeito, entre outras.

Acredito que quando conseguirmos amalgamar a edacascolar com a néo-
escolar, penso que se desfara, em parte, a cis&oeetimensao Iudica vivida pelo adulto e
a vivida pela crianga. Dito isto, ndo se trata‘dmvivermos harmoniosamente” e nos
vermos constituidos de duas dimensfes, dotadadadsificacfes: uma mais racional
(entendida como pertencente mais ao universo gdelltutra mais humana (abrangendo
mais o universo infantil). E muito mais do que@iso percebermos que a racionalidade é
construida socialmente nos damos conta de quesitaress dela para restaurar a plenitude
humana e que concepc¢des dualistas, em grande foantn-se fragmentos da unidade do

ser. Trata-se de uma vivéncia integrada e na@pobta.
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Parte de tal cisma foi legado a partir da instinalizacdo do saber — nascedouro da
educacao escolar — a qual desencadeou o processpal@cao das idades na escola, que
por sua vez, resultou de processos sociais oriwtaasdustrializacdo. Até o final da Idade
Média, a educacgéo ocorria em todos os momentogldacutidiana, ndo sendo um aspecto
separado dos demais — trabalho, vida social,@tcseja, toda a educacao era construida de
maneira ndo-escolar. Como diz De Masi (2000):

[...] o crescimento de uma criangca coincidia com o
aprendizado do oficio, o tempo dedicado ao trabaltwincidia
com o tempo da propria vida (por exemplo, se rezase
cozinhava, se dormia nos mesmos lugares em queadmlhava)
(p.192).

Com a introducéo das escolas, aos poucos, os gestareducacao perceberam que
era muito mais “facil” e eficiente transmitir osnt@cimentos de forma sistematizada por
grupos etarios, separados, como também, desta,forotatrole ocorreria de uma maneira
mais efetiva de ser exercido. Era a razdo supgsmtarhumanizacao.

Ao reconhecermos a educagdo como ato pleno da petagbemos a dimensao
lidica como constituinte do ato de educar, permgeadia seriedade que constitui tal ato
sem, a0 mesmo tempo, ser seria.

Por isso, ndo é a toa que ao perguntarmos a csigjog@ns ou adultos o que mais
gostam ou gostavam na escola, a grande maiorig@amnos como resposta que era o
recreio, assim como é inegavel o nimero de aprageis que neste ambiente ocorrem. Ja
dizia Madalena Freire que ndo ha saber sem satwanpo, ha um sabor todo especial no
horario do recreio que deixa marcas indeléveisamstoucdo dos saberes do ser. Logo, 0
adulto ao despreender-se de sua dimensao ludicke-pe de si mesmo (pois uma vez que
o ludico também é um interlocutor de nosso “eu”pamé-lo o homem deixa um vazio no
didlogo consigo mesmo). Tal elemento, enquantocgssp humanizador nos faz
reconhecermos como humanos, como gente, nos afastan pouco dessa condicao
“coisificada” a que estamos submetidos pelo muraoapital, da sociedade de consumo e

das maquinas.
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Enquanto adultos, a vivéncia ladica, devido a sastypa curiosa e intensa que nos
faz envolver com os fendmenos do mundo, nos apexio ato de ensinar e de aprender,
0 que nos faz avancar em nossa maneira de cormefEmdémenos do mundo e, como este
ato é livre de condicionamentos etarios, aumentessa disposicdo em conviver com
pessoas de diferentes idades, especialmente agagiaPois o0 que 0s une é a vontade de
partilhar momentos de descontracdo e satisfac@wate curiosidades e ndo por interesses
especificos

E quanto mais o adulto se aproxima de pessoasdaames diferentes, por exemplo,
as criancas, mais do que ajuda-las a construirarasnarranjos mentais ou empiricos,
ajuda, principalmente a reencontrar-se consigo megsmperceber na crianca que esta
dentro de si uma interlocutora do seu proprio €ia verdadeira comunhdo do ato de
ensinar e aprender, juntos. Morin (2002) ao coareque as disciplinas deveriam nos
inscrever em objetos simultaneamente naturais taraid, tais como o mundo, a terra, a

vida e a humanidade, afirma que esses objetos:

[...] correspondem as curiosidades naturais da oga e do
adolescente e, alias, deveriam permanecer como osigiade

também para o adult@p.22).

Com isto, Morin quer dizer que os temas que sarsc# curiosidade infantil, sdo os
mesmos temas que suscitam a curiosidade dos adulpsardadas as caracteristicas
especificas que cada ser possui em seu tempo.oMae quero deixar claro € a postura
curiosa inerente ao ser de qualquer idade que siEvanalisada na razdo de seu tempo
presente. E isto ndo se diferencia em nenhumBarez, Morin (idem) ao dizeteveria
permanecer como curiosidade também para o adfd®2), queira nos enunciar que €
possivel que a crianca em seu jeito despojado deape- livre da responsabilidade
extremista do rigor cientifico — possa desfrutaitonmais da postura de se questionar
livremente sobre os fendbmenos que compreendem donuSaint-Exupéry em seu livro
“O pequeno principe” (p.28 - 29) da uma verdadkp@o a este respeito. Devido a uma
pane que seu avido sofreu no deserto do SaaraeBxasforcava-se, ja com pouca
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paciéncia, em consertar o problema no motor, eiqguaiseu recente amigo — 0 pequeno

principe — ansiava por receber as respostas asmpasgjue fazia a este aviador impaciente.

Pequeno principe:

Exupéry:

Pequeno principe:

Exupéry:

Pequeno principe:

Exupéry:

Pequeno principe:

Exupéry:

Para que servem os espinhos?

Espinhos ndo servem para nada. Sao pura maldade
das flores.

Oh! Na&o acredito! As flores séo fracas. Ingénsia
Defendem-se como podem. Elas se julgam poderosas
com 0s seus espinhos...

(N&o respondi. Naguele instante eu pensava: “Se
esse parafuso ndo afrouxar, vou fazé-lo soltar com
uma martelada”. O princepezinho perturbou de
NOVO meus pensamentos).

E tu pensas entdo que as flores...

Ora! Eu ndo penso nada. Eu respondi qualquer
coisa. Eu s6 me ocupo com as coisas sérias!

Coisas sérias!

Ha milhdes e milhdes de anos que as flores
produzem espinhos. Ha milhdes e milhdes de anos
gue, apesar disso, os carneiros as comem. E né&o
sera importante procurar saber por que elas perdem
tanto tempo produzindo espinhos inateis? Nao tera
importancia a guerra dos carneiros e das flores? E
se eu, por minha vez, conhe¢co uma flor Unica no
mundo, que sé existe no meu planeta, e que um belo
dia um carneirinho pode destruir num so golpe, sem
saber o que faz — isto nao tem importancia?

(Eu ndo sabia mais o que dizer. Sentia-me

envergonhado)

71



Penso que este didlogo deixa ainda mais claro solopganto a crianca colabora
para que o adulto mantenha-se com uma posturasaudiante da realidade fenomeénica,
diante das situacdes mais simples da vida, e tatoppor isso, menos importantes. Isto
nao obsta que ele continue investigando a resgeispectos mais técnicos ou cientificos,
mas deve-se compreender que h& possibilidade wkificidade nas indagac¢fes mais pueris
existentes e quanto mais integrado estiver essssnileis de indagacbes — ingénuo e
epistémico- mais plena e humana serdo nossas fidasiés de compreenséao e realizacoes.

Desta forma, entendo impossivel falar em dimengéizd sem atrela-la ao ato de
ensinar e aprender. A dimensao ludica é pura slisfo a vida, ao amor, a arte, a natureza,
ao sagrado, as emocdes, regadas ao sabor da dad®sijue comeca ingénua e pode
transformar-se em epistémica.

Comentei, ha algumas paginas atras, que a géné&seesse distanciamento do
homem e de sua dimensé&o ludica teve, também, catmocbadjuvante a separagéo entre o
gue é educacao escolar e o que € educacao naereséito da especializacdo dos tempos
e dos espacos, legado pelo processo de indusigabz No sexto capitulo, comento como a
industrializacdo nos condena a desominizacdo eafesta de nossa condicdo ludica,
através do estranhamento com que o0 homem se dbpata do produto de seu trabalho. E
para que o homem ja esteja melhor “preparado” pepanodar-se ao mundo do trabalho
com esta l6gica desumana e competitiva, entra @a gma instituicdo responsavel pelo
disciplinamento e preparacdo necessaria do homesmopaundo do trabalho: a escola. O
tempo vivido na escola, pela maneira hierarquica gae o saber e as relacbes de poder se
estabelecem, de um modo geral, torna os seressgdébais de classificagdes, e obedientes
as ordens superiores, ja os preparando para cngezs$so no mundo do trabalho (ou do
sub-trabalho), o qual classifica e separa os horeetie aqueles que sdo produtivos e 0s
nao-produtivos (classificagcéo, esta, que iniciaifaswezes, na escola) .

Um dos veiculos ideoldgicos que reafirmam tal negnato disciplinador na escola
esta contido na idéia da existéncia de uma “framirgantil” a qual ainda hoje permeia o
imaginario adulto, inclusive o imaginario do adwdducador. Mediante tal idéia,
paralelamente, se criou outra, estrategicamentédidaca reforcar a primeira: a de
“salvadora dos fracos” — representada pela figws etlucadores. Tais idéias possuem

como interesse subjascente a formatacdo do indivddade a infancia (ou mais) até o seu
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momento de debutar na sociedade fabril ou ele@é@jga entdo, neste momento, apto a
servir ao sistema, torna-se imbuido de toda aidadi e disciplinamento necessarios para
viver sem sentimentos de revolta ou resisténciatelidas ordens de quem exerce o poder.
Como a escola desenvolveu-se sob o peso de umaiorialidade disciplinadora e
modeladora de comportamentos, ndo havia nesta, paga o ludico, pois € um elemento
revolucionario. Mitiga-se as formas de penetrat@aearater lidico na escola. Relega-se,
este, a um segundo plano de importancia, supertatos a dimenséo racional. Com isto
ndo quero blasfemar contra o carater ladico queapaobre algumas instituicbes
educativas, mas sim, denunciar o quanto, aindaaddudico presentifica-se nestas e em
diferentes instituicbes, dentre estas, a propndlifa, intentando, entdo a superacéo de tal
circunstancia. Como diz Freire (1996), jamais pooke soterrar 0 sonho e a utopia —

dimensdes onde o ludico se encerra — as quaisisdparaveis da pratica educativa.

4.1.2 A partir das idéias de Rosa Maria Torres

Ainda sobre a visdo ampliada de educacao, da gualrmgo no referencial tedrico
proposto por Paulo Freire, ha, também, que seaestdgumas idéias surgidas através de
metas educativas, consideradas viaveis e elaboemdasn forum organizado pelo Unicef,
Unesco e Banco Mundial em Jomtien — na Tailandm periodo de 5 a 9 de marco de
1990, visando promover a qualificacdo da educac@admml. O Forum de Jomtien

denominado“Educacédo para Todos tinha como objetivo difundir a imagem de que
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“educacédo para todos” ndo € escolaridade para ®timapouco deve restringir-se a escola
primaria.

Na Declaracdo Mundial sobre Educacéo para Tod@3}180 artigo 1° - Satisfazer
as Necessidades Béasicas de Aprendizagem (p.73)aagoe sdo necessidades basicas de
aprendizagem tanto a leitura, escrita e calculooctaimbém habilidades, valores e atitudes,
necessarios para o ser humano melhorar sua qualkigadida, viver com dignidade, tomar
decisfes fundamentais e continuar aprendendo.

Tal Declaracdo enfatizou a necessidade de se zal@$ vinculos essenciais com a
educacdo basica, secundaria e universitaria, beno com a formacgéo docente e com o
desenvolvimento da educacdo técnica e vocaci@mdb o “vocacional” por este termo
corresponder a tendéncias que partem do desejoverdade do ser — condicles, estas,
inerentes a dimensao ludica).

Nesta mesma Declaracao, também relembram os parties:

A educacao € um direito fundamental de todos, mubése

homensde todas as idadeso mundo inteiro (p.70).

Grifei a expressao acimde todas as idadespara reiterar que a educacao também
envolve todo o tempo da vida adulta e ndo apeta®npo da infancia ou juventude.

Durante o processo, Unesco e Unicef defendiam addesta visdo ampliada de
educacao, a necessidade de flexibilizar e diveasifa oferta educativa incluindo variantes
ndo-escolares diferentes das variantes escolangermconais.

De acordo com Rosa Maria Torres (2001), autoranddivro que compilou todo o
documento sobre este Forum, buscando analisand8neas, a renovacdo e o alcance da
“Educacdo para Todos”, as NEBAs (Necessidades #&maside Aprendizagem),
estabelecidas em Jomtien, além de ndo privilegianeste a racionalidade cientifica,
exaltando, também, a sensibilidade e a humanizagéon definidas como aqueles
conhecimentos tedricos e préticos, destrezas,esleratitudes que, em cada caso, e em
cada circunstancia, tornam-se indispensaveis perasg pessoas possam satisfazer as suas
necessidades basicas em sete frentes:
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1) a sobrevivéncia,

2) o desenvolvimento pleno de suas capacidades;
3) a conquista de uma vida e de um trabalho dignos;
4) uma participacao plena no desenvolvimento;

5) a melhoria da qualidade de vida;

6) atomada de decisbes consciente e

7) a possibilidade de continuar aprendendo.

Em todas as NEBAs elencadas acima € possivel gieatea presenca de aspectos
intrinsecos a atividade ludica. Isto corroborajsmama vez, com minha analise que
anuncia a existéncia de uma relacao estreita amtilmmensao Iudica e o processo educativo.

No 4° item da proposta de Educacao para Todos rdgedoanalisado por Torres,

fica entendido como educacéao basica:

A educacio bésica é mais que um fim em si mesmao E
alicerce da aprendizagem__permanente do desenvolvimento

humano(p.19) — (grifo meu).

Educacédo para Todos equivale a Educacdo Basica para
Todos, entendendo-se por educagédo basica uma edicagpaz
de satisfazer as necessidades béasicas de apreratizédyEBA) de

criancgas, jovens e adultg.20).

Desta forma, conforme o entendimento extraido nési@im, educacdo
basica ndo € o mesmo que educacdo primaria, tammaucefere unicamente as
acOes desenvolvidas apenas nas instituicOes estatar satisfagdo das NEBAs
intervém, além da escola, outras instancias educadi e ambientes de
aprendizagem, tais como a familia, a comunidadesenteios de comunicaca.
21 —Torres).
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Esta idéia fica mais clara, ainda, na descricacedtatégias, onde uma delas é:

Ampliar o alcance e os meios da educac¢éo béasica

Adotando uma “visdo ampliada” da educacao basicaeq
nao se reduz nem a um periodo da vida (infanciayma uma
instituicAo em particular (escola), nem a um Unictpo de
conhecimento (o contemplado no curriculo escolaictdlmente
estabelecido), mas comeca com 0 nascimento, é peema e se
prolonga por toda a vida de uma pessoa, envolvargas, jovens
e adultos, reconhece a validade dos saberes tradais e o
patrimdénio cultural proprio de cada grupo social, gealizada
dentro e fora do ambito escolar (familia, comunidgdliocal de
trabalho, meios de comunicacdo, etc), podendo reeora
modalidades n&o-formais e informais como vias attativas. (p.
22 — Torres)

Logo, o “bésico” é entendido como algo além da nsetarevivéncia (perspectiva
gue se insere a dimenséo ludica) e dos conhecim@mtumentais. Rosa Maria Torres
(2001) destaca a partir desta nova visdo de edocpgEio que esta em jogo ndo é soO a
vida mas a qualidade de vida das pess(a26), e nisto também se inscreve a emergéncia
do ludico na vida adulta.

Dentre as metas estabelecidas, constavmento da aquisicdo por parte dos
individuos e_das familiasle conhecimentos, capacidades e valores para gimemelhor
[...] (p-23 — grifo meu para assinalar, mais uma vez ag@sponsabilidade com a educagéo
ndo é um direito apenas de quem esta na escola).

Percebe-se, mais uma vez, que o alvo da educag@oé ndpenas 0 sujeito
“institucionalizado”, mas todo e qualquer ser, inticionalmente. Com relacdo a isso, a
Declaracdo de Ama/1996 (conforme “nota” apresentadip.58, do livro de Torres - 2001)
comenta que o investimento em educacado € um imestio na educacdo de toda a familia

e nado apenas do aluno. Na Declaragcdo Mundial sBdreacdo para Todos (1993)
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confirma-se esta idéia e reitera-se que nao saergers professores 0s responsaveis pela

“Educacéo para Todos”, tampouco 0s alunos os Uhieairos:

Todos os membros da sociedaten uma contribuicdo a

dar, lembrando sempre que o tempo, a energia e @sUIsos
dirigidos a educacdo basica constituem, certamente,
investimento mais importante que se pode fazer _mvge no

futuro de um paigqp.79 -grifo meu).

Um dos entendimentos que esta autora aponta cotraid®s desta Conferéncia
Mundial sobre educacéo para todos (Jomtien — Téidare a diversificacdo dos espacos e
meios de ensinar e aprender, a complexidade, aleoraptaridade entre a educacao
formal, a ndo-formal e a informal, evitando-se odelo Unico e homogéneo (0 termo
“formal” é utilizado pela autora para designar acagao escolar).

A “Educacédo para Todos” reconhece que todasiancas, jovens e adultos — tém
necessidades basicas de aprendizagem para resoB@rhnecessariamente ligada "a
instrumentalizacdo do conhecimento e que estas ssidades estdo interligadas,
envolvendo da mesma maneira tanto a educacdo esomiao a extra-escolar. Tal
Declaracédo (1993) afirma que educar os adultos is ¢pa familia — e os adultos —
comunidade — € indispensavel para a conquista@aiarEducacdo Basica para Todos e
gue a diversidade, complexidade e a natureza neutdas necessidades basicas de
aprendizagem de criangas, jovens e adultos exigapiliaa e redefinir o alcance desta

educacao basica, a partir de Torres (2001), desfarincluir que (a partir de Torres, 2001):

A aprendizagem comega com 0 nascimento e se i@aia
longo de toda a vida em multiplos ambientes de apieagem e por
diversos meiogp.34).

As necessidades béasicas de aprendizagem de jovetleos

sdo varias e devem ser satisfeitas mediante um#&edade de sistemas
(p.34).
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Todos os instrumentos e canais de informacao, comagao e
acao social disponiveis podem ser empregados pardribuir com a
transmissdo de conheciment@ssenciais para informar e educar os
individuos em questdes socigjs34).

Tal Férum, da mesma maneira com que afirmou aae&tdde do sistema escolar,
enfatizou também, o papel insubstituivel e complgarede outros sistemas educativos —
familia, comunidade, meios de comunicacao, locaraealho, etc., para a satisfacdo das
necessidades béasicas de aprendizagem e quanddesstaa citacdo, elaborada em
Jomtien, fala que a acdo social também € um insmtonque pode ser empregado para
contribuir na elaboragé&o de conhecimentos, inclii@izo, também, como uma questdo de
acao social que por sua vez é educativo.

Torres aponta para o fato de que ainda no meidagsacaprendizagem continua

sendo identificada como rendimento escolar, explica

A tradicional confusdo entre educacdo e ensino etren
ensino e aprendizagem leva a pensar que “melhoragdaucacéao”
equivale a “melhorar o ensino” e ambas levam a “rhelar a
aprendizagem”. E assim que, por um lado, h4 umadéncia em
se atribuir aos docentes a chave da melhoria ou, emtro
extremo, a chave da deterioragdo da qualidade, dabecendo-se
a diversidade de outros fatores vinculados a questd@lucativa (e
a qualidade da educacéo) que nédo passam pelo engb)

E é por reconhecer a diversidade de fatores gleeimdiam no modo do sujeito
viver o ludico (que faz com que nado se restrinjganas a fatores de ordem educativa-
institucional, até mesmo porque, a educacdo tamdiEne e gera influéncias nas mais
diversas esferas da vida), que ao longo destelh@lmesenvolvo uma argumentacao
baseada na corrente marxista dialética (dandoe€nfagléia de que os modos de producao
influenciam nomodus vivendhumano, dentre eles, o lidico) para compreendéatores

gue fizeram o ser sofrer uma dicotomia entre aatirga de vida e a dimenséo ludica.
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Com relacédo aos planos e estratégias de deseneoldino plano de agédo para a
Educacédo para Todos devera ser multisetorial. myssi chamado de Jomtien faz-se no
sentido de converter a educacdo em assunto deoestadlo s6 de governo e vé-la como
uma responsabilidade compartilhada com diversosstéiios e ndo s6 o da educacgdao.
Como afirma Torres,satisfazer as necessidades béasicas de aprendizagemma
responsabilidade humana e universgld.53)

O artigo 1° de Jontien - Satisfacdo das NecessdBdsicas de Aprendizagem -
compreende a responsabilidade de respeitar e ddgena heranca cultural, linglistica e
espiritual entre outros e zelar pelo respeito absres e direitos humanistas. Torres (2001)
afirma que o acesso a formas superiores de pentgandeleitura por prazer, a arte, entre
outros, fazem também parte das necessidades bdsi@iucacdo e a educacdo se da de
forma ampla, integral e permanente — e isto nada #malo que dimensdes ludicas do
homem.

Assim, finalizo este capitulo que versa sobre acésl do meu tem® ludico na
ciranda da vida adultacom a educacéo, intentando demonstrar que a déndadica faz
parte da dimensdo educativa e que refletir sobhgdimo, na condicdo de vida adulta,
significa o reconhecimento da educacdo como umepsacpermanente de aprendizagem e
de ensino e, desta forma, lancando-se para muto b periodo de escolarizacdo, pois
como disse um colega educadt@ducacao é aquilo que permanece quando o ensioiar f

esquecido’

4.2 - Implicag6es da dimenséo ludica para a ealgio
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Penso eu, que a contribuicdo ludica na esfera gdacaespecialmente a escolar -
ativaria os caminhos para uma educacao interdisaiplou mais recentemente falando —
transdiciplinar.

Veiga Neto (1998) entende como nivel transdiciplecguele em que acontece uma
verdadeira fusao disciplinafudo se misturaria e ndo se conseguiria mais idéoér os
limites entre as antigas disciplingp.109).

Porém, h4 o0s que se atém ao conceito epistemologiadicional de
interdisciplinaridade, negando o sentido circulattal, o qual desvirtuou-se do tradicional
e aproximou-se do que se chamaria de pluridiseéptiade que significa trocas de
conhecimentos, experiéncias entre si, sem chegaaraum novo conhecimento fora delas.
A esse respeito, Veiga Neto (1998) cita Ivani Fdaea qual se mantém fiel ao sentido

tradicional de interdisciplinaridade):

A interdisciplinaridade [...] ndo pretende a conatfdo de
uma superciéncia, mas uma mudanca de atitude frerde
problema do conhecimento, uma substituicdo da cqg@
fragmentaria para a unitaria do ser human(p.114).

E é justamente nesta substituicdo — de uma logaggmentaria para outra global —
gue se insere a dimensdao ladica no adulto, présantio-se em toda e qualquer atividade
gue este faca, seja tanto em ambito escolar comlqugr outro.

Para Renato Janine Ribeirin(Folha de S&o Paulo - maio/2003) - também adepto

do sentido tradicional - a interdisciplinaridade:

N&o deve significar s6 que cada um defina seu olhar
Deve significar que permutemos nossos olhares, quog um
tempo enxerguemos o0 mundo com um Oculo emprestaBasso
significa reforcar no ensino e na pesquisa, o lugda imaginacao.
Uma das maiores qualidades da matemética, que urolestente
percebe quando lhe ensinam bem os teoremas, € elpdp

imaginacao para encontrar solugdes. Contudo, o ienstende, o
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mais das vezes, a sacrificar a imaginacao no ala um espirito
de seriedade. Explorar alternativas acaba ficandoenos

importante do que trilhar caminhos ja consagrados.

Por ser a dimenséo ladica um elemento constitdinterocesso educativo, adapto a
compreensdo que Ribeiro apregoa a interdisciplade a dimenséo ludica, uma vez que
esta serve exatamente ao mesmo entendimento qierdisciplinaridade: gera atividades
compartilhadas, cooperativas, como diz Ribeir@rma a permuta de diferentes olhares.

Com a especializacao dos espacos e tempos, a esosl#uicao a qual delegou-se
a transmissado dos conhecimentos — especializowalmesres (e as idades de aprender),
privilegiando um tipo de saber — racional — emidento de outro — humano. E como
todo o processo que sofre separacdo, divisdo, pardaua plenitude, havendo a
discriminacdo de uma dimensao sobre outra, o Itfdicabortado de sua vivéncia plena no
meio escolar e, por conseguinte, na vida social.

Retirar do ludico o cliché de atividade extra-aular seria o primeiro passo para
um entendimento mais ampliado sobre esta qued@oque ao introduzirmos em sala de
aula um conhecimento novo ndo o fazemos exploramdes o que 0S nossos alunos
pensam a respeito do tema? Ou criando outras oletpas que auxiliem no
desenvolvimento do conteddo de uma forma maisggaativa. Ai também se inscreve o
carater ludico do conhecimento sem desmereceméifielade do tema mas respeitando
0s processos de apreensdo do conhecimento tragelosaluno. Porque as aulas de
educacdao fisica sdo tdo prazerosas? Porque asglodem ser eles mesmos, imprimem
uma quantidade de criacdo propria de cada um,gtabarar determinado conhecimento.
Entdo, porque as outras disciplinas ndo podem tarersmo?

Assim, o ludico enquadra-se como fendmeno extriaclar ndo por ser ludico mas
por ser dindmico devido ao seu compromisso comlaividade e a diversidade do
conhecimento produzido, o qual comeca muito artgsediodo escolar formal.

Sobre esta questdo, Negrine (1994) acena que io iéc aprendizagem infantil

comeca muito antes da crianca ir para a escola:
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7

Esta pré-histéria da aprendizagem escolar € congteu
nas experiéncias vividas pela crianca no seu cotdesdcio-

cultural, e é ai que 0 jogo se inscre\p.27).

Logo, para a criangca continuar a desenvolver sebsres e potencialidades na
escola, ela precisa valer-se de seus construtes@es. Assim, toda a aprendizagem, na
escola, tem sempre uma aprendizagem prévia agaldali Corroborando com esta idéia e
reforcando a congruéncia entre os autores adotaiosjm pensamento de Freinet (1998)

sobre interdisciplinaridade e integracao de cudtura

Falei-lhes da necessidade, a meu ver, de tornaigard a
ciéncia de hoje a tradicdo do passado e as licdepiksente, no
que elas tém de légico, racional e vivo. Da mesmaneira, é
preciso vincular o ensino metddico da escola a ot difusa com
a qual o meio marca para sempre 0 corpo e a alnftavincula-lo
a ela ndo artificialmente, mas tdo intima e naturaénte que um

seja a sequéncia normal e o complemento da o 87).

Parece-me, entdo, que para a evolucdo do ser hursaner de forma mais plena,
ndo se trata de negar uma ou outra fonte de conbeto e cultura. Trata-se, sim, de
amalgamar as diferentes dimensodes, extraindo daegtél® que nos € gratificante, coerente
com nossos ideais, fazendo isto de maneira autdrdatada.

Até a Idade Média ndo havia dissociacdo entre eraeesfducativa, familiar, de
trabalho, social, etc. Até mesmo porque ndo hawsaparacdo do espaco e do tempo de
aprender. Nao havia escolas. Todo o tempo eractel@@prender. A crianca desde cedo
ja ajudava nas tarefas domesticas, assim comaajéeoduzida no mundo do trabalho
como aprendiz de mestre de oficio o qual traballeemasua propria casa ou num espaco
desta. O mundo do trabalho também se interpemet@s outros mundos e vice-versa.

Nao havendo separacdo de tempo para aprenderdapsenem todas as idades:
adultos e criangas viviam conjuntamente um process@prendizagem constante, sem
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subdivisdes entre o0 que é escolar e ndo-escotpre @ humano e o que é racional, o que &

infantil e o que € de adulto, etc. Todo 0 momen&ouen momento educativo.

Veiga Neto (1998) comenta:

Além das segregacdes sociais mais amplas (econ@nica
étnicas, de género, etc.), a escola moderna operau
divisdo/separacdo das criangcas segundo suas idadésos de
aprendizagem, interesses, efp.113).

Tal autor coloca que esta divisdo se deu asso@adsna topologizacdo do
conhecimento. Fendmeno, o qual, segundo elejigatib ao deslocamento da énfase nas
habilidades retoricas e argumentativas para a$idedes em saber.

Com isto, fruto da modernidade, da industrializacioespecializacdo dos tempos e
espacos, a educacao perdeu sua plenitude, espaecisé, conferindo a esta um espaco: a
escola e um tempo: especialmente a infancia e jugtere uma infancia que comecga com
0s 6 ou 7 anos. Quanto a isto, lembrei-me qusdiente a partir do advento das Escolas
Infantis implantadas no municipio de Porto Alegi®-Rue um pouco desta légica que s6
se aprende a partir dos 7 anos comecou a mudanbrbeme, inclusive, do momento da
nomeacao das primeiras professoras que iriam astummas de bercario | e bercério Il -
guando da inauguracdo das primeiras escolas marscipfantis — 0 quanto estas se
sentiam apavoradas e perdidas por ndo sabererfcqugudo” iriam lecionar para os seus
“alunos” bebés. Ninguém queria “dar aula” / assuonina turma de bercario. Era comum
vermos bebés que mal sabiam caminhar fazendodik ip para o pétio e criangas do BlI
(Bercario 1l — bebés de 1ano e 9 meses a 2 anose meses) aprendendo a escrever a
primeira letra do seu nome ou colando papel crepomseu entorno. Com o passar do
tempo e consequiente investimento na formacédo dispedestes professores, a idéia de
educacdo se ampliou sem desmerecer a cientificidadato de conhecer proprio deste
grupo e o professor foi descobrindo o seu papete&ida educacéo infantil, 0 que me leva a
crer que se ndo houver politicas publicas compsadess com um projeto politico

pedagogico sério ndo havera mudancas no paradigo@a@onal. Penso que a mesma
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atencdo voltada para o ensinar e aprender de fbrdiea as criancas de 0 a 6 anos,
investida pela prefeitura de Porto Alegre, devedaer com o desenvolvimento ladico no

adulto — 0 que me parece que alguns processos ugd gragmentados ja comecam a
acontecer como € o caso dos abrigos da FASC (Faod;Assisténcia Social e Cidadania
— institui¢do integrante das politicas publica®®deo Alegre) para jovens e 0s abrigos para
adultos, os quais contratam oficineiros escolhieles abrigados. Ressalto, também, os
convénios com as associacbes de moradores de ativergioes da cidade que acolhem
adolescentes no turno inverso ao da escola pamgimento sécio-educativo e alguns

projetos culturais desenvolvidos pela Secretari€uléura e dos Desportos especialmente
desenvolvidos nas regides periféricas da cidade, et

Veiga Neto (1998) celebra a existéncia de um auoique fagca com que
professores e alunos aprendam a conviver com aliglono ndo sé de disciplinasnas,
sobretudo, das idéias, dos géneros, das etnias,religides, das idadedas aparéncias
fisicas, etc.(p.117)

Grifei o pluralismo entre as idades porgque € justgm o ponto que me interessa:
para se atingir a interdisciplinaridade ou trangtiitaridade é necessario a comunhao de
diferentes saberes, que, entre outros, estdo pesseas diferentes idades, e de diferentes
formas, seja mais racional ou mais humana.

N&o se trata de mantermos dois “mundos” polarizadogzdo x humanizacdo —
onde em algum momento, ambos se “aturam” para slegosepararem novamente. Trata-
se, sim, de uma grande fusdo de saberes onde jdondeguimos mais delimitar onde
comeca ou termina o campo de um ou de outro — @mtkadeira ciranda Iudica.

4. 3 - Implicag6es da dimenséo ludica para o hame para a sociedade
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Devido a estrutura de exploracéo e alienacdo adrabalho no modo de producéo
capitalista nos legou, o0 homem se desominiza, tsenés enquanto ser criativo, capaz e
sensivel diante daquilo que € o produto do sealtnal{quando este consegue trabalho).

A atividade Iudica, especialmente representadavédrae jogos, de um trabalho
livre de opressfes e através de outras atividateesigs déem prazer e nos gratifiquem, € a
responsavel por nos trazer de volta ao mundo dgimagéo, da criacdo, do encantamento e
da curiosidade.

Quando conseguimos esta “certa distancia” do muaadtyabalho tal qual ele esta
estruturado em nossos dias para o grande contengdmttrabalhadores — com suas
especializacdes, subdivisdes, excesso de atividadesmulo de tarefas, em grande parte
executadas por obrigacdo e ndo por prazer — padagica do trabalho como ela esta
construida hoje, ndo permite que dispensemos fralgiiona de tempo com outra pessoa,
especialmente criangas ou idosos, pois isto stgmiéi desperdicio de tempo de trabalho,
logo menor rendimento - nos distanciamos tambénsdparacdes de idade nas relagbes
sociais e nos oportunizamos mais a momentos deorlescdo, prazer, ritmo proprio e
desinteresses externos independente da idade mhentes ou da que tenha aqueles com
guem convivemos. Sem duavida, estes momentos tendismento da realidade objetiva,
sdo extremamente educativos e necessarios, conre Ft©96), Torres (2001), Marx
(1982) e De Masi (2000) me ajudaram a percebegolquanto mais momentos ludicos o
adulto tiver em sua vida, mais pleno serd o seuegs®d permanente de aprendizagem e,
conseqientemente, ocasionara uma maneira difedenperceber e se relacionar com o
mundo e com a sua vida.

A capacidade ludica devido a sua disposicao ao,ramvémprevisivel, ao inusitado,
nos coloca numa posicdo de eternos aprendizes ra gaeconsidera aprendiz possui
disposicao e humildade no ato de ensinar e de @grgncondicionalmente.

A medida que o meu processo educativo me torna maisgana, resgata minha
dignidade e cidadania, toda a minha postura voleadacarar a vida se modifica, as
relacdes sociais, o trabalho, a auto-estima, desafes cuidados com o corpo e a mente, as
analises criticas a respeito dos fenbmenos da vida.seja, ocorre uma transformacao

geral, o que comprova que o homem é um ser pletegral, onde uma mudanca em
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determinada &rea, afetara todas as demais. Eeadeedelacbes na qual o homem esta

inserido — verdadeira “cadeia humana”.

4. 4 - Implicacbes da dimensdo ludica para a oga e para as outras idades

Pensar que brincadeira é coisa s6 de crianca ieshiezir 0 adulto a uma légica
meramente racional e a crianca a uma condicao kzgunfantil que nos tempos atuais
nao Ihe cabe mais tal cliché.

A idéia da qual se alimenta o senso comgue brincar é coisa s6 de crianca
remete-nos a rever ndo somente o conceito de diadiei existente no imaginario coletivo,
mas, e principalmente, rever o conceito de cri@xistente na atualidade. Pois é devido a
visdo limitada que se tem desta — como um ser peguengracadinho”, que sé sabe
brincar e viver no mundo da imaginacéo, ser pundefeso, ingénuo, imaturo, sem
responsabilidades — que se atribui ao brincar dgiad infantilista. Complementando tal
idéia, ha, também, a visdo de que, sendo a brimeademaneira como a crianca se
relaciona integralmente com o seu mundo externonterno e, sendo a crianca
compreendida como um ser imaturo e incompleto diaat “completude” adulta (idéia
vista a partir de uma compreenséao deficiente dodnfienos do mundo ao olha-lo apenas
sobre a 6dtica do adulto), o ludico passa a estucaslo apenas a atos infantis - como
“meras” brincadeiras de crianga. Isto porque comodernidade o adulto foi substituindo

o trabalho a qualquer tempo — que se misturavaa®wutros tempos (de comer, cantar,
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dancar, rezar, dormir, etc.) — com o trabalho empte especifico e intenso, ficando
impossibilitado, entdo, de desfrutar de atividademis descontraidas e desobrigadas,
mantendo-se quase que exclusivamente a possil@lidiacxercer a sua condicdo ludica a
crianca e separando-se desta devido a sua cargaahextenuante, que trouxe como
consequéncia processos de institucionalizacaoféiacdia, como por exemplo a escola.
Parece que tudo aquilo que, ao homem, foge do dondizs necessidades de
mercado, € impedido por meios sutis de ser desadwo{discorrerei mais adiante sobre

este assunto). Como diz Freire (1996):

E é uma imoralidade, para mim, que se sobreponhano
se vem fazendo, aos interesses radicalmente humaioss do

mercado(p.112).

Ressalto que quanto mais o adulto se separaaidessemelhantes, mais distante
esta de se colocar no lugar desse outro, de exteacttooperagdo e a descentracdo — valores
tdo presentes na atividade ludica e fundamentaisgaida do homem. E como a crianca
foi atribuido o cliché de s6 viver no mundo da téamia” e ficando ela como depositaria
Gnica das manifestagfes ludicas, tal dimenséo fstigmatizada com os mesmos clichés,
dado as criancas.

A crianga, devido a especificidade de sua intebgénpor ainda ndo ter tédo
fragmentado os seus momentos de vida e, como eallgira € na maioria das vezes a
forma mais autorizada pelos adultos para que edagpexercer a sua dimensao Iudica e
humana, o seu canal de interagdo com o mundo iternexterno € quase que
essencialmente desenvolvido através da brincadé€naero com isto dizer que a funcéo
representativa se reveste de grande importanceagodesenvolvimento infantil, o que néo
significa que as brincadeiras infantis se congtitna Unica forma de se atingir a dimenséo
lidica em todo o ser humano, até porque devidescente “avalanche” de atividades que
0s pais atomizam seus filhos, especialmente peasamdnercado de trabalho futuro, para
aqueles que possuem uma situagdo financeira maisafeel, ou devido a conduta de
outros que colocam seus filhos para trabalharebusea de alguns trocados — para aqueles

com situacdo econémica menos privilegiada, istd ¢am que aos poucos a crianga deixe
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de viver sua dimensdo ludica de forma mais pleassando, também, a aciona-la de forma
fragmentada e especifica, 0 que espero, podermedaea consumacao ampla de tal fato.

O adulto, por maior desenvolvimento de uma caristiest cognitiva que € a
abstracédo do pensamento, lhe possibilita a n&rersma necessidade da crianca de tocar,
agarrar, sentir o objeto na mesma intensidade stge & uma das razfes pelas quais 0s
adultos se satisfazem em possuir colecbes de ebjgte remontam os tempos de sua
infancia, dispostos em algum lugar da casa comwdigecorativa, distantes de um contato
corporal mais intenso. J& em contra-partida, emgas desejam desesperadamente uma
proximidade bem mais estreita com tais objetoslvekadevamos pensar melhor sobre o
guao violento é para uma crianca a atitude do adigdtmanter longe do seu alcance tais
objetos intimamente ligados ao desejo e ao mundentih Isto sem contar com a
guantidade de adverténcias imposta pelos adultasdguconcordam em emprestar as
criancas tais objetos: “ndo pode tirar a roupaatsba, ndo pode sujar, ndo pode deixa-la
cair no chéo, ndo pode molhar, mexer com muitoacldd.!” Ou seja, se acaba com a
vontade de brincar devido a limitagcdo do ato e @ossibilidade de agir segundo a vontade
prépria do sujeito).

Entretanto, mesmo o adulto ndo necessitando da anespacidade sensoria de
interacdo, da qual a crianga prescinde, ele néaadger a sua dimensao ludica na razdo do
seu desejo, daua necessidade e do seu tempo. Pode ser quen&dsdo ndo seja tdo
visivel na condi¢do de adulto como o é com a caariQevido, como ja expus, ao adulto
estar em um nivel de abstracdo mais desenvolvade.tem a possibilidade de ampliar seu
espectro de brincadeiras, de satisfacfes gratit#s/as para muito além das atividades
sonsorio-motoras. Um de seus momentos de margiéestadica seria através do trabalho
como acontecia com os mestres de oficio de outomi@de o tempo de trabalhar ndo era tao
divisado do tempo de divertir-se) e como acont@wgaahoje com muitos profissionais de
diversas areas que se realizam plenamente emat®lhtv e possuindo autonomia no seu
fazer. Mas, em geral, como os modos de producfieram alteracbes, chegando a
modernidade com um formato que além de limitar onaiicéo livre do homem sobre o seu
trabalho e a sua inspiracéo, absorve-o quase tplenémte em seu tempo diario (e muitas
vezes noturno, sem contar o envolvimento com gmnssbilidades do lar e da familia),

nao restando-lhe, muito tempo nem animo para atemenas motivagées mais profundas.
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Entretanto, concomitantemente ao tempo que perasbesse “achatamento” nas
possibilidades de desenvolvermos nossa dimensdcalads dias atuais, percebemos (e
isso € um dos fatores que me encoraja a continugue existem muitas pessoas e
movimentos governamentais e sociais que buscanmategsg “Elo Perdido”, ou seja,
buscam resgatar a dimenséo ladica no adulto, sagmaldernidade, homeopaticamente, lhe
roubou, relegando-a a momentos especializados. p&r ésso que eu me valho de um
campo empirico que, longe de se constituir como ‘witeencantada” digna dos contos de
fadas, constitui-se como uma realidade viva emagdenensdo ludica é presentificada na
cotidianidade plena da maioria dos moradores, gafmo assim nao a “Pedagogia do erro”,
mas exaltando a “Pedagogia do acerto”.

O que é o poeta, sendo um homem que brinca comlagas? O cientista, sendo
alguém que brinca com as idéias? O professorpsgander que brinca com a curiosidade?
E assim eu poderia suceder tais comparacdes comgdcela todas as atividades
profissionais ou extra-profissionais, desde quéasros uma boa parcela de autonomia
sobre elas, pois, do contrario, essas mesmasatasgpodem ser nossos proprios algozes.

Desta forma, fica claro que nédo existe uma ativedadsencialmente ludica.
Qualquer atividade pode tornar-se ludica dependeladacdo que o sujeito aplicar sobre
ela. Logo, o mais importante ndo ¢é a atividadesemas a atitude, o estado interior do ser
diante da atividade e, para esta atitude, ndaritelde idade. Isto também corrobora com
a idéia de que somos seres ativos no mundo — ésa gao ou omissao que faz o mundo
mudar (ndo uma acao “tarefeira” mas uma acéo reflgx— e ndo passivos — esperando
gue um objeto ou atividade opere milagres centopesm nosso ser. Como diz Pedro
Demo (1989)Subdesenvolvimento ndo é casualidade mas causaéidamtial(p.93).

Este equivoco que se estabelece: “brincar é agnoccrianca”, “é regredir”, as
vezes, se estende até mesmo no meio educaciojaljista 0 desenvolvimento de muitas
oficinas pedagogicas que tenho acompanhado emratsliio como assessora pedagogica
do nivel de educacéo infantil da SMED (Secretanmigipal de Educagédo — Porto Alegre-
RS), especialmente aquelas que tratam sobre o demadico, oferecendo aos adultos
dindmicas iniciais de trabalho pouco instigantegn@olventes — tipicas brincadeiras
infantis
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Tais dinAmicas, com o intuito de descontrair, buscaa maior interacao entre as
pessoas, acaba tornando-se um verdadeiro massa@isrexpde 0s participantes a uma
situacdo de infantilidade, apresentada, geralmdetema maneira impositiva e obrigatéria
gue distante esta de nossos desejos espontaneos.

Por isso, entendo como precipuo partir de uma ves@pliada de educacédo
enguanto um processo ludico e, por este pertencémansdo humana, deve-se buscar
previamente algumas informacdes sobre o grupo cqoabiremos trabalhar, sentimentos,
expectativas, assim como nos prepararmos para amejpmento flexivel, evitando, desta

forma, o sentimento de exposicao desprazerosa.

Acionar o devir infantil?

Sim !

Porém isto ndo significa ser infantil!

4. 4.1 O brincar acaba quando a infancia termina ?

De acordo com Fortuna (2001), o brincar ndo acabadp a infancia termina:

Seu destino ndo é o esquecimento ou a repressameos
espraiamento por todo o ser. [...] Na vida adulssponde pelo
que € inerente a arte, a religido, a cultura, enfimNo adulto

sobrevive no manejo do imponderavel, do inusitado,humor e
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na leveza de espirito; na capacidade de enfrentaleatorio e o
inesperado; no “transe” de alguns profissionais aganados; nos
jogos da vida amorosg.69 - 70).

De acordo com Oliveira (1992) :

Saber jogar é mais do que poder mostrar algumasmdadeiras e
jogos as criangas, € sentir prazer no jogo. Natfomante ndo proponho que
um educador, ao pular amarelinha com uma criangagnha o mesmo
sentimento que ela em relacdo ao jogo. No mininstegogo nédo lhe inspira
o mesmo desafio. Ele pode ser um amante de oytrgss, de jogos proprios
para ele, pode ser um organizador de festas, fgzare de um grupo de
teatro, etc, e ter assim o ludico presente no setidiano como o tinham os
adultos de outra época. [...]. Nao deveria permitantes de pensar nas
criancas, que o adulto pudesse sentir novamentaazer Iidico? N&o seria
importante recuperar este prazer em algumas atidedsa gratuitas do seu
cotidiano®p.97).

Em sua obra “A formacao social da mente”, Vygotdi808), confirma a idéia que
o brincar ndo se esvai no curso do desenvolvintamttano, ao contrario, ele se resignifica

ao longo da vida conforme os tipos de relacbe®esague o ser estabelece na sociedade:

Na idade escolar, o brinquedo ndo desaparece, mas
permeia a atitude em relacdo a realidade. Ele tema prépria
continuacao interior na instrucao escolar e no tralho (atividade
compulséria baseada em regras). A esséncia doduédo é a

criacdo de uma nova relacdo entre o campo do sigaidio e o
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campo da percepgdo visual — ou seja, entre situacde
pensamento e situagdes reds136)

Logo, ndo resta davida. O brincar ndo acaba quandi@ncia termina. Porém
para se manter sempre acesa a chama dessa pbiéiitziad necessario uma postura que

favoreca a sua emergéncia, a qual depende dedatoiireiduais e sociais.

Shakespeare (199if) Hamlet diz

O que é um homem,
Cujo principal uso e melhor aproveitamento
De seu tempo € comer e dormir?

Apenas um animal(p.99)

Ao expor tal idéia, Shakespeare queria anunciaaquda humana ndo poderia se
resumir apenas a satisfacdo de necessidadesdismddasicas e Gil Delannoi (2002) ao

comentar sobre Hamlet, capta bem esta intencéo:

Hamlet hesitava entre a vaidade da acdo e a vacdéda
inagdo, ao passo que, adulto, ele se transforma nhimem
combativo que descobre justamente na futilidade giandeza
uma justificacdo para a acdo. Compreende que aavilando é
desprovida dessa puerilidade superior, dessa criesc
embriagadora, se dissolve na matéria bruta, no mrypegetal(p.
305 - 306).

Hamlet, apds a morte de seu pai por envenenameoneeca a se questionar
sobre o sentido da vida e comecga, também, a pergebanuitos daqueles soldados que

guardavam o seu reino iriam morrer por quase nadguerra, deixando muitos filhos
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orfaos. Assim pensa: Qual o sentido de acoesntams? Das guerras? Da vida? Que
acdo é esta que nos mata? E entdo que percebe mqi® s10s embriagarmos dessa
“puerilidade superior”, cairemos no torpor vegetale nada teria entdo sentido a nossa
existéncia. Compreende que nem toda a acao tersegaguerrida, como diz Delannoi
(2002): descobre na futilidade da grandeza uma justificacfara a acado ou seja ha
acbes ndo somente através de movimentos fortesis wias também através da
contemplacédo, da dedicacdo para colocar em pnadissos desejos e ideais, da busca
pelo inusitado, etc. Percebe que suas a¢les estaas relacionadas a vaidade do que
a realizacdo pessoal de seus sonhos e projetasleH#escobre a dimenséo lidica em
sua vida.

Resta claro, que o desenvolvimento ludico ndo develecodificado apenas por
aquilo que o nosso cristalino é capaz de visual@ade devido a nossa logica objetiva,
s6 0 enxergamos has brincadeiras infantis. Ek m®sente no potencial criativo de
cada ser humano, independente da idade, na néesai;do no mundo de uma forma
prazerosa e inovadora.

Assim, perceber a presenca da dimensédo ludicadado adulto, requer que
olhemos com os olhos da alma, com sensibilidade, perceber o que esta muito além
da materialidade dos fatos. Isto nos ajudara midéfcar a idéia de que “adulto ndo
brinca”, desmistificacdo, esta, que se constittmambjetivo principal deste trabalho.
Até porque (ao contrario) posso observar fugazmenta crianga manipulando uma
boneca e achar que ela esta brincando quando dadeetal situacdo pode néo ter
partido de seu desejo e sim de uma imposicdo apstaude um adulto para aquele
momento, tornando-se tal atividade para a crialggaenfadonho e desprazeroso ou até
mesmo uma espécie de castigo.

Ao assistir a um filme que narra a vida e obra det®ven, intitulado “Minha
amada imortal” (do escritor e diretor Bernard Rpdeparei-me com uma cena em que
Beetoven pergunta a um aspirante a musico, cujerbama-se Schindller:

Beetoven O que a musica faz?

Schindller: A muUsica exalta a alma!
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Beetoven  (Ironizou) Bobagem! Ao ouvir uma marcha, suaake exalta?
N&o. Marcha! A musica tem o poder de fazer aqgegntender

0 gque passa na cabeca de um compositor.

Neste breve coldéquio Beetoven quis dizer que nela somusica € musica em uma
perspectiva ludica, ou seja, nem tudo o que pddelieo assim o €. Penso que o objetivo
deste célebre compositor ao afirmar que a masinaotpoder de fazer a pessoa entender o
gue pensou o compositor durante a sua elaborag@oetacionado a capacidade simbolica,
(ou seja, a, também, a sua capacidade ludica) lguarmbém ja acreditava que todo o ser
deveria desenvolver.

Devido a atividade ludica fazer parte da dimerefiativa que por conseguinte
embala o nosso ser do inicio ao fim da vida, sserd@lvimento opera transformacodes
nos diferentes segmentos da nossa existéncia. mAssindo, resignificar o brincar,
ampliando seu espectro de atuacdo para todos oemmsnda vida, passa pelo meu
exercicio, pela minha capacidade e coragem de p#rardentro de mim e refletir sobre
0 que me constitui como humana, quais sdo os medsrps e desprazeres, 0 que me

faz feliz, o que me realiza, o que gera mudancasgtna vida...

4.5 - Implica¢cBes da teoria de Vygotsky e o tadi

Assim como €é impossivel pesquisar sobre a dimehgd#ioa no adulto sem
considerar que as variacdes desta dimenséo ténicorahtes econdmicos, historicos,
sociais, politicos e outros, também ndo posso &itggotsky sem situa-lo em seu
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momento historico, fator este, como sendo um dgoresaveis pela definicdo da tarefa
intelectual a qual ele se dedicou.

O desabrochar de seus estudos ocorre na Russrayobsedo, o que significa
“sinal verde” para a efervescéncia de um fortelisie®, para a busca de uma nova
sociedade, de uma ligacdo entre a producdo cintfia implantacdo do novo regime.
Como diz Oliveira (1998):

Mais especificamente, buscavam a construcdo de uma
“nova psicologia”, que consistisse numa sintesererduas fortes
tendéncias presentes na psicologia do inicio datgqp.22).

As duas tendéncias a que Oliveira (1998) se rai@oe de um lado a psicologia
como ciéncia natural que procurava explicar os rfers elementares sensoriais e
reflexos do homem, basicamente a partir do seuripr@@rpo. Esta tendéncia se
relaciona com a psicologia experimental, aproxinamsl das outras ciéncias
experimentais (fisica, quimica, etc.). De outdol esta a psicologia como ciéncia
mental que toma o homem como mente, consciéncigpgite, aproximando-a das
ciéncias humanas e da filosofia, buscando uma agend ampla para os fenémenos.

Uma vez explicada quais sédo as duas tendéncia¥ygasky @pud Oliveira,
1998) desejava sintetizar, resta explicar qual cerseu entendimento sobre sintese,
acreditando que tal compreensdo é importante poojygocesso de sintese para
Vygotsky, parece-me ter o mesmo sentido que a didieeiudica tem para a educacéo,
qgual seja, colaborar para o rompimento entre aahta: educacdo escolar x educacao
ndo-escolar, buscando uma sintese entre ambas, tabém € uma forma de exercitar
a transdiciplinaridade.

Para VygotskydpudOliveira, 1998), a sintese de dois elementos résifmples
soma ou a justaposicdo desses elementos, mas géawciarde algo novo que nao
existia anteriormente, nem em um, nem em outro exémn mas que ocorre apenas
através da interacdo entre ambos, num processeoadsfdarmacdo que gera novos

fendbmenos, algo semelhante ao que € a interdisaiflade para a educacéo.
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No momento em que estudava sobre este tema —esintegerpectiva de
Vygotsky — eu fui percebendo o quanto se confirnmairdha opcao de trabalho a partir
de um enfoque marxista, especialmente materiaistatico, e o quanto a contribuicdo
de Vygotsky integra tal enfoque, a comecar pelé&aidé sintese (para Vygotsky) e a
terminar pela idéia de Zona de Desenvolvimento iRralx a qual dedicarei algumas
linhas por entender ser pertinente para a compieemse inauguro entre o ladico e o
processo de desenvolvimento natural e social dowsaano.

A totalidade dialética, a partir das idéias de D€if#89) compde-se da trilogia:
tese, antitese e sintese. A tese pode ser toroada wma formacéo social especifica
gue sempre tera uma antitese — dinamica contraedeya a desenvolver as condicbes
necessarias para a superacao da formacao sociakemA antitese é a negacao da tese
e, a sintese, é o resultado deste processo deagfionftese) e negacao (antitese) de um
determinado fenémeno social, o qual resulta narag@e da situacéo primeira (sintese e
nova tese). Por exemplo, o capitalismo é umadasendo teve uma antitese tdo forte
capaz de derruba-lo. Porém, antiteses ndo tacarsdocorrem no interior deste
processo gerando pequenas sinteses (como € oasaétiichas elei¢cdes para presidente
da republica de nosso pais onde um representanpewioconseguiu eleger-se — isto,
acredito, trard muitas transformacdes sociais @@umas para o Brasil e 0 mundo,
transformacoes, estas, diferentes daquelas cujo ésse uma pessoa comprometida
com os interesses de minorias capitalistas).

Assim, a sintese da qual Vygotslapgd Oliveira, 1998) nos legou baseia-se na
mesma légica que a sintese desenvolvida no marxis&woduas tendéncias diferentes
presentes na psicologia do inicio do século, un@almente prevalente (tese) — a
psicologia como ciéncia natural — e outra, contnapese as idéias da primeira (antitese)
— a psicologia como ciéncia mental — emergindd@®ntuma sintese (nova tese) para a
psicologia, que integra 0 homem enquanto corporggr@nquanto ser bioldgico e social
- a psicologia na perspectiva historico-cultural.

De acordo com Oliveira (1998), essa “nova aborddgém psicologia na
perspectiva historico-cultural) fica explicita emést idéias béasicas, as quais se
consagraram como sendo os “pilares” do pensamenitygotsky (p.23):
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1. as fungbes psicoldgicas tém um suporte biologicisE@o produtos da
atividade cerebral;

2. o funcionamento psicologico fundamenta-se nas rélag sociais entre
o individuo e o mundo exterior, as quais desenvolvge num processo
histérico;

3. a relacdo homem/mundo é uma relacdo mediada portesigs

simbdlicos.

Sobre estas idéias, farei algumas consideracfemnt® a primeira, Vygotsky
(apudOiliveira, 1998) coloca que € inegavel a contribaigéa suporte biolégico, porém,
amplia a idéia dos limites da atividade cerebraiddaa esta uma capacidade de
transformacéo de acordo com as intervencdes gee faz sobre o mundo e este sobre
ele. Desta forma aproxima os limites reais de umss@a das suas possibilidades.
Afirma Oliveira (1998)

O ceérebro, no entanto, ndo € um sistema de fundbess e
imutaveis, mas um sistema aberto, de grande pladdide, cuja
estrutura e modos de funcionamento sdo moldadosl@mo da
histéria da espécie e do desenvolvimento individim4).

Logo, ndo é somente durante a infancia que apressjendurante a vida toda.
Como, também, fruto de uma atividade cerebralpeedséo ludica pode colaborar para
a superacgao de alguns limites do ser conformesavgricdo que cada pessoa faz sobre o
seu mundo e nas suas relagbes com este Logooguam intensa for a relacdo da
pessoa com os fendmenos que a cercam e seus dbgitas, maior as possibilidades
desta se desenvolver como um ser humano plenajajeamtre outros, a intensificagao
da sua capacidade ludica.

Com relacdo a segunda idéia, posso dizer que ocdi@uma dessas formas de
relacdo social e, quanto a terceira, todas aslatiess caracteristicamente ladicas tém em

seu bojo uma gama de simbolos que a compdem.
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4.5.1 - As fungdes psicologicas

Interessado em desvendar como se forma e desenwolgemportamento
humano em cada pessoa, Vygotsky estudou, entr@spudr desenvolvimento dos
processos psicologicos, baseando-se na filosofixistaleninista a qual concebe o
mundo como resultado de processos historicos-sogise alteram o modo de viver e
pensar do ser. E baseado nesta logica que Vyg(i9®8) se dedicou ao estudo das
chamadas “Funcbes Psicologicas Superiores”, padaar que estas se referem a
mecanismos intencionais, ndo prontos e acabadas,ppdem ser transformados ao
longo de toda a vidaSegundo Vygotsky (idem) estes mecanismos naansfms e se
originam nas relagdes entre seres humanos e savdésm ao longo de diferentes
processos culturais.

As Funcdes Psicologicas Superiores sdo assim claanpaique consistem em
modos de funcionamento psicoldgicos superioregatipente humanos, distinguindo-
se, assim, das “Funcdes Psicologicas Elementar&io exemplos dessas Funcdes
superiores: a memoaria, a imaginacao, o planejantntgdes, entre outros.

Sé&o Funcdes Psicoldgicas Elementares os processos ide origem bioldgica,
presentes nos primeiros anos da crianca e presdar@bém, nos animais. Sao
exemplos: reagcdes automaticas, agoes reflexaergée tatil, etc.

Vygotsky (idem) afirma que a crianca ndo nasce emmwundo “natural” mas
sim humano. Acena para o fato de que desde o ippimm@mento de vida da crianca,
ela ja estd imersa em um mundo altamente repletsigigficados culturais, alguns
desses construidos ha séculos, outros, recentemehtenedida que o ser vai se
integrando a alguns significados produzidos so@atm (através da relagdo com o outro
— e isto é determinante para Vygotsky (idem) - e fmrtemente ocorre através da
emergéncia da poténcia ludica, pois é uma dessamgode integracdo, uma vez que
pressupbe a cooperacao, o balizamento de idéiimdea, etc), tem a possibilidade de
ampliar as suas Func¢les Psicologicas Elementatiegindo niveis cada vez mais

superiores de desenvolvimento. Gildo Volpato (2003tra bem esta idéia:
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E é por meio dessa constante interagdo com os agult
que compartilham com ela (crianga) seus modos deedide fazer
e de pensar as coisas, integrando-a aos signifiegomduzidos e
acumulados historicamente, que as reacdes natumésresposta
aos estimulos do meio, herdadas biologicamente, &és poucos
sendo substituidos por processos culturalmente oigados,
transformando-se em modos de acdo, de relacdo e de
representacao caracteristicamente human{s 36).

Resta entendido que sao os processos culturalmegd@izados que vao nos
humanizando, entretanto, se é o adulto um dos egyente faz esta “ponte” entre os
significados e conhecimentos produzidos socialmem&rianca, uma vez que a medida
gue os anos avancam, had menos tempo para os adulwsgncas conviverem
mutuamente ficando menos tempo para os adultosel®gas criancas um pouco do que
culturalmente a eles fora transmitido por outramgfies, resta, assim, as criancas,
produzir muitos significados por conta de procegs®srnos, sem raizes para ela.

N&o estou inferindo que n&o deva haver influénekdsrnas — isso € impossivel e
gue Otimo que assim o0 € — mas que haja um equildas relacdes entre os adultos e
pessoas de seu convivio com outras relacdes nmaisiag e distantes da sua identidade
cultural prépria, como aquelas reacdes ativadasspekios de comunicacdo de massa, a
institucionalizagdo da infancia gerando um convigizcase que integral desta com
apenas criancas da sua idade.

Trago para a minha reflexdo que o desenvolvimeateeald ndo termina quando
uma Funcao Psicolégica Elementar é transformadaengdo Psicolégica Superior.
Mesmo quando uma pessoa acredita ter-se elevadoodas as suas Funcdes
Psicolégicas Elementares, € possivel ela contiawgevar-se no bojo de suas Funcdes
Psicolégicas Superiores atingindo niveis mais alestas mesmas funcgdes, e isto € o
gue ocorre entre os adultos, especialmente quatéo @gando, brincando, trabalhando
com gratificacdo, cantando, se divertindo de fopm@erosa e gratuita corroborando tal

idéia aquela de Paulo Freire que diz que o honeeedsca durante a vida toda.
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4.5.2 - A Zona de Desenvolvimento Proximal

Por mais que um adulto repita uma mesma acao [leleaunca serd do mesmo
jeito que fora anteriormente, pois como ja car@en ludico, este se refere a posturas
inusitadas, ndo-programadas devido a liberdade queno ser age sobre algo, como
também, a pessoa ja ndo sera mais a mesma peisrgmsformou um pouco a partir da
sua vivéncia luadica anterior (muitas destas transigdes imperceptiveis a
exterioridade dos fatos).

Assim, toda a vez que um adulto vivencia um momégrmtico, ele se depara com
algumas situacdes nunca antes percorridas, aslfjaasagerem uma tomada de deciséo
capaz de suprir o desafio que se impfe. Além (destadulto passa a operar com 0
significado de sua agdo e ndo mais com a acaoipnogmte dita. Estes dois fatos lhe
conferem um grau de descentracdo, envolviment@imagao, criatividade, desafio, que
o faz superar seus préprios limites anteriores, ai @ue se insere a Zona de
Desenvolvimento Proximal.

Por Zona de Desenvolvimento Proximal (ou Potenc@ho também é chamada)
Vygotsky (1998) entenda distancia entre o nivel de desenvolvimento regle se
costuma determinar através da solucdo independedée problemas, e o nivel de
desenvolvimento potencial, determinado através dducdo de problemas sob a
orientacdo de um adulto ou em colaboracdo com comtpsEros mais capazg.112).
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Assim, desenvolvimento reas8o processos, aprendizagens ja consolidadas, ou
seja, tudo aquilo que alguém é capaz de fazer lsmzsem necessitar da ajuda de
outrem. Ja aesenvolvimento potenciale refere a todos aqueles processos que o ser
humano ndo é capaz de desempenhar sozinho (masstfu@roximo de conseguir),
necessitando de auxilio externo. E € entre o debgémento real e o desenvolvimento
potencial que estazona de Desenvolvimento Proximal — ZDE exatamente por estar
em meio a esses dois niveis que a ZDP encontrexssomrstantes transformacodes, ou
seja, sempre um desenvolvimento potencial hoj& sar provavel desenvolvimento
real amanha.

Logo, a atividade ludica favorece o desenvolvimatdoser de uma forma néo
explicita, portanto, também cria uma Zona de Dedgimaento Proximal devido a
promocao implicita do desenvolvimento do potendaal aprendizagem do adulto
(saliento que este ndo € o objetivo primeiro dadstde Iidica mas que tampouco pode
ser negado).

Durante a atividade ludica o adulto penetra em aotea dimenséo existencial,
fazendo com que ele se desvincule por algum terepgud real condicdo e identidade.
N&o € raro, ao vermos uma pessoa trabalhar conad@nabsorta em sua atividade,
dizer: “perdi a hora”, “néo vi o tempo passar”,dpi”, enquanto retorna ao seu mundo
objetivo e aos seus compromissos aprazados. &dudéntica é verificada em meio a
um circulo de adultos que estéo se divertindo das wariadas formas (jogando futebol,
baralho, truco, brincando de contar piadas, caotagtd.). Lembro-me, também, de um
grupo de alunos (pré-adolescentes) de uma escdiaufer de Porto Alegre, que ao
tentarem descobrir o que ocorreu de errado na memiale um robd construido durante
algumas aulas de fisica, ultrapassaram muito a&hodario que teriam que voltar para
suas casas, sem, a0 menos, perceberem que a dapaina tocado. Recordo-me,
ainda, saudosamente, de um passeio que programaegsa equipe de monitores que
comigo trabalhava em uma escola municipal infaagilPorto Alegre-RS e os alunos
(criancas do bercario Il — de 1 ano e 9 mesesr®8 @ meio). Fomos a casa de um dos
alunos para colher no canteiro do patio algumaasefsidreira, cidré, horteld, e outros)
para que as criangas, ao voltar para a escola gerddavar, picar, e colocar em infuséo

(apertando a térmica que continha agua quente/nowE jarras, as ervas que eles
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haviam colhido, para, assim, esperar esfriar unc@au chi, podendo, em seguida,

saborear o primeiro chd de suas vidas, preparad@lps. Um dos momentos mais

excitantes, para o grupo, foi ver a transformacdoaddua passando de um estado
transparente para coloracdes esverdeadas. A akpacem tomar aquele cha era

tamanha que mesmo as portas que davam acessoaao sstando abertas, nenhum

deles saia de perto da mesa, marcando assim aesenga a espera do cha que eles
préprios prepararam.

Cito a mim mesma, em meu momento atual de estpdos finalizar esse rol de
exemplos, onde, muitas vezes, sentindo-me poutaresicla em relacéo a alguma idéia
de um autor, valia-me dos encontros prazerososaomeu orientador para tornar, tal
idéia, permeavel a minha compreensao.

Assim, a Zona de Desenvolvimento Proximal mostedgsenvolvimento nédo é
uma questao de idade mas sim de interacdo humame @presentei com os exemplos
acima). Uma outra situagcdo que me veio a mendgglabhcomprova esta idéia esta no
fato de lancarmos um desafio a um adulto, desaf® gue envolve raciocinio logico, e
perceber que é possivel que ele consiga resolfécimente, ao passo que para um
outro adulto da mesma idade, isto possa ser muiie dificil.

Acredito que todos os relatos acima descritos s@mplos que retratam a
presenca do ludico enquanto potencializador de imiveais elevados de
desenvolvimento humano, ilimitadamente e que podstar presentes em um trabalho
mais liberto das imposicdes capitalistas, em unsguyisa ou estudo, na criagdo de algo,
em um passeio ou em outras atividades prazerosssijtgs e descomprometidas de
uma utilidade explicita para o ser. Assim, o ladierna-se uma das vias de acesso do

adulto para que este possa avancar no seu potda@arendizagem — na sua ZDP.

4. 5.3 - Metaludicidade — Um conceito possivel.
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A partir de estudos sobre a metacognicdo — conesty que traz em seu bojo, uma
abordagem especifica da psicologia cognitiva, etd# no inicio dos anos 70, intento
qualificar o tema de meu estudoG-ludico na vida adulta- valendo-me de algumas
contribuicbes desta area, para entdo inaugurar éa,ida qual denominei de
“metaludicidade”. Porém, antes, faz-se necess@mopreender um pouco o0 conceito de

metacognicao.

Metacognicao:

E a consciéncia que uma pessoa tem dos seus @®aEEitivos com vistas a
possibilitar ou facilitar a construcao de deterrdmaonhecimento.

Pode também ser entendida como a descoberta dielhddés capazes de favorecer
a auto-compreensdo do sujeito sobre a melhor fodeste elaborar determinado
conhecimento.

De acordo com Beyer (1996), a metacogni¢céo refer@ssreconhecimento de que
nos, seres inacabados — eternos aprendizes qus sgmealemos desenvolver a capacidade
de auto-gerenciar as formas que sdo mais efetieaa pada pessoa elaborar seus
conhecimentos. E o aprender a aprender propriadia sujeito.

Beyer (idem) aponta alguns aspectos que se ca@rstitcomo caracteristicas

principais das habilidades metacognitivas:

- abstracéo e reflexdo- a habilidade da pessoa de refletir sobre o seu
préprio pensamento, o que pressupde um certo fdistaento” das proprias

operacoes cognitivas para observa-las como obgepedsamento;

- controle da atividade- as funcdes de planejamento e sistematizacao
das atividades fazem parte desta caracteristicajuas estdo em oposicado a
diretividade didatica. Como diz Beyer (idem) “acaesizam um procedimento auto-

didatico na aprendizagem”;
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- auto gerenciamento e execu¢do da acaoo sujeito € autbnomo em
suas atividades cognitivas. Independente do auxilindo de outrem, é ele proprio
guem deve realizar a supervisdo cognitiva e ansateacado do seu trabalho. Deve
ser claro para quem desenvolve a habilidade metdo@y o que deve ser
aprendido, aprofundado ou aperfeicoado. Como dpet et alii (citado por Beyer
—1996):

O desenvolvimento das habilidades metacognitivas €
definido como uma tentativa sistematica de indumiveis mais

elevados de performance cognitival.(d.85).

- interacdo social - através da interacdo, 0s processos de
aprendizagem se qualificam. Beyer (idem) lembeaegta caracteristica também é
enfocada pelo conceito de mediacdo em Vygotsky.

Assim, através das contribuicdes acima referidésesmetacognicdo, inauguro a
expressaanetaludicidadepara me referir ao potencial de consciéncia qde t adulto
tem acerca das habilidades que favorecem o desemeolto e a ampliacdo da dimenséo
ladica em cada ser. E a descoberta das formasefetisas de “acionar” a capacidade
ladica prépria de cada ser humano. E um auto-come@to capaz de desvelar os
caminhos pelos quais nos realizamos ludicamentgarg isto, ndo resta duvida, que as
caracteristicas imprimidas a metacognicdo tambérderpo ser declaradas para a
metaludicidade, a comecar pela reflexdo, pela ithpora de estabelecermos um dialogo
conosco para que se possa descortinar as formasiatearmos nossa dimenséo ludica
conscientemente. E esta reflexdo pode ocorrerifemetes momentos. Quantas vezes ao
estarmos em lugares diferentes daqueles para os, que de regra, dedicamos alguns
momentos ludicos (seja tomando banho, indo parahkaltho, etc.) somos impelidos por
alguma idéia que nos sugere caminhos para a sotucéwelhora de certa atividade Iudica

gue realizamos?
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Tendo em vista que a acgéo ludica pressupde o ddsejolulto em desenvolvé-la,
maior serd seu processo de reflexdo, pois tal psocsera fruto do proprio ser que
preconizou tal agao.

Com relagédo ao controle da atividade ludica, se¢a-gerenciamento e execucao,
todas estas caracteristicas também se constituem caracteristicas da dimensao ludica
por mim ja citadas no item “caracteristicas do dain— perspectiva ludica”, portanto,
extremamente pertinentes ao conceito de metaladieid

Quanto a interacdo social, a atividade ludica fas®ra ativacdo das Zonas de
Desenvolvimento Proximal, a qual se manifesta égadas interacdes humanas, sendo
responsavel pela elevacao das funcdes psicolégigasiores.

Desta forma, a metaludicidade seria mais um elemndpt interlocucdo para o
adulto, sendo capaz de conduzi-lo a um dialogoigor@éprio no sentido de ajuda-lo a
compreender como ele deve agir para envolver ndagia vez maiores de desenvolvimento

humano através de acdes ludicas.
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5 - Avida sem divisao de idades: a ciranda q@® 1se rompe

5.1 - A ciranda das idades da vida

Segundo Aries (1981), até o final da Idade Médiajda era a continuidade
inevitavel, ciclica, ora estabelecida sob um tomane®lico e ora humoristico das
idades. Tal continuidade estava mais inscritardam geral e abstrata dos fenbmenos
do mundo do que na vida real uma vez que muitoscafseguiam percorrer todas as
idades. Morriam antes.

A idéia de unidade fundamental e de solidariedadstemte entre todos os
fendmenos da natureza fez com que em todos osesab&omem buscasse explicacbes

para os fendbmenos do mundo através desta loginaidade fundamental. O sagrado e
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o profano, o natural e o sobrenatural coexistiammbaicamente nas explicagbes da
época. A ciranda das idades da vida, sendo urfedémenos da natureza, nao ficou de
fora de tal lI6gica. Assim, as idades da vida etantebidas a partir de uma razao que
relacionava a biologia humana aos fendmenos irtegais.

Uma das idéias estudadas por Aries (1981) atramépedquisa a um livro
intitulado “Lé Grand Proprietaire de Touches Chpssimpreende as idades da vida
relacionando-as ao numero de planetas: “7”, a saiféncia (0 — 7), pueritia (7 — 14),
adolescéncia (14 — 21), juventude (até 45 anosgcsede (entre juventude e velhice),
velhice (até 70 anos) e senies (apdés 70 anosmabéta).

Uma outra periodizacéo foi inspirada tendo comaeesmondéncia os 12 signos
do zodiaco.

E outra, ainda, se relacionava as funcdes sodi@de dos brinquedos, idade da
escola, idade do amor ou dos esportes, da codeav@laria, idade da guerra, idade dos
homens da lei - do estudo.

Percebi que as idades da vida tornaram-se um ohas teais populares da ldade
Média (tempo, este, onde as relagbes sociais —ommércadas pela presenca de
atividades ludicas - possuiam grande valor), eapeente porque foram relacionadas
com as cenas dos calendarios. Tais periodizag@@gimham o intuito de separar as
idades, era, antes, uma especulacdo sobre o pyodasgida, que estava inscrito na
ordem da unidade fundamental da natureza, a quaditec que todas as categorias do
cosmo se interdependizam. Existiam apenas no péemmo e ndo nos costumes. Nao
havia nenhuma forma de separacdo entre os serestia ¢as idades, estas eram
compreendidas como pertencentes a um unico citloahada vida. Como diz Ariés
(1981):

[...] as idades da vida permaneceram croquis pitm@s e
bem comportados, silhuetas de carater um tanto huistico (p.

40).

No século VIII, afrescos na Arabia ja representaeandades da vida. Porém

seu apogeu remonta aos séculos XIV, XV e XVI. Gomodernidade, o Unico legado
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gue restou da unidade entre as idades da vida fmngenclatura pois o sentido se
alterou e as idades se dissociaram entre si, coqmanbo de forma mais objetiva na
hipétese apontada por Aries (1981), a qual marsargimento da infancia a partir da
modernidade.

Fica claro que desde tempos antigos, as idadesddaracebiam significacbes
gue variavam conforme o momento historico-sociaglda. Portanto deixo aqui um
guestionamento: para quem serve a homenclatudad®? Existe uma primeira e uma
segunda idade? Existe uma esséncia infantil, gesua caracteristicas inerentes apenas
as criancas? Existe uma esséncia adulta? Sepmaramadades por convicgdes
cientificas ou por necessidades vindas especiatnteninundo atual?

Finalizo expressando que uma relacdo mais plemtegrada entre as pessoas
gue vivem em meio a diferentes tempos de vida igeicdo social) ndo significa negar
uma cultura da infancia (ou de qualquer outra geracCabe a nds, adultos, mantermos
ativos um “fio de tenséo” permanente entre as macmnicro relagcdes humanas (pessoas
pertencentes a um mesmo grupo etario e pessoangetes a diferentes grupos
etarios) de maneira a diminuir os abismos exisseaigre seres que fazem parte de um
mesmo planeta .

5. 2 - Algumas configuracdes assumidas como catacge crianca

Ao analisar os possiveis condicionantes que fizerd&somem divorciar-se de sua
dimenséo ladica ao longo da humanidade, percebgpassibilidade de dissecar o tema

sem, no entanto, dialogar com outros fendmenoseueterpenetram nesta questao. A
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exemplo do que ja comentei, intento neste capiefletir sobre o conceito de crianca
construido ao longo de diferentes processos @wiios, buscando, assim, uma melhor
compreensdo quanto ao surgimento da idéia assantedernidade de que o ludico &
uma atividade restrita a infancia, e que criangaréser imaturo e pouco dotado de
racionalidade em seu pensamento, uma vez que adomea Idade Média, adultos e
criangas conviviam mutuamente em todos 0s momentidgidiam 0os mesmos espacos,
inclusive compartilhavam das mesmas brincadeirasifestacdes Iudicas em geral e
oficios.

Conforme Ariés (1981), a descoberta da infanciasgmm no século XllII, porém
0s sinais do seu desenvolvimento tornaram-se megrgos e significativos a partir do
século XVI e durante o século XVII (o que ndo digaique, até entdo, a crianca fosse
alvo de desafeto, apenas néo existia o reconhetmndannfancia como categoria social
com todos os sentimentos que advém de tal percepcéo

Até por volta do século Xll, segundo este autopr@avel que ndo houvesse
lugar para a infancia em nosso mundo.

No século Xl era comum nas cenas ilustradas pastast plasticos ver as
criancas sendo representadas meramente como unto adeformado, simples
reproducbes adultas numa escala menor de tamaNBo. havia sequer diferenca de
expressao ou de tragos.

No século Xl os rarissimos casos em que era aglaad nudez infantil o pintor
ndo hesitava em exp6-la com a musculatura de uttoadu

Exemplifica Aries (idem):

No livro de salmos de S&o Luis de Leyde, dataddidodo
século Xll ou do inicio do XllI, Ismael, pouco def® de seu
nascimento, tem os musculos abdominais e peitordes um
homem(p.51).

No mundo das férmulas romanicas, e até o fim dowdéc

XIll, ndo existem criangcas caracterizadas por umapeessao
particular, e sim homens de tamanho reduz{g®b1)
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Isto me leva a concluir que mesmo nos primeirosileéa@pos a descoberta da
infancia, esta era tratada apenas como um perimtiasicdo que logo seria superado e
cuja lembranca era logo perdida.

Durante o século Xlll persiste ainda a representagicrianca como miniatura
do adulto, porém, conforme Aries (1981), parecechawaior sentimento ao retratar a
crianca, ou seja, surgiram alguns tipos de criaggasse aproximam mais do sentimento
moderno.

Segundo Ariés (idem), tudo indica que a represéntagalista da crianca ou a
idealizacdo da infancia com tudo o que de fatcllearacteristico em formas e atitudes,

tenham sido préprias da arte grega:

Os pequenos Eros proliferavam com exuberancia na@p
helenistica. A infancia desapareceu da iconografimto com os
outros temas helenisticos, e o roméanico retomouaegscusa dos
tracos especificos da infancia que caracterizava épocas
arcaicas, anteriores ao helenisn{p.52)

Surgem no século Xl e se tornam frequentes nalgéxlV a figura de anjos
representados por rapazes muito jovens — adolescer®portunamente esta ja era a
idade em que as criancas ajudavam durante a migsa ambém eram encaminhadas
as ordens religiosas onde passavam a ser pequeénges— espécies de seminaristas.
Percebo nesta situacdo, um interesse da igrejactatar os anjos sob a forma de
adolescentes com o intuito de ajudar a disseminatepesse, nesta idade, pela vida
religiosa, sobrepondo-se tal intuito ao interessia fancia e juventude. E a ordem
religiosa também influenciando na formacéao do ciboce infancia.

Com relagdo a representacdo da tenra infancia, aleeilm mais realista e
sentimental, foi com a maternidade da Virgem qui@ esmecou a figurar no mundo da
pintura. Entretanto, este sentimento encantadarideeira infancia, até o século XIV,
permaneceu restrito ao Menino Jesus, quando, drdgéwee a expanséao da arte italiana.
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J& na iconografia pré-bizantina do século V, ormmeexem tracos da futura arte
romanica, as criangas mortas aparecem com tracesid®s com apenas o tamanho
reduzido. Na arte medieval francesa, a alma gmr@sentada por uma criancinha nua e
geralmente assexuada. Era imaginado a entradindana mundo, quer seja de forma
sagrada e miraculosa — através da Virgem Maria quen seja de forma natural — um
casal repousando a cama, e pairando sobre elesdhduyvem em forma de uma crianca
nua. Ai se encontra presente a idéia de crianeaatii hoje sobrevém-nos a mente:
como ser puro e angelical.

A partir do século XIV o tema da primeira infandameca a se ampliar,
expandindo-se para além do sagrado, envolvends amaotidiano. Ainda tal tema
assenta-se somente sobre o sagrado, porém ha uwwessifiacdo de cenas
especialmente as que envolvem a vida cotidianaiaecas comuns (mas sempre com a
figura do Menino Jesus). Ha uma mistura do sagfpdmsonalidade biblicas) com o
profano (cenas do cotidiano).

Aos poucos, a 12 infancia da Virgem e outros temlasionados a sua educacéao,
vao tomando conta das cenas das telas. Depoisasargutras infancias santas como a
de S&o Jodo, Sao Tiago, etc.

A partir do século XV a iconografia leiga comecaohrepujar-se. As pinturas
estaticas e sagradas comecam a dar lugar as gistoealdticas e com movimento. A
crianga se tornou uma das personagens mais freglidessas pinturas: a criangca com
sua familia, com seus companheiros de jogos — swiaes adultos — a crianga na
multiddo mas ressaltada no colo de sua mae ouasegle mao, a crianga urinando,
aprendiz de um ourives, ouvindo prédicas, etcfat®das criancas apresentarem-se na

vitrine dessas iconografias, inspira Aries (198&)gumas reflexdes:

Isto nos sugere duas idéias: primeiro, a de que vida
cotidiana as criancas estavam misturadas com oslady e toda
reunido para o trabalho, o passeio ou 0 jogo reurta@ancas e
adultos; segundo, a idéia de que o0s pintores gaEtav
especialmente de representar a crianga por sua grag por seu

pitoresco (0 gosto do pitoresco anedético desemusbe nos
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séculos XV e XVI e coincidiu com o sentimento dafaincia
“engracadinha”) e se compraziam em sublinhar a peega da
crianca dentro do grupo ou da multidagn.55 — 56).

Para a minha pesquisa que busca perquirir sobretigos que fizeram o adulto
dissociar-se de sua dimensado ludica, as duas idEaautor sdo muito valiosas.
Primeiro porque constata que em épocas passadadto mantinha uma relagdo mais
estreita com a sua dimenséo ludica e, consequentent®m as outras idades da vida,
especialmente a infancia (o que comprova, mais wemaa idéia que tenho de que ha
uma relacdo estreita entre a dissociacdo do adukoas manifestacdes ludicas e a
dissociagéo entre as idades da vida: separagdoahiltos e criancas, 0 que comprova
gue é impossivel analisar a dicotomia construidéaboente: rotina x ladico, sem, no
entanto analisar o vacuo criado nas relacdes estaglultos e as criancas) e em segundo
porque me ajuda a entender a origem dos conceitdados sobre a crianga: como “um
ser aneddtico”, “engracadinho” e “imaturo”, em v@jéa os nossos dias, 0s quais muito
colaboraram para a manutencgéo deste cisma entit®esaducriancas — pois toda a vez
gue classificamos algo, o diferenciamos de outyoeste caso, separamos 0 homem da
sua esséncia humana; Separamos o homem do hom&manga do adulto, adotando
posturas restritivas e classificatorias e de caies@g estranhamento e intolerancia com
aquele que é diferente de mim (ndo importa sob gspécto for) causando tanto a
crianca quanto ao adulto consequéncias deletéai@s @seu desenvolvimento pleno —
pois enquanto o homem néo resignificar o seu abhre a crianca aproximando-a de
sua real condicdo de sujeito de direitos, pertdecaruma classe social, pessoa de seu
préoprio tempo e referéncia de si mesmo, contindatante de tudo aquilo que deveria
reconhecé-lo como sujeito pleno, uma vez que agaiajuda o adulto a se reconhecer
como ser humano em eterno processo de descobedtasn-nterlocutor que esta vivo
dentro de nés e que precisa ser reconhecido!

Esta idéia me fez lembrar do teor que consta es ldwos de estérias infantis,
gue, como ja explicitei anteriormente, podem imicd@a maneira ingénua um tema e
desenvolver elucubracdes de grande conhecimenttfwe. Primeiro cito o livro “A

loja de brinquedos”, de Alves (2002). Nesta eatd@edrinho era um menino pobre que
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em uma noite chuvosa, ndo tendo onde dormir, resglousar sobre o vao da porta de
uma loja de brinquedos. Para seu espanto, a rog&g-rhora em que todos os

brinquedos acordaram, veio um boneco- palhaco ernwidou para entrar na loja.

Pedrinho ficou espantado ao ver todos os brinqusdosmexendo, foi entdo que o
palhaco lhe disse:

Nao se preocupe. Os grandes ndo podem nem ver nem
ouvir a nossa festa. SO os brinquedos, as criangass poetas,

porque os poetas tém alma de crian@a25).

E também cito Saint-Exupéry quando anuncia a stgfriase na dedicatéria do seu
livro “O pequeno principe” (2001):

Todas as pessoas grandes foram um dia criancas s ma
poucas se lembram disso.

Assim, Alves e Saint-Exupéry denunciam o quantadodlta esta perdendo a sua
capacidade de colocar-se no lugar do outro (desggmt) devido a falta de vivéncias de
atividades compartilhadas, neste caso, com ascasan Com isto ele desperdica
oportunidades de melhor reconhecer a si mesmo eelpar a vida com maior grau de
encantamento.

llustrando um pouco mais a idéia de crianca conmolseim ser “engracado”,
Ariés (1981) cita Montaigne:

Ainda se compreende o gosto pelo pitoresco e ped@ay
desse pequeno ser, ou 0 sentimento da infancia teggdinha”
com que, nos, adultos, nos divertimos para noss@spéempo,

assim como nos divertimos com 0s maca(m$8).
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No século XVI ainda havia o sentimento de que e@mnal dar a luz a varias
criangcas para se conservar apenas algumas. T@heeto permaneceu ainda forte

durante muito tempo. Assevera Aries (1981):

As pessoas nao se podiam apegar muito a algo qae er
considerado uma perda eventu@.57);

Ninguém pensava em conservar o retrato de uma ogin

que tivesse sobrevivido e se tornado adulta ou tixesse morrido
pequena(p.56).

Essa indiferenca em relagdo ao sentimento da iaf@ma uma consequéncia da
demografia da época, isto porque a possibilidadeed#a era muito grande. Até entdo
tanto a crianca que se tornaria um adulto quarmttaaca que se tornaria um ser morto
em pouco tempo, ndo eram alvos de retratos, pbie soprimeira situacdo, a infancia
era uma fase sem importancia, ndo fazendo sentiddaf na lembranca e sobre a
segunda, ndo se considerava que este ser que lmgerian fosse digno de lembranca.
Afinal, ficaria tdo pouco tempo...!

Aos poucos, 0 gosto pelo retrato da crianca, indiggue ela estava saindo do
anonimato e o seu retrato, seja daquela que tuticawa que continuaria a viver ou o
daguela que morreria em breve, tornou-se preseageante nas telas e esculturas em
meio a sua familia e sociedade. Porém essa atitddeeliminava o sentimento de
naturalizacdo da perda eventual de criancas. Ambofmentos coexistiam. Aries
(1981) comenta:

Foi somente no século XVIIl, com o surgimento do

malthusianismo e a extensdo das praticas contradg®, que a
idéia de desperdicio necessario desaparegeb8).
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Com o aparecimento do retrato da crianga mortasnsentos em relacdo a ela
se tornaram mais vivos e fortes. A partir do s@e(¥1 até o XVII, tornou-se um habito
comum para os pintores, retratarem toda a fanmiidysive os filhos mortos.

No inicio do século XVII, os retratos das criang@sinhas - em destaque, sem
familiares, torna-se um habito muito comum. A ewaacao através da arte do aspecto
fugaz da infancia adquire grande importancia pariamilias. Sobre isto, Aries (1981)

comenta:

Cada familia agora queria possuir retratos de sdilkos,
mesmo na idade em que eles eram criancas. Essiim@snasceu
no século XVII e nunca mais desapareceu. No sécMlX, a
fotografia substitui a pintura: o sentimento ndo mdou (p.61).

Assim, mesmo havendo a manutencéo de altas & mortalidade infantil,
uma nova sensibilidade se atribuiu as criarfpagomo se a consciéncia comum so6
entdo descobrisse que a alma da crianca tambémierartal (p.61). A emergéncia
deste novo sentimento, Ariés confere sua impomarciuma cristianizacdo mais
profunda dos costumes.

Uma outra representacado da crianca, desconhecittiada Média é putto —a
crianca nua. @Quttosurgiu no fim do século XVI e Ariés ndo tem duvitaque este
representou a revivescéncia do Eros helenistiapeose mantém por todo o século
XVII.

A pintura religiosa rende-se a transformacao dofosadolescentes medievais”
em putta Mesmo o0 gosto pela nudez da crianca estar ligadgosto pela nudez
classica que comecava a conquistar até mesmo aioretrerificava-se no gosto pelo
putto, conforme assevera Aries (idem), algo mais prafudd que o gosto pela nudez
classica. Algo relacionado a um movimento de @sse em favor da infancia.

Ao contrario das criangas retratadas nas pintucasétulo XV e XVI (que
estavam sempre vestidas),mgtoslonge estavam de serem considerados criangas reais

e histéricas. N&o se imaginava a crianca histomeasmo aquela muito pequena,
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gozando da mesma nudez que a crianga mitologicass& diferenca persistiu durante
muito tempo.

No século XVII os exemplos de criancas nuas (mittey retratadas nas telas,
comecam a se tornar significativos. Assim, o Eaotgo redescoberto no século XV
continuou a servir de modelo para os retratostiadsdos séculos XIX e XX.

Assim, muitos séculos se passaram para que a arcamgecasse a ter um lugar
de respeito e interesse pela familia e socied&la. recém que, em pleno século XX,
instituiu-se tal século como aquele de afirmacaori@mca enquanto sujeito de direitos e
da infancia como periodo que merece todo um oléao € responsavel por parte da
sociedade e de fundamental valor para o desenveordo ser.

Gragcas a uma lei que diz que na natureza tudoassfdrma, a humanidade,
através de movimentos pouco lineares, caminha,cayaetrocede, avanca, e assim
segue, sucessivamente. E neste movimento ondeldr d vir’ € que o conceito de
crianca mantém-se, até hoje, com algumas carstatad muito semelhantes aquelas
desenvolvidas equivocadamente (porém intenciondaénéa muitos seculos atras.

A partir deste breve percurso em torno da descmbda infancia, pude
compreender melhor de onde surgiram alguns cosceittanhados até os nossos dias
sobre a crianca. Percebi que na ldade Média a @amarepresentada por uma
“criancinha nua” — simbolo da pureza, da libertag@dodos os vicios carnais e, eis que
até hoje essa idéia que liga crianga a um ser @umocente — a um anjinho - continua
assente no imaginario social e, infelizmente, tambéo imaginario de muitos
educadores. Haja vista todo um acompanhamentfizja€l4 instituicbes de educacgéo
infantil — entre elas, escolas municipais e crecoeseniadas com o municipio de Porto
Alegre — (trabalho pertinente a minha funcédo cossessora pedagogica), o qual fazia
parte de um processo para a construcdo da PPResRrdPolitico Pedagdgica de cada
uma das instituicdes, em virtude do municipio dedPAlegre j4 possuir um Conselho
Municipal de Educacdo — CME, 6rgdo que entdo temocoesponsabilidade, entre
outras, a elaboracdo das normas, as quais vaoaegendimento as criancas de 0 a 6
anos, expressas através da Resolucdo 003 do CMeéntreDestas normas esta a
construcdo de um documento — PPP, com vistas beksgio destas instituicdes junto ao

Conselho.
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Um dos itens constantes da PPP, era a elaboragé&amdepcéo que a instituicao
(através dos seus diferentes segmentos) tinha solopge é ser crianca e o que é
infancia. Com frequéncia quase que absoluta -6 @@ escolas quanto das creches —
percebi que algumas das mesmas idéias nascidas lldade Média persistem ainda
hoje: “Crianga € uma sementinha fragil que presisaregada e tratada com todo
carinho e cuidado pelo professor”; “E o futuro daisp; “E o cidaddo do amanh&” —
idéia do “vir a ser” (e 0 que é a idéia do “virea"s sendo a certidao do “ndo ser nada”
hoje ?); “E um ser fragil e indefeso que precisatendo adulto para lhe mostrar o
caminho certo”; “E um ser inocente, puro e sensivel‘Crianca é alegria e fantasia”;
“E um ser docil, meigo e carinhoso” (ndo sera dchibho de estimacio que estio
falando?).

Percebo, também, que grande parte da evolucéoladapsobre o conceito de
crianca deu-se por influéncia da Igreja, a quabdegos conjuntamente a idéia de
crianca relacionada a “anjos” — espécie de “alma’pgue descia do céu e que, em sua
maioria, subiria para l& novamente - de uma intaseigrada, reforcando, mais uma
vez, a idéia de crianca como ser puro, ingénuaeime, descomprometido das “coisas
terrenas”.

Esta influéncia da Igreja “sacramentou” de vez ndteem vista a sua fungéo
moralista e formatadora de sujeitos doceis aos degnpreceitos religiosos — o conceito
de crianca como ser imaculado (haja vista que ti@aTto periodo a Gnica infancia que
figurou na iconografia das telas era a da Virgemidilau do Menino Jesus).

Refletindo sobre a influéncia da Igreja no finalldade Média, percebo que dois
sentimentos contraditorios emergiranmfancia anjelical- crianga como um ser puro,
desconstituido de razaoimfancia pecadora— marcada pelo mal, pela perversdo que
precisa ser moralizada e educada. Parece absamdarpque mesmo passados alguns
séculos, tais sentimentos contraditorios subsisténhoje em diferentes espacos sociais.

Conforme discorri, outro sentimento que se deseruotiurante os séculos XV
e XVI foi o de “infancia engracadinha”, o gosto gglitoresco, pelo anedotico, pela
paparicacdo que também esta presente em nossosndiasé nada raro ao fazer uma
visita com grupo de colegas, a escolas infantieehes comunitarias conveniadas com

M

a Smed, ouvir, ao entrar nas salas: “mas que bbosi’, “que lindinhos”, “parecem uns
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anjinhos”, “que coisas mais fofas”, “que coisinhaisnamada”, etc., muitas vezes
seguido do tradicional tapinha na cabeca. As vezds)pressdo que eu tenho é que
estamos visitando animais exoticos no zooldégico.

Ao estudar Comenius a partir de reflexdes trazmptasNarodowski (1995) — o
gue faco no préximo item - compreendi que pararagiro a infancia representava uma
“massa informe druta”, 0 “espaco monopolico da ausénciabu seja, era apenas uma
promessa de desenvolvimento futuro, constitutiveddea de crianca como tabula rasa,
desconhecedora do “estado de ser das coisas”,ranatic. Desta forma encontrei a
origem daqueles chavbes que em pleno ano 2002deueducadoras, a respeito das
criancas (e que ja comentei acima): “futuro do "pdisdaddo do amanha”, e que,
também, confirma outra idéia que fundamenta a Rgilaglo século XVII que é a de

dependéncia do adulto, como coloca Narodowski (1995

[...]é possivel afirmar que desde Hobbes a criardgve
guardar obediéncia ao adulto para que esse a ptgquilo que,

por sua prépria natureza ndo pode resolver por gsma(p.60).

Assim, pude entender, melhor, onde se encontrav@socedouro das idéias que
figuram até hoje sobre a crianca, buscando assimpra@nder porque a dimensdao ludica
ficou dicotomizada da rotina de vida do adulto. réRo isto é apenas uma parte da
explicacdo pois com a descoberta da infancia, segs as idades e o brincar também
foi separado, ficando, este, quase que totalmentargo da infancia e divorciando-se

entdo das outras idades da vida, especialmentgta.ad

Mas, afinal, o que ocasionou a descoberta da ir@#anc

Ha algumas teorias que versam sobre este temdiciEatpi no capitulo a seguir
as trés hipoteses mais recorrentes sobre a destaaeinfancia, bem como a minha
inclinacdo, especificamente, a uma delas a quedpgonsavel por toda a anélise que faco
a partir de entdo sobre o mundo do trabalho modersgas implicacdes, tributarias a

separacdo do homem de sua dimensao ludica. Resggetoem hipdtese alguma, as
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outras duas versBes sdo por mim rechacadas, acaromntatuam como elemento
complementar que me ajudam a encontrar as respdsmsquais necessito para
compreender os processos que fizeram o homem {#@sp@ente, o homem adulto)

divorciar-se de sua dimensao ludica.

5.3 - Ainfancia a partir de uma abordagem pedagca

Narodoswki (1995), em seu artigo “A infancia comanstrucdo pedagogica”,
afirma que tdo ou mais importante quanto a anéliésdiferentes estudos histéricos e
demogréficos, esta a analise de discursos pedagogn vistas a obtermos respostas
gue nos levem a origem da infancia. Tal autor,dixejue a infancia nasceu sob a égide
de um conjunto de idéias pedagdgicas e como obgeton saber: a pedagogia moderna,

constituida a partir do século XVII, a qual eleidiy em dois momentos:

* A Pedagogia e a infancia ndo-pedagogizada;

» Ainfancia como construcdo da Pedagogia.

5.3.1- A pedagogia e a infancia ndo pedagogizada

Para Narodowski (idem), a pedagogia do século X¥itda ndo reconhecia a
existéncia de uma infancia com os significados lopje atribuimos a ela. Afirma o

autor:
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N&do é que deixe de haver infancia, sendo que a sua
delimitagdo se encontra mais evidenciada por umapressao
minima que reconhece a presenca de seres biologea
socialmente diferentes dos adultos, ainda que aerdncas ndo
sejam nitidas nem desenvolvidas teoricamgpt®9).

Utilizando a Didactica Magna de Jan Amos Comeriiapdowski (1995) ilustra
melhor a idéia de que a pedagogia do século X\bleslava interessada em separar as
criancas dos adultos através de sua acao. Deoacond 0 autor, na Didactica Magna,
ndo ha indicios que especifiguem caracteristicanpetes a infancia, bem como
expressa que quando a infancia ocorre de mandisfagaria, isto se da gracas a acao
adulta. Neste documento, publicado inicialmente B682, consta que se o0 ato
educativo adulto € satisfatério, ndo havera casfltom as criancas escolarizadas (ou
seja, todo o mérito de um desenvolvimento “favafdméantil deve-se ao ato educativo
adulto e nada a intervencdo da propria crianca modo — mais uma vez, a visdo de
crianca como um ser ndo dotado de razéo, ser ieqgtaste). Desta forma, Comenius

entende a infancia como um corpo nao-pedagogiz@dmenta Narodowski (1995):

Para Comenius, a infancia ndo implica elementos
essenciais e proprios que distinguem da vida adulando que
consiste num momento efémero, transitorio, uma fasépria de

evolucdo de um ser genéri¢p.59)

Na Didactica Magna, é possivel observar uma nitidéta
de urgéncia por delimitar o que é proprio da criam¢notando-se
uma auséncia evidente daquilo que constituira a t@oPr
compulséo tedrica em delimitar a infancia através dategorias

pedagogicagp.59)

Resta entendido, segundo o autor, que para a Rgdatmséculo XVII, a infancia

apenas se apresentou como indicadora de uma difer&no momento inicial, 0 mais
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simples e por isso o determinante” e explica quea f@omenius a infancia € um

momento onde a crianga possui maior capacidadegpaeader, uma vez que 0 seu ser
encontra-se “ausente” de conhecimento (me parenesma idéia da teoria da Tabula
Rasa de John Locke — onde a crianca € relacionamaaafolna em branco em que o
adulto € o responsavel por seu preenchimento ewsaquilo que julga necessério para
o0 desenvolvimento da crianca — € uma visdo vis#ibatsta pois a justificativa da

escrita € formar homens civilizados, ou seja, guearsm para 0s interesses que a
sociedade exige). E por isso que para Comeniursfarécia ndo pedagogizada, porém é
vista como um elemento incipiente, inicial, instrita ordem geral da natureza e,

portanto, ndo se constréi a partir de categoridagiEgicas.

5. 3.2 - A infancia como construcédo da Pedagogia

Narodowski (1995) afirma que a infancia (aproxim@sd mais do conceito
moderno) nasce das idéias constituidas no campedtgogia a partir do século XVII,

fortalecendo-se no século XVIII:

Diferentes obras comegam a fazer notar que a inf@nse
distingue da idade adulta por caracteristicas essais: a
pertenca a uma ou a outra fase da vida supde muitais do que a
existéncia de um grau maior ou menor de desenvokmto (p.
60).

Tal construcdo tedrica (de acordo com o autor) semte-se contraria a de

Comenius uma vez que esta funda-se na percep¢aqualea infancia humana é
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essencialmente diferente, tanto da infancia gesahatureza (de outros seres Vvivos)
guanto da idade adulta.

Percebo que nesta dltima houve um avanco em reka¢éoria de Comenius, no
sentido de romper com uma razéo que prevé uma foomagénea de desenvolvimento
para qualquer ser, incondicionalmente, colocandtivomem na mesma razao de
desenvolvimento que qualquer animal quadrapedeéniPpeca por exagero ao separar
o homem do proprio homem. Ou seja, buscando dif&ea infancia da idade adulta,
reduz a criangca meramente a qualidade de aluncepwater tais conceitos pedagogicos
apenas ao ambito escolar — esquece que 0 alunéragliima crianca e que ninguém é
aluno 24 horas por dia (visdo de educacdo comeddata da patria”, “solucionadora
de todos os problemas” — visdes estas, ainda gesseéambém, na atualidade).

Agora compreendo melhor a origem da visao regjuitaainda se tem de educacao,
relacionada a um contexto escolar, 0 que gerouom@isforcos de diferentes autores,
dentre eles, Paulo Freire, Rosa Maria Torres, ntideede resignificar e ampliar tal
visao restrita de educagdo. Comenta Narodowski5)19

[...] o tipicamente infantil comeca a ser explicadopartir
de conceitos e categorias proprias da Pedagogiaemes com 0
auxilio da idéia metafisica de uma etapa genérica:infancia,
entdo, € o ponto de partida do discurso pedagogiaaderno (p.
60).

Assim, a pedagogia fundamenta a delimitacdo dandidda partir de sua
dependéncia a idade adulta, a qual somente sersfdnaada em independéncia por
meio do ensino e da aprendizagem. Um dos exemptadps por Narodowski (1995),
e marcantes na histéria do discurso da Pedagogiamme, encontra-se no “Emilio” de
Rousseau:

Rousseau precisa demonstrar o carater naturalmente

educavel da infancigp.60)
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Para Rousseau e para a Pedagogia moderna a partir d
século XIX, a crianca € heterbnoma e essa € suaémesSs,
precisando da acdo adulta que a transforme - atsavda
educacdo — num ser autdnon{p.60)

Parece-me que Rousseau torna-se um dos “lanceirsagadores da idéia de que
existe uma ordem natural relativa a capacidadepdender. O que nédo se difere, ao
meu ver (guardadas as diferencas que os assisttarjjgica de Comenius quando diz
gue a infancia € um momento onde a crianca se gacausente de conhecimento e que
aponta, mais uma vez, para a origem, presenteoggdo conceito de criangca como ser
ingénuo, pouco capaz. Mas ingénuo sob qual pantosta? Do adulto? Capaz ? Sob
qgual referéncia? Do adulto?

Logo, cria-se um problema: a infancia com sua ‘fegsé dependente, indefesa,
heterbnoma, etc. E como para todo o problema lsasaicdo, a solucdo para este caso
foi a educagdo, ou melhor, o ensino. E enquanfroblema ndo é “curado”, o
isolamento € o melhor caminho (diga-se: escola)!

Desta forma, Rousseau lanca as bases de uma “@dunagativa’ que consiste em
ensinar ndo o que € bom, ou seja, as virtudesverdades, mas como coloca Pinto e
Sarmento (1997, p 41 ):garantir o coracdo contra o vicio e o espirito ¢t o erro
para que se possa preservar a inocéncia e a aspumade infantil.

Narodowski (1995) aponta a compreensao dada a gitudaquele momento:

[...] ensinar ndo somente ndo constitui uma introsséo
violenta ou antinatural na natureza infantil por pae do adulto
sendo que, inclusive, constitui o meio mais adequaohra se
conseguir que a crianca se desfaca de sua essédepmendente e
heterbnoma e possa realizar-se finalmente como &ulul
independente, autonomo e livip.60)
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Assim, constato que a idéia de infancia moderra®sitentada em uma légica de
dependéncia total da acdo adulta. Narodowski (1&@%na que esta dependéncia ndo é
somente por sua constituicdo biolégica ou psicobdgnais débil (como pretendia a
filosofia do direito), sendo porque gracas a e&ged de dependéncia, o adulto poderia
atuar sobre a criang¢a, transformando-a num sepamtiente, ou seja, num sujeito que ja
ndo precisaria mais ser educado. Logo, essa lsoigio do autor, me fez compreender,
ainda mais, o quanto a Pedagogia moderna cultivcar@ter utilitarista da educacéo -
servindo apenas para os mais “débeis”, entendestdondo como um processo que se
estende por toda a vida, em virtude da nossa inlebuge humana, mas sim como um
ato temporario (periodo infantil) que visava transfar a crianca no futuro adulto, a
partir, é claro, da l6gica do préprio adulto. Atéea educacdo sendo subvertida pelos
interesses da dominac¢éo, moldando a subjetividasi€riancas, isto €, dos alunos (pois
somente assim eram entendidos). Neste ponto tde &isducacdo assinou a certiddo de
nascimento da infancia mas trouxe concomitantenm@nteesta o seu atestado de 6bito!

Narodowski (1995) afirma que tanto para Rousseaantqupara a Pedagogia
Moderna, o exercicio da a¢do adulta ndo pode agaoorelano individual, necessitando
de uma acéo entre os adultos que legitime a ac&mdto especializado: o professor
especializado em Educacgéo Infantil.

Essa acdo, entre adultos, a qual Narodowski (idEmdminou de “dispositivo de
alianca” iniciou-se no século XVII e concretizoufegemente no século XVIII quando
0 processo de pedagogizacao da infancia ja estataurado. Tal dispositivo de alianca
para manter-se seguro, previa ndo somente o oengwhustivo do aluno mas
juntamente o de seus familiares. Assim, a Pedagwogiderna definia o mau aluno,
como também o mau pai, mae, irméo, etc. Todo svidéno comportamento do aluno
era analisado através de categorias pedagégicas, @smo também eram analisadas as
condutas observadas nos pais, irmdos e demaisidianildas criangcas que néo
cumpriam com os deveres e obediéncias escolares.

Segundo Narodowski (idem), esse controle excessiwe o comportamento do
aluno nos da um exemplo relevante de um mecanismioat da Pedagogia moderna: a
infantilizacéo.
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E através da infantilizacdo que a Pedagogia camsiiEpendente e heterénoma a
crianga, ou melhor, o aluno. Comenta o autor:
A infancia, entdo, ndo somente € o ponto de partida
Pedagogia — na medida em que representa 0 seu oltjetestudo,
como também € o seu ponto de chegada — na medidageen
reconstroi discursivamente esse objeto. Ela infipa tudo aquilo

que toca(p.61)

Assim, as reflexbes de Narodowski (1995) apontama a aparecimento da
infancia a partir da descoberta de uma esséncendepte da acao adulta e heterbnoma
por parte da crianca, que sO podera ser supenaigésida escolarizacao e, desta forma,
distanciou a crianca do adulto, o qual é propalpdo esta mesma Pedagogia) como ja

sendo um ser autbnomo, independente e livre. Ad¢amodowski (idem) conclui:

Essa é a grande transformacéo dos séculos XVII ellKV
da qual hoje somos herdeiros: para individualizar iafancia é
necessario construi-la como uma esséncia e nomedkra
designar uma diferenca que ter4 de ser instituciimada em
escolas. Trata-se, por fim, de dotar de um corpo eorpo infantil

— ainstituicdo escolafp.62)

Logo, a escolarizacdo, com todos os seus dispmsipedagogicos e de controle,
legitima o aparecimento da infancia e a resignificatorgando a ela um caréter
infantilista, intencionalmente necessario para gagse 0 poder e a manutencdo da
escola enquanto instituicAo responsavel por torasr criangas “educaveis’ e
“conhecedoras da raz&o”.

Dito de uma outra forma, a escola para existiripaaa de uma razao, portanto a
infancia foi cunhada como sin6nimo de infantilidadeaturidade, irracionalidade e
dependéncia para justificar a necessidade de daranaf seres heterbnomos e indefesos

em seres autbnomos e fortes. Assim, a classificacSeparacdo das idades da vida
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surgiu com a descoberta da infancia, que por sndeve como uma das justificativas a
escolarizacdo desta.

No momento em que escrevia estas linhas, depareiemeuma chamada da
televisdo que anunciava para o proximo bloco umgnmasobre a violéncia entre
jovens, moradores de Brasilia. Motivada por mialdosidade, aproximei-me do local
onde estava a televisdo para acompanhar a reportadal cobertura foi feita pelo
Jornal da Band (em 02/06/2003) e mostrava as hesbdue jovens burgueses entre 16 e
22 anos faziam a outras pessoas: por mera impiec8dem sentido, ordenavam que as
“vitimas” ndo olhassem mais para eles, deixasserfredgientar o mesmo bairro, a
mesma escola, as esmurravam, chutavam, desferigmasgi@ticos aprendidos com as
artes marciais, as queimavam e até matavam coiwviol@ncia. Mediante tal quadro,
alguns especialistas de secretarias do governoaplialc analisaram a situacdo com
vistas a procurar respostas para o ocorrido. @alola Band entrevistou uma destas
pessoas — a sociologa Miriam Abramovay que disseoquue gera tal violéncia é o fato
destes jovens ndo terem contato com o outro, “s® @® seus pares”. Miriam afirma
gue a maneira como Brasilia foi planejada, estimmudagregacao social, pois as pessoas
moram e convivem em “guetos”. Diz também, quesesipazes ndo possuem relacdes
com pessoas diferentes deles, portanto eles n&@msaonviver com o diverso.
“Ninguém tolera mais o outro, porque o outro naistexnas suas relagdes” — afirma a
socidloga.

Penso que esta mesma logica cabe perfeitamenta palacédo do adulto com a
crianca: quanto mais o adulto se separa da criamgig, ele ndo a tolera porque ele néo
se reconhece nela e, tampouco a reconhece. Emtnesgh mutuamente! Desta forma,
encorpa-se cada vez mais o volume de diferenciagties ambos, chegando ao nivel da
intolerancia, da negacéao do outro e da violéncia.

Acredito que este relato enseja, também, a idéigueesomente diminuimos a
nossa incompletude, relacionando-se com o outro. éEacreditando na
complementaridade presente nas trés hipoteses sctuegimento da infancia - com
vistas a compreender porgue o adulto divorciouassuad dimensao ladica, que, como ja
constatei, relaciona-se, também, com a separa¢éoamidades da vida, especialmente

entre a infancia e a vida adulta — separacéo, legiadla pela industrializacdo - pois a
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medida que o adulto se distancia da crianca, segatambém, de uma parte de si que 0
ajuda a indagar-se sobre os problemas basicosidalegi maneira espontanea, a dispor-
se a aprender e a ensinar a partir dos momentassingiles da vida.

Passo agora a abordar uma segunda hipotese sa@lp@ecimento da infancia
(pois como percebi, ao descobrir a infancia, cEeueutras categorias para outras

idades, distanciando, ainda mais, o elo de ligagh® elas).

5.4 - A infancia construida a partir da inveng&aa imprensa

Ja comentei anteriormente, que mesmo ocorrenddtia ¢@ século Xl um maior
sentimento em relacdo a infancia, € somente a plartséculo XVI — XVII que tal idade
comeca a ser reconhecida. Ou seja, até o finddlatle Média havia um sentimento de
indiferenca em relacdo a distincdo e separacamddss, uma vez que até este periodo nédo
havia intenc&o de educar a infancia — todos seawdut mutua e amplamente.

Manuel Pinto, autor em parceria com Manuel JaclBtomento no livro “As
Criancas” (1997), afirma que a descoberta da imdéneverberou-se a partir da invencao da
imprensa, uma vez que esta gerou um crescentesagepela alfabetizacéo, colocando em
ascensdo um mercado especifico de livros destiaagmiblico infantil assim como livros
técnicos sobre a pedagogia moderna e a impressjorrdgs com matérias sobre as
criancas. Este processo veio a coincidir com um emdonsocial e econdémico marcado pela
ascensdo de uma burguesia mercantil, a qual dekEmcaim interesse pela educacao
infantil.

Acredita, tal autor, que o advento de Gutemberguema transformacdo no
guadro sécio-cultural da época o qual desencadedtasymudancas ocorridas no universo
das comunicacdes desde aquele momento até os mbgsosDesta forma, Pinto enfatiza

gue os meios de comunicacdo de massa criam amegiinfancia. _Criarma medida em

gue a impressado favoreceu a institucionalizacasatb@r que com ela trouxe a separacao
das idades, assim como possibilitou a alfabetizggs#i@a um nUmero muito maior de

criancas e jovens e recrialmmedida que o adulto, por ter o controle sobreedsulos
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comunicacionais desenvolvem valores sociais e ¢xjdexs em relacdo a infancia que, na
verdade, ndo significam o eco daquilo que, de fasocriancas sentem ou desejam. Ou
seja, a partir do “pontapé inicial” dado por Guteng adviram diversos instrumentos de
comunicagdo que ajudaram a fomentar uma indusrigradutos proprios para um tempo
de vida que cada vez mais se acrescia de visitidideonstituindo-se de uma “esséncia”
emergente, fundada em um discurso pedagogico guahrecia a infancia como tempo de
pureza, irracionalidade; Tempo de educar-se.

Enfatiza Pinto (1997) que antes do cinema, ragliayedhos de som e especialmente
da TV, a crian¢a, por ter uma vida social muitoxpna a do adulto, ndo recebia a
influéncia de “pacotes comunicacionais prontos’tidados a ela, desenvolvendo muito
mais a sua linguagem, deixando fluir o seu “propderer”’ e a sua imaginacdo com menos

“poluicdo” de icones televisivos. Lembra, o autor:

O crescimento astrondmico do volume de informacaala
respectiva acessibilidade, nomeadamente com a isdey
implicaram o fim da possibilidade do respectivo tahte e gestéo,
guer na familia quer na escola, e, com ele, a lidacdo da linha

diviséria entre infancia e vida adult§p.58)

Lembra, também, este autor, que com o advento dassrde comunicagao, desfez-
se a noc¢do de aprendizagem e de gradualidade oabdei: dos segredos da vida, bem
como se desfaz o conceito de pudor, de mistérmsnidiacdo, assim como o esfor¢o na
busca de respostas as indagacdes que o mundostigs,iespecialmente acerca da nossa
existéncia. Todas estas questdes comecam coma gueumbir no “novo cenario de
portas escancaradas” — conforme comenta Pinto J196&rado pela televisdo e, em geral,
pelos meios eletrénicos.

E importante lembrar que tanto o tempo quanto cagspsdo dimensdes da
comunicacdo humana e, a partir do momento em qu&oewypo” com as barreiras do
tempo e do espaco — podendo estar em segundosnm@icando com alguém que esta do
outro lado do mundo, deixo de construir muitas sezaocao de espaco, geografia e relevo

entre outros, assim como, deparo-me, no hoje, ¢racdes que eu deveria vivenciar no
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futuro, desconstituindo a logica temporal dos f¢fms ex. desejando vestir-se e portar-se
como adulto sendo crianga), pois com a velocidadeedonologia, o futuro estd aqui, em

tempo real. Rompe-se com as barreiras do tempcesmgh¢co. Como diz Pinto (idem):

Esses meios, ao dissociarem a ligagdo historicaraent
existente entre transporte e comunicacdo, eliminarade uma
assentada, as nocoes tanto de tempo como de egpdiR)

Perdendo um pouco essa relacdo do tempo eu tandr@&m g relacdo com a vida,
gue, inexoravelmente, é composta por fases, na@m@sts mas por periodos que se
interdependizam e, assim, eu me torno mais maguonai, artificial, mais sintética. Com o
“achatamento” do tempo e do espac¢o ndo consegummads amadurecer, refletir sobre as
nossas circunstancias, ou melhor, amadurecemos ateeina forcada. Logo, né&o
conseguimos mais pensar no futuro porque o futuesfa sendo. Assim, Pinto (1997), a
partir destas constatacdes, inaugura ndo somemtes@berta da infancia através do
advento da imprensa e de outros meios de comupicagéo também a sua morte. Sobre
esta Ultima idéia, Pinto (1997) cita Neil Postmamo detentor de uma das posi¢cées mais
conhecidas sobre tal l6gica. De acordo com esimall(sob a analise de Pinto) ha um
claro enfraquecimento entre as fronteiras do munémtil e adulto. O que, longe de
respeitar a crianca (possuindo a consciéncia de [gaicularidades sem que isto possa
servir como linha diviséria entre as idades da )vidagnifica, antes, uma adultizacdo da
infancia percebida através do vestuario, nos cot@p@ntos sociais, na linguagem, nos
tipos de crimes, etc. Ao mesmo tempo, ele veritambém, a emergéncia do que chama
de “adulto-crianca”, afirmando que a nossa cultlesvaloriza a maturidade da vida adulta
e conclama a jovialidade todos os seres, infaatilip-os (corpo e mente), ou seja, € a

infantilizacdo do adulto que, para o autor sigaific
[...] um crescido cujas capacidades intelectuaigraocionais

se encontram por realizar e ndo sao significativame distintas das

gue sdo associadas as criang@sb7).
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E mais:

[...Jos adultos s&o insistentemente infantilizado®u
juvenilizados: ...ndo tém envolvimento politico, m&ém pratica
religiosa, nédo representam qualquer tradicdo, naoamifestam
planos ou horizontes, ndo tém conversas demoradade@ha nada a
gue facam alusdo que nao seja familiar a um miude dito anos...]
(p.58).

Logo, ao estarem enfraquecidas as fronteiras entidade adulta e a infantil,
enfraguece-se, também, as realidades sociais tesrencada uma delas, as quais as
distinguiam. Ou seja, a propria idéia de infanse tornaria, assim, rarefeita e
descaracterizada, pois ndo mais seria reconheom@ cma categoria social autbnoma,
analisavel nas suas relagcdes com o mundo.

Dissipando-se, assim, com a no¢do de tempo atdavédensificacdo dos contatos
entre estes dois universos, adultos e criancagpegdadualmente as suas integralidades e
singularidades. As idéias de Baudrillard (1996&ea%lham-se muito a este fenémeno.
Este autor assevera:

Nada mais desaparece pelo fim ou pela morte mas por
proliferacdo, contaminacgdo, saturacdo e transparécexaustao e
exterminacao, por epidemia de simulacdo. J& ndorhado fatal de
desaparecimento, mas sim um modo fractual de dispe(p.10)

Santos (1996) afirma que:
No lugar de culturas singulares estdo a surgir awas

hibridas, produtos de fertilizacdes e contaminac@@azadas entre
culturas ( p.29)
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Esta situacdo de a crianca ndo exercer o seuaddeiser crianca e do adulto ndo
reconhecer-se enquanto adulto, de acordo com Pogapad, 1997), coloca-nos perante

uma questéo central das sociedades ocidentai® 6 ger adulto? Afirma:

[...]sem um conceito claro do que significa ser éddunéo

pode haver um conceito claro do que significa seanca.

Desta forma, infere que durante o processo hista@e constru¢cdo da nocéo de
crianca, foi, concomitantemente, ocorrendo um p@®ucede construcdo da nocao de

adultez. Diz Pinto (1997):

[...] ao desenvolvimento paulatino de uma sensdalie e de
um conjunto de praticas institucionalmente enquadi@ em torno
da infancia — isto é, de aprendizagem e preparagira a vida
adulta e para a participacdo social — teria corresglido uma

delimitacdo mais rigida de fronteiras com o munddudto (p.55)

Logo, quanto mais a infancia € associada a um tefigimto das outras idades,
mais as outras idades a separaram da cotidiandiasi@utros tempos de vida. Assim,
percebe-se que quando o adulto buscou delimitar fnomdeira que respondesse pela
infancia o fez de maneira dominadora (século X¥froximadamente), impondo sob a
égide adulta alguns clichés que nem de longe re&ponas caracteristicas de fato
pertinentes a esta idade e que ainda hoje sofr@au@s desconstitui-los do imaginério
social. Ao passo que com a descoberta das nowagldgias da comunicagdo, iniciadas
com a invencdo da imprensa e hoje exauridas atdn&sneios televisivos e eletrénicos
gue distantes estdo de terem suas plataformasiaslfzara um publico infantil e mesmo
assim, sendo fortemente estimulados para o univdasafancia, as criangas comegcam a
construir seus padrdes sociais a partir do refeakgoe esta a sua volta, ou seja, a televisdo
e 0 computador prioritariamente que, como cologuéna, trazem em suas formatacdes

programas e entretenimentos voltados apenas ganalico adulto. Afirma Pinto (1997):
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O que é revolucionario, na televisdo — refere — néidanto o
fato de esta fazer mentes adultas, mas antes o twopermitir a
criancas muito pequenas estarem (simbolicamentegsgntes nas
interacdes dos adultog.59)

Convergendo com as impressdes de Postman (apud, BBB7), Pinto (1997)
apresenta as idéias de um outro autor: Joshua Migralentre as quais Pinto destaca
como principal, a idéia de que mais do que passaeddos especificos, a TV rompe com
as orientacoes estabelecidas pelos pais, vencerfiltras impostos pela familia, deixando,
assim, a familia de ser uma influéncia decisivavida da crianca. Por esta situacéo tal
autor afirma que ndo ha televisdo para criancas ptas assistem e acompanham
programas pensados e preparados para os adulbake eSta o seu direito a uma cultura da
infancia? De viver 0 seu tempo presente, efetiviee Logo, os programas difundidos
pela TV tornam-se referéncias para as criancasaasal e incorporarem habitos, atitudes,
crencgas, especialmente do mundo adulto.

Assim, a analise de Pinto (1997), assente nassid#gaPostman (apud - Pinto,
1997), Marie Winn (apud Pinto, 1997), entre outiogjca que a descoberta da infancia
teve a sua génese e o0 seu fim circunscrita ao atebgiltural criado pelos meios de
comunicacgao: seu inicio com o advento do telégeafoprensa e o seu fim com a era da
eletrnica.

Para Marie Winn, citada por Pinto (idem), algunsries geraram a decadéncia da
infancia dentre eles a revolucdo sexual, movimefgmsnistas, crescimento dos divorcios,
e das familias com apenas uma figura referéncja ¢senente o pai, ou a made ou somente
a avo, etc.), crise da situacdo econdmica e enuladmulher no mercado de trabalho.
Entretanto, € a TV que Winn garante grande parteedponsabilidade da qual os pais
deixaram de exercer sobre os seus filhos com ekgdisciplinamento ou orientacdo para
0 acesso a vida adulta. E como se a crianca sstiveada vez mais sendo albergada pela
televisdo e, como este veiculo gera uma distragésiya, a dimenséo ladica infantil fica a
mercé quase que prioritariamente de um “pseudo*l@assivo. Logo, pergunto-me: que
tipo de relacéo ludica este futuro adulto, provaegite, tera em sua vida?
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5.5 - Aindustrializacdo como processo de masgjizacao da infancia

Como tal hipétese estd assentada na categoriaftidh entendo como precipuo
compreender a natureza do trabalho desde os seudrgios de maneira a garantir uma
compreensao sobre como este se modificou ao longerdpo e de como suas mudancas
influenciaram (e influenciam) de forma cabal nossmeira de nos relacionarmos com o
outro, de maneira especial no que tange a nossnd#u Iudica. E sobre isto discorrerei
de forma detalhada um pouco mais a frente, nouagittitulado “A dimenséo ludica, o
trabalho e o capitalismo — relacdes e inter-relsico®&este momento, me cabe lembrar -
para introduzir o entendimento a uma hipotese sablescoberta da infancia que tem como
mote a industrializacdo — que uma das primeirgsastprodutivas do homem se deu com o
trabalho artesanal (motivo pelo qual inicio minhiaflexdes a partir da Idade Média).
Trabalho e vida coincidiam totalmente. Cada ofi@na estabelecida na prépria morada do
homem e este era responsavel pela realizagdo deidlonprodutivo completo de um
determinado produto, desde o seu projeto, execacat® sua venda. Os trabalhadores
eram membros da familia, parentes e outras criaggas a pedido de seus familiares,
vinham ali trabalhar como aprendizes dos mestresfid® (e outras tarefas da casa).
Afirma De Masi (2000):

[...] o crescimento de uma crianga coincidia com o

aprendizado do oficio, o tempo dedicado ao trabaltwincidia

com o tempo da propria vida (por exemplo, se rezase
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cozinhava, se dormia nos mesmos lugares em queadmlhava)
(p.192).

[...] Havia uma grande mistura entre criatividade,
execucao e manualidade: por exemplo, um fazedor \@esos
projetava, construia e pintava os seus vagpsl92);

Lazer e trabalho, trabalho e lazer, eis duas categfundamentais para o adulto (e
criancas) até a ldade Média. Tais categorias astd&io intimamente ligadas que muitas
vezes nao era possivel separar o que era traballjue era lazer. E € partindo exatamente
desta premissa de copenetracéo destas duas iast@ecvida que Freinet (1998) inaugura
seu conceito de “préticas ludicas fundamentaishasendo um trabalho-jogo, na melhor
das hipoteses ou ndo sendo possivel, um jogo4m@b&intretanto o que percebo é que o
adulto s6 pode ser humanamente ladico quando ektas esferas se relacionarem
mutuamente. Trabalho—jogo ou jogo-trabalho. Trakfogo: trata-se de um trabalho téo
prazeroso e gratificante para o adulto que assensella um jogo, na perspectiva ludica O
trabalho-jogo constitui-se como parte do ser demaepratica, estendendo-se por toda a
sua rotina, seja como atividade laborativa, sejaaccdoacao social, como elo de ligacéo
com outras pessoas, estudos, atividades variatias, &ogo-trabalho: ¢é o0 jogo na
perspectiva lidica. E o jogo que evoca o deviesinal de trabalho, que, por sua vez, esta
calcado em trés pilares de necessidades fundamsepiaservacdo, potencializacdo e
perpetuacao da vida.

Ariés (1981) afirma que os jogos, as brincadeiras divertimentos ocupavam um
lugar muito importante nas sociedades antigas,radsgo grande parte do tempo. Era um
dos principais meios que a sociedade dispunhagsaitar seus vinculos coletivos e, desta
forma, sentir-se unida e forte. A rotina diaria erada em plena comunhdo com todas as
idades da vida.

Coletividade — esta é palavra que melhor expressa a maneira asrmessoas se
relacionavam até o final da Idade Média, tempoal guiés (idem) denominou de “Antigo
regime”. Os sentimentos, os afetos, o trabalhoretezfes sociais, as manifestacdes

religiosas, tudo ocorria em meio a coletividadeaeapse manter essa forma de relacao
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coletiva, nada melhor que um lugar que abarcassecedetivo, ou seja, a rua. Aruaerao
lugar dos encontros e da comunh&o entre as pesdtmsua acontecia as manifestacdes
artisticas, culturais, as relagdes, os negdéciostiasadeiras, os rituais e até as dancas, pois
também eram formas de manifestacdes coletivas.teBlioo, conforme Aries (1981), as

criangas tanto atuavam quanto assistiam igualnoembeos adultos aos espetaculos:

Na corte de Luis Xlll, os autores e os atores eram
recrutados internamente, entre os fidalgos, mas b#m entre os
criados e os soldados; as criancas tanto atuavarmeassistiam

as representace¢p.103);

Assim como a musica e a danca, as representacoes
draméticas reuniam toda a coletividade e misturavas idades

tanto dos atores como dos espectadofpsl04).

Percebo através destas constatagfes historicasoqtempo em que a atividade
lGdica mantinha-se plena em relacdo a todos ogr@mzotidianos (ndo-dicotomizada) a
comunh&o entre adultos e criancas em todas adadtas era algo recorrente, o0 que a partir
do final da Idade Média comeca a se modificar.

Com a industrializacdo, 0 homem comeca a ter gfieirdas suas acdes em funcao
de um tempo e de um espaco especifico. Perde ¢rars@a autonomia e criatividade a
medida que ndo é mais dono do seu produto, neramdpot e do espaco destinado a sua
elaboragcdo. Desta forma, grande parte do tempoerpre destinados as manifestacbes
coletivas é absorvida pela fabrica. E a modermidque traz consigo novas invencées e
tecnologias que “empurram” o homem para dentraudacasa, pois além do tempo escasso
ter represado as manifestacfes coletivas que atamteas ruas e pracgas, a urbanizacao
constituiu-se como mais um agravante desta sityacddanca ja ndo podia mais brincar
fora de casa uma vez que a rua tornou-se um lageyosgo devido ao transito e a constante
circularidade de pessoas, bem como o0s espacos lgagebgncavam foram sendo

substituidos por grandes construcfes. Vieram tmsreveis, as fabricas, a especializacédo
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cada vez maior do comércio com a explosdo de arggaparelhos que surgiam em nome
de um maior conforto & familia e a sua estada moHaa especializacdo dos tempos e dos
espacos. Conforme De Masi (2000):

A sociedade industrial conseguiu fazer com que mp®
virasse uma mania, uma neurose. Também 0 espag eam
grande parte obrigatorio: era mais conveniente ebaér a
matéria-prima o mais perto possivel dos cursos daggue
acionavam as turbinas. E todas as a¢des human#és,raesmo 0s
pensamentos, possuiam tempos e lugares especifac@snor, de
noite em casa, o trabalho, de manha no escritéras, compras,
num determinado bairro, a diversdao, num outro, esams por
diante (p.159).

Assim, a medida em que o adulto ja ndo € mais dongeu proprio tempo ja ndo
pode mais deixar-se levar por seus desejos inttmasomento. Agora, ha que programa-
los e ao programar, perde-se a espontaneidadezerpie viver naquele momento o ato
ladico pretendido. Torna-se um momento dicotonozazharente de um maior grau de
sentido para este adulto.

No mundo do trabalho n&o havia lugar para a criaagsim, o adulto comeca a
separar-se dela. Isto ocorre por dois motivos: @8rque o trabalho deslocou-se de um
espaco, bem dizer, publico, que era a casa doengstra se tornar privado, ontéo é
permitida a entrada de pessoas estranhas no loegleém 2° - (o qual possui relacdo com o
primeiro), porque quanto mais sozinho o trabalhaeltiver, sem o envolvimento da
familia ou amigos na proximidade, maior ser& apsaducao — Unico fator que interessa ao
patrao.

Ariés (1981) comenta que em funcdo desta separ@géce adultos e criangas
devido ao trabalho ter-se deslocado para um lugzadn), a brincadeira perdeu seu carater

comunitario, ficando cada vez mais reservada @ngas, as quais se transformam em
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repositorio das manifestacbes coletivas abandonpdéss adultos. Conforme Aries
(1981):

Na sociedade do Ancien Regime, 0 jogo sob todasuas
formas — o esporte, 0 jogo de saldo, o jogo de azacupava um
lugar importantissimo, que se perdeu em nossas estailes
técnicas(p.109).

Para nés é dificil imaginar a importancia dos jog@sdas
festas na sociedade antiga: hoje, tanto para o hameda cidade
como para o do campo, existe apenas uma margem grestreita
entre uma atividade profissional laboriosa e hipeftiada, e uma

vocagéao familiar imperiosa e exclusip.93 - 94).

Penso que a criangca comeca a brincar mais a garfdade Moderna néo porque
descobriu-se uma esséncia inata da crianca sObpaadeiras infantis mas porque as
contingéncias sociais e econdmicas ocorridas cawfutio que o empurraram para fora de
casa e 0 separaram da crianga, retiraram desta tewka parcela de atividades autbnomas e
gratuitas que desenvolvia em todos os momentosadem meio aos adultos, restando-lhe,
apenas, brincar mais. Este afastamento do aduittuecdo do novo modelo de trabalho
gerou outras ocorréncias que separaram ainda stas @ois universos: institucionalizacao
dos espacos infantis, pedagogizacdo da infangtmiamento da natureza, aproximacao
intensa com meios eletronicos tipicos de ambiesueBnados, etc

De Masi (2000) afirma que foi a industria que separ cansago obtido no trabalho

da diversao. Afirma:

Foi com o advento da industria que o trabalho assum
uma importancia desproporcionada, tornando-se a emaria
dominante na vida humana, em relacdo a qualquer r@utoisa —

familia, estudo, tempo livr§p.147).
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Em funcdo desta mudanca de habitos por ordem dsstimlizacdo, o homem
separou-se da sua familia para ter que vender fogizade trabalho, cria-se a necessidade
de se encontrar um lugar para deixarem seus filagdode o fenbmeno escola, até entédo

destinado a poucos — a alguns filhos de aristec@tale burgueses emergentes.

5. 6 - Refletindo sobre a infancia. Tempo distrdas outras idades ?

Até o inicio da modernidade, ndo havia reconhedimeta crianga enquanto
categoria social, como sujeito de direitos, ou,s&ao havia sentimento pela infancia — o
gue nao quer dizer que ndo houvesse afeto pelagzas ou que elas fossem abandonadas
ou desprezadas. N&o. Simplesmente as criancagraéo diferenciadas dos adultos.
Como diz Ariés (1981):

O sentimento da infancia ndo significa o mesmo que
afeicdo pelas criangcas: corresponde a consciénciaa d
particularidade infantil, essa particularidade quedistingue
essencialmente a crianca do adulto, mesmo jo\(pri56)

No entanto, mesmo sem 0 reconhecimento de umarauldantil, os adultos
estavam muito mais proximos das criancas e is$az@s “acionar” com maior intensidade
a sua dimenséo ladica.

Acredito que ao se descobrir a infancia, a logida ara de afastar o adulto da
crianca mas sim de aproxima-lo dela, porém istoa@rreu. O que me convida a pensar

gue a infancia é inaugurada com conceitos alheissaaverdadeira condicdo, como por
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exemplo, o cliché de infantilidade, o qual a revesie maneira artificial. Isto me faz
concluir que o conceito de infancia € também umasttocdo social que possui
condicionantes e é também condicionada, corroboraaslsim com o que Narodowski
(1995) diz, ou seja, que a Pedagogia reconstréudizvamente a infancia, infantilizando-a
em todos os sentidos. Pois a medida em que saviddga uma sensibilidade maior em
torno da infancia e com préaticas escolares entaadi forma a “educar” a crianca e
prepara-la para a vida adulta, a infancia tomoucarpo tedrico e pratico que ocasionou
uma delimitagcdo muito rigida entre o0 mundo infaetib mundo adulto. E um verdadeiro
paradoxo: quanto mais o adulto se aproxima doreentd de infancia mais ele se afasta da
crianca que esta a sua volta e da que existe diglro Essa crianca € um pedaco do adulto
que grita dentro de si e que em momento algum deide existir, simplesmente
transcendeu-se e espera a todo o momento que oilavitil - através de brincadeiras,
jogos, atividades que exaltem o lazer e a gratifioancondicionalmente - seja acionando
para, entdo, sentir-se como um ser pleno.

Logo, a infancia, ao ser entendida, equivocadamerdeno um periodo de
preparacdo para a vida adulta, ndo € a prépria aitldta e ndo sendo, é separada.
Estimula-se a inclusdo apenas com o0s “seus pai@esta maneira, € uma sociedade que
desrespeita o outro, que condena as diferencascendina os seres. Creio que em parte
trata-se de uma légica fabril impondo linhas delpgéio diferentes: separando as idades da
vida. Esta légica de divisdo das idades, traz coomsequéncia a discriminacdo e o
aprisionamento de comportamentos, porque ao distirgu separo e, ao separar, eu tenho
gue buscar uma identidade que ao mesmo tempo c@mdamente a sujeicdo de alguns
seres a comportamentos pré-estabelecidos, condenigrie negando outros. Assim,
guanto mais o adulto procura justificar os compoetatos da criangca segundo uma loégica
especifica, mais ele a diferencia e a isola das®ytessoas (de outras idades), inclusive
dele proprio e assim uma dupla dicotomia € instiurep ser:

crianca X adulto

5 |

ludico x racionalidade
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Entendo, que o problema nédo é reconhecer a infnoimo uma das idades da
vida) a partir do referencial adulto, que ndo éeferencial da propria crianca. Isto é
manipular com a infancia. Penso que devemos recenla infancia a partir dela propria
sem considerar tal ato como “pratica de uma boa’agénerosidade, caridade ou interesse
epistemoldgico — isto também, dependendo do moméntoportante — mas acima de tudo
€ importante reconhecer a crianca como sujeitoopldiferente em alguns momentos e
igual a nds, em outros, assim como qualquer owrchemano de qualquer outra raca,
religido, idade, condicdo sexual, patoldgica, eRois a crianca, como também outras
categorias minoritarias — sob o0 ponto de vistarétszdes de poder social, econdmico,
sofre condicionantes de ordem econbmica, polisc&jal, cultural, etc. Desta forma,
alguns movimentos sociais pelos direitos da crigugase fizeram presentes no século XX
expressam e reafirmam a presenca de uma nova isdadd e de uma nova atitude que
procura valorizar a vez e a voz das criangas —fizaloa cultura da infancia, sem perder de

vista a unidade entre os seres humanos. Como dvkmuel Sarmento e Manuel Pinto
(2997):

O estudo das criancas a partir de si mesmas p&rmi
descortinar uma outra realidade social, que é acquejue emerge
das interpretacOes infantis dos respectivos mundesvida. O
olhar das criangas permite revelar fendmenos sogigue o olhar

dos adultos deixa na penumbra ou obscurece totaltegp. 25)

Logo, precisamos conviver com pessoas de diferaatepos (idades) para que a
nossa relacao ludica (especialmente a do adultoégoemeu foco de pesquisa) com o
mundo possa ser mais plena. Como Pinto e Sarm(@9@/) afirmam, as criancas
enxergam coisas que os adultos ndo véem e eu aoemigria dizendo que a maturidade
gue o tempo nos oferece (ou velhice como algunsaqnehamar) também nos oportuniza
perceber fatos e circunstancias que um adulto emnsamento atual, sem a ajuda de

alguém mais experiente ndo conseguiria compreenéieé nesta troca intergeracional,
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formando uma grande “ciranda da vida”, que nos migaaos. Assim, as pessoas sao,
uns para os outros, verdadeiras “Zonas de Desemaito Proximal”.
Freire (2003) comenta sobre a importancia destg&el “amalgamada” entre o ser

crianca e o ser adulto:

Quanto mais pudermos voltar a ser criangas, nos
mantermos como criangas, tanto mais poderemos em¢emgue se
matarmos a crianca que temos em nO0s ndo seremoss rnamo
somos hoje, quando amamos o0 mundo e estamos ab@dos o
entendimento, para a compreensagp. 85).

E se nédo tivermos uma relacdo proxima e intensa awrariancas € com nossa
dimensao ludica, como acionaremos 0 nosso dewniit? Freire infere que a criangca nos
aproxima e nos mantém curiosos e amantes do mundpie vivemos. E é esta chama de
alegria, de prazer, da descontracdo em conheceferdamenos do mundo e, por
conseguinte, nos auto-conhecer, presentes de manais espontanea na crianga, a qual
contagia e renova o jeito de ser criativo e curas@dulto, que mantém acesa a disposicao
ludica neste.

José Saramago em seu livro “A maior flor do mun{®01), diz algo oportuno

para esta reflexao:

E se as estdrias para criangas passassem a sdeitiga
obrigatoria para os adultos? Seriam eles capazesagprender
realmente o que h4 tanto tempo tém andado a ensingcontra-

capa).

Saramago se questiona sobre até que ponto asaedidie sdo feitas por adultos,
para as criangas, emergem de uma relacdo inteesdadeiramente vivida, capaz de
compreender, de fato, o que sentem e pensam agasjaou € algo mais técnico ou

retérico?
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Portanto, ndo é possivel esquecer que nenhum feldpwsto a prova com vidas
humanas, possa estar imune aos processos Soc#&is,somente como elemento
condicionado mas - e € por isso, também, que esa@ste trabalho — como elemento
condicionador de muitas transformagcfes sociais ygem a elevacdo do homem,
pretendendo assim que estes escritos possam sar torais um instrumento de
resignificacdo do papel da dimenséo ludica na doadulto. Tributo tal pretensdo néo
pensando no resultado deste trabalho, ou em suaiatidde que ficara exposta em uma
prateleira de alguma biblioteca, mas essencialn@origue este trabalho faz parte do meu
ser e eu o levarei comigo — com todos 0s seusignasientos e certezas passiveis de
transformacdo - esteja, eu, onde estiver: em pasesém trabalhos de formacdo com
educadores, em um bate papo com amigos, em mei degenho que poderei estar
fazendo, no encontro comigo mesma, etc.

Retornando a idéia da relacdo intensa entre adeltosiancas, lembro que os
processos que exaltam a unidade na diversidadee dagem com que o homem possa
evoluir sem perder o seu “elo” de ligagdo com a&matumana e por isso me recordo que,
de forma realmente efetiva, foi somente a partisegunda metade do século XX que
comeca a efervescer alguns movimentos sociaisiicpslque buscam valorizar e legalizar
uma cultura para a infancia sem querer distancitdaoutras idades da vida. Foi também,
h& algumas décadas atras, através de pesquisésrdatds areas do conhecimento que o
lidico passa a ser compreendido e estudado comelemmento muito além da mera
recreacao infantil. Logo, o adulto, a crian¢ajdido, com certeza, recebem influéncias de
esferas da economia, da politica, da sociedadecegth gs quais visam apenas apropriar-se
de tais elementos para gerar mais lucro, porénesesgesmos elementos também séo
revolucionarios, imprevisiveis, justamente por eraumanos ou fazerem parte da
dimensédo humana e € isto que me move a prosseguinciando o que acredito poder ser
transformado e anunciar aquilo que entendo comatitapte para o desenvolvimento do
ser, neste caso, referindo-me a exaltacdo do limhomo aspecto imprescindivel de ser
ampliado de forma plena (ndo dicotomizada) na ddaadulto. Refletindo sobre isto,
lembrei-me de um livro infantil, o qual sugiro pam@ancas de 0 a 100 anos, o0 qual tem

como titulo “O principe sem sonhos”.
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“O principe sem sonhos” (1999) conta a estdriardenenino que tinha tudo o que
o dinheiro pudesse comprar, afinal, seus pais emsne, além do mais, seu futuro e
reinado ja estavam garantidos. Ele tinha tapetagdares com piloto automatico, dragdes
de estimacéo, fabrica de chicletes magicos, sudeso serviam, muitas herancas e até
uma criacao particular de unicornios. Mas o geenéb tinha, mesmo, era um sonho. Isto
porque antes mesmo dele pensar em sonhar com algoises seus pais ja o tinham
presenteado. Chateado por néo ter um sonho paharsacomo tinham os seus amigos,
recorre aos conselhos do seu avd, um feiticeirgeagado do reino, que lhe diz em meio a
um abraco aconchegante na varanda de sua cas&siada a contemplar a chuva que se

aproximava:

- Tiago, dé uma olhada neste céu estrelado. Nao éavithoso? -

perguntou o avé com ar de provocacao.

- VO, acho que vocé ta precisando mudar o grau do seulos.

Nao tem nenhuma estrela no céul!
E o avo sorridente, Ihe diz:

- Meu querido, 0 céu esta estrelado sim. Vocé € qdo esta
vendo as estrelas. Esse € um antigo provérbio ardblao diga
que 0 céu esta sem estrelas sO porque as vezes n&wéas
enxerga” [...].

“O Principe sem sonhos” me oferece a oportunidadeetletir sobre o quanto o
capital é capaz de atrofiar o nosso potencial dldio nos oferecer satisfacdo pessoal
através da compra de objetos e situacdes que somelimheiro pode comprar, entretanto,
“O principe sem sonhos” pode representar a esperalk@speranca contra a acomodacao,
a busca pelo seu préprio destino, a coragem de meuder feliz. Este sabio vovd fez seu
neto perceber que qualquer ser pode desenvolua eapacidade ludica e sonhar. Logo,
por mais atrofiados que 0s nossos desejos maisdsitpossam estar, havera sempre a

possibilidade inédita de “enxergarmos estrelasénd.c
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A idéia da razdo enquanto objetivo a atingir, caloadulto, exclusivamente, como
detentor do saber, da maturidade, da autonomia, lillerdade, da astucia, da
responsabilidade, para o qual todo o discursogieggieo moderno visa alcancar.

Deslocando para o adulto a logica de “detentoadaa de ser das coisas”, a crianga
perde o seu sentido de existir pelo fato do “véed. Em “ndo sendo nada hoje”, ocorre
um desequilibrio na ciranda das relacdes humartagperlativando-se uma idade em
detrimento da outra, as idades jA ndo reconhecens @& suas condicbes de
complementaridade e se estranham. Logo, rompees@nda, pois a relacdo de poder é
desigual. Desta separacao, devido ao desequitibs@oderes, surgem fragmentos de uma
ciranda que devido a sua néo plenitude, ndo coamsegatar em harmonia. Tornam-se
muito pesadas ou muito leves.

Assim, as idéias de inacabamento do ser express&aplo Freire contrapem-se a
l6gica que separa as idades da vida e que coisifcdiomem roubando-lhe o direito a
gratuidade, ao exercicio e autonomia de seu lda@gica, esta, que estabelece sulcos entre
tais idades. Reconhecendo a nossa incompletuclenhrecemos que todos os seres sao
completos em seu momento presente, mas capazes sleperarem, sempre, desde o
nascimento até a morte (idéia de que ha sempre ealqugr ser humano, um
desenvolvimento potencial pronto a ser acionadd).consciéncia de nossa incompletude
humana nos desresponsabiliza do peso de nos semtiobrigados a deter todo o
conhecimento do universo (0 que ndo nos autor@asya vez, a mantermos uma postura
de indiferenca em relacdo a nossa evolucédo). Aorgde uma das teorias pedagogicas
modernas que muito nos ajudam a relativizar este pae para nés adultos representa o
saber, colocando a crianca e o adulto nas mesnmaticbes de eterna aprendizagem,
conscientes de que ndo existe um estado Unicone ple conhecimento e, desta forma,
valorizando especialmente o conhecimento produpila crianga na mesma razao que
aquele produzido pelo adulto, vem da escola russa @a pessoa de Vigotsky seu autor.

Percebo que ndo existe uma “esséncia ludica” @ektid infancia (talvez porque
nao exista uma esséncia da infancia — o que exis@njeitos proprios de viver o0s
fenbmenos que fazem parte da vida humana em quadiuke). A esséncia ludica, de fato,

responde pelo que é inerente ao ser humano (dguguadlade) que é o desejo, a emocao, a
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criatividade, o prazer, a cooperagdo e, ao queanst&, o adulto ainda é um ser humano,
logo, necessita resgatar a sua dimensao humanastta ludico.

Por ser o homem (como j& discorri) em todas asglad ser pleno mas em eterno
processo de aprendizagem, a sua dimensao ludiczewdo construida na medida das suas
relacbes com o mundo e deste consigo mesmo (relggéoja estabeleci entre ser
condicionante e ser condicionado), movida por euses e relacdes de poder que muitas
vezes, como diz Paulo Freire, sobrepbem-se agessts humanos.

Passamos de um tempo onde o homem, especialmadalto - alvo de minha
atencdo com relacdo ao ladico — vivia intensamealteimensdo, e sem separar-se das
outras idades, para uma época moderna onde cada camita momento da vida estdo
separados por espacgos e tempos especializados.is@ymais uma vez, ndo quero fazer
apologia ao tempo antigo, mas ao resgatar o passastn:

1° - desnaturalizar a idéia de que brincar é cdésarianca, ou que o0 adulto que
brinca é infantil, demonstrando que em outros tempadulto brincava e divertia-se - e
hoje ainda brinca por conta de alguns processosisoe culturais mais resistentes a
identidade e a cultura de seus antepassados coitarde viver do presente assim como
por ordem de alguns programas sociais que visaertéatona tal emergéncia. E € isto que
viso demonstrar através da analise a realidadaijgasdqrazendo a tona situacdes possiveis
de se viver o ludico na vida adulta plenamente;

2° - perceber o0 quanto a dimenséo ludica foi seadestida e sufocada por idéias
comprometidas com os interesses econdmicos dorasjamtjue isto, repito, ndo significa
deslocar a sociedade pré-capitalista uma condigé@aonsagre como detentora do estado
ideal de se viver o ludico, mas, antes, servir cqonto de partida para se entender o
percurso historico-social do ladico, especialmeatdyz de condicionantes estabelecidos
nas relacdes capitalistas de producdo. E, ao lmecental percurso como conseqiéncia
social, podemos, com maior seguranca, nos orgamilzaar por ideais ludicos mais plenos
e intensos para todos seres.

Em tempos primitivos, parece-me que era muito idiieparar o ladico do
sagrado porque a vida nesta época consagrava-tarendos rituais. Mesmo quando
as idades da vida ainda ndo eram separadas pod@erspecificos, nos idos da Idade

Média, estas recebiam interpretacdes diferencipdes explica-las, variando conforme
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0 momento social vivido (conforme j& discorri). Mede Moderna, jA com a logica
instaurada da separacdo das idades e com a pmdgaldm trabalho deslocado do
universo familiar e social das pessoas, calcadamntempo bem definido e rigido, as
idades foram adquirindo uma logica que as entecwheo periodos distintos e, com tal
distincéo, precisavam ser separadas das demaesid&l seja, uma vez que o trabalho
tomou a frente, separando os seres (entre a idgageoducao - adulto e a idade da néo-
producdo — criancas e velhos), o resto: institidipacdo de espacos especificos para
diferentes idades, separacao social entre as idetdesfoi consequéncia. Ou seja, tendo
em vista que o trabalho no mundo moderno sepamg&m@s, a maneira mais legitima
de sacramentar tal fato em todas as instanciagdaa(familiar, social, escolar), era
buscar justificativas para distingui-los, como disic sobre algumas destas,
anteriormente (infantilizagdo, moralizacdo, irraciidade, necessidade de educar as
criancas atraveés da escolarizacao, delicadezj, etiyo, a descoberta da infancia como
periodo distinto das outras idades ndo respondman “logica intrinseca da natureza
humana”, mas, antes, a uma consequéncia hitérmatsespecialmente no periodo em
gue esta ocorreu, caracterizada por mudancas nalando trabalho. Isto vem a
comprovar que as concepcoes formadas sobre assidadeida fazem parte de uma
construcao social, variando conforme o momentahdst, de acordo com as relacdes
gue o ser estabelece e, no mundo moderno as reldgieanas estdo fortemente
condicionadas em funcéo da relacdo com o trabalbacser exerce (ou é exercido por
este).

Uma vez que o trabalho tornou-se, em sua maione abrigacdo e ndo uma
realizacao pessoal, ele deixa de ser um elementotianizacéo, afastando do adulto a
possibilidade deste viver a sua dimensé&o ludickbaiea intensa. E mais, colaborando
para que esta dimensdo ocorra de maneira dicotdanipa sua vida, relegada a
pequenos e especificos momentos e, na maior pEsteezes bem pagos ou vividos de
forma passiva pelo adulto. Pode, também (o ludicodrrer apenas para diminuir a
carga de tenséo do trabalhador (intencionalidatlrrex ao ato de jogar), para que ele
possa, somente, continuar a suportar as agruragiddo do trabalho. Tais iniciativas,
grande parte incentivadas, direta ou indiretamgmbe,grandes capitalistas sdo desta

forma (distantes de uma integracdo com o fazeioditb ser) - como também apregoa
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Gramsci (1989) - porque ocorrem fora do tempspaeo de trabalho, reforcando, mais
uma vez, uma logica para o ludico dicotomizadaptiaa do adulto. Lembro da citagédo

de Gramsci (idem), a qual sera referida por minmsma uma vez devido a extensdo do
conteudo que a subjaz, onde deixa claro o cartiliéansta e distante dos fazeres do ser
(especialmente do trabalho que absorve grande gertesso tempo diario) pelos quais

o ludico é tomado no sentido apenas de existir @étar o colapso do trabalhador:

As iniciativas “puritanas” tém apenas 0 objetivoed

conservar,_fora do trabalhoum certo equilibrio psico-fisico para

evitar o colapso fisioldgico do trabalhador, esprielm pelo método
de producao(grifo meu)(p. 06).

Gramsci (1989) se utiliza de um tom jocozo paraodenar de “puritanos” 0s
estimulos dados por capitalistas aos seus funéisngrara que possam desempenhar
alguma atividade de mera “descarga” da tensdo adguiurante o trabalho, podendo
assim retornarem a labuta, em razoaveis condigdetinuacdo da exploragdo de suas
forcas produtivas.

Como resta provado na historia de outros temppsssgivel, sim, o homem viver a
sua dimenséao ladica e concilid-la com seus afasetebalho diario. Penso que o primeiro
passo é dar-se contl importancia cabal que tal dimenséo traz a nessdéncia. O
segundo passo, € rever o quanto de humano ha eso faxer diario, especialmente no

trabalho — que é uma das formas pelas quais sesteewellidico em nossa vida adulta

Assim, estaremos nos presenteando com um tempalaenais digno, arando a terra de
um futuro proximo mais acolhedor e menos perecivel.

Um dos exemplos embleméticos que aponta a dimehsdioa como uma
construcdo social, a qual movimenta-se de acordo a® relacdes sociais, econdémicas e
politicas, com continua tensdo, € o fato de quefo&@m, inicialmente, os adultos que
tiveram que abandonar as suas manifestacdes ljidieasos adultos burgueses, e isto faz
uma grande diferenca. Pois ao visar o acumulomdaicapital, estes foram os primeiros a
compreender como “ineficazes” tais manifestagcbfemiso Como ndo existe burguesia sem

proletariado, conforme nos ensina a Totalidadeéi@l, juntamente com o0s burgueses, 0s
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adultos operéarios seguiram tal mudanca de habit@&nm por um motivo diferente: para
matar a fome que os assolava (conforme discoraenplamente no proximo capitulo). Os
ultimos a serem atingidos sdo os adultos do campe eriangas (0s quais atualmente
devido a miséria também ja foram atingidos). Magpé os adultos do campo? Porque la
ainda subsistem formas mais livres de trabalho, espacos ainda n&do sao tao
especializados.

Assim, devido a uma tendéncia de classe sociddela grupo etario), representada
pelo desenvolvimento da burguesia (as relacbesder gleslocam-se de uma esfera social,
para uma esfera econdmica) a dimensao ludica foérsp novos contornos muito mais
diminutos na vida do homem, mantendo, os contoat@®ntdo existentes, somente para
agueles que nao estao diretamente ligados a lialpaadiucdo: criancas e populagéo rural.
Ariés (1981) confirma esta relacdo entre a melld@macondicdo econdmica e piora da

condicao ludica:

Todos esses jogos de boliche e criquete, abardizmpela
nobreza e pela burguesia no século XIX passaram agsltos dos

campos e as criancafp. 124)

Essa sobrevivéncia popular e infantil dos jogostmwa
comuns a toda a coletividade preservou também uraa fbrmas
de divertimento mais gerais da antiga sociedadedisfarce, a
fantasia. [...] A partir do século XVIIl, as festaa fantasia se
tornaram mais raras e mais discretas na boa socama [...]
Atualmente s6 as criancas se mascaram no carnavalse

fantasiam para brincar (p. 124)

A industrializacdo com a sua maxima: “produzir mais menos tempo”, varreu
grande parte dos valores que o0 homem até entderypaga: as relacdes sociais gratuitas, a
vida coletiva, o lazer desinteressado, o trabafhatifigante, o culto as artes, a musica, aos
jogos, a danca, a reflexdo, etc., fazendo do aduldomaior presa uma vez que criangas e
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velhos ndo produzem como exige tal sistema, crimmonesmo tempo instituicdes que
garantam a separacao entre estes em nome da@&@éadéto progresso.

Reitero, mais uma vez, que ndo se trata de negprogresso ou viver de
saudosismos pregressos, trata-se, sim, de reconaggito que a modernidade nos fez
esquecer — a dimenséo ludica enquanto dimensaonlaucoano uma condicao passivel de
ser desenvolvida em nosso ser buscando descolrauaas que nos fizeram dissociar tal
dimenséao da rotina diaria do adulto, para, entdaljsarmos criticamente as conseqiéncias
de tal cisdo e podermos, assim, reconstruir estardido em nossas vidas, ndo importando

em que momento da ciranda das idades estejama@ntdaiisto, Freinet (1998) esclarece:

N&o basta escamotear ou contornar a dificuldadeO
trabalho jogo e o jogo-trabalho devem participar jeoda técnica
mecanizada contemporanea. Com grande prudénciagpo Nao
podemos atraves de um material aperfeicoado evitas

experiéncias intermediarias. (p. 323).

As maquinas atuais sdo0 um pouco parecidas com o0s
expléndidos trajes de rainhas, tdo perfeitos, tdesldmbrantes
que dificilmente se concebe que possam ser o radoltda
aplicacdo obstinada e inteligente de humildes m&usmanas
(p.323).

Mas se n0s mesmos inventamos, alguma peca dedse be
traje, se fomos protagonistas do seu nascimento& realizacéo,
este vestido é entdo como uma crianca que conhesemo
intimamente porque vivemos e sofremos com ela, perq
realizamos espontaneamente, em total comunhdo, sgesejos,

suas alegrias e seus sofrimentos (p. 324).

Nestas condi¢cbes, mas somente nestas condi¢cOes00

desta maquina aperfeicoada deixa de ser uma magiatenosa.
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Volta a ser produto normal do trabalho humano; eéaentdo, por

si s6, uma poesia, uma oferenda e um ensinamerg®245).

Logo, ndo se trata de fazer as mesmas atividadebajgéculos atras o adulto fazia
e lhe gratificavam, mas resgatar os seus fundamedoa adapta-las as novas e reais
condicbes de vida, tais fundamentos consistem, derda com Freinet (1998),
essencialmentena exacerbacdo do sentimento de poténcia que infindusadia,

confianga, audacia, bom humor e alegr{@. 380).
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6 - A dimensao ludica, o trabalho e o capitalismtelacdes e inter-relagdes

Todos os homens, de todos os tempos, e
ainda os de hoje, dividem-se entre escravos e
livres, porque quem néo dispde de dois tergos do
préprio dia € um escravo, ndo importa o que seja
de resto: homem de Estado, comerciante,
funcionario publico ou estudioso .

Friedrich Nietzsche

A separacgdo do adulto de seu universo ludico, inagd@o de sua dimensao ludica
a momentos especializados ocasionando uma logicéddedicotomizada: de um lado o
mundo do trabalho e da rotina (das obrigac6es) euti@ 0 mundo do divertimento, do
lazer*, esta relacionada a uma légica de fragméntdo homem que por sua vez responde
aos interesses do capital.

* Lazer, este, geralmente pago ou passivo (su@mo mero expectador), ou entdo subentendido

como elemento de catarze para “desestressar” alsesua rotina fatigante.
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O capital, na modernidade, exerce uma influéncisturnaz na vida do homem,
guase que nao permitindo a existéncia da vida ssuma presenca. Para té-lo € necessério a
sua compra, pois € um bem de valor - uma mercad®ai@ compra-lo temos que oferecer
algo em troca e o que ofertamos esta quase sempgoenda direta ou indireta relacionado
com um investimento fisico e/ou mental do homemse&ja, com o seu trabalho. Logo, na

modernidade, o trabalho € a fonte permanente adkipéo de capital.

Freinet (1998) anuncia sua compreensao sobre altiab

N&o, o melhor animador de vida ja na mais tenradk, o
melhor fermento para a satisfagdo sadia e dinamisa ambito
normal da familia e da comunidade néo é o jogo, nmagabalho!
(p. 172);

O que estimula e orienta 0 pensamento humano, c qu
justifica 0 seu comportamento individual e sociabé&rabalho em
tudo o que hoje tem de complexo e de socialmentaizado, o
trabalho, motor essencial, elemento de progresstaedignidade,
simbolo de paz e de fraternidadp. 168).

Para Marx (198

[...] € a atividade vital humana e consciente. .][Ato de
autoproducdo do homem, isto €, atividade por mesoqiial e na
qual somente o0 homem se torna aquilo que ele é cdramem,
segundo sua esséncia.[...]. O trabalho, assim chide, € a
afirmacgédo essencial especificamente humana: neleealiza e se

confirma o ser humano p. 24).
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O trabalho, veiculo quase que exclusivo para agfiostlo capital, no entanto, nos
afasta cada vez mais de nossa esséncia humanaciagepnte a ludica — através de um
processo de consequente alienacdo e de exploragddochem, bem como pelo
estranhamento deste diante daquilo que ele prodDztrabalhador ndo se identifica

tampouco se reconhece naquilo que produz.

Bem, mas se o trabalho € uma fonte de realizacd@waha, como pode ser ele,

também, uma fonte de alienacdo tao deletéria arastamo ser?

Exatamente para esta situacdo contraditoria quex M&borou uma série de

consideraces, as quais originaram a idéia de t€atontraditério do Trabalho”.

Mas que relacdo tem isto com a expropriacdo do t¢ardidico na vida do adulto?

E com a separacéo entre adultos e criangas?

Para entender melhor esse “Carater Contraditoridrdbalho” e a sua relagdo com
a génese da dicotomia entre o fazer diario do sesw&a dimensao ludica, € necessario um
retorno a historia a partir da época medieval,isaadlo a evolu¢cdo do mundo do trabalho e

as relacdes de poder estabelecidas ao longo dotemp

6.1 - O mundo do trabalho na sociedade medieva

Inicialmente, gostaria de colocar que nenhum femameseja ele de ordem
econOmica, politica, ou de qualquer outra naturemege indiscriminadamente. A vida

segue um curso crescente e desencadeador de remtas em funcdo de outros pré-
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existentes. Logo, a construcdo de um processati@iémt a superacdo de algumas idéias ou
conceitos, ocorre como conseqiéncia de difereet@dnienos. Desta forma, quero dizer
gue a sociedade feudal é que elevou os primeifdasepi da estrutura econdmica da
sociedade capitalista. Nasce no feudalismo odrdaihistoria da acumulacao primitiva.

Na Idade Média, a organizacdo social, econdmicaol@tiga existente era o
feudalismo. Sua base econémica alicercava-seamai@dade dos meios de producéo e da
terra, isto €, os feudos pertencentes aos suseranos

No final do século XIV e durante o século XV a nm@ala populacdo era composta
por camponeses e lavradores livres onde dividiatneesi os direitos titulares de
propriedade e os bens comunais — pasto do gadm, letc.

Em todos os paises da Europa a producdo feudaraeterizava pela divisdo do
solo entre o maior niumero possivel de pessoasdér plos senhores feudais ndo estava no
montante de suas rendas mas sim no numero de pessbee as suas terras que as
cultivavam por conta propria. Ha que se colocar gandes dominios de terra eram a
minoria. A maioria se traduzia por pequenas e agedixploracdes. Mesmo 0s
trabalhadores assalariados que se constituiam erpamela infima do povo, eram, em
parte, agricultores que aproveitavam o0 seu temyge lpara trabalhar para os grandes
proprietarios agricolas. Era como se fossem lavesdlivres porque tinham além do seu
salario moradia e terra.

Havia também o trabalho artesanal. As oficinas enamto separadas umas das
outras, sem interagdo reciproca — industria ar&ésamporativa. Naquele tipo de oficina se
realizava um ciclo produtivo completo desde o pioogé a execucdo e venda do objeto. O
mercado era pequeno, artesanalmente diverso eguatse com frequéncia a troca. A casa
e a oficina se misturavam: o chefe da familia anabém chefe da oficina. O crescimento
de uma crianca coincidia com o tempo da sua propda. Os espacos destinados a
oracao, alimentacdo, ao sono eram 0os mesmos lugesésados ao trabalho. Havia uma
completa co-penetracdo entre o espaco e o tempimatks a familia, a casa e aquele
destinado ao trabalho.

Neste periodo, o trabalho por se constituir coma@ wtividade sobre a qual o
mestre de oficio tinha total controle e dominiorsobsta, dedicando o seu tempo da

maneira que melhor lhe aprouvesse e, sendo o deip oésultado da sua criacéo,
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expressado, arte, desejos, idéias, tal trabalhoosstituiia como uma das formas de
emergéncia da dimenséo ludica humana.

Heller anuncia o quanto o trabalho pode representaominizacédo” do ser desde
gue seja como o referido acima, algo muito préxam@rocesso de criacdo e expressao do

homem, com autonomia.

[...] a esséncia humana consta de atividade debatho
(objetivacdo, sociabilidade, universalidade, autosoiéncia,
liberdade). Essas qualidades essenciais ja estitad na prépria
hominizag&o, enquanto meras possibilidades; tornamrealidade
no processo indefinido da evolugcdo humarfp. 78)

Como Heller afirma acima, as qualidades IUdicagsemtes ao trabalho, ou ao
processo de hominizacdo , como podemos chamadasks enquanto possibilidades, logo
sdo passiveis ou ndo de serem desenvolvidas pelenmale acordo com a sua forma de
relacdo com o mundo. Logo, o trabalho pode semsgtrumento tanto de libertacdo como
de opressdo humana, dependendo do uso que o hoatefiazl Porém, o trabalho, como
construcao social sofreu e sofre mudangas e uma ttahsformou exatamente a forma de
relacdo ludica que o trabalhador mantinha com onsedo de producdo e é sobre esta
transformacdo do trabalho como elemento ludicolilmtacdo para um trabalho como
elemento disciplinador e opressor que irei disc@argeguir.

Durante o século XV houve um forte impulso da matwrh de |14 e a consequente
elevacdo do seu preco e a velha nobreza viu-senbilcem meio as grandes guerras
feudais.

Neste interim, as cidades comecavam a crescereséndolvimento da manufatura
de 1a trouxe como consequéncia a elevagcao de seq,mom isto, o poder real, bem como
0s senhores feudais, especialmente estes Ultirroapmpriaram dos bens comunais e
expulsaram pela forga bruta os camponeses das.terra

Os resquicios de nobres feudais objetivavam (enaesfizeram) transformar as
terras cultivadas em pastagens. Muitas vilas fatastruidas para ceder lugar aos grandes

rebanhos de ovelhas, apenas permanecendo a merduaial. As fazendas arrendadas
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foram se transformando em bens dominiais. Comaiarmparte dos homens do campo
viviam em fazendas, a decadéncia do povo e daalgrejuma realidade.

No século XVI a reforma e o consequiente confiscogtinde parte de bens
eclesiasticos intensificaram a violenta expropwagd povo. Muitos bens da igreja foram
dados gratuitamente a avidos protegidos do rei endidos a precos irrisérios a
especuladores, fazendeiros, burgueses, que aclanukwas usurpacdes e expulsavam 0s
rendeiros da terra que la viviam ha geracfes. ndgeémo a parte dos dizimos que a igreja
destinava, por lei, aos lavradores em condi¢Oesiskéeria, também fora confiscada.

Por volta do ano de 1750, a classe dos camponesependentes ja havia
desaparecido e nos ultimos anos do século XVl edstiam mais tracos da propriedade
comunal dos agricultores.

Assim, alguns camponeses independentes eram sidistitpor arrendatarios sem
condi¢des, ou seja, por colonos com contrato deamon— gente servil e dependente das
boas gracas dos senhores da terra. O roubo sistentfas propriedades comunais
acresceu-se ao roubo das terras do estado, toraamtbomaior os acumulos de terra sob o
dominio de poucos senhores, sendo por isto, ndos&MlIl, assim chamadas: “fazendas
de capitalistas” ou “fazendas de comerciantes” praptiando a populacdo agricola em
beneficio da industria.

Assim, de forma fraudulenta, burgueses e fazemgldmansformaram o direito
titular de propriedade em direito de propriedadesgia.

No século XIX a duquesa do Ducado de Sutherlandcédia - mandou queimar e
destruir & picaretas as aldeias onde viviam 30G3qas para transformar o local em
pastagens. Em 1825 os 15.000 escoceses ja tindaraudistituidos por 131.000 ovelhas.

Assevera Marx (1982):

Os proprietarios consideram a expulsdo dos campsase
como um principio intangivel, uma necessidade agl&; e a
operacao continua sua marcha tranquila e regular mo se
tratasse de desbravar as florestas virgens da Ao@érou da
Australia (p.178)
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O saque aos bens eclesiasticos , a alienacédo fuéarda
dos dominios do estado, 0 embargo as propriedadesuoais, a
transformacgéo usurpadora — e efetuada sobre um negide terror
— das propriedades feudais e coletivas dos claspeopriedades
privadas modernas — eis os doces meétodos da acagaal
primitiva. Eles prepararam o0 terreno para a agricuta
capitalista, incorporaram 0 solo e a terra ao cagite criaram
para a industria das cidades a possibilidade de mecurar
operarios entre os proletarios de tudd78/179)

O crescimento continuo dos precos da 1a, do trigtaecarne fez com que o
arrendatario aumentasse em muito o seu capitalaetmue este continuava a pagar o
mesmo valor aos assalariados e ao proprietaritedas.

Assim o trabalhador rural (que ndo sucumbiu dialatdebida, da marginalizacao,
do roubo, diante de tamanha expropriacdo, misénecessidade) se vé obrigado, para se
manter, a trabalhar na inddstria ou no campo casalariado.

A matéria prima, por exemplo, o algoddo, que ames repartido entre uma
multiddo de pequenos produtores que o cultivavamfiavam com suas familias, agora
pertence ao capitalista. As rodas de fiar e osum&ntos de tecelagem, antes espalhados
por todo o campo, agora sao reunidos em locaic#®s. E assim, as muitas pequenas
oficinas viraram manufaturas, as terras onde vivanrabalhavam grande numero de
produtores independentes viraram fazendas.

A medida que o homem fora expropriado de sua teti@ando-lhe também os seus
meios de subsisténcia, restara-lhe apenas engegao seu proprio algoz — o capital

industrial - que diante da situagéo, cria o0 mercéatino. Diz Marx (1982):
Antes, a familia camponesa produzia e trabalhava o

meios de subsisténcia e as matérias-primas que eguiga ela
mesma consumia em sua maior parte. Essas mat§uiasas e
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esses meios de subsisténcia se convertem agora eroadorias
(p. 182)

6.2 - O processo de cooperacao

Quando o homem se viu expropriado do seu modo ddupéo corporativo
(industria artesanal corporativa) vendo-se obrigatdt@balhar na manufatura, deu-se inicio
ao processo de cooperacgdo, que esta fundamentaiisdo de trabalho.

A cooperacdo, presente na manufatura, assenta-g#¢iaada concentracdo de
grande quantidade de meios de producdo nas maasdgdes capitalistas. E a forca
produtiva funcionando como forga coletiva. S&o apes exercendo oficios independentes
e diferentes que devem intervir alternadamenteodugdo de um objeto, os quais reinem-
se na mesma oficina sob o comando do mesmo dsiaitdf a articulacdo de diferentes
mestres de oficio com vistas a producdo de um mbjetcombinacdo de oficios
independentes (cooperacao simples).

Entretanto, aos poucos cada um dos mestres de wéicperdendo a sua capacidade
de exercer seu oficio em toda a sua extensdo,norse um especialista por alguma
operacao da producdo. Cada operacao se cristakeaterna funcdo exclusiva de um
operéario.

Agora a mercadoria ndo € mais produto individual uch operéario independente
gue completa todas as tarefas com ou sem ajudap mpesduto social de um grupo de

operarios onde cada qual faz uma Unica e mesmagd@meparcial e simultdnea aos demais,
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em suas outras operacdes parceladas. Assim o isrcavivo da manufatura éaperario
coletivoque nada mais € do que a soma de operarios sela

Por conseguinte, o operéario jA& ndo reconhece mdisito de seu trabalho no
produto final elaborado e, portanto, ndo consegakzar-se com aquilo que produziu. Seu
trabalho ja ndo é mais pleno, ndo consegue refletire o seu produto final, avalia-lo e
auto-avaliar-se. Comeca a perder a referénciamesno pois ndo tem um retorno do seu
“agir’” produtivo. Também, ndo consegue mais apgyée a sua criacdo porque ndo ha
mais “a_suariacado” e sim uma criacdo coletiva. Mesmo aglarque Ihe diria respeito no
produto final j& ndo é mais possivel de ser delectaois diluiu-se dentre a criacao
(também parcelada) de tantos outros mestres. lagooduto passa a ser o resultado do
trabalho do operario coletivo — 0 operario j4 nate\quase nada enquanto pessoa Unica,
vale apenas enquanto forca social (se desrefer¢atamente).

Assim sendo, j& a partir da manufatura, inaugunars@rocesso de expropriacéo do
tempo livre do trabalhador. Eis o inicio da diecoi@ entre a rotina do ser humano e o
desenvolvimento da sua capacidade ludica. Argiatcooperacdo o homem ja ndo é mais
dono do seu tempo (condicdo importante para a €meigyde nossa capacidade ludica),
tampouco do produto de seu trabalho e da condugste.d Passa a ser mais uma peca do
processo de producdo manufatureira, pois agorastrenge oficio sé tem valor enquanto
parcela de um trabalho coletivo. Logo, o procedsocriacdo individual e pleno do
operério (expresséo ludica que se consagra atdavéssultado de seu trabalho) passa a ser
desinteressante sob o ponto de vista do capital gaem o emprega. A esse respeito,
Freinet (1998) alerta:

N&o despojemos o trabalho do que ele tem de sivojedt
humano, conservando apenas 0 que tende a mecangaa

domesticar (p. 169).

Marx (1982) afirma que a divisdo manufatureira rddalho por dominar o homem
(pois este ja ndo possui mais autonomia sobre esepad), se opde a producdo plena
presente, por exemplo, nas corporacdes de oficiapgo favorecer o desenvolvimento das

poténcias intelectuais do operario. Esse “hdorémmmento das poténcias intelectuais” é,
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também, a dimensdo ludica que do trabalhador fmiogxiada. Comenta, o autor, que esta
cisdo entre o processo de producdo e as poténtisciuais e criativas do ser comeca na
cooperagdo simples onde o detentor dos meios deigio (capitalista) representa frente a
cada operario a unidade e a vontade do corpo daltia social, se desenvolve na
manufatura que faz do operario, um operario paectermina na grande industdqae faz

da ciéncia uma poténcia produtiva independente dabtlho e afeita ao servico do
capital (p. 77).

Desta forma, o capitalista viu na manufatura unmaefale riqueza inesgotavel pois
com a divisdo dos oficios e a consequente espaxgal dos mesmos a forca produtiva do
trabalho fica aumentada. Antes, a passagem deoperacado para outra, propiciava ao
mestre um relaxamento na mudanca de atividadanderdacunas de tempo extremamente
salutares ao trabalhador. Estas, a partir da cag@e, comecam a ndo mais existir devido
a crescente especializacdo dos tempos e espacoergueomo um de seus aliados a

sincronizagéo, presente desde a manufatura.

6.3 - A Manufatura

Entendendo o produto parcial que cada operaridzeeabmo a totalidade de sua
etapa de trabalho, cada operéario especializadederao outro uma matéria-prima. Logo,
um trabalhador ocupa diretamente o outro e é négiaa que estad fundamentado o
mecanismo da manufatura: na suposicdo de que um dtitado é esperado num
determinado tempo. E € por esta razdo que os dwv@socessos de trabalho que se

completam podem operar-se de modo ininterrupto esnm tempo e lugar.
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Como diz Marx (1982):

Uma vez tornadas independentes, separadas e iaslag
diferentes operacdes, o0s operarios sdo também idiog]
classificados e agrupados segundo suas diversasddgs (p.
173);

Quanto mais o operario parcelado é incompleto esmo
imperfeito tanto mais se torna perfeito como parde operario

coletivo (p. 73);

O habito de uma funcdo Unica o transforma em 6rgao
infalivel dessa funcdo ao passo que a conexao deanismo total

o leva a trabalhar com a regularidade de uma peg rdaquina
(p. 73)

Devido a este parcelamento das funcdes, a manafdasenvolve uma hierarquia
nas forcas de produgcdo fazendo surgir ao mesmo oteumpa classe de operarios
especializados e outra de operarios ndo espedatizasituacdo, esta Ultima, nunca
existente antes e além disto banida pelas antigaggomacdes de oficio, pois naquelas
corporacoes, devido a liberdade com que o mesig Hge era oportunizado viver a
dimenséo ladica em seu oficio de forma recorrenpdera. Podendo, logo em seguida,
deparar-se com o produto de si mesmo para refletire ele para transforma-lo cada vez
mais, transformando-se a si mesmo. Assim, comocaoMarx (1982) O mecanismo
especifico do periodo manufatureiro € o préprio of@o coletivo, composto de muitos
operérios parcelados(p. 72).

Assim nao somente os trabalhos parciais sdo rdparéintre diferentes operarios,
como o proprio operario é dividido e subdividid@anisformando-se em uma mera peca de
uma engrenagem automatica e parcial.

No inicio o operario vende sua forca de trabalh@autal porque ndo possuia 0s

meios materiais para produzir plenamente um produtta manufatura, ja distanciado da

161



sua capacidade de producéo plena, fica ele, “atittada” a vender a sua forca de trabalho

individual ao capital. Um pensamento do Dr. Urgudn Marx, 1982), exemplifica bem
esta questao:

Subdividir um homem é executa-lo se ele mereceeag
de morte; é assassina-lo, se ele ndo a merece.ulfigisdo de
trabalho é o assassinato de um poyp. 78).

E é exatamente isto que ocorre no modo de prodagditalista, o trabalhador passa
a representar apenas uma fracdo do trabalho apletdo existindo mais enquanto ser
pleno, autbnomo e criativo. Logo, sdo assassinaslg®téncias intelectuais e ladicas do
trabalhador; é o assassinato do adulto enquantouseano pleno. E por necessitar ser o
mais perfeito possivel enquanto uma peca a maiergdgenagem manufatureira, o
trabalhador se separa de outras formas de relagdissprazerosas, seja no distanciamento

do seu contato com criangas, familiares, amigosnembos de Ocio ou jogos que gerariam
inspiracao e criacado para ele.

J.D. Tuckett, autor delistéria da Populacdo Operaria no Passado e no Engs,
citado por Marx (1982), comenta a esse respeito:

A ignoréancia € a mae da industria, como a supegéb.
Assim, poder-se-ia dizer que em relacdo as manutau a
perfeicdo consiste em independer da inteligéncie.tdl forma que

a oficina possa ser considerada como uma maquingsypartes
sdo homens(p.77).

Logo, quanto mais o trabalho se torna perfeito antjuforca coletiva, menos ele
vale-se do poder da imaginacao, da inspiragdoridedo. Ou seja, a sincronizagdo como
um, entre tantos aliados ao capitalismo, sufocanasifestacfes lUdicas presentes na

atividade produtiva humana, especialmente no tnabglara o qual canalizamos a maior
parte de nosso tempo diério).
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E para finalizar as citacdes enunciadas neste apiluto, transcrevo uma que
representa a sintese do processo de manufatur@aaw ser humano, a qual consta em
Marx (1982):

Os conhecimentos, a inteligéncia e a vontade que o
camponés ou o operario independente desenvolvendaague em
fragil medida, ndo sdo agora mais exigidos, senaogo trabalho

conjunto na oficina (p. 77).

Assim, resta-me lembrar: o que € a inteligéncizgrdhecimento ou a vontade senao
elementos participes da dimenséo ludica que cadmaes no curso da histéria do trabalho
humano encontra-se aviltada na sua esséncia? trabalho nada mais é do que um dos
canais que fomenta e ao mesmo tempo acolhe a imbsigéncia, 0 nosso conhecimento e
a nossa vontade. Assim, trabalho e poténcia l{idisauma perfeita alquimia que leva o
adulto a um estado de gratificacéo e elevacgaoiespir

Ao mesmo tempo a manufatura apresenta seus lichitgwoducado e o capitalista
desejoso de produzir cada vez mais em menor tencpmemaior perfeicdo, vé na oficina
gue fabrica seus proprios instrumentos (cada véz apgimorados e para fins especificos)
a alavanca para um maior crescimento de seu capahbficina, provocando uma maior
especializacdo do trabalho, produziu por sua vem&guinas. Assim a manufatura deu

origem a base técnica da grande indudstria.

6.4 - As maquinas — mola mestra da industria.

Com o emprego das maquinas, o capitalista propde-deminuir o preco das
mercadorias e, também, a diminuir dentre o temptrat®lho do operario, aquele o qual
dispunha para si proprio, prolongando o tempo gste emprega ha producdo de

mercadorias gratuitamente (producdo da mais —)valia
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A partir da industrializacdo, as transformacdes ge@reram ndo se restringiram
apenas ao interior das fabricas - nas relacfesrd@éugho. Mudancas contumazes
aconteceram em todos os setores da sociedade® pomsem viu-se obrigado a reorganizar
e a repensar a sua vida inteira, como diz De MxX¥)(Q): A fabrica sincronizada requer
uma cidade sincronizada para que todos estejam gméss na mesma horgp. 62). Pois
ndo se pode organizar o trabalho na grande indistm obrigar milhares de pessoas a
sairem no mesmo horério de casa, terem que alnmg@aro dia a mesma hora e durante
igual periodo de tempo, trabalhar (mesmo que emmalja estejam um pouco indispostos)
até o limite possivel (ou mais) de sua carga teorde trabalho diario, etc. E neste
momento que o homem percebe que a fabrica divifaundia, ao contrario do que ocorria
na atividade agricola ou artesanal. Percebe-s#hém, a forca da divisdo social do
trabalho penetrando e modificando as relagbesvagetsociais, familiares, as relacbes com
a vizinhanca, com as instituicbes e com o que éadag ficando todos estes aspectos
“encaixados” em momentos especificos para a suaagiio (ou as vezes, nem mais
“encaixados” e sim, apenas “agendados”), pois derantrabalho, o qual Ihe absorve
grande parte do seu dia, ndo lhe é possivel fatea coisa sendo, e somente, trabalhar
freneticamente.

Ainda sobre as cidades sincronizadas, é bom lemheaas pessoas séo obrigadas a
se conformarem a nova configuragdo urbana: a amaiggo das cidades funcionais, pois 0s
bairros também se especializaram e como ndo poden@ar de ser, o ludico também

recebe o seu fragmento de espaco especializado gatafim. Como diz De Masi (idem):

Significa que trabalho, vida, oracdo diversdo e
embriaguez ndo se encontram mais concentrados nusteacasa,
nem num sé bairro. Agora é o ser humano que selat=s
rapidamente de um lugar para o outrdp. 61).

A parte: ao escrever essas linhas ndo posso de&aefletir sobre a minha
condicao existencial e sobre isto, posso expressar certeza, que sou uma pessoa feliz e
realizada em todos os sentidos (realizada, sim, miasacomodada em meu estado de

realizacdo). Porém, pensando sobre este aspeaiodo do trabalho - considero-me uma
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pessoa feliz duplamente, porque as duas profisgies escolhi me realizam, me
completam, me enchem de vida e posso desenvol#&gastir do meu ritmo proprio. Sei
gue fago parte de uma minoria que assim se setai@ez por iSso € que exista em mim
uma vontade de lutar para que cada vez mais asgsepsssam dialogar com o seu “eu”
interior buscando reconhecer quais os ideais queoyem, quais desejos e sonhos que as
fazem felizes para, a partir disso, perseguirere esaho como uma grande brincadeira,
sem fim. Por isto sinto satisfacdo em dizer quesna assessora pedagdgica e locutora,
com muita honra.

Voltemos a ordem dos acontecimentos. Com a predaegd escalas crescentes,
cresce também a quantidade de vezes que as méasashw transportadas e vendidas para
lugares cada vez mais distantes. Com isso hasidade de mais estradas, aprimoramento
no sistema de transporte — veiculos e comunicagdoonseqientemente um aumento de
industrias para dar cabo de tudo isto.

Que poder imanente é este que subjaz a Era Immlustapaz de modificar
radicalmente a vida das pessoas e romper com #duglerda dimenséo ludica na vida do
adulto?

Para responder a esta pergunta, é necessarioaaragiprincipios que regem tal
processo, 0s quais, em sua maioria, foram eseitserfeicoados por Taylor e por mim

capturados a partir da caracterizagao referiddpadviasi (2000).

6.5 - Os seis principios que caracterizam a indiast

1° Principio:
Estandardizacéao

E a producio em série de uma mesma mercadorian VMig#ria homogeneizada do

produto, do mercado e da producao.
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Para se obter a venda de produtos em série h&gqaglsonizar também o gosto dos
consumidores, fazendo-os desenvolver um desejo dmmetzado. A estandardizacao
produtiva implica que as pessoas adquiram um nalar:vo desejo de se sentirem iguais

umas as outras. A partir deste Principio surgeoa@nia de “massa” para a “massa’”.

2° Principio:
Especializagao

Taylor defende a idéia de que cada trabalhador depetir milhares de vezes por
dia um s6 gesto (por exemplo, apertar um parafi®aa o dono da fabrica - o capitalista -
este processo gera diminuicdo do preco da mereaderiaumento da producdo pois
prolonga o tempo de trabalho do operario (maisiajal Devido a producdo em série e
especializada ele se vé “roubado” em seu tempeldgamento, o qual possuia entre uma
operacao e outra. O tempo passa a desconectarsee teu” interior.

Da especializacdo profissional deriva a espeeigdia funcional dos espacos
(moradia, lazer, saude, compras). Toda a suaardénvida é alterada em funcdo do seu
trabalho. E a especializacdo do tempo e do espAgtes todos 0S espacos eram
comungados coletivamente . O doente era tratadoasay as oracdes eram feitas junto ao
oratério disposto em alguma parte da casa, o nevat@nterrado no patio da casa. A rua
era um lugar com total socializacdo que conflugip$oos momentos do cotidiano. Agora
cada lugar passa a ter a sua “utilidade” especifigar de doente: hospital, lugar de rezar:

igreja, lugar de estudar: escola, lugar de damtaoe, etc.

3° Principio:
Sincronizagao

Inicio com um exemplo: ao trabalhar em uma linharaetagem, um operéario so

aperta um determinado parafuso e cinco segundassdeptro operario tem como funcéo
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Unica encaixar outra peca naquela em que o opeaxatévior apertou o parafuso. Bastaria
um operario da cadeia falhar para que toda a paadiigasse comprometida.

Isto gera um estado de atencdo e tensdo muitodortpie, ao operario, nao lhe é
permitido relaxar um pouco sequer durante todongptedo seu trabalho. Com isto o
operario se “desumaniza” e passa a ser mais unaadesta grande engrenagem.

A fabrica sincronizada requer uma cidade e pessoasonizadas. Logo, com
pequenas variacdes todos entram na mesma horemenaaeesma hora — independente das
necessidades do nosso organismo. O relogio, o tpagsa a ser o algoz do homem.

Antes, nas oficinas artesanais, a crianca crescraegsmo tempo em que aprendia,
seja com o pai e/ou com a mae e mesmo como apreladi@ produzia. Com a divisao do
trabalho — legado desde o tempo da manufaturaeensifitado com a industrializagéo - o
adulto separou-se da crianca pois o espaco ddhoabea estranho e afastado do espaco da
casa e nao era permitido que criancas adentrassknpais comprometeria o fluxo de
producdo e como agora ndo é mais o operario queot® administra o seu tempo de
trabalho, a crianca fora expropriada do direitoviker, aprender e brincar junto com o
adulto.

Em que pese dizer que este principio, assim conaeosis discorridos, tem sua
origem na industrializacéo, estes ndo sdo demé&doente da inddstria, uma vez que as
relacbes humanas e os fatores que nela influenciampcorrem de forma linear, eles se
espraiam de diversas formas pela nossa vida, poti@s principios sdo passiveis de serem
identificados nas instituicbes bancarias, no coimgmas escolas e até na nossa vida

pessoal, mas todos com legados que remontam &niatinacao.

4° Principio
Maximizacao

E a intensificacdo do trabalho levada ao maximoparlucio conseguida pelo
homem (e as vezes até pelo impossivel) no minimerdpo possivel. Taylor (citado por

167



De Masi — 2000) concebe a formula E=P/H, queifstgnEficiéncia = Produg&o/Horas de
trabalho.

5° Principio
Concentracéo

E o monopdlio. Este principio prevé a juncdo déagéempresas em uma sé. Com
isto reduz-se o numero de dirigentes, de empregddagerentes, com menor concorréncia.

Desta forma, o lucro ser4 maior, assim como a exgdm do homem pelo homem.

6° Principio
Centralizacao

E a organizacdo em forma de piramide. Ha os qusapen comandam e dominam
— minoria e ha os que executam e obedecem — aimdiwymo diz De Masi (2000)O
vértice sabe tudo e pode tudou seja, o poder de “mandos e desmandos” é ragil®m
signo do capital — de quem detém os meios de paodegompra a forca de trabalho por
determinado tempo, isto €, o dono da fabrica, dalegta.

Todos esses seis principios representam a raizag@b e a fabrica expulsa tudo
aquilo que ndo é racional: as emocdes, a artdca, ét estética... E a subordinacido de
todos esses aspectos da vida humana a industhardfuam-se as cidades, as religides,

cultura, manifestacdes sociais e artistica, etistgtica, familia, sentimentos, etc.
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Sem duvida a industrializacdo provocou uma revalsgin precedentes na vida do
homem onde até hoje herdamos as idéias plasmaskaspegiodo, dentre elas o bem-estar
€ 0 consumismo.

Neste modo de producdo o individuo se auto-ex@raia sua condicdo humana
duplamente:

1. Por ajudar a produzir bens de consumo para o nerggdrno,
através da venda da sua forca de trabalho queckplarada e fragmentada. No
capitalismo, o trabalho ndo passa de uma mercad@ds comprada por quem tem
poder (capital) e o que fez o homem reduzir o ssaatho a mera forca de trabalho
assalariada foi a sua expropriacdo dos meios diugdo (maquinas, ferramentas,
matéria-prima);

2. Por alimentar esse mercado interno através do oongermanente

desses bens e servicos.

O periodo da manufatura serviu como uma alavan@adaa inicio a era industrial.
Por duzentos anos a empresa manufatureira aperfieiceadica arte do controle sobre tudo
e todos, ditando a hora de entrada e saida doliealos, 0 qué e como este deveria
produzir, ditando, também, sobre a hora de se tiimer, de verem os filhos, de namorar,
etc. Enfim, ditou todos os ritmos da vida humaom desumanidade. Tratava-se de um
trabalho imposto, forcando a natureza humana, gerama relagdo dicotomizada entre a
rotina do homem e o que é ladico em sua vida. Rassocomo diz De Masi, “do tempo
vivido para o tempo aturado”. E foi nesta “avalzi de controle que o Iudico também
foi ficando soterrado, pois 0 processo criativougdaomo - caracteristicas indeléveis da
dimensdo ludica, foi ficando comprometida em vietdd distanciamento do homem de sua
prépria producdo, devido a especializacdo do tempespaco de trabalho que gera a
especializacdo dos outros tempos e espacos de Rafdanto, o trabalho foi se separando
de suas caracteristicas ludicas, adquirindo apesrasteristicas impositivas, de tédio, de
estranhamento do homem consigo mesmo.

Com relagdo as ferramentas, tanto os mestres de d@fidependentes como os
operéarios das manufaturas ainda as utilizavam dostaumentos de seu trabalho, porém

com a especializacao crescente das operacdoeseetasatn de ser instrumentos do homem
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para ser ferramentas de um mecanismo: maquinas¥fentas. Eis a chegada da era das
maquinas — a industrializacdo. O mesmo proceassitional ocorreu com a era eletrénica

ou digitalizada, a qual foi preambulizada pela Btdalizagdo gragas a crescente

especializacdo das maquinas e miniaturizacado de muponentes. E foi devido a essa
especializacdo das operacdes que, também, o askiltafastou da crianca (como ja

comentei).

A regra basica do modo de producao capitalistaempse foi e sera a acumulacao
de bens, o que pressupde pagamento minimo e eg@dtoraaxima da forca de trabalho.
Porém se ja no inicio desse sistema ndo se coasepsiorver todo o0 contingente
expropriado de sua terra e dos seus meios de ®ulwdes quica no periodo da
industrializacdo para o eletrénico. E bem verdaake mpvas profissdes vdo surgindo mas
outras se tornam rarefeitas e as que se transfopnescindem de um namero cada vez
menor de pessoas para dar conta do trabalho. Afap@nas modificou a forma mas o
modo de producao capitalista com 0s seus precgtazes € 0 mesmo!

A época da industrializagdo foi se transformanddma “Nova Era” surgiu. O
cerne das rela¢des produtivas jA ndo aconteceap@igs na razao operario X patrao.

Que tempo é este? E qual a influéncia deste “Nosmpb” para a capacidade
lddica do adulto?

Sera que este “Novo Tempo” continuou a expropribomem de sua propria vida?

Ou anuncia bons alvitres para a dimenséo ludicddtio?

6.6 - A passagem da Era Industrial para a Eletroai

De acordo com De Masi (2000), h4 nesta passagesn ciéacteristicas que
anunciam este momento. Uma primeira caracterigtieamarca a passagem da sociedade

industrial para a eletrdnica éransformacgédo da economia de producdem economia de
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servicos Agora, a maior parte da riqueza acumulada é fieeso mercado financeiro, ou
seja, na Bolsa onde o rendimento é rapido e ngwdutupacdo com funcionarios, saléario,
13°, férias matéria-prima, etc. E o reino da ecaacimaterial que figura como uma
caracteristica desta Nova Era. Os poderosos s@ioeose relacionam com bens imateriais.

Uma segunda caracteristica e nova tendéncia é&awddizacdo. Com grande uso
da midia, os capitalistas aperfeicoaram estratggegsas contra tudo o que é publico. Os
setores mais lucrativos da economia foram privdtigacom precos abaixo do seu valor
real e com retorno garantido do investimento feb a forma de incentivos fiscais ou
empréstimos a baixo custo. Logo em seguida comegasduzir os custos de tais empresas
privatizadas: sobem as tarifas para os consumideaaiizam fusdes, demitem funcionarios
e assim acumulam quantias vultuosas de dinheig & 0 que é pior, justificam que esta
€ a Unica forma para continuarem investindo na esappara que esta possa continuar
existindo futuramente e fomentando a falsa promdssgerar mais empregos. Figuram
nesta lista: empresas de telecomunicacgdes, traaspestradas, eletricidade, etc.

Assim o0s empresarios acumulam grandes somas finasicex receita estatal
diminui e enfraguece o poder e a autonomia do gayeaumenta o0 desemprego e
proporcionalmente diminui qualidade de vida dobahaadores, pois a procura de emprego
€ cada vez maior que a sua oferta, o que faz asasabaixarem, a concorréncia entre 0s
funcionarios crescer e o0 medo do desemprego apisyréazendo-os trabalhar além do
devido, deixando-se explorar por medo de perdemprego, como uma forma de tentar
garantir a sua vaga. A tensdo constante de natea ® que acontecera no final do ano
(ou mesmo, durante), ndo mais |he permite plareegeu futuro, tornando os seus sonhos
alvos pouco perquiridos e, por conseguinte, acardet-lhe uma vida pouco instigante e
pouco vivida de fato, segundo 0s nossos desejosoit

Se a dimensdao ludica consiste em vivermos aqueéassi e atitudes que nos sao
gratuitas e desinteressadas de qualquer utilidaal®, vivencia-la necessitamos de uma
carga horaria de trabalho digna de ser humana e@@omna maquina, de um trabalho que
seja o reflexo de nossa expressao criativa, decom@icdo de vida minimamente estavel a
gual nos permita uma entrega aquilo que nos d&prde momentos que nos conduzam a
um estado de graca, a um éxtase interior, a0 ewconhosco. Porém, isto pressupde

algumas condicbes econbmicas e sociais basicasaparasténcia plena da capacidade
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ludica do adulto, a qual, muitas vezes, ndo sendebe plenamente devido aos aspectos
acima destacados estarem oprimindo a dimensdo lmanser, quais sejam: crise
econbmica, desemprego, subemprego, investimentocagetal em bens imateriais,
diminuindo o potencial de producdo e aumentande especulacéo, falta de perspectiva de
vida, etc.

O brincar possui 0 mesmo sentido para a criangcaoduabalho tem para o adulto.
Ambos revelam a necessidade humana de transformaatareza conforme suas
necessidades. Entretanto, quanto mais opresscorsgituir um trabalho para o adulto
(situacao recorrente na modernidade), mais distdatestara de sua realiza¢cdo humana, ou
seja, da vivéncia magica de sua capacidade Ijpliéa,a dimensdo ludica, a qual faz parte
do reino da liberdade, ndo consegue viver em haenomm o reino da necessidade.

Pouco depois de escrever estas linhas, depareiemeua pessoa conhecida,
funcionaria de uma concessionaria de automoévelod®e Alegre, a qual desabafou que ha
muito tempo ndo esta conseguindo espaco de tengpongbara descansar. Fazer algo
lidico? Sem chance! Além de trabalhar de 22 adsald4 horas semanais (afora algumas
horas extras), tem ainda que trabalhar também 3ndos por més. Disse-me que até um
ano atras, so6 trabalhava um domingo. Fiquei pelessaque tempo ha na vida desta moca
para dedicar-se ao ludico como gostaria? Comesiteionar seu trabalho com o ladico se
ndo esta satisfeita com o que faz, nem do quamioag@esta forma seu potencial criativo
esta mais adormecido)? Mas por sobrevivéncia, sgaesnanter-se nesse emprego.
Quantas mulheres e homens, assim como a Patristara®

De acordo com De Masi (2000), a era digitalizadaa®bém marcada pelo
fenbmeno do desenvolvimento sem emprego e sem tritma Os ricos se tornam cada
vez mais ricos e menos numerosos e quanto aosspabr@entam em nimero e pobreza.

Este mesmo autor ainda aponta como fator agravaqiggstao do subemprego:

[...] na América o desemprego € mitigado seja com reovas
profissbes, seja com empregos precéarios de baixalidade.
Além disso, é camuflado sob uma nuvem de fumacastatisticas
improvaveis (p. 96)
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Ele também reafirma nosso quadro econdmico-social:

Os empresarios investem cada vez menos e quando o
fazem preferem jogar na Bolsa, comprar um robd obria uma
fabrica num pais de terceiro mundgp. 97)

E, nesta “Nova Era”, os poderosos s&o aqueles queelacionam com bens
imateriais.

Outra caracteristica da era digitalizada €meirizacdo de recursos humanos
como imperativo econdmico De Masi (2000) comenta que o trabalho bracal nao
desapareceu, apenas deslocou-se do setor indysamal o setor de servicos, com a
diferenca que agora sem direitos trabalhistas,\deoulo empregaticio e tampouco carteira
assinada.

Outro destaque fica por conta tlabalho manual, que é cada vez mais delegado
as maquinas De Masi (2000) alerta para o fato de que a tegm est4 cada vez mais
colonizando o trabalho de nivel inferior e ja comagtambém, colonizar o de nivel alto e
por isso a reducédo drastica do nimero de empregusem figura entre as caracteristicas
da Nova Era. Diferentemente que na industrializagiuwle a riqueza produzida era
reinvestida em novas fabricas e producbes, na letedrca gracas ao advento dos
microprocessadores 0s empregos que desaparecesaicméompensados com outros.

Sobre esta realidade De Masi (2000) cita Schulz:

Milhdes de homens conseguem obter os meios de
subsisténcia estritamente necessarios somente peiontde um
trabalho cansativo, fisicamente desgastante, morak
espiritualmente deturpante. Eles sdo obrigados at&onsiderar
como uma sorte a desgraca de ter achado um tal atab (p.
109)
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E a era da caréncia de emprego, falta de estatglidaaumento do nimero de
profissionais liberais. Tempo de invencdo de nawaseriais criados pelo homem e que
ndo existem na natureza. Tempo de criacdo de ltggaocintelectual — advento das

maquinas inteligentes. Afirma Ferreira (1992):

Da mesma forma que a crian¢a, o adulto tambéméaest
perdendo, gradativamente, o contato com 0s outrosres
humanos. Nas atividades do dia-a-dia, em nome dgidez e da
eficiéncia o adulto é levado a interagir cada vezisi com a
maquina; para obter o extrato de sua conta bancéribasta
dirigir-se ao terminal de computador, o refrigeramtpode ser
adquirido colocando-se uma moeda em uma maquinaaleda,
seu walk-man lhe possibilita ouvir a musica que dgs sem
compartilha-la com alguém (p. 42).

E também ara do marketing — canal de acesso para o consumo. Na sociedade
industrial as empresas eram orientadas para o foreduwje sdo pararmercado Logo, o
desenvolvimento e producdo de um bem obedece goastpisa de mercado. De Masi
(2000) comenta que o consumo torna-se semelhaierizacdo: colonizar os mercados e
as culturas com bens e valores.

Na sociedade industrial o poder estava na obtewg® meios de producéo.
Atualmente esta nabtencdo dos meios de ideacao e informacddm exemplo disso é a
Microsoft a qual € mais importante pela sua pesgiisque pela sua producéo.

Alguns critérios se acrescem a era eletrénicdobalizacdo Globaliza-se os meios
de comunicacdo, a cultura, a musica, a maneiraoderalacionar, os consumos. Em
qualquer parte do mundo ouve-se 0 rock americaala;Sk inglés e cada vez menos
conhecemos 0s estilos caracteristicos da noss@oreginia, etc. A globalizacéo € inimiga
da identidade, das raizes de um povo, de sua leeratigiral, suas crengas, seus mitos,
enfim, da diversidade cultural;

A economia é guiada predominantemente pelas multinamais As vinte

maiores empresas mundiais, entre elas a Mitsulié&hi,uma receita superior & economia
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dos oitenta paises mais pobres do mundo. Confeefario da ONU, citado por De Masi
(2000), 358 miliardarios do mundo sédo mais ricos que medath populacdo global(p.
143).

As relacbes sociais também sdo especializad&eralmente o nosso circulo de
“amigos” se restringe aqueles com os quais trabalaou estudamos. Findando o nosso
tempo em determinado trabalho ou outra instituifi@da-se também a amizade. Desde a
Revolucdo Industrial o eixo do nosso sistema sodeglocou-se da grande familia,
parentes, vizinhos e amigos para os colegas deiseg@balho e profisséo.

Ha, também, untulto a satisfacdo dos sentidos, ao que € efémeldirma De
Masi (2000):

O carro, a competitividade e o consumo ostentai¢sao

0s simbolos que esta civilizacdo ador@. 164).

Os meios de comunicacdo invadem a nossa vida prigagitam os modos como
devemos pensar, agir e sentir. De Masi (2000jnafique pela primeira vez a estrada da
unificacdo politica e material € aplanada pelosomeie comunicagdo de massa e pelas
redes telematicas. Tal autor comenta que o uriNenmso que outrora dizia respeito apenas
aos impérios politicos e a algumas religides, faem parte de todo e qualquer aspecto de
nossa vida: da criminalidade ao cartdo de crédioyestuario as batatinhas fritas, etc. E
um fendmeno de achatamento e homogeneizacdo daidade do ser. E por essa razéo
gue ele denomina esse conjunto de fatores comaenperites a umalobalizagédo
psicoldgica.

6.7 - Trabalho x Forca de trabalho

Antes de explicar o fendbmeno da mais-valia querdigtomo um dos responsaveis

pela expropriacdo do ladico na vida do adulto, @irpde uma analise marxista, necessito

175



aclarar o significado de duas expressdes que eweiroportancia cabal no processo da

mais-valia, quais sejam: trabalho e for¢a de trabal

Trabalho: é o investimento da for¢ca produtiva e criadasehdmem que gera um
produto final pleno e acabado. O capitalista jamassnpra o trabalho pois s6 os
trabalhadores livres o exercem e a materializagdtrabalho € uma mercadoria pronta e
acabada em sua totalidade e o capitalista ndo cpraprar uma mercadoria e sim a

capacidade de producéo do empregado, ou sejafarcaale trabalho.

Forca de Trabalho: E o gasto da for¢a produtiva do homem em uma atilégd

geralmente fragmentada e sem sentido para elelhgoésimposta.

Enquanto que o trabalho produz uma mercadoriarga fde trabalho € a prépria
mercadoria a ser vendida.

O produto do trabalho é de propriedade de quemodugiu — o trabalhador. O
produto da forca de trabalho é de propriedade denqucomprou — o capitalista.

O trabalhador é livre proprietario pessoal das igd@ied de trabalho que ele mesmo
determina, logo ele se reconhece no produto detrabalho. O vendedor da forca de
trabalho ndo é dono do ritmo e das condi¢cfes thaltra a ele impostas, ele vendeu sua
forca de trabalho por um determinado tempo a uritadegpa (a questéo do limite de tempo
é fundamental no contrato, pois se ndo houver teagpazado, o trabalhador virara
escravo), logo seu trabalho ndo Ihe pertence masnpouco se reconhece no produto
fragmentado e estranho que é obrigado a produsim, a matéria-prima transformada
ou o produto final, pertence ao capitalista, o dadorca de trabalho do operéario pertence
ao capitalista e os meios de producdo também peremo capitalista. Desta forma, o
aspecto ludico do trabalho, deixa de existir pdiebalhador ja ndo consegue mais exercer
a sua criatividade, tampouco se reconhece naquetkitp e ndo possui satisfagcdo nem
descanso durante a sua producdo fragmentada. i, paya um trabalho exercer a sua
caracteristica ludica, vale as mesmas caractasstice elenquei para o jogo (as quais

descrevi no item “Caracteristicas do brincar — ges8va ladica”). Logo, o trabalho
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engquanto atividade ludica, esta para o adulto nsnmmaerazdo que o brincar esta para a
crianca.

Assim, a existéncia da dimensdao ludica tanto pareaaca quanto para o adulto nos
dias atuais assume um forte grau de dicotomia &pae as tarefas diarias, subemergindo
travestida de uma espécie de atividade compersatfgio ocorre para a crianga uma vez
gue esta foi expropriada de um universo de acdaba@tivas em seu cotidiano, tendo em
vista a consequente especializacdo e complexidadeoqtrabalho para o adulto foi
assumindo, afastando-o de suas relacdes intensaaeuas geracoes sucessoras. E para
0 adulto devido o seu trabalho, de um modo em genalontrar-se muito distante de um
nivel de liberdade, criatividade e gratificacdo theegarantisse o desenvolvimento de sua
poténcia ludica.

Desta forma, a partir de tudo o que venho estudgad@o posso mais permanecer
com a idéia (ingénua) de que a crianca esta ligrexgropriacdo do ladico em sua vida.
Ora, se a crianca ja € uma cidada que esta inseegta sociedade, é claro que também
sofrera as influéncias desta mesma sociedade. en8osesta sociedade uma sociedade
capitalista que estimula o consumo, visando o lumianca, adulto e ladico séo presas que
interessa ao capital se utilizar ao seu “bel pfazeois valendo-se dos veiculos de
comunicacdo de massa, o0 capitalismo reconstroiféadia, universalizando a idéia de
“infancia feliz”, do universo de “pura brincadeiraj qual necessita ser incessantemente
alimentado e renovado com a compra de muitos beshagie diversdes pelos adultos. Ja o
ludico € compreendido através de uma imagem guaciona a uma mercadoria que se
adquire comprando. Essas idéias, devido a insisténm que séo veiculadas e ao poder de
persuasdo da midia, penetram em nosso imagin@sdamendo crer e desejar conforme o0s
objetivos daqueles que querem vender os seus pduD adulto por acumular uma
sobrecarga de trabalho fatigante, também se deixiaizs pelos apelos midiaticos,
especialmente aqueles que propdem o relaxamenterts®es e o fim do stresse, trocando
muitos reais ($) por alguns momentos especificdazir e descanso desvinculados do seu
cotidiano. Reitero, mais uma vez, que ndo souracedtas atividades, com certeza, de
alguma forma, mesmo que fragmentada, exercem algefazimento” no ser, mas a

medida que estas atividades nos afastam de outsstags, ativas, e que emergem do
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interior do ser (e ndo de fora), ai algo esta deébleado e o resultado € contra o ludico,
contra nés mesmos.

Ha, também, uma outra situagdo em torno do adptio:este trabalhar muito e
conviver menos tempo com seus filhos, buscam, switzes, compensar a distancia
comprando objetos, brinquedos para eles (e muéassvsem muitos critérios para a sua
escolha). Acredito que ja estad na hora de deasonos os bracos e ndo deixarmos mais
gue grandes poténcias econémicas, representadasdgstrias de brinquedos, diversdes e
outros, facam por nés — adultos, os quais estanessothprometidos com qualquer
interesse financeiro ou ideoldgico — aquilo qudaébém, a nossa funcdo e nds ndo a
fazemos: orientar, trocar idéias sobre algumas@ies que se apresentam como ludicas

em nossa vida, buscando assim, uma conexao mas @@eosco e com 0S outros.

6.8 - Mais — valia

O valor/dia pago pelo capitalista ao vendedor deafae trabalho corresponde a
uma determinada quantidade de mercadorias quéeesteondicdes de produzir por dia, ja
contabilizada uma certa quantidade de tempo “metite” desperdicada — sob o ponto de
vista capitalista — devido a algumas curtissimaadzes que o trabalhador faz hora ou outra,
e gue muito salutar o € para o relaxamento do eguoce manutencdo de um padréo
tranquilo de trabalho.

Porém o valor de uma mercadoria é determinado pehopo de trabalho
socialmentenecessario para produzi-la.

Segundo Paulo Sandroni (1982) o “socialmente” geveentendido comoo tempo
de trabalho utilizado em média pelos vérios trabadlores (p. 36)
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De acordo com Sandroni (1982), a forca de trab@laonercadoria mais importante
porque a sua utilizacdo permite criar um valor sopeao valor da propria forca de
trabalho, ou seja, permite criar a mais-valia.

O emprego das maquinas propde-se a diminuir o gtaganercadorias e reduzir a
parte do dia de trabalho da qual o operario podigod para si, a fim de prolongar a outra
gue ele da gratuitamente ao capitalista. Isto én@m de produzir mais-valia.

Logo, com a introdu¢cdo dos seis principios inesente industrializacao:
estandardizacdo, especializacdo, sincronizagcddmizacao, concentracao e centralizacao,
a producao elevou-se ao seu dobro, pois agorana do tempo que o homem destinava
para o seu “refazimento”, para poder retornar comesmo animo inicial ao trabalho ou,
para refletir sobre o que esta fazendo, transforeeoeim tempo de producao, ou seja houve
um emprego intensivo da forca de trabalho.

Assim, 0 homem passou a produzir a quantidade dead@ria de que necessitava
produzir por dia para garantir a sua subsisténaianetade do tempo estabelecido ( e €
neste excedente que também esta contida a exm@prida humanizacdo do adulto,
conseqientemente, expropriacdo da dimenséo lugimdanto a outra metade do tempo de
producéo transforma-se em tempo excedente. Tengio glatuitamente pelo empregado
ao seu patrdo -rmaais valia

Este fenbmeno se processa de maneira ainda méisaglqra quando o patrdo pede
gue o operario faca horas-extras pois a producaemrtia ainda mais e, em contrapartida,
diminui ainda mais o tempo que o homem teria pasevolver sua dimenséo ladica, uma
vez que durante o tempo destinado ao seu trabalhgp@ssivel desenvolvé-la, pois o
homem n&o se reconhece mais no produto do seulhimabdo € mais uma agao voluntaria
mas sim uma atividade imposta e extenuante (dedidltensificacdo de sua atividade
fragmentada e, por conseguinte, a diminuigéo deesapo livre).

Desta forma, percebo que foi a partir da industagho que o adulto foi cavando
um “sulco” e distanciando da sua rotina diaria @ntia ludica, restando-lhe, apenas,
fragmentos de momentos ludicos especializados ewdpsludicos.

Araujo (1996), comenta sobre a mais-valia:
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Este excedente caracterizado como sobretrabalho
transforma os trabalhadores em maquinas produtords mais-
valia, de capital e, desta forma, subtrai todaspassibilidades de
o homem apropriar-se de uma forma mais elevada a&av (p.
25).

7

Assim o aumento da produtividade € conseguido tpptomeio de uma maior
intensidade de trabalho em virtude de um cresagad® de forca de trabalho quanto por
uma diminui¢ao de gasto improdutivo desta mesngafde trabalho.

Logo, além do operério ter sido expropriado deepdd seu dia de trabalho que
poderia dispor para si e para o deleite de suacmhu®e ludica, também |he fora
expropriado do pagamento do valor real de sua gémidia pois a outra parte ndo paga
transformou-se em lucro para o patrdo. Um peregérdeste lucro sera investido no
aprimoramento dos meios de producédo e a outralpaetzedesfrutara, a seu “bel prazer”,
de todas as mordomias que o dinheiro pode comprgarantindo “status” e poder. A

este lucro, entendido como mais-valia, Gadotti @) dprime a seguinte explicacao:

A mais- valia é a materializacdo do tempo e dabtlho
que ndo foi pago, € trabalho roubado, € causa delatoa
acumulacéo de capitalp.70)

Marx (1987) chama a atencéo para o fato de iquo 0 escravo, COMO O Servo e 0
operério assalariado, recebem pela forca de tralmtfue dispendem, uma quantidade de
alimentos que lhes permite apenas existirem comaras, servo e operario assalariado
(p. 06). Isto porque a outra parte do seu salduialo seu tempo de vida que lhe fora
expropriada, a qual lhe possibilitaria viver ndonooescravo mas como ser humano digno
de exercer a sua dimens&o ludica, fica sob o doreiposse do empregador.

Com o emprego das maquinas, a forca muscular-sarreupérflua e o capital
descobre nas mulheres e criangas um meio de aurpemianero de assalariados.

Para Marx (1982):
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o trabalho forcado em proveito do capital substituos
brinquedos da infancia e mesmo do trabalho livreeqa operério
fazia para sua familia no circulo doméstico e nasites de uma
moralidade sa(p. 90)

Assim outro condicionante se acresce para deterrainalor da forca de trabalho,
gue ndo sO o tempo de trabalho necessario paransersacdo do operario enquanto
operdario, mas também o tempo de trabalho necegsarioa conservacao da familia do
operério. Desta forma, o capital coloca no mercddotrabalho todos os membros,
confiscando certas funcdes e rotinas destes, fdockes a satisfazerem-se com substitutos
comprados no mercado. Logo, a diminuicdo do trabdtiméstico implica o aumento das

despesas e um maior enriquecimento de alguns kestpga Assevera Marx (1982):

Antes o operario vendia sua propria forca de trdha, da
qual podia dispor livremente, enquanto pessoa livAgora ele
vende sua mulher e filhos; torna-se mercador derasos (p. 91)

O capital apropriou-se de todo o tempo necessara @ convivéncia em familia,
no grupo social e do tempo para a nossa realizagsspoal — instancias, estas, que podem
colaborar (conforme o tipo de relacdo) para a eémeig da dimenséo Iudica em nosso dia-
a-dia, dificultando nossa definicdo como seres masianos reconhecendo, apenas, como
seres produtivos por um determinado periodo dedemp

Percebe-se que ndo é somente o produto do trabathano, seu verdadeiro valor
econdmico e suas forgas que estao sendo furtattoslgueo do capital mas principalmente
a sua condicdo humana, a sua capacidade de alitagé@a, suas formas inventivas, sua
sensibilidade, seu improviso, seu sorriso indelé&&mbém a constru¢gdo de um mundo
onde o género humano nédo se subdivida, ou seja, ahdtos e criancas possam viver e
conviver com respeito e dignidade em um Unico muad@o em mundos separados, e

todas essas condi¢cdes sdo aquelas que encontregsentps na dimensdao ludica. Hoje, o
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fendbmeno da mais-valia ampliou-se, trocou a estis linhas de producao pelas mesas de

escritorio, empresas, instituicoes.

6.9 - Alienacéo

Observa-se que todas estas subtracdes ocorrida®wdo de vida do homem sao
tributarias da perda do produto realizado pelo dedurante o periodo de tempo em que
este vende a sua forca de trabalho, da perda doesigo de relaxamento e descontracéo,
espontaneos, que ocorriam durante o tempo dorabkallio - da dicotomizacdo entre o
tempo de sentir prazer, brincar e o tempo de tnalb& cumprir com as obrigacdes diarias,
gerando a especializacdo de outros tempos e idadesoutros espacos de convivéncia
(familia, estudos, afetos, relacdes sociais).

Quando o trabalhador vende a sua forca de traballmpduto resultante desta
venda, passa a ser do comprador — ou seja dolsdpitae ndo mais do operario; e como
ao vendé-la teve que se submeter a um tempo, oo @étuma especializa¢do alheios a sua
vontade, seu trabalho passa a ndo mais existir comato criativo, uma fonte de prazer,
como um produto pleno e sim como uma obrigagdoord@ ndo é mais o0 homem quem
determina o ritmo de sua vida e sim o capital.

Nesta condicdo isto ocorre porque aquilo que calinaolor produz adquire uma
existéncia independente dele. Ele ndo é mais dotseu produto. Logo, ndo se reconhece
mais neste e nem consegue refletir sobre aquilopgeeuz pois ndo tem mais o retorno
presentificado através do fruto de seu trabalhgymeste se diluiu em meio a tantos outros
fragmentos de trabalhos alheios.
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Gramsci (in: Revista Educacdo e Realidade — 198@dda que mesmo o trabalho
industrial pode ser libertador e autdnomo, ndocisaamizando de sua condic¢ao ludica, e,
desta forma, critica os limites do trabalho indaktamericano-capitalista que separa o

trabalho de sua porc¢ao criativa, apontando paraava trabalho industrial:

[...] as iniciativas “puritanas” tém apenas o oltjeo de
conservar, fora do trabalho, um certo equilibrio ips-fisico para
evitar o colapso fisiologico do trabalhador, esprielm pelo método
de producado. Este equilibrio s6 pode ser exteganecanico, mas
podera tornar-se interior se o mesmo for propostelg proprio
trabalhador e ndo imposto de fora, isso por uma adwerma de
sociedade através de meios adequados e origii®6)

Gramsci (1989) critica a forma especializada enfragtada pela qual a sociedade
capitalista—burguesa busca liberar o trabalhaddadiga e do forte cansaco fisico e mental
ocasionado pela maneira mecéanica pela qual esiesxpastos, para que possam se manter
e continuar em condi¢cdes de venderem suas forcaalm®ho. Por esta razéo, instaura-se
uma relacdo dicotbmica entre o ser e sua dimengfical pois como infere Gramsci, 0
interesse do capitalista com atitudes pretensanikmtieas” ndo € desenvolver o espirito
criativo do seu funcionario — isto pode ser muigoignso — ao contrario, deseja, apenas,
garantir a sua sobrevivéncia para que este se nienté&vo para continuar produzindo (até
guando for interessante para o empregador). Eaérelstcdo dicotdmica, forjada “de fora
para dentro” que o professor Sarmento também auitfe que eu a refiro no capitulo I — O
lddico na ciranda da vida adulta), e a vé comor fdesencadeante da separacdo entre o
mundo do adulto e seu universo ludico. Lembrotqigesituacdes Iudicas especializadas e
distantes da rotina do adulto, além de pouco nosatar conosco e com o outros, acaba
inibindo outras formas de manifestacdes ludicas m@anprometidas com a nossa elevacao
interior, gratuitas e que nos déem prazer atiaisto infiro, inclusive, o seu contrario: que
mesmo um trabalho digno de ser libertador, poddéamoprimir o ser, dependendo da
maneira pela qual o trabalhador ira desenvolvédmgo, ndo é a funcdo atribuida ao

trabalhador que determinard um estado de exaltdgdmssa poténcia intima, assim como
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um jogo por si s6 ndo significa uma atividade ladi®esta forma, ha uma relagcéo direta
entre trabalho e jogo (de maneira ampla). Quard mpressor for um trabalho, maior
sera a incidéncia de jogos de desconcentracioegtedrabalhador, ao passo que quanto
mais libertador for um trabalho, afinado com assaesaspiracdes pessoais e sociais, mais
identificado estard com um amplo espectro de drmftidicas.

Uma vez que o trabalho deixa de existir enquantbefae realizagdo humana e
passa a existir como presa de um céarcere obriggdéra somente continuarmos vivos, 0
elo de ligacdo do ludico com os afazeres diarioshdimem é rompido e quanto mais
intensa se apresenta esta dicotomia “rotina diatizdico”, maior se torna o numero de
atividades ditas ludicas com finalidades espedfecdesvinculadas da rotina do homem, as
guais pretendem compensar (em nome do capitallvésse existencial que se forma e ao
mesmo tempo reforgcam ainda mais tal dicotomiao détcomprova que o ser humano é um
homo ludengpor natureza, pois mesmo quando lhe é expropoasku direito de exercer a
sua condicao ludica com dignidade e liberdade pales ndo sucumbir diante das opressdes
impostas, especialmente pelo mundo do trabalhensega a fatias diminutas de lazer e
descanso (que se apresentam sob a forma de deetbsnpagos, jogos que o colocam
numa postura passiva, solitaria, violenta, condmita a regras externas e a
comportamentos pré-determinados), em sua maiodgyimtuladas de suas atividades
diarias. A esse respeito Freinet (1998) assevera:

Ah, se exigissem que eu pensasse, horas a fioesteno
estrito movimento regular de minha foice, eu segaagido a uma
concentracdo, que suporia um tensdo tal que logquereria uma
desconcentracdo. Essa tensdo ja € por si s6 umaegpsdo da
natureza, uma anomalia contra a qual o ser inteiktta com seus
proprios meios. Por outro lado, posso ceifar o diéeiro, sem que
este trabalho sequer me pareca monétono, desderguda foice
corte bem, naturalmentgp. 248/249).

Freinet infere que quanto maior for a concentragp@® um adulto sofrer durante

uma atividade, maior também serd a exacerbacdodds tis partes do corpo que ficaram
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retesadas. Assim, como exigir de um adulto atdedague o elevem, se a sua carne e 0 seu
espirito encontram-se contraturados, atrofiadat® ndo quer dizer que eu seja a favor de
tais atividades entendidas por Gramsci como “pusigd entretanto, quero destacar a
importancia que tem para o homem viver a sua didehgdica de forma favoravel e o
guanto o capitalismo sabendo disto se aproveitoa gaspertar no adulto interesses de
desconcentracdo compensatoria separados do seudm@der sua rotina de vida.

Como assevera Marx (1982) e Freinet (1998), cath@bé uma atividade vital
humana, fonte de realizagdo e auto-conhecimentpoe, conseguinte, expressao da
dimenséo ludica no adulto. Isto porque o ser vaioditgando ao longo do processo de
transformacéo de seu produto um pedaco de sieute sentimentos, suas emocgoes, sua
histéria de vida, seu gosto, de maneira que proglytimmdutor se constroem mutuamente e
se reconstroem. Mas conforme exposto anteriormerdsn a divisdo do trabalho e
consequente especializagdo do seu tempo e espagmein ja ndo € mais capaz de pensar
concretamente no que esta produzindo. O seu t@balkm de fracionado, resume-se na
repeticdo de uma mesma operagado por muitissimas,vepor isso, € também, imbuido de
um tédio constante. O homem ja ndo se sente mi@is@e seus préprios atos e, ndo sendo
mais capaz de gerir seu trabalho e consequenteragat@ropria vida com autonomia,
torna-se um ser alienado. E, sendo o seu prodtrianbs e alheio a sua vontade, surge a
indiferenca em relacdo a este e, consequentenseintdiferenca sobre si mesmo.

Gadotti (1989) confirma esta idéia ao explicitar:

[...] a0 executar seu trabalho em migalhas, o tadftador

nao reconhece a propria marca no objeto que prodipz 41)

Entendo que atualmente mesmo as func¢des que téseweimojo uma relacdo mais
estreita com o inusitado, o criativo e o autbnommar{ifestacdes da dimensédo ludica)
também sofrem, direta ou indiretamente, uma predsferminada pelo capital. E o que
dizer, entdo daquelas funcdes mais mecanizada®eratizadas?

N&o se trata de impedir os avancos tecnoldgicos deasever, na medida do
possivel, nossos ritmos de trabalho. Repensar sanoendicdo humana, refletir como

ocorrem nossas formas de satisfacdo pessoal ou esta® nao ocorrem, discutir sobre os
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valores embutidos nestas, através de reflexdes eotros colegas, sindicatos, pela
proposicao de sugestdes a chefias. Enfim, o prinpgisso e 0 mais importante € o dar-se
conta do quanto eu me priorizo em uma determieadala de valores.

Assim, a alienacdo surge a partir do momento emmgaed mais o0 homem o sujeito
gue determina o seu préprio ritmo de vida e sinamtal. Ele deixa de ser o centro de si
mesmo para ser mais uma peca na engrenagem duossisipitalista. Agora a relagéo é
“trabalhocéntrica’!

6.10 - Automacao

A automacdo a exemplo do que ocorreu na indugtigiio, vé seu espectro de
atuacdo para muito além das fronteiras relacionadasabalho. A tecnologia eletrénica
penetrou na rotina e nos fazeres do homem dddsdal

Afirma De Masi: Agora até um frango contém mais tecnologia do quaene (p.
103).

Muitos alimentos s&@o planejados, processados eaga@ps com a ajuda da
eletrdnica. J4 ndo saimos mais de casa para nos cem amigos — batemos um papo
virtualmente pela internet ou na melhor das hig#dslefonamos ou passamos um fax.
Encomendamos um namorado pela internet, amamosawirénte, programamos a
temperatura do nosso ambiente e o tempo que desejaranté-la. Muitos de nossos
objetos de consumo ja sdo feitos e montados, emdgrparte, por robds, como por
exemplo, o automovel.

Uma caracteristica marcante a qual ja havia abderc suas bases na
industrializacdo, € o consumismo. Este Novo Temngp em seu bojo, uma conotacdo

diferente de consumo e, para ser entendido, pratieggase a outros fatores condicionantes
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(sobre os quais discorrerei logo a frente). E desade regida sob o imperativo do
consumo de bens materiais e consumo de prestacserndeos, ou seja, € a sociedade do
consumo e bem-estar. E, também, o mundo dosi@enngiveis.

O conceito de consumo em voga traz consigo umadgramontradicdo. Os
empresarios vendem seu produto com a justificalvaque é para facilitar a vida das
pessoas, para que estas tenham mais tempo dispparaedesfrutar dos prazeres que a
modernidade oferece. Porém, a logica deste “desfad se compraz com a compra de
outros bens e servigos que lhe garantam esta sendacpseudo bem-estar e liberdade.
Logo, o ato de consumir, torna-se um vicio sem @ém:nome do bem-estar, consumimos;
Consumimos para ter bem-estar.

Inicialmente, o consumo estava relacionado as melz@les de subsisténcia que o
homem precisava adquirir para sobreviverlor de uso A medida que os produtos foram
se diferenciando e multiplicando, surgiu uma q@adé excedentes dando inicio as trocas
entre mercadorias valor de troca Com o tempo o0 homem percebeu que duas mercadorias
diferentes ndo poderiam, necessariamente, sereada® ha mesma proporcao, pois cada
gual para ser produzida necessitava de uma qudatiia tempo e esfor¢os diferenciada,
com isto o dinheiro — a moeda — resolveu todas ifimuldades de equivaléncia que
ocorriam no escambo.

Os detentores do capital ndo se contentam somemteos ganhos relativos a
producdo de mercadorias com vistas a suprir nelsekss basicas. Para alimentar ainda
mais a industria do consumo para além do necessarae precipuo criar o desejo de
consumir algo nunca antes pensado. Assidesgjotorna-se a principal fonte de consumo.
E a marca desta nova mercadoria passa a ser nregw@elo que ela é mas pelo que
representa. O valor de uma mercadoria desloca-gglashm tangivel, objetivo, para um
plano intangivel subjetivo, potencial.

O desejo é a energia que move a vontade do homem &emento indispensavel
para construcdo de sua consciéncia e tomada deddscilLogo, desejo e acdo se
completam mutuamente. Falo aqui de um desejo rmsmdinterior do ser e que toma
forma através das acbes do homem, geralmente sapr@elo seu trabalho ou outras
atividades voluntarias. A energia desejante é&mdale dar sentido a tudo o que pensa e

percebe o homem em seu mundo.
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Deleuze e Guattarri (1972) afirmam que o desejx@essdo do “querer” do
homem, é a energia que o move a produzir. Paraifée(1992):

O desejo faz do homem um produtor inesgotavel de
coisas, formas e idéias, etc. Desejo e homem fonma

combinacédo de “maquina desejantép. 106)

Como fluxos de energia os desejos séo intensidadies
prazer que nao param de atravessar o real e causaitos (p.
107).

Porém como agora o homem ndo é mais autor de gitades, perdendo a
conducdo do ritmo da sua vida para o capital, ®mejd torna-se estéril e até mesmo
atrofiado, ficando a mercé das condi¢Bes exteraagrbnciamento de suas atitudes.

Porém, o processo de rarefacdo de seu desejoomtprovocado principalmente
pela indiferenca com que o homem surge diante desmo, ocasionado pela privagao de
pensar concretamente sobre 0 que esta produzinten@® em vista que o ato de desejar é
inerente ao ser humano) deixa um vazio muito granmdser, que serd compensado com
“desejos sintéticos”, com a “compra de desejos”.

Desejos prontos, empacotados, feitos especialnpaméevocé, consumidor! Tudo
em nome da sua satisfacdo e do seu bem-estar! €dsra vocé encontrard um “kit
desejo” que melhor se adapte ao seu bolso e asscessidades!

Como discorri no inicio do trabalho, a dimensaaddadcecessita de um controle
interno, parte da vontade intima do sujeito. Haf®, & medida que 0s nossos desejos
internos comecam a ser atrofiados devido a falteoddicdes externas para desenvolvé-lo,
como por exemplo, falta de condi¢cdes de trabalgoadi de realizacdes humanas, tornamo-
nos colénia dos desejos de outrem. E como em wciadade capitalista aquilo que é
posto na vitrine estd sempre relacionado a um Itinenceiro e ndo a uma satisfacao
pessoal, desejamos aquilo que o capital dita.

Logo, a dimensé&o ludica no adulto, como express&ima de um desejo humano,

de uma atitude volitiva também é fagocitada peltesrees regidos pelo capital. Passamos
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a desejar objetos e situacdes distantes da nostadeadntima, pois esta fora cooptada pelo
capital, afastando-nos dos momentos gratuitos guani nos aproximar de n0s mesmos,
de nossa elevacéo interior. Assim, ressalto qiesejo € algo extremamente salutar para o
adulto, fonte da sua transformagdo e da transf@mapcial, ou seja, € uma forca
revolucionaria, porém enquanto o desejo estivalseomesticado por formas dominantes
de poder, servira como elemento repressor e jdibartador.

A repressdo atualmente assume até mesmo a facardo quando se utiliza da
morte, do envelhecimento, da doenga, do desempdagapléncia urbana, da exaltacdo do
divertimento pago e programado como chantagem@adulto. Por esta situacdo o adulto
vive a consumir vitaminas de rejuvenescimento,evitd seu corpo com procedimentos
invasivos para fazer parte do padrdo estético tezdb@lominante, incorpora a figura do
antigo capataz para tentar manter-se em seu empragsforma a sua residéncia em prisdo
domiciliar, presenteia seus filhos com computadoogs medo de que os mesmos, quando
crescerem, nao estejam preparados para enfrentercado de trabalho e, por fim, se
deixam seduzir pela onda de jogos eletronicos uezaque todos os colegas do seu filho
tem.

E por todo o exposto acima, percebo que mais uma yEocesso de expropriacao
do homem pelo homem, configura-se novamente:

1°: O homem é expropriado dos seus meios de produg@ee obrigado a comprar
no mercado interno o que antes ele mesmo produzia,

2°. O homem é expropriado do produto de seu trabglbis, se vé obrigado a
vender a sua forca de trabalho e de forma fracenad

3°: Devido a especializacdo dos tempos e espacos @rhognexpropriado do
sentido de sua propria existéncia, uma vez quécaque produz é estranho a ele.

E agora, ele é expropriado de seus proprios desgjowome do capitalismo. Toda a
vez que o homem viu-se furtado de sua existéneiaapljunto estava o capitalismo para
sofregar-lhe a alma e acalantar a matéria (a ugofrem pago!).

E assim se mostrou uma parte do curso de nossaidigbara toda a parcela de
humanizacdo expropriada do homem (processo inteB® que surge a salvacdo — bem

paga — através do capital (processo exterior).
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Talvez o homem no afa de dominar a natureza, esgigde que ele é parte dessa.
Ao domina-la, ele proprio se escraviza.

E provavel que esta seja a razdo mais forte dééexia do homem: transformar a
natureza para domina-la:

1°: Descobriu que poderia transformar elementos dprigrinatureza em objetos
materiais;

2°. Descobriu que poderia, através da fusdo de difesemateriais da natureza
transforma-los em novos objetos materiais;

3°: Descobriu que poderia imitar a natureza, crianémentos nunca existentes
nesta.

Eis que nos encontramos diante da simulacdo, da,afp clone, num mundo que
nao € N0sso mas que nele vivemos;

Num estado de desejos que ndo SA0 NOSSOS Mas GEEENOoS;

Envolvidos pela vontade de conhecer quem realnmsmtes, mas grande parte do

tempo, s6 nos estranhamos ou assumimos roupagemsiquao nossas.
Bem-vindos ao paradoxo do mundo!

Ser ou nao ser (uma simulacéo)?

Eis a questao!

6.11 - O Simulacro

De acordo com Deleuze (1974), o simulacro diz ii&sge poténcia para produzir
um efeito. Ndo ha intencdo de ser o original, aiac@u o modelo. O camaledo € um

exemplo de simulacro existente naturalmente narewdu Para se proteger dos inimigos,
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ele é capaz de mudar de cor. Essa poténcia inesentamaledo para produzir tal efeito
ndo tem como pretensao transformar-se em uma arfedina ou qualquer outro elemento

gue ele se utilize, apenas permite — através deprogucdo quimica — que ele ndo seja
visto através da simulacdo da superficie em queselencontra. A semelhanca ocorre
somente no exterior e N4o0 em sua esséncia.

Na atividade Ilddica um dos componentes presentessiénulacro. Quando uma
crianca vale-se de um cabo de vassoura para buecaavalinho de pau, ela sabe que o
cabo ndo € uma copia de um cavalo mas naquele nomkno concebe como tal. Um
adulto ao representar determinado personagem enpegaade teatro, sabe que ele ndo € o
ser que naquele momento representa, mas duratde-ceke e os demais atores e publico —
sentem como se fosse. Ndo € a toa que muitos ajoeeBiterpretam papéis de bandidos
em novelas da televisao, tornam-se alvo de atituibdsntas desferidas por parte de seus
expectadores quando o encontram na rua, necessitandtas vezes, tais atores, serem
acompanhados por segurancgas, para que seja mansida integridade fisica. Logo, o
simulacro corresponde a capacidade que o ser tgmodezir um efeito.

Porém, a exemplo de outros fatos ocorridos, 0 meagdalista se apropriou deste
fenbmeno com o propdsito Unico de tirar proveito.

Como diz Ferreira (1992):

O sucesso do simulacro, nos tempos atuais, es#d n
possibilidade técnica da reproducao infinita de ¢é@p dos objetos

destinados a massa consumidofp. 65)

Grande parte dos consumidores atuais pertencesaeckmédia - baixa. Como
raramente pelo seu trabalho tal populacdo consaguoensao social, buscam todas as
formas de uma maior aproximagdo com a classe bsamgudtravés do simulacro,
conseguem adquirir bens de consumo que parecemipostatus social que desejam, sem
ser de fato um objeto raro e caro. Por exemplo &ms tque figura com a marca Nike
assemelha-se ao original, mas na verdade é faldifitmade in Paraguai’; Um balcdo de

cozinha, de formica simula uma madeira nobre qu@éaranda.
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Essa reproducéo técnica da realidade apropria-seatitazendo com que o homem
ndo viva mais a sua realidade e sim a simulacaealp encobrindo-a com o véu da néo-
realidade e o deixa impassivel & sua condicdocangl Unico para que pudesse atraves da
consciéncia de sua condicdo, lutar para transféamaisto porque nesta simulagdo o
mundo é mais belo, mais harménico e mais burguéshemem, com medo de ver-se
perdendo o efeito da “droga”, consome mais e maiglacro para ndo retornar a sua pura
e cruel realidade de pobre ou classe média-baixa.

Como a dimenséo ludica para o adulto também seessg@ratravées do desejo
nascido no interior do ser, da criacédo, da atitcolemplativa, da atividade gratuita e
prazerosa, do trabalho gratificante e, ndo sends gsas situacOes recorrentes na sua
cotidianidade, o capital se utiliza desta mesmegsé#o que reproduziu tecnicamente para
criar situacdes que possam compensar essa dicojomise criou na vida adulta. O capital
cria o “simulacro lidico” — momentos que simulamssgdes de prazer e entretenimento
para o adulto, porém descoladas da sua rotinadde s&¢m um significado profundo para
estes. Mantém-se como mais uma droga de efeitpor@mo. Tais atividades passam
como sombras a nossa frente, sem deixar vestigiogyarcas, porque estéreis de um
sentido existencial, pertencem ao rol de caratitmsselencadas anteriormente (no capitulo
1) como caracteristicas do brincar que ndo constgadania.

Vivendo sob o efeito desta droga, deste “jogo hexix como denomina Freinet
(1998) a este respeito — 0 adulto envolve-se emestado letargico tdo intenso que o
impede de mobilizar-se contra a expropriacdo dateahidico pleno na sua vida.

Para Santos (1987))...] se o real é duro, intratavel o simulacro édl e maleavel
o suficiente para permitir a criacdo de uma hipeealidade (p. 97).

A hiper-realidade corresponde um estado de “espletéacdo”’ do real e a
televisdo € um potente veiculo de formagéo destinieno.

O simulacro vale-se de alguns elementos que o mjuaaxistir, dentre estes, a
espetacularizacdo do real e o veiculo que muitotisea deste expediente € a televiséo.
Um dos programas mais tributarios desta constatacas telenovelas. Por mais que as
concessionarias deste veiculo tentem identificardeddo das telenovelas ao da realidade,
muito longe desta este passa. A realidade dasotadas dissimula a realidade vivida, torna

a condicdo de pobreza suportavel e resignada @répaia condicdo. Ha uma harmonia
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espantosa entre pobres e ricos e estes sdo apresede uma forma estereotipada, pois o
pobre estd sempre feliz, € bem relacionado e dedm#ma vida . Os problemas como
desemprego, violéncia em sua grande maioria s@dvigss com um final feliz e suas
causas nunca sao questionadas. Os piores amisdatestratados com uma estética que
chega a invejar aqueles pertencentes a outraseslassciais melhor posicionadas
economicamente.

Os programas veiculados pela televisdo em sua @ranmdioria mascaram a
realidade e nos envolvem através de mecanismos @amsmasdo, sugestdo, imitacao,
pressdao moral a desejar viver aquela realidadeoeandossa — colocando-nos em uma
situacdo de passividade e alienacado diante dosepmab que sobrevém a ndés . Parece-me
gue é mais atraente e imediatista imitar uma c@odécondmica que passamos a desejar
do que lutar para transformar a nossa real congigisimulacro cooptado pelos interesses
mercadoldgicos colabora para que o adulto se maateada vez mais preso no seu jogo de
seducao.

Assim, as telenovelas, as mini-séries, programasuhtorio, reality show, se
constituem na atualidade como os elementos que pnaeichem as horas de lazer dos
adultos. Ficando, estes, a mercé da espetacgi@oizto real que penetra em seus lares
para produzir as suas subjetividades.

Freinet (1998) alerta que o problema torna-se s@igprometedor quando o adulto

ndo tem consciéncia sobre a nocividade que pogéresibliminarmente:

Eu acharia normal que vocé recorresse aos jogos de
descontracdo compensatoria, como acho normal queadulto
sinta necessidade de esquecer, nos jogos de segordiem, a
humilhacdo de um trabalho antinatural. Fazer algeabendo que
€ nocivo ou mediocre, lamentando a obrigagdo quanpdem é
apenas meio perigoso. O verdadeiro perigo comegando
fingimos ignorar o que had de anormal na atividadenposta,
quando logo a consideramos usual, e quando 0sS meios

empregados para torna-la aceita adquirem o aspedtométodos
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universais baseados na prépria natureza do indivadyp. 290 -
291).

Logo, compensar a tensdo com a fruicdo passivdenaca o adulto ao equilibrio,
ao servico da sua construcdo intima. Pode, €,ctdéominorar a sensacdo de fadiga
extenuante, entretanto, isto podera desencadeaestado de atrofia intensa de suas
capacidades criadoras de poténcia e de vida,,isl® ®uas capacidades ludicas.

Um outro ambiente utilizado como simulacro da d=ale pelo capitalismo é o
shoping. O homem se vé diante de um lugar ondehadpobreza, miséria, gente feia,
sujeira, tudo esta estrategicamente bem organitdifierentemente do que ocorre em
nossas vidas). Os espacos, os ambientes estastdsgarmonicamente sem conflitos.
Marcondes Filho (1989) faz referéncia ao shoppoma sendo oLSD da classe média
Ali quase todos 0s nossos desejos se realizame dpge tenhamos dinheiro para compra-
los.

Eis a transformacgéo que assola a Nova Era: osadesejtornam menos humanos,
menos enddgenos para serem mais sintéticos, rbaisafdos, mais exdgenos.

Assim o simulacro desconstitui a diferenca entreab e o imaginéario, sobrepujando
tal diferengca com uma realidade artificial. Por ssguinte, ao distanciar-se do real ele vai
se “desreferenciando”, vai perdendo sua identidade sentido de sua existéncia. A
realidade ndo mais existe e o0 objeto simulado $tavee como verdadeiro.

O consumo ndo é mais um meio e sim um fim em simoe& um “desejar” nunca
satisfeito por que esta vontade nédo é endogema fogada de forma que o homem ao néo
se reconhecer, busca através de estimulos exterrsesi reconhecimento e como néo
encontra, nada o satisfaz plenamente, tudo é fegapr conseguinte, estara sempre em
busca, sempre consumindo.

Desta maneira, a publicidade e a propaganda assumpartancia cabal nesse
novo modo de consumir: buscam o condicionamentiandividuo através do mercado.
Logo, o controle disciplinar vai sendo substitufmdo controle a base da persuaséo, da
sugestao e da imitagdo, comandados pelo interassmmltal. A repeticdo é um dos

elementos condicionantes da persuasdo. Guaresg®d)(enomina como persuasao a
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insisténcia sobre a sensibilidade, que € atacadairpa série de motivacdes afetivas, as
vezes, conscientes mas pouco légicas, mesmo qearamresentam como razoes.

A ideologia burguesa vende a imagem de que tudms b servicos — sao faceis de
serem obtidos, que nos oportunizam conforto eidiacles a nossa vida e que sO pessoas
inteligentes e seletas como nés, seriam as esaslhal seja, todos aqueles que tém um
pouco de dinheiro no bolso.

Como ja discorri, sendo, atualmente, o modo de @aladulto - o qual se expressa
majoritariamente pela sua relacdo com o traballabge tenso, opressor, muitas vezes
tedioso, pouco envolvente e criativo, é claro qudinaensdo ludica, produto das acdes
inusitadas e inovadoras deste sobre o mundo, tarsbfera uma reducdo e uma separacao
na rotina de sua vida. Se o adulto mantivessdile@ada a sua rotina de vida com sua
dimenséao ludica, ndo haveria necessidade de peuiie de tantas oportunidades ludicas
especializadas e dicotomizadas do dia-a-dia dese sua maioria bem pagas).

Desta forma, resta entendido que o ludico tambéroafaturado pelo capital sendo
mais uma forma deste Ultimo desenvolver-se de maselvagem. Logo, o capitalismo
esta fazendo com a dimenséao ludica o mesmo quez jadm o homem em seu processo
produtivo (trabalho): separa o adulto da sua cdpdei inventiva através de funcdes que
atrofiam a sua criacdo, tornando-no dependenta da@siacdo e quase sem condicdes de
voltar a ser um sujeito ativo e inventivo.

Para Santos (1987) a massa da modernidade é a plésisa consumista que vive
do espetéculo produzido pela midia, seduzida pétiea da propaganda, atomizada por
constantes apelos de compra, a qualpassa a cordeseinfreadamente. Este autor, ainda
diz Viver é estar de mudanca para proxima novida@e 88) E Ferreira complementa
bem esta idéia[...] o individuo se entrega ao presente, ao z#g ao culto da sua propria
imagem, ao consumo e ao individualism(@. 79)

De forma sublinear a publicidade desconstroi adradigdes existentes em uma
sociedade dividida em classes. A televisdo, emcespatinge diferentes camadas sociais e
faz coexistir mundos totalmente diferentes em garfearmonia. A tela da televisdo
adquire uma filial — uma extensdo — em nossa telaah Os pobres, na ilusao de viverem
a vida dos ricos, compram o0s produtos que simbulizena elevacdo social, mesmo que

seja s6 um simulacro, pois agora 0s objetos ndaméim valor em si mesmos — pela sua
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utilidade objetiva — mas pela sensacéo que é asaroporcionar e pelo status que sugere
(valor signo). Quanto a esta questdo sobre ombjattilidade x sensacéo, entendo ser
procedente estabelecer a devida diferenciacdo @ rpapidamente citei no item
“Automacao”) .

Marx (1982) apontou duas fungfes basicas para dufwodo trabalho humano:
valor de uso e valor de troca.

Valor de uso— um objeto tem valor de uso quando possui algutiidade para
guem o possui. De acordo com Marx essa utilidadietérminada pelas propriedades
fisicas da mercadoria e ndo existe sem isso. Qegeea natureza do objeto € a sua logica
funcional: o trigo como alimento, o ferro utilizas@as construcbes, o casaco para nos
abrigarmos do frio, etc. Porém como os objetoanfose diferenciando e se multiplicando
ocorreu uma acumulacdo de excedentes, 0S quaisaserpara ser trocados entre si,
ocasionando walor de troca. Nesta relacdo o objeto passa a ser uma meraagoori
iserir-se em uma relagéo de troca. Inicialmentenarcadorias eram trocadas na mesma
equivaléncia, apos por equivaléncias diferente$ocore o trabalho empregado para a sua
producédo e a relacéo entre a oferta e a procuaadriBlard (1996) avanca mais ainda sobre
a caracterizacdo destas func¢des, invocando umeirtefancaoxvalor-signo, o qual pode
ser interpretado como um valor subentendido aotmljee serve para diferenciar as
pessoas que o possuem, atribuindo-lhes “statusstigio, poder, notoriedade, etc. E o que
acontece com 0s objetos que sdo vendidos ndo pelmue se possa fazer deles mas,
prioritariamente, pela sua marca. Marca, estasgum®rna um distintivo de diferenciacdo
entre as pessoas (0s que “podem” e os que naortgdawnceiramente adquiri-los). E o
gue comentava antes sobre objetos que vendem apésassacdo” de pertencimento a um
determinado grupo, por exemplo.

Assim determinado tipo de objeto sugere o pemeento a determinada classe
social. A compra deste objeto (0 consumo) sermeodastrumento de reafirmacéo de uma
ordem hierarquica social, agindo como um mecanidmaliscriminacdo e de prestigio
concomitantemente. Enseja que as pessoas almejesansiv determinado objeto para
sentirem-se pertencentes a uma condicdo “nobred enesmo tempo afastando-as das

“massas” reforcando assim o vacuo social existemie duas classes diferentes.
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Para que poucos privilegiados possam reafirmacs® @ertencentes a burguesia,
necessitam ostentar a posse de determinados obgtdselecidos socialmente como raros,
caros, sofisticados e requintados. A dimensaac#ido adulto tornou-se uma presa do
capitalismo e por isso também é utilizada comoesg#o de um valor-signo. Por exemplo,
algunshobbiescomo jogargolf, fazerbalet, sgrima, yogafrequentar atelié, fazendo o
curso de pintura sobre tela sdo alguns exemplgsoggbilidades ludicas que trazem em
seu bojo um fator de diferenciacéo social, os qpatem ser usados meramente para a
afirmacdo de uma condicdo social. Alguém ja viupohre jogando golf ? Ou correndo
em seu cavalo na hipica?

Assim 0s objetos e suas circunstancias passanehereem valor ndo pelo que séao
enquanto utilidade mas pelo que representam eoaBiggdrillard (1996) denomina valor
signo: o esforco de determinada pessoa em consabjatos caracterizados como
pertencentes a determinado grupo social de etitepdorma de adquirstatus prestigio e
diferenciar-se da maioria ostentando riqueza.

No afd de diferenciarem-se, 0 consumo gera uma et¢dp entre oS membros
dessa minoria burguesa ampliando cada vez maisnércm e o consumo de produtos de
valor-signo no mercado. Alguns pequenos burguaselsédm se esforcam por se aproximar
de tal “casta social” consumindo produtos com &diferencial” citado (logo, os simbolos
de diferenciacdo sdo estruturados basicamenterem do capital — e onde estd o humano
nesta escala?). Porém para a classe média bapexiamente para o pobre isto € quase
impossivel de acontecer, portanto, cria-se a indigb simulacro a qual, da vazéo a todo
esse entendimento de pertencimento a um outro dga@ategoria social e também o
mercado ndo deixa de faturar com esta outra padeekociedade. Tal industria além de
fabricar o consumo com um outro tipo de produtajuete que parece que € mas nao &,
fomenta igualmente a indUstria da ilusdo e da canittade.

Eis que entdo, a classe pobre passa a sustertteamtente o capitalismo por ordem
do desejo de serem aquilo que nao sao.

Entendo como salutar o desejo de buscarmos sitsiaigdeida cada vez melhores
para nés, entretanto isto ndo € possivel sem cgiemasnos nossas reais condicdes de
classe e como sujeitos ndo-sujeitados as manobreapital, lutando conscientemente para
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a superacdo de uma situacdo “mascarada”’. Poisi,assim originalidade, e ndo com
simulagéo, caminharemos em busca da felicidade.

De acordo com Guareschi (1984), os meios de comcéic se utilizam da
afetividade para causarem no individuo, a fugays€lacia, o aprisionamento e a ilusao,
funcionando como uma valvula de escape para aligmrpressées imputadas pelo

capitalismo, simulandesgatar a afetividade perdida pelos “Novos Tefhpos

Por mais que a avareza, a aspiracdo ao statudyigaca luxuria, o egoismo, a
caréncia de contato humano ndo tenham sido legedagublicidade, esta os utiliza com
requinte de crueldade.

Sodré (1984) também acredita no carater confortadoulado pela publicidade
para colonizar uma sociedade que se encontra dianseliddo, do estranhamento com o
seu trabalho e consigo mesmo, da falta de idergidatignidade e, que em Ultima analise,
s6 deseja ser confortada e acolhida. E € exataragmavés deste carater confortador que a
televisdo vai absorvendo o pouco tempo que osadtém para descansar, conversar com
0s amigos, enfim, ocuparem o parco tempo que Esta diariamente (quando resta) com
alguma atividade ludica e humanizadora. A televis@ieste neste carater confortador sob
um discurso em que ela se diz promotora de eninedato e diversdo. Porém, esta, pouco
tem de ladico uma vez que o adulto encontra-seal@dela em atitude de total passividade
(a menos que entendamos como atitude ativa agpedgsamas em que o telespectador
pode optar pelo final do enredo ou decidir quah sefilme que passara amanhd. Com
certeza programas como “Vocé decide” e “Intercingdd sdo exemplos de atitudes ativas
do ser humano).

Como a simulacdo da realidade é muito mais setlufoe a préopria realidade e
devido ao apelo muito mais imediato da primeiralominio das fantasias das massas —
lugar onde a dimensao ludica tem seu espectro adaplifoi rapidamente incorporado pela
indUstria capitalista do sonho e da imaginacgéao.

Assim, para os “desesperancados” do mundo reabkcigiade os transforma em
esperan¢osos do mundo simulado. A publicidade paia aliviar o homem e satisfazé-lo
em suas necessidades forjadas (e incluo aquisfiesgitd de necessidades Iudicas forjadas).

A maxima da sociedade atual é consumir. E parassgemsempre acesa a chama

incandescente do consumo o alvo a ser consumidodéeser descartavel ou o sujeito
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consumidor tem que “consumir” a idéia de que tuddepser substituido, basta haver o
desejo e, como ja discorri, 0 desejo é forjado pefwtal desde que o homem deixou de ser
a sua propria referéncia através do trabalho alena

O gozo pleno do “ter”, a satisfacdo imediata, $§oraas das estratégias pelas quais
o mundo moderno se banqueteia e o canal de acessa ‘tNova Ordem” as nossas mentes
€ pelos veiculos de comunicacdo que disputam umetaesilarizacdo cada vez mais
requintada. Santos (1987) atesta que os veicultigtinos se utilizam do cotidiano para
enviarem mensagens encantadoras com o intuitopdieraeem o desejo das massas.

O capital captura a capacidade criativa e sensioehdulto, predominantemente
expressa em seu trabalho, transformando-a em mearga f de trabalho
especializada/imbecilizada. Isto ocorre desde asufaturas, com a separacao do tempo e
espaco para trabalhar e para estar com a famélimigos, assim como também, captura o
seu convivio interior, penetrando através dos Vescde comunicacdo, especialmente
através da TV, no cotidiano do adulto, ou sejatwram sua dimensao Iudica.

O que esta por detrds da espetacularizacdo daadalié a perda da influéncia
concreta do real pois a espetacularizacao faz garsamulacro.

A televisdo, como ja me referi, € quem melhor desgrha o papel de mexer com o
inconsciente coletivo e formar opinido em massa.

Conforme Guareschi (1984) ha dois mecanismos queisddos para distorcer ou

ideologizar uma informagé&o ou noticia:

a) mecanismo da selecdsabe-se que um fato pode ser narrado por diversos
pontos de vista e por diferentes angulos. Assiifiy,ao jornal selecionam apenas um
deles conforme seus interesses.

b) mecanismo da combinagdaonsiste em se colocar junto duas situacoes,
pessoas ou produtos que ndo possuem nenhuma relagfinbina-las como se uma
fosse consequéncia da outra.

A publicidade transforma o objeto no fetiche questaz (momentaneamente). Na

verdade o que se vende nédo € o produto — estei@ menos importa — 0 que se vende sdo

fatores ideoldgicos de diferenciacdo (maneira decdmstatussocial e pertencimento a
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outra classe social mais privilegiada, negando condicédo de “inferioridade” econdmica).
Séo as falsas promessas de satisfacdo e prazetigasbem um determinado produto ou
servico.

Consome-se ndo somente as mercadorias — produtoseoucos — mas
principalmente as idéias incorporadas pelo capitah determinado produto para vendé-lo
de forma mais “eficiente”. E assim o adulto vads#anciando de um dos referenciais de
ludicidade que é a capacidade de pensar, sentiolhes o que é melhor para si, se
deixando aprisionar pela compra de produtos esdgia o capital dita ser melhor para nés.
Com certeza, utilizar-se do poder de persuasdocpagztar os desejos alheios em nome do
capital, € uma covardia.

Guareschi (1984) denomina de comunicacéo afeticansciente, conotativa:

A comunicacdo baseada ndo na razdo e nas qualidade
objetivas do objeto, mas numa relacdo secundarianstouida
através de ligacoes e relacdes estabelecidas cofareas basicas
— desejos/aspiracdes, geralmente inconscientestexies em toda
a pessoa humangp. 111)

A propaganda liga um determinado produto a umaadef&gcas basicas, muitas
vezes inconscientes, pouco controlaveis, a ummdetado produto que se deseja vender.
Cria-se assim uma ligacdo, um tipo de reflexo aiodado entre o produto anunciado e
determinados desejos e aspiracdes vitais da pessoa

Assim, tudo aquilo que o adulto sabe que serdilddtmseguir através de um
trabalho explorador e alienante e que o capitafjde é fundamental para o seu bem-estar:
carrbes, mulheres, beleza estética, mordomiasysstatteligéncia, charme, etc., ele
alimenta, através de uma fantasia formatada pdbicmlade para a consecucdo desses
“desejos de consumo” de uma forma magica.

N&o se vende apenas a mercadoria. Vende-se untldipealidade circundante a
mercadoria (por exemplo, na televisdo, atualmeateula uma propaganda para vender o

automovel Fiat Stilo. Seu slogam € o seguintetild'S ou vocé tem ou vocé ndo tem!).
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Por isso Guareschi (1984) chama de comunicacdwafatconsciente e conotativa pois se
vale de apelos emocionais. Eis a intencdo da pamizg vender prazer, alegria, felicidade,
conforto, bem-estar, amigos sob a forma de prodeitesrvicos, condicionando a compra
destes produtos nossa Unica forma de sermos fdizass libertarmos das amarras da
frustracdo, pobreza e sofrimento. Logo, séo as gseas de satisfacdo e bem-estar que a

publicidade vende

Assim, mais uma expropriacdo arbitraria penetra aatranhas do homem,
submetendo-o aos imperativos ditados por um olfgetaconsumo) que tem o “poder” de
fazé-lo superar uma dificuldade que se apresdmigo, 0 homem ja ndo é mais capaz de
buscar a solucdo de seus problemas valendo-seudsoancial criativo e transformador.
Esta funcéao foi delegada pelo capital a um objateesvico.

Conforme Marcondes Filho (1989), a publicidadegdinma escala transnacional,
impondo, ndo somente a padronizacéo de elememtgiyéés como principalmente aqueles
ndo tangiveis como o modo de vestir, de ser, decusabelo, onde passear e se divertir, 0s
gostos, prazeres e desprazeres. Enfim, é a padgdioi da ética e da estética. Da primeira,
enguanto consagracao da espécie inteligente conadaague sabe levar vantagem em tudo
e que para atingir seus objetivos nédo tributa estng. Esta € a pessoa esperta e que sabe
viver a vida (“teoria” do levar vantagem em tudo)da segunda, enquanto uma
padronizacdo de beleza e comportamentos. E a Jdgpcaexemplo, da supremacia branca
como referéncia de beleza no mundo todo.

llustrando um pouco 0 que esta posto sobre est#éneim homogeneizante e
avassaladora das diferencas, Kuenzer (em seu itéitdado “Globalizagdo e educacéo:

novos paradigmas) afirma:

[...] a partir da intensificacdo de praticas
transnacionais na economia com seus padrdes de p¢ad
e consumo, nas formas de comunicagcdo com suas redes
interplanetarias, no acesso as informacgbes, na
uniformizacao e integracdo de habitos comuns, eispor

diante, a sociedade nesta etapa apresenta novoadigmas
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econOmicos e socio-culturais, marcados pela incogg@o
de culturas dominadas as culturas hegemonicgs 01)

Reitero uma questdo importante de ser lembradadqusareflete sobre o simulacro
e suas formas de disseminacdo na sociedade git®i& @e que o produto, o seu valor de
uso, ndo é agora o que mais importa. Assim a gémddesloca o eixo estratégico do
marketingdo produto em si para o potencial a que ele sgaeOs produtos passam a nao
valer mais pela sua utilidade, mas basicamente gmiafacdo do desejo criado pela
publicidade.

Até algumas décadas atras, para satisfazer um deoeccasumidor em potencial a
regra era: producdo — consumo. Atualmente a &egpablicidade - producao, publicidade
- consumo. Hoje, o consumo passa a estar vincuél@romessas de satisfacdo
incorporadas ao produto, ou seja, aos valoresam@pveis.

Até mesmo a guerra sofreu uma mudanca hostil candastrializacdo e a era
eletrdnica, pois antes era necessario entre osmtesl 0 corpo-a-corpo, uma disputa de
igual para igual, onde as armas da luta estavamnearelacdo de igualdade e ao guerreiro
vencedor, que por contingéncias da situacao, tqueaassistir ao corpo ensangientado
desfalecer a sua frente. Hoje, um homem distantmidogo € capaz de com um unico
aperto de botdo, covardemente matar milhares deemtes. Até a guerra tornou-se
covarde diante de seu adversario. Esta situag@&de®r comentada através do pensamento
do lider religioso Dalai Lama:

Nos tempos antigos quando havia uma guerra, o cateb
era corpo—a-corpo, 0 vitorioso entrava em contatioetb com o
sangue e o sofrimento do inimigo durante a batalha&loje, as
guerras assumiram uma propor¢cado muito mais horrendam
homem sentado numa sala aperta um botdo e mata Gathde
pessoas instantaneamente, sem ao menos ver o Sarfition
humano que causou. A mecanizacdo da guerra e somdcao de

conflitos humanos sdo cada vez mais uma ameaca arpandial
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(pensamento proferido no Programa Repérter Eco & T
abril/2003) .

Antes mesmo de um produto iniciar-se na linha @eygdo os seres desejosos por
se parecerem com a atriz “x”, adquirem uma roupaligq que esta usa, submetem-se a
cirurgias plasticas para ficarem com o corpo (atepdeste) “quase igual” a desta atriz (ou
ator), “salivam” diante da TV sendo “consumidosigpdesejo de consumir determinado
produto. Como seu desejo de consumir esta liggusse de determinado bem ou servico
estes, ao se esgotarem, ja estardo substituidespoovo desejo de consumo. Instaura-se
um circulo vicioso regido sob a égide do consumir.

Marx (1987) asseveraao dissolver o produto, 0 consumo cria a necesdalde
uma nova producgao(p. 09) Para Marx (1982) as categorias como o dinheirbathm e
relacdo de troca conduzem nossa maneira de semestie em sociedade.

O dinheiro inscreve-se como prioridade primeiraeseala desejante do homem (de
um modo geral) pois é ele que avaliza nosso poel@odsumir tudo o0 que quisermos e,
como a maxima da maquina capitalista € consuma garfeliz, eis 0 homem do milénio!

Consumidor compulsivo de “felicidades” fugazes.

Logo, o consumo, nestes padrdes, traz duas conmszgsi8uperlativas:
- aumenta a miséria da maioria da populacdo engadintenta um estado de
apatia e alienacgéo social;

- aumenta a acumulacao do dono do capital.

Assim, o simulacro ndo atingiu, somente, a inthistto consumo de bens
utilitarios, ele penetrou em todas as esferas da @b homem inclusive naquelas mais
indefectiveis sob o ponto de vista ludico, quajamsedivertimento, artes, musica, lazer em
geral. E a eletrénica nos ajudando a viver foei®cbes (aquelas bem pagas...) e bem
adaptadas aos ditames maquinicos.
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A condicdo de consumidor outorga, desde o pobre ai@ésse média a ilusdo de
transformar-se em pequeno burgués. Entranhou-se senso comum a idéia de que ter
prazer na vida € consumir bens e servi¢os que cagernferece e, quanto a este aspecto, a
midia estd de parabéns e, em razdo disto, o cdrdteano presente em determinadas
atividades ludicas (enquanto atividades integradasas outras tarefas cotidianas, com seu
carater gratuito e prazeroso) produzidas para asgtosd apresentam-se de maneira
depreciativa e diminutas na vida do ser.
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7 - O ladico na ciranda da vida adulta na Vila Nosperanca

Ensinar Exige Pesquisa

Ndo ha ensino sem pesquisa e pesquisa sem
ensino. Esses que-fazeres se encontram um no
corpo do outro. Enquanto ensino continuo
buscando, reprocurando. Ensino porque busco,
porque indaguei, porque indago e me indago.
Pesquiso para constatar, constatando intervenho,
intervindo educo e me educo. Pesquiso para
conhecer o que ainda ndo conhego e comunicar ou
anunciar a novidade .

Freire (in Pedagogia da Autonomia, p. 32)

7.1 - Reflexbes sobre o processo adotado

7.1.1 - O sentido da pesquisa

Compreender as relacgbes estabelecidas em detearimads social, delineia-se
como uma tarefa desafiadora para um pesquisadpeciabnente quando o campo

investigado apresenta-se fértil em termos de casirghdesvendar. A coleta de dados
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sobre como o0 adulto se apresenta enquamnoo ludensa penetracdo na cotidianidade de
uma atmosfera social estranha ao mewglus vivende o estabelecimento uma relagdo com
os interlocutores do local pesquisado que me pbssibo estatuto de membro desta
comunidade, fez com que o meu trabalho fosse nélmagpima pesquisa sobre o adulto e o
lddico mas uma pesquisa com o adulto e o ludicesim, tal apreensdo mais rigorosa da
realidade em foco possibilitou-me uma anélise efapdamento sobre o tema em questao
gue juntamente com o0s elementos tedricos ja estadacteriormente tornaram possivel
uma reflexdo mais plena e capaz de satisfazer stauénicial por mim determinada a
perquirir: O adulto brinca? Como ocorre tal vivéncia lidica wida do adulto? Quais
circunstancias favorecem ou desfavorecem a maagéstitdica na vida do adulto?

O aporte tedrico discorrido na primeira parte déstbalho acena para a maneira
como o ludico foi sendo descaracterizado de sugafumumanizadora, especialmente na
vida adulta e relegado meramente a atividades tinf@anou atividades “descoladas” da
cotidianidade da vida dos seres. Dai, porque rfer d@ um campo empirico de analise
para assim, refletir contextualizadamente sobrgdad na vida adulta, intentando superar

as falsas questdes que se deslocam:

a) ao _ludicocomo um elemento essencialmente infantil e meeasgdo
diante de uma sociedade que prioriza o lucro safpeahdo as leis de

mercado em detrimento as leis humanas;

b) a criangacomo um ser profundamente infantilizado e,
C) ao adulto como um sujeito produzido como um ser racional,

interpretando, desta forma, o levantamento bibdifigp a luz do
cotidiano dos sujeitos pesquisados, visando bus@aores evidéncias
com relacdo a alguns aspectos que envolvem o soilgdico do adulto,
resignificando assim, o conceito de ludico que p&no imaginario de
grande parte do coletivo social.

206



7.1.2 - A Respeito das opcdes metodoldgicas

Para mim, aliar o referencial tedrico aos dadosigoms configurou-se como muito
mais do que uma mera conduta metodologica, regeesesuperacdo da dicotomia entre
teoria e pratica. Parafraseando Vygotsky (1994aramciar o que é o ludico na vida do
adulto: € a criagdo de uma nova relagcédo entre situacbegprosamento e situacdes reais
(p. 136). Logoeste trabalho, é para mim, a concretizagdo de umemi lidico na minha
vida.

Entendo que uma das finalidades da pesquisa div@itaa de voltar a atencédo do
pesquisador preferencialmente para os pressupggéoservem de fundamento a vida das
pessoas. Neste sentido, minha opcado metodoldgita{se por uma pesquisa qualitativa
de carater histérico estrutural dialético e tambénomenoldgico e o tipo escolhido foi
“Estudo de Caso”. Tal opcdo por mim feita, emg&aao carater dialético, justifica-se a
partir do referencial teérico abordado, preferdnuéamte de influéncia marxista o qual
apregoa que a consciéncia € um produto resultacwalacdo do material. Outrossim, a
dialética conduz o problema pesquisado para deetiom contexto complexo ndo somente
micro mas também macro-estrutural, o que faco,cespgente, no capitulo 6. A pesquisa
de carater dialético também se destina a compreehss significados que 0s sujeitos
atribuem as causas de suas existéncias, das kg do desvelamento das contradigbes
e dos conflitos presentes com vistas a superac&ewdtmite conceitual de entendimento,
analisado sob uma perspectiva ampla do sujeito aamcser social e historico, o que,
também, foi minha intencdo neste trabalho. ConzoTdivifios (1987) ao referir-se a
pesquisa com enfoque dialéticrata de explicar e compreender o desenvolvimetio
vida humana e de seus diferentes significados neiddos diversos meios culturaigp.
130).

Sobre o carater fenomenoldgico desta pesquisagotdga desde o tema, ou seja, a
incidéncia de um fendmeno a ser investigat®:lidico na ciranda da vida adulty”

valho-me, também, de algumas perguntas do tipaitieas, as quais prestam-se bem para
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a finalidade deste carater. Ressalto que em anstipas de pesquisa (fenomenoldgica e
dialética) os pesquisados ocupam um lugar proengnen

O Estudo de Caso como possibilidade de pesquisee s&s meus interesses
especialmente pela implicagdo que o entrevistaglor mo processo. Destaco que tal
pesquisa abrangeu trés categorias: Estudo de @asmd comunidade, Estudo de Caso
observacional e histérias de vida. Com relac&écaita de coleta de dados, decidi fazer
entrevistas semi-estruturadas com perguntas ondaabe ora fechadas. Quanto a este

respeito, destaco a idéia de Trivifios (1987):

Queremos privilegiar a entrevista semi-estruturaparque
esta, a0 mesmo tempo em que valoriza a presengawdstigador,
oferece todas as perspectivas possiveis para quefasmante
alcance a liberdade e a espontaneidade necessagiasguecendo
a investigacao(p.146).

Ainda sobre a entrevista semi-estruturada, pugp€tica duas variaveis desta, a
saber: entrevista semi-estruturada individual eegigta semi-estruturada coletiva. De
acordo com Trivifios (idem), aqueles pontos que foéam possiveis completar ou que
aparecem como conflitivos ou divergentes nas estesvindividuais, podem constituir-se
como base para a elaboracdo das questdes inigits para o coletivo, isto sem contar
com a oportunidade de favorecer um encontro intacgenal entre os varios pesquisados,
indo ao encontro dos propositos tedricos defendigsse trabalho, os quais versam sobre a
importancia da inter-relagdo entre adultos e cdancgimportancia esta, especial,
principalmente para o adulto pois se favorece d#&salidades infantis para acionar mais
intensamente o seu devir ladico. Aproveitei o moimede devolugdo dos questionarios
para fazer a entrevista coletiva, que, neste ca8®Dse constituiu de novas perguntas, mas
apenas de esclarecimentos acerca de algumas eesspasa as quais havia necessidade de
uma compreensao maior.

Pensando sobre a importancia do momento das estagvsobrevem-me a mente

trés idéias advindas de pessoas distintas, as igfiaiendam a importancia das entrevistas
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e de um campo empirico aliado as evidéncias cantidglano tedrico, especialmente pela
possibilidade ampliada de compreender e revelardeteaminada realidade. Destaco uma

idéia proferida pelo professor Redin, durante uooetro de orientacdo, a qual diz:

Os entrevistados se acrescem ao teu conjunto de
interlocutores, de tedricos que escolheste paralatjar sobre o
teu problema .

A outra idéia tem como autor o professor Trivifib837):

[...] € necessério lembrar que os instrumentosoddeta de
dados ndo sdo outra coisa que a “teoria em acaolecppdia a
visao do pesquisador (p. 152).

E por ultimo, Marx (1987):

SO no contexto social € que o subjetivismo e etbsmo,
o espiritual e o materialismo, a atividade e a pagtade, deixam
de ser e de existir como antinomias. A reduc¢éo dastradicbes
tedricas unicamente € possivel através dos meidsiqos, através
da energia préatica do homen(p. 200)

Desta forma, o presente capitulo, tem como moteesaptar uma andlise
contextualizada do tema em questdo, demonstrandmraicbes concretas de vivéncia
lGdica dos adultos pertencentes a uma regido pedfda cidade de Porto Alegre-RS. A
escolha de tal comunidade, deve-se ao fato desteotseguido superar na pratica os
discursos generalizantes sobre o ludico, espeawdme ludico na vida adulta,
apresentando-se como uma comunidade que devididi@ @forca de vontade dos adultos
gue la residem, conseguem manter a dimensao lédim® uma fonte de energia vital e
plena em suas vidas, a qual precisa ser cotidiantamenovada. Outro fator que também

colaborou para a definicdo do campo empirico adof@ico prévio conhecimento que eu ja
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possuia sobre esta comunidade em virtude do miealitacomo assessora pedagogica da
Creche Comunitaria Crian¢a Esperanca (pois estzh€reuma das 134 conveniadas com a
Secretaria Municipal de Educacédo de Porto Alegregua se localiza na Vila. Assim,
sinto-me satisfeita nas minhas intencdes, por guisapresentar uma realidade que coloca
na berlindao lidico na vida adultando pela critica a sua fragilidade de existénomdias
atuais mas pela sua opuléncia ativa presente nogestfetivo dos adultos entrevistados, o

gue assim me possibilita reafirmar a idéia de qle & pena lutar para transformar.

7.1.3 - O campo empirico

Adultos (entre 22 e 93 anos) moradores da Vila Nesperanga, bairro Sarandi,
Porto Alegre-RS.

7.1.4 - As questdes pesquisadas

Feita a devida justificativa acerca do referenoi@todologico e campo empirico
adotado, aponto a seguir, o rol de questdes aagas fsubmetidos os adultos pesquisados.
Algumas perguntas ou indicagbes de idéias a sebeamdadas pelos entrevistados foram
sendo elaboradas ao longo do estudo do “Estado rtlel, Aassim como outras se
constituiram ao longo do caminho percorrido, dwanbbtencédo de alguns dados, em meio
as primeiras entrevistas e observacdes, motivo quedd ndo sera possivel se perceber o
mesmo nuamero de perguntas administradas em cad#aéeio para cada sujeito, bem
como ha a devida variacdo de perguntas feitas del@com a especificidade de cada
resposta obtida. Ressalto, ainda, que a escokhamtcevistados foi feita, a luz do critério

“presidentes da Associacdo dos Moradores da VilkeaNgsperanca” — presidente atual e
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anteriores — 0s quais somam 0 numero de cincopdexdds estes por mim entrevistados,
uma vez que é a Associacdo que congrega e orgawids as atividades que ocorrem na
Vila, sendo suas eleicbes um evento de grande tarmda para a comunidade e, tendo em
vista que ha sempre a organizacdo de varias cly@pasoncorrem a presidéncia e diretoria,
as guais retinem os moradores, ouvem 0s seus apseips partir de entdo, organizarem
uma plataforma de gestado que responda ao clamarmt@mo. Sem duvida, € um evento
ludico para todos aqueles que participam, poishd@oeenhuma forma de remuneracao para
os dirigentes, sO0 ha doacéo incondicional, a cquartida, dita por todos os ex-dirigentes e
atual, esta no puro prazer e satisfacdo de estanda algo em prol dos interesses
comunitarios e isso Ihes € suficiente.
A partir do contato mais préximo com tais dirigentefoi surgindo,

espontaneamente, novos adultos com os quais pudbeleser relagcdes e torna-los
participes, também, desta pesquisa. Alguns destesmembros da atual diretoria da

Associacao (quatro adultos) e outros, apenas masda Vila.

Questdes feitas aos adultos:

Ha quanto tempo moras no bairro?

Porque vieste morar nesta comunidade?

Podes me falar um pouco sobre a tua infancia?

O que tu gostas de fazer como lazer ou o que pead@r na vida?
Tens algum sonho?

O que tu achas que pode melhorar aqui na tua coeue? Porqué?

N o ok w bR

Manténs algo da crianca que foste nos teu sercgdult

Partindo da logica jA desenvolvida no referenadlrito, a qual apregoa que a

crianga que fomos continua viva dentro de cada@dul seja, o devir infantil pode e deve
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continuar sendo acionado por nos, adultos, em gealo(pomento de nossas vidas, optei
por entrevistar um grupo de criangas e um jovesando, sempre, a busca de maiores
possibilidades de aprofundamento do tema em queféadanto, aponto abaixo as idéias

de dialogo sugeridas as criancas:

Questdes feitas as criancas:

Podes me contar um pouco como € o teu dia-a-dia?
Do que tu gostas de brincar? Como?

Achas que quando fores adulto iras deixar de brihca
Tens algum sonho?

Tens algum sonho que o dinheiro ndo compra?

Gostas ou ndo daqui onde tu moras? Porqué?

N o ok~ 0DbdRE

Ja pensaste o0 que gostarias de ser ou fazer qadantio?

Foram entrevistados 18 adultos, 3 criancas e ksadeahte.

A partir das entrevistas realizadas, organizei &iss dos relatos em trés grandes
temas, a saber:
. a relacdo do adulto com o ludico;
. a inter-relagdo adulto - crianca e a possibilidddeambos serem ou
nao sujeitos nas relacdes sociais e também proesotier vivéncias ladicas em suas

vidas e nas de outrem e,

. o trabalho como, também, uma possibilidade Iudicareanizadora.
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7.1.5 - A comunidade

Para quem esta em Porto Alegre e desloca-se ndserntro-bairro, 0s moradores
da Vila Nova Esperanca estdo dispostos em duas auBsia Jodo Bravo de Almeida
(antiga Rua C) e a Rua Onévio Lopes, com casadgaledados de cada rua e ambas sem
saida. As ruas possuem acesso interno entr@géatde uma pequena passagem que serve
apenas para transito de pedestres, sendo queiradpamés de dezembro/2003, devido a
organizacdo comunitaria e reassentamento de algdfiamaliias, a comunidade estara
ganhando um acesso que possibilitard a passageauoiaiedveis entre as duas ruas da Vila.

A Vila Nova Esperanca esté localizada na regiddende Porto Alegre-RS, com
entrada pela Av. Baltazar de Oliveira Garcia, atoldo Centro Humanistico Vida, na
altura do nr. 2.004. De acordo com um represemtdatCooperativa Habitacional Nova
Esperanca, entidade criada pelos moradores parpugléssem se organizar com vistas a
conseguirem a regularizacdo dos terrenos onde mergrara coletarem um fundo de
reserva mensal para futuras e eminentes despesa)8hcasas cadastradas, das quais
apresenta-se uma média de 3 a 4 pessoas por faemniig um total aproximado de 1150
moradores naquele local.

Dos 18 adultos entrevistados, onze tém como orgeamade de Palmitinho-RS, o
gue representa mais de 60% dos entrevistados. rd@psigs moradores da Vila Nova
Esperanca brincam com a situacdo dizendo que a&Mila distrito de Palmitinho, devido

ao grande contingente de pessoas que de la vieram.
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7.2 - O adulto, seu contexto social e o ludicorajetoria de um estudo de caso

7.2.1 - Predmbulo de uma pesquisadora

Acredito que desde o inicio da nossa vida nos dep@s de diferentes formas com
posturas tipicas de um pesquisador: seja quandaénitamos curiosos como sombras
gigantescas atras de uma simples formiga para oredteaela vai e o que ira fazer, seja
guando nos apaixonamos por algum tema desenvahddmiverso escolar e buscamos de
todas as formas possiveis obter mais informacolee seste ou, quando ja maduros, nos
descobrimos afetos a alguma experiéncia de vidasempelimos a torna-la, para nos, uma
profissdo de fé, lendo, estudando, pesquisandeemaiando tal experiéncia com a mesma
curiosidade prazerosa que aquela crianga outroria @ras da formiguinha*.

N&o resta a menor duvida para mim que todas estades de pesquisa, sejam ora
mais ingénua ou ora mais epistémica, fazem partendeprocesso educativo de grande
abrangéncia. Entretanto, viver uma experiéncia ccgrasquisadora, atuando em uma
comunidade e convivendo com aqueles que dela fazarte em sua cotidianidade,
participando ativamente dos fatos concretos queosstituem em tal campo empirico,
visando a ampliacdo de uma abordagem critica acgocdendmeno que esta sendo

pesquisado, sem duvida, foi uma experiéncia mugoifcativa e gratificante para mim e
para o presente estudo.

* Nada impede que a ordem dos exemplos sofra gifieram relagdo aos tempos.
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Por muitas vezes viajei até Palmitinho-RS, cacss@anhos, busquei agua na sanga e
junto com os adultos entrevistados, deixamos o Emba nossos passos impulsionar
levemente a agua para fora do balde, consentindzemsamente, que tal quantidade
fugidia, deserdasse cadencialmente, indo se misaardarro vermelho que cobria o chéo
durante o caminho de casa ... Como foi bom tusim.is Pude revisitar a minha infancia e,
mesmo sem querer, acabei por compara-la com a ds meerlocutores factuais. Que
invejal E ao mesmo tempo que alegria por me opimdwem tantas divagacoes, tantas
reflexdes e tantas contribuicbes para esta digg@ttaE eu que acreditava que ja conhecia
tudo o que dizia respeito a esta comunidade!

Como um filme que é dirigido e editado sob um aeteado angulo, de repente, me
vejo diante daquele mesmo filme, que outrora jéheoara, mas que agora me possibilitara
vé-lo de uma forma diferente, apresentando-se rparade maneira tdo nova a ponto de ja
ndo mais parecer o mesmo filme. Entretanto, eia sple era, porém, agora se descortinava
alguns elementos que o meu olhar seletivo até endédinha sido capaz de capturar com a
devida sensibilidade e por isso, consider@baervacdoum dos principais instrumentos
desta investigacao, pois sem ela a apreensao dextmmao teria ocorrido com um melhor
grau de fidedignidade.

Tenho claro que ao fazer uma opcao metodoldgicaupma pesquisa de cunho
gualitativo, deparo-me com alguns aspectos queapossterferir na anélise das respostas,
isto porque se tornam explicitos valores e idélasnpadas de outras fontes formadoras de
opinido (em sua maioria hegemodnicas) e que nedassarte podem ndo representar as
condicbes concretas de vida daquelas pessoas, E#enmegitimas a medida que nos
possibilitam compreender melhor o limite de enteratito que as cerca, visando, assim, a
sua superacao. Exemplifico. Ao ser perguntadeesmlque esté faltando na sua comunidade

e como gostaria que isto fosse suprido, a enteglastesponde:

Catiane - Eu gostaria que tivesse uma diversao que eu go&o gostaria que

tivesse um parque de diversdes aqui na Vila.

Neusa: - Mas um parque de diversdes € pago, ndo €?
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Catiane

Neusa:

Catiane

Neusa:

Catiane

Neusa:

Catiane

-E.

(Ainda parecia ndo compreender o sentido da mirdrgynta)

- E ser& que todos, entéo, poderiam fre@ie?

- Ndo. Nem todos, s6 aqueles que trabalham.

- E todas as pessoas nao teriam o mesmibodfio divertimento?

- E, acho que sim

- Esses brinquedos dos parques também pselefddicos, mas eles
nao podem se tornar uma mercadoria. O direito aazeft, ao
divertimento, a manifestacdes de prazer deve semgdo a todas as
pessoas, incondicionalmente, ndo importando a <slald, classe
social, condicdo econdmica, etc. Nao achas?

- E, pagando poucos tém acesso ao parque, as bdetas e eu acho

gue o divertimento deve ser pra todos mas principahte de quem

trabalha muito.

Esta interlocucdo merece algumas analises: 1®-ogseu limite de compreensdo

acerca das questdes de divertimento, do ludicoide adulta ainda n&do lhe possibilitava

desvelar algumas contradicbes, como por exemphlersbes gratuitas - para todos Xx

diversdes pagas — apenas para alguns, sendo @uir @@ nossa conversa percebi que ja foi

possivel ampliar suas consideracdes a este respeiaue sinaliza a idéia de que “aqueles

gue trabalham merecem mais se divertir do que esga trabalham” — logica, por um lado

do discurso protecionista 0 qual aceita como nhwijasta (mesmo que inconsciente) as

desigualdades nas condi¢des de acesso aos besis,gostificando com algum motivo que

nao traduz o cerne do problema e, por outro laslpcd da atividade compensatéria a qual
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reforca a idéia da dicotomizacdo entre a rotin@ide do adulto e o ludico - perpetuando e
naturalizando uma raz&o que prevé o trabalho come atividade extenuante e como um
instrumento de exploracdo humana, pois a mensagéhimgar hegemonica apregoa o
seguinte: “ndo h& nada melhor depois de uma salgeede trabalho estafante e tedioso que
uma boa diversdo bem paga!”. Tal dicotomia estd@senuito recorrente na atualidade e de
forma intencional € fomentada pela “industria daedido” e por outras poténcias
econdmicas que possam vir a aferir lucros a pdetinomentos especializados de “lazer” .
Penso que a medida que nos adultos fomentamosuslimcdo da idéia de
trabalho apenas como “algo sofrido”, como diz Fee(1998) como uma cruz da qual se
desembaraca na primeira oportunidade(p. 303), estaremos reafirmando uma légica
dualista para o adulto (e para a crianca tambémgdaise desenvolvera com a idéia de que
trabalho é “um mal necessério” e que o bom messt “éurtir a vida”): alguém que vive
ora momentos exaustivos em seu trabalho e ora nomémgazes de prazer. Freinet

(1998) apresenta com clareza tal dicotomia queassiste:

Nossa civilizacdo de hoje esta dominada de um lpdta cadeia
do trabalho e, do outro, pela fruicdo passiva, pélasca do prazer,
seja qual for seu valor moral ou vital; Uma civiBzéo que parece
ter consumado o divércio entre os gestos ancesttaisndividuo e
a maquina artificial e sem alma, montada por umactgca
engenhosa, decerto, mas socialmente cega e deseqdb (p.
289).

Mesmo a entrevistada, antes referida, sendo umlaiéacdeste direito social e
humano, o qual tanto aprecia — lazer e diversdden@o uma capacidade financeira que
ndo lhe permite exercer este “direito” com a freie desejada, pois cada vez mais, tais
direitos estdo atrelados a l6gica da mercadorizdgdladico, mesmo assim seu limite de
compreensao restringe-se a idéia de que “os adyltesgrabalham possuem prioridade no
acesso ao lazer sobre aqueles que nao trabalh&nsto infiro, que o fato de sermos
vitimas de uma situacdo opressora nao significadgium nivel de consciéncia real sobre

tal situacao, haja vista a quantidade cada vezrrdaipgos que estimulam a passividade, a
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submisséo, o prémio, a disputa, os quais cada @&z ecrescem em engenhosidade e em
numero de adeptos. Entretanto, ao revelarmodidada como ela se apresenta para nos e
aceitarmos o didlogo, abrimos a possibilidade deliamou transformar o pensamento

inicial percorrido o qual se constituiu como mediadesta revelacao.

7.2.2 - Algumas consideracdes sobre os momentaawdestigacdo empirica.

“Nés” — este € o pronome que melhor resume o sentorde compartilhar presente
na vida dos adultos entrevistados, desde os teagpasfancia até o momento presente.
Mesmo quando a pergunta era direcionada para oo piladividual, o pronome de
tratamento recorrente sempre envolvia o coletiv@. sentimento de coletividade, de
cumplicidade assente nas relagdes, deixa clargupmedo o assunto € brincar ou trabalhar,
de forma gratificante, 0 encontro com o outro esggmmesmo € algo iminente.

Independente dos tipos de sujeitos investigadose esuhs condicbes soécio-
econdmicas (uma vez que estas se apresentam deranameto variada: pessoas em
situacdo boa, razoavel e ruim, sob o ponto de fiilsé@ceiro), os adultos pesquisados se
apresentam, tanto em situagcdo de trabalho (pamemqque observei trabalhando) como
em situacdo familiar, em meio a um ambiente repli#omanifestacdes ludicas que
resgatam de fato a autoria de quem brinca de ummfmtegrada com toda a rotina diaria.

A dimenséo ludica, esculpida sob diversas form@asn elemento muito recorrente
e natural vista aos olhos de qualguer morador tkaNfbva Esperangca ou mesmo de uma
pesquisadora. Ao caminhar pelas ruas Onévio Le@edio Bravo de Almeida, deparei-me
com diversas situacdes atipicas para a maioriaitidinos: 30/08/2003 - E sabado, dia

de sopéo gratuito, as vezes pode ser um carretéira. grupo de moradores entre eles
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jovens e adultos se reunem por escalas semanaigecadam alimentos que sdo dados
gratuitamente pelos moradores que quiserem e rta-f@ra a noite e sabado de manha é
preparada a sopa mais gostosa da Vila. A sopstrédida a todo e qualquer morador que
la chegar, gratuitamente. Criancas e adultos chegaAssociacdo de Moradores (onde €
feita a sopa) com baldes, viandas, panelas, pate@das com o alimento precioso e volta a
sua casa com um sorriso estampado em seus ro34389/2003 - Caminho em passos
lentos pela Jodo Bravo de Almeida e aceno para feeisberto — um dos entrevistados —
sentado na varanda de sua casa em uma cadeiestiedese confortavelmente para ler o
jornal Correio do Povo; 01/10/2003 - um grupo deesnarrecadava nas casas restos de
tecidos e roupas velhas para confeccionarem fastgsie irdo figurar nos corpos de muitos
moradores — criancas e adultos — durante as fdstasia. Essas maes levaram suas
maquinas de costura para o saldo da Associacaocodadbtes da Vila Nova Esperanca,
para la, entre um bate-papo e outro, confecciona®rfantasias; No bar na Jodo Bravo,
alguns moradores organizavam uma cacada aos jawalisato que rumavam da fronteira
com a Argentina, com destino & Viaméo e outro gropofirmava o jogo de bocha a
realizar-se no proximo domingo (h& jogo de bocldm to domingo e as vezes até em dias
da semana); 08/10/2003 - Reparo ao caminhar et Jodo Bravo de Almeida um
movimento anormal de pessoas em grupos. Obsen@ quantidade muito grande de
papéis e papeldes avolumados na frente das cBsagunto a um dos moradores o que esta
acontecendo e ele me diz que os papeldes fazem ¢geamima das tarefas da gincana da
Semana da Crianga e a equipe que recolher maipagmnharé a prova e o dinheiro com
a venda dos papeldes se reverterd em lucro paramangade; 10/10/2003 - O
movimento € intenso, estd sendo montado um paleoteda a aparelhagem de som e luz
necessarias para uma grande festa em homenageia dasccriancas e para as “criancas

A

grandes” também havera muita musica, danca e désliv‘karaoké”. Adultos e criancas se
empenham em enfeitar a rua para a festa do didai&a e encerramento da gincana. Um
pai carrega o seu filho sobre os ombros para queasdsa colocar sobre uma arvore lacos
de fita coloridos. Alguns moradores sobem no tihdas casas para enfeitar a rua,
tramando muitas fitas coloridas que vdo de um pantoitro da rua; 08/11/2003 - um
grupo de jovens e adultos, com latinhas simulanda tede, improvisam uma partida de

vOlei. Percebo que por alguns segundos interra®gieus momentos de prazer ao ter que
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passar pela rua com o automovel, mas tdo logo ipagsgo reiniciou. Mais adiante, vejo
alguns moradores caminhando em direcdo ao salddsslaciacdo para organizarem o
espaco e as fungbes de cada pessoa, pois havdrdilamessa noite. Na rua debaixo, um
grupo de jovens aguardam o inicio do jogo de futghe é coordenado por uma moradora
da comunidade; 19/11/2003 - Na calcada da syaim pai observa e orienta a confecgao
de um carrinho de lomba que esta sendo feita podasnseus filhos e vizinhos amigos
deste; 21/11/2003 - Ap6s um churrasquinho, unpade pessoas se reunem a beira da
calcada para apreciarem o som da gaita de um geligo gaiteiro que veio visitar um dos
moradores da Vila, o sr. Adao; 02/12/2003 - A Rureévio Lopes estd movimentada: é
noite de novena, diversos moradores se reunem,diade casa de um morador diferente
(3 vezes na semana) para realizarem a novenateagdes sdo as mais diversas, algumas
ditas em voz alta e outras para si mesmo, algumastencdo da comunidade, outras por
inten¢des individuais. ApOs a novena sempre hagespara um bom bate papo e troca de
conversas sobre acontecimentos na Vila e com oadoas; 06/12/2003 - Um grupo de
homens se reine num dos bares que tem na Vilgqueneem cartas. Dito pela esposa de
um desses homens — a sra. Odete — “as vezes agogtece na Associacado e quando nao é
possivel, na casa de um dos moradores, no bar&aB@avo (“rua de cima” — como
costumam chamar) ou na rua, mesmo”. Estas sdosapkjanas impressdes que me fazem
perceber que ha entre esses adultos um sentimentmaperacdo, de doacdo social e
comunitaria indescritiveis, o que demonstra algudaasformas de se viver prazerosamente
a vida em todos os seus momentos. Algumas respapiando perguntados “o que da
prazer no tempo livre” séo:

Tem também algo que me da muito prazer é organieatas aqui
na comunidade. Eu ja organizei seis festas junimayem todo o
mundo [...] a gente fecha a rua, enche de banddias, organiza
as barracas, as brincadeiras, a musica, a fogueraudo o mais.
Acaba quando o ultimo néo tiver mais félego e teambém os
bailes que a gente organiza para a turma jovegRita);
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O que me da prazer é trabalhar em beneficio da
populagdo. A minha vida toda foi sempre lidandont@ publico e
serad assim sempre que eu existir. Eu trabalhei gpar Getulio
Vargas em trés campanhas politicas e ajudei a cr@arPDT.
(Felisberto);

Eu me realizo em ajudar alguém, principalmente m@od

retribuir uma ajuda, porque 0 compromisso € aindaaior
(Adao);

Nos relatos acima descritos, me parece claro qoéa dnoje, para estes adultos o
tempo de trabalhar é também o tempo de diverte-eeempo de divertir-se também € o
tempo de trabalhar. Disto infiro que os adultosesistados, de um modo em geral, néo
apresentam uma relacao dicotomizada entre a dna o# vida e as manifestacdes ludicas,
de modo que se alguma pessoa estranha observars algopmentos da rotina desses
adultos, ndo saberd identificar o que é trabalbajae é brincadeira pois conseguem aliar
acdo com gratificacdo o que comprova uma das méexg que faco no corpo tedrico deste
trabalho, onde aceno para uma relacao estreita jegiv e trabalho.

Utilidade social e prazer, eis as duas esferaspque Freinet sdo imprescindiveis
para que o ser humano possa verdadeiramente désgnswa dimenséo ludica. Freinet
(1998) amplia o entendimento sobre o ludico apaltgrara uma poténcia que vai muito
além do puro prazer ou regozijo. Ele acredita spi@&o houver um desejo intimo, uma
vontade de satisfacdo, de utilidade (desintereysatda desenvolvimento de poténcia
individual e social, tal ato se tornaria sem senfhra o crescimento interior do ser

humano. Sao suas palavras

A motivacao é o regulador, a razdo de ser da sgam
particular . (p. 146);

Entregar-se com consciéncia e entusiasmo as d&ers

tarefas sociais, sentir-se como uma engrenagem ralrnaa
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comunidade é uma das proprias condi¢cdes da vidga@tanto,
inteiramente indispensavel, sendo impossivel apontama

preferéncia ou prever uma primazia qualquép. 146).

Logo, a dimensao ladica no adulto enquanto atdivolide prazer, espontaneo e
gratuito pode ser satisfeita através do envolvimenttomada de atitudes que visem
realizacdes sociais e comunitarias efetivas, gusiamente estas caracteristicas que estao
presentes na cotidianidade dos adultos da Vila Nes@eranca, fazendo com que tais
moradores se diferenciem de tantos outros dasa®gjiddeiras e se mantenham unidos e
fortes. Os exemplos estdo por toda a parte, detese destaco, primeiramente, a luta
desses adultos por se manterem em uma terra iavaads, destaco a reivindicacao de
alguns direitos publicos basicos: agua, luz, asfalépois o grande sonho: construir uma
creche comunitaria e uma sede para a AssociacBtodlores com um amplo saldo para
os bailes com conjunto musical para animar ainda pgfinais de semana. Ressalto que
este saldo ja serviu até para velar o corpo denalqoradores da Vila. E como conquista
recente destaco a militancia dos moradores panaftmamar um espaco por onde corre o

valdo em uma praca arborizada.

7.2.3 - O ludico para o adulto da Vila Nova Esperan

Era dia 15 de outubro de 2003. Sabia que o dihojk seria repleto de muitos
encontros frutiferos pois eu ja havia agendadoigmante entrevista com 4 adultos e uma
crianca. 8h e 25 min. da manha, o sr. Adao ja sperava com um chimarrdo na varanda
da sua casa e devido ao contato previamente &gtdinha aceitado ser meu acompanhante
durante momentos do dia, me levando até a casadie wm dos entrevistados. Apds
termos acabado a entrevista, comecamos a camiaimr & casa do sr. Felisberto — 2°

entrevistado do dia. Passo-a-passo a situacaepstia. Como se fosse um certo ritual,
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sob o sol de 38 graus centigrados, a cada pequantéidpde de toques dos pés no chédo o
mesmo gesto era lembrado: - Bom dia! - Como vaiOpa! - Ola! Eram acenos,
mencdes corporais aliadas a algumas palavras gimvam cumprimento e até mesmo
breves paradas para a troca de algumas frasesguseasn durante o trajeto. Sem nenhum
pacto travado que o fizesse ficar comigo durariarpo de todas as entrevistas, o sr. Adao
se manteve ao meu lado incansavelmente e até mgsmnoyezes, fazendo alguns
comentérios que dissera ter esquecido de falanttumaseu momento de entrevistado e o
gue mais me chamou a atencédo € o fato de que atenap ser no dia-a-dia um homem
extremamente timido e introspecto. A sua dispbddde em ajudar, me marcou
profundamente.

Descobri que as novenas realizadas cada dia nadeasan morador, em média
ocorrendo trés vezes na semana € um outro mometitwm Ipois além da fé que envolve
aguelas pessoas — que ja é por si sO um ato ljdicgue nos eleva espiritualmente -
congrega acdes no campo do pensamento com ac@egserado esta, para Vygotsky, a
denominacao de atividade ludica).

Ha uma relacdo muito estreita que os fortalece e n@ntém unidos
comunitariamente e eu acredito que um dos elemeemendo o qual se deve tal fato é a
guestao de que grande parte dos moradores temraonto seu lugar de origem — cidade
de Palmitinho-RS — ndo pelo simples fato destesesenhecerem como oriundos de
Palmitinho, mas pelo que isto significa subjetivatee a mesma cultura, os mesmos
habitos, as mesmas brincadeiras, 0 mesmo tipoathaliio, um tipo de educacdo muito
semelhante, a amizade prévia, a cumplicidade resapas, no jogo de bocha, no 48, etc.
Ou seja, sao as raizes socio-culturais de um ggup@ms aproximam e 0s mantém unidos.
Logo, a dimenséao ladica como elemento pertenceptgancializado em meio a cultura de
um povo se apresenta como um bem necessério delgeado para que se mantenha (por
toda a vida e ndo apenas na infancia) o devirrddg;des culturais e sociais desse grupo e
conseqlentemente a alegria de viver. Alguns aglillistraram oportunamente esta idéia,

ao serem perguntadde: que achas que ainda conservas da tua infancia ?”

Acho que tudo, porque eu fagco 0s meus jogos comofazia

naquela época, s6 que agora nao fico o tempo quearu ficava.
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Eu trabalho na rocga, eu crio uns boizinhos, eu mexa terra.

Mudou mas ndo mudou muito, eu ndo sei se tu entéhé® gosto
guando me chamam pra ajudar a carnear uns bichosstp de ir
pescar com 0 meu cunhado, compadre e uns amigosidadqui

eu tenho muitos amigos e parentes que ja eram dsseotempo de
la de fora e ai a gente thA sempre ai por pertog segocio apertar é
s6 dar um grito, e a gente continua fazendo as masrooisas que

fazia 14, de outro jeito, mas fatAdao C.).

Tudo. Eu nao vejo diferenca. Hoje eu vou pradé trés
em trés meses porque eu trabalho o dia todo e estue noite,
mas quando eu chego la eu faco tudo que eu faziargio eu era
crianca. Se eu for la e ndo lavar roupa na lage ganga eu fico
doente e tudo o mais também eu tenho que fazer.

Eu também adoro mdasica, como eu falei, brincar cas
criancas, pintar e também quando eu vou na rocataisco milho,
mato galinha e tiro leite das vacas. Aqui tambémgante tem
muitas festas que a gente faz, aqui na rua mesma, @
Associagdo, eu acho que eu me sinto crianga novar@ea como

nos meus tempos de criancga la fora (Palmitinn@®eci).

Eu adorava pular corda e ainda hoje eu fago isporque
eu acho que mesmo eu sendo adulta, me da uma lauea volto
a minha infancia. As vezes eu ndo sei se é denpaigjue eu
adoro brincar com as criancas, cantar, pular corddancar. Eu
acho que se n0s ndo voltar a ter um pouquinho guadld esse
tempo, a gente ndo consegue ser aleg(€liane).

Eu acho que ndo tem diferenca entre a alegria d&r s
crianca e a alegria de ser adulto, a mesma cois& @s criangas
fazem eu também faco. Tem pessoas que ndo quersan a

infancia e ai se tornam muito fechadas, muito qusf...], tipo o
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meu marido, ele é fechado. Ele ndo brinca. A mintmgie também
gosta de brincar. E eu perguntei como ela se sertfincando
com os filhos de pular corda e ela disse que sdiaenuito bem e
ficava bem. Sabe, eu fico pra mim essas pergul=ne).

A partir destas respostas percebo que a dimensizalgerve ndo somente como
elemento de diversdo na vida do adulto mas comoneio de apropriacdo dos elementos
gue possam garantir a sua natureza humana e aviéic Garante, também, o encontro
consigo mesmo e a descoberta daquilo que l|he d&empra I|he gratifica,
incondicionalmente.

Acredito que a comunidade ja esta completa, ndodia para onde crescer a Vila, a
nao ser que os moradores comecem a construir andarecima de suas casas. A nova
geracao de moradores da Vila Nova Esperanca jaagstispontando na comunidade, ha
criangas e jovens que ndo séo de Palmitinho, sBode Alegre, entretanto, conservam os
mesmos habitos (possiveis) que 0s seus pais: sabiarvore, jogar bola, viajar para
Palmitinho, criar, inventar e produzir algo novpatir de alguns elementos disponiveis a
sua volta — com as devidas mudancas, pois no teegeus pais, a criacao (arcabouco que
preambulizava a presenca do ludico em suas vidas)i@ em grande parte com elementos
presentes na natureza, os quais havia em abunddhoig, na cidade, as criancas da Vila
Nova Esperanca se utilizam de sucatas e mategigcidaveis, o que isto ndo desmerece em
nada a esséncia deste ato. Destaco, situacOeem@faidas em geracoes diferentes mas que
tém em seu bojo a mesma intencdo ludica de ceapotencializar conhecimentos através
de descobertas prazerosas e ativas, o que dempoesenca do devir ladico passando de
geracdo em geracdo. Logo, presente na idade addiéiamo as criancas estando distantes
de todos os subsidios naturais que Palmitinho céerpara tornar a infancia e idade adulta
de seus pais muito mais ladica, espontanea e ativibpo esse sentimento de infancia
potencializada para o ludico, existente hoje nestaunidade, ao fato de que mesmo em
uma terra distante daquela em que se criaram, &dtdt®s mantiveram 0s mesmos tracos
lddicos que 14 fomentavam e, por existir uma ingd¢do intensa entre adultos e criangas,
devido a uma grande quantidade de vivéncias intecgmais cotidianas, as criancas

mantiveram, adaptadas as condicbes do ambienteuenvigem, aquele mesmo devir
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ludico e criativo que 0s seus pais cultivaram.o @lguns exemplos em diferentes geragdes

de atividades ludicas criativas e espontaneas:

Adultos

[...] nés fazia a nossa propria bola com palhamidho. A
gente desfiava a palha de milho e ia enrolando éxdea umas
tirinhas para dar uns nozinhos para a bola ndo sesfiar. Ela
ficava bem durinha e a gente se divertiGAdao S.).

A gente tinha um respeito muito grande por tudajoe a
natureza nos dava, entdo nos nao brincava com asafte verdura
que podia comer. NOs fazia 0S Nn0Ss0s personagens @ pepino
do mato e ndo com o pepino de comer. NOS pegavpepsno,
espetava os espinho de laranjeira pra fazer os p@gos,
cabelos,... e montava a nossa fazenda, fazia delecque eles
eram boi, vaca, cavalo e a gente brincava assinramae ou o
pai nos tirar de 14, custavgAdao S.).

Me lembrei: a nossa brincadeira de casinha era iass
nés iamos debaixo de uma arvore, varriamos o locam
guanxuma e ja traziamos na sacola alguma coisa desec e
pegava as pedras e galhos e ajeitava para quefelkssem a nossa
mobilia. Tinha os mdéveis completos de todas asapegté do
banheiro. A gente saia catando pedrinhas pelo clgdas vezes a
gente ficava analisando elas um tempao antes dandadeira,
tinha umas muito diferentes. Cada uma de n0s gaeichar uma

mais diferente que a outra. Era gostoso, tambénomcum
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pauzinho ficar riscando no chéo, fazendo desenhosjentando

formas, era muito bom (Catiane).

As minhas bonecas eram feita de pacote de farinhiagu
colocava uma roupa nela e tava pronta a minha boaecAh, a
cabeca era um punhado do pacote de farinha, aguaedate mais
de cima que a gente amarrava bem forte pra fazepescoco e

tava ali. Eu também tinha boneca de espiga de milEliandre).

Crianca:
Eu gosto de correr, montar, inventar umas coisas
(Welington).

Que coisas tu inventas?

Geralmente é quando eu td com meus amigos. E igne gente
que destroem os carrinhos, ai a gente pega 0s paos
destruidos e mexemo nas pecas e inventamo outrajaalquer
coisa. A gente também gosta de desmontar radiemegamo a
ver as pecas. A gente ja inventou umas coisa enpiio nao
funcionou porque a pilha era velha e ai a gente gen que uma

pilha nova poderia resolver e resolvgiWelington).

O que foi isso que vocés inventaram?

Ah, era umas experiéncias que a gente fez. Prime&ios

catamo no lixo[...], ndo, ndo, primeiro nds lavenm ventilador
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que tava no lixo porque ele tava muito sujo, depalxrimo ele,
tiremos umas luzinha e o fio ligava na luz e tinhema parte que
era com pilha, mas o fio tava curto, o pai do Diegos ajudou
com os fios e a fazer uma tomada, ai a gente emareloom pilha
funcionou, depois quebro@Welington).

Outro dia, noés arrumemo uns pedaco de isopor eohesmo fazer
um helicoptero, porque o isopor € leve, ai o heflitdro voava,
mas depois ele caia e toda a vez que ele caiagubrava, eu
acho que é por causa que a gente botou um motorzimele e
com a pilha ele caigWelington).

Eu e meus amigos, a gente cata nos dias de lixas® que nos
interessa no lixo e monta robozinho, faz experiéncia luz, eu ja
dei até choque no pai. Eu e o Welington catamo i3 e

conseguimos encontrar umas pilhas velhas e depoigyente
encostou os fio na tomada e ligava e dava choq@®robozinho
que a gente fez mexia a cabeca, ele era legal mgsrde deixou
em cima da cadeira e depois ele caiu e se desmotdda e néao
funcionou mais(Diego).

Mais uma vez aqui se corrobora o que outrora, wg&de bibliografica, eu havia
apontado: a dimensdo ludica existe para n0s ermuponténcia e necessita ser
desenvolvida, podendo ser ou néo, conforme as dedacsociais, culturais que
estabelecemos com o0 meio. Logo, ela € uma coastrsgcial e, como tal, as criancas
desta comunidade se beneficiam das tradicoesesraitturais cultivadas pelos seus pais e
fortalecidas através da relacdo intensa que egigte adultos e criancas, explorando no
cotidiano e de forma ativa todo o universo natarsbcial no qual estdo inseridos.

Héa que se destacar que devido as duas ruas seriémeasteitas, inviabilizando a
passagem do caminhdo de coleta seletiva de lixoetadocal, tal beneficio ndo era

possivel de ser estendido para esta comunidadetandb em funcdo de uma situacao
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lidica construida por um grupo de adultos e crenga semana do dia do indio —
resolveram montar barracas na rua, algumas im@asssomente com lonas, e brincar de
passar uma semana vivendo como os indios — foily@bgserceber que os moradores
colocavam muito plastico no chdo e entdo organizadaversos movimentos que hoje
gerou a conquista (desde final de 2001) de um pegoaminhao que recolhe todo o lixo
seco semanalmente na Vila. E depois dizem queduteira ndo é algo sério! Entéo,
como a garotada sabe que segunda-feira ira paas¥ilan o carro que arrecada o lixo
reciclavel, eles aproveitam para antes analisargueceles podem aproveitar para as suas
invencgdes (muitas vezes 0s pais 0s acompanham).

Ao comentar acima, que as duas ruas que formamaaagresentam um espaco
estreito para o transito de automoveis, com caizddatamanho muito inferior ao que de
fato deveriam ter, trago a tona uma outra questduifisativa que concorre para a
emergéncia ludica entre os adultos que la residErata-se do aspecto fisico de tais ruas:
ambas sem saida para automoéveis, casas quasdalmetde, encostadas umas as outras
com terrenos de espaco reduzido, inviabilizandanasria dos casos, a disponibilizacdo
de um espaco para patio. Devido a isto, obsereiaguexpressdes de vida dos moradores
ocorrem em grande parte na rua e isto 0s tornantonmais expostos e abertos as
manifestacdes coletivas e a comunhdo de suas \@dag) me fez lembrar os tempos de
outrora, descritos por Aries (1981) ao citar a oeno centro dos espetaculos, das
manifestacdes humanas em geral.

Com relagéo a constatagcédo que faco de que quamgadntensa for a relagdo adulto
— crianga, maior sera a potencializacédo da dimelisica na vida do adulto, uma vez que
a crianca - conforme apregoa Freinet (1998) - mhaigue o adulto que se deixa influenciar
demasiadamente pela racionalidade técnica e me#afipossui em si incriveis
virtualidades de vida e de acdo que ajudam o adulastabelecer uma relacdo mais
equilibrada entre o reino da necessidade e o @anbberdade. S&o palavras de Freinet

(1998) ao comentar sobre a infancia na estacatialas:
Periodo de embriaguez! Raramente para os adultos,

infelizmente, que ja ndo sabem desfrutar as belezaaples e

verdadeiras porque sempre se imiscuem, em suasagées, 0S
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raciocinios interesseiros e a sombra cinzenta desopupacoes da
vida. SO6 as criancas participam inteiramente dess#agre da
primavera (p. 83).

Assim, a exemplo de outros autores anteriormengel@s no referencial tedrico,
entre eles, Freire, Fortunet, alii, Freinet (1998) conclama para que o adulto deixergir
a crianca que existe dentro de si, podendo, epfdstir enquantdiomo ludensenquanto
ser humano pleno e para isso o contato com a eri@rfgndamental para que ele possa
acionar o seu devir infantil e envolver-se nesteritgdo de embriaguez” para que possa
desfrutar viriimente das belezas simples mas psrdaevida . Sobre esta idéia Freinet
(1998) nos brinda com o seguinte pensamento:

O homem deve avaliar humildemente seu verdadewdey e suas
possibilidades efetivas e saber, quanto ao quetmaphssa, vibrar
como as criangcas com pulsa¢des fecundas da vida guesce e
cria (p. 29).

Entendo que esta questdo traz em si uma mudangardéigma para a educacao,
vista a partir de um enfoque ampliado, uma veziguerte a légica de poder, atribuindo a
crianca o condao de oportunizar ao adulto a suferde seus limites lidicos e humanos,
resultando ndo meramente na inversdo de uma ldigigaoder autoritaria, mas em uma
relacdo de cumplicidade compartilhada das potémpeieso ludico.

Ao subtrairmos do adulto o papel de protagonizatiotoda a emergéncia ludica
gue ocorre na vida da crianca e dos proprios ajytmdendo compartilhd-la com pessoas
de diferentes geracdes, rompemos com uma logiceodeepcao infantil minimalista e
devolvemos a crianca seu verdadeiro papel de ageoi& ativo, a0 mesmo tempo em que
deixamos de superlativar o papel do adulto na oogéd das condutas de vida,
especialmente nas condutas ludicas. Tal mudangarddigma traria outras consequéncias
positivas, as quais ja foram amplamente discormaageferencial bibliografico, como por
exemplo o rompimento com a idéia do objetivo agatinprépria de concepcdes que

prevéem o conhecimento como algo estanque e prefado e o adulto como detentor do
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saber. Algumas entrevistas feitas com os adultosradores da Vila Nova Esperanca -
trouxeram valiosas contribuicdes em relacdo a &¥é#ss, sinalizando o quanto as criangas
contribuiram para transformacgfes positivas em su@as, especialmente no que diz

respeito a consciéncia e vivéncia de situacoesdsdi

Ah, eu brinco muito com o meu filho — o Robson &os). A
gente brinca de rolar no chao, de casinha, de esmesconde e
eu acho que de tanto brincar com ele que parece qamecou a
ativar em mim uma vontade de inventar umas estéri&sses dias
eu estava botando a roupa no Robson e me lembradds
estérias do Vingador Escarlate — que é da minhaéin€ia, ai eu
comecei a imaginar umas estorias para o Vingadorcidate e
comecei a rir e a imaginar e comecei a contar pia.e Depois,
outro dia, eu tava vendo um desenho com o Robsame€final
acaba o boneco dando um tiro na cabeca e morre.dd’@sso,
Neusa? Ai, eu achei horrivel aguele final, ai earmecei a pensar
num outro final para aquela estéria e pensei també&um outro,
porque ndo poderia ser diferente, n@delena).

O Robson adora estorias e eu acho que essa mintiegeca assim
cheia dessas idéias e de estorias diferentes atpmucausa dos
livros de estorias infantis que eu leio pra elergoe antes eu ndo
me interessava pela leitura e hoje eu gogtdelena).

Mas tem uma outra coisa que me da muito prazercapar
com as criancas os seus cadernos. E uma obra de, ar
porgue a gente escolhe “a dedo” os desenhos, asgugEns,
escreve alguma coisa se der vontade,... A genssgdoras
e nem se dé& conta, € uma terapRita).
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O que eu gosto de fazer mesmo é brincar com oasnighos,
porque eu tenho pouco tempo com eles. A gente licha vendo
eles fazer coisas novas que a gente ndo sabia tgejé sabiam
fazer. Eu brinco de passa-anel, brincadeira dosdiios,
casinha, imitar bichos, de roda, viuvinha — que gladoram — e
eu também fico crianga como eles. Eu j& me acostutanto a
fazer farra com eles que quando eles ndo vém brincamigo eu

comeco a brincadeira. NOs também contamos estdidisindre).

Meu desejo era que 0 colégio pudesse ter uma éspe CTG
mas a escola ndo queria crescer nisto, apenas @ueue as
criancas aprendessem a dancar algumas musicas para
apresentarem para 0S pais e eu queria muito maisgueria o
cultivo das nossas tradicdes. Foi por minha fillgue eu voltei.
Comecei a participar de palestras e encontros, enhb todos os
certificados. Eu acho que quanto mais tu aprendesais tu
queres aprender. Hoje eu sou coordenadora da imaela mirim

do CTG Raizes do SulMaria).

Sim, é instantédneo, quando a gente vé ja ta brinda, quando
nao sou eu, é eles. Os meninos (um de 15 anosteoale 9)
gostam de acordar de manha e pular pra nossa camécar
fazendo cosquinhas, brincando, pulando... Eu jogola com eles,
a gente sai pra passear, eu gosto muito de jogandae sabe com
gquem que eu aprendi a jogar dama? Com o meu filhlba fora
nao tinha esse jogo. O meu pequeno sabe jogar damaté
xadrez, aquele que tem as torres, os cavalos, npele eu ndo
sei muito, o pouco que sei foi ele também que msireu, mas eu
gosto mais € de dama. Depois tu queres jogar? Jeu te

mostrar, ele mesmo fez o seu jogo, o tabuleiroottmi ele que fez.
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A gente rola na cama, brinca no chdo com a nossdhaflinha
que é nossa vizinha aqui do lado, porque muitasegeela dorme
aqui com a gente, a gente joga barali{aldeci).

Achas que quando fores adulto vais deixar de brihca

N&o. Porque ai eu vou brincar com os meus fill@gu também
vou continuar andando de bicicleta e eu vou brincasm os meus
filnos que nem que o pai brinca com a gente. A teRoga
canastra, pife, domino, xadrez, dama, a gente rala cama,
brinca de pegar o outro. Tudo o que ele joga ey seas tudo o
gue eu jogo ele ndo sabe, eu tenho que ensinargdea Fui eu que
ensinei o0 pai a jogar dama e xadrez e a gente jog#a a semana

e eu jogo também com os meus amig@¥ego - crianga).

Ainda sobre este assunto — a importancia da reta¢do adulto — crianga como
elemento potencializador da atividade ludica paradalto — ha duas modalidades de
contributo infantil: uma diz respeito ao devir infiy, a emergéncia da crianca que foi e que
continua muito presente na alma do ser humanocdukh outra diz respeito ao encontro
intergeracional, a influéncia das virtualidadesamis para a ampliagdo da capacidade
lidica no adulto, sendo esta ultima, ja devidamdéntdrada através dos depoimentos
acima elencados.

Com relacdo a primeira modalidade, que refere-sgeaw infantil, alguns adultos
entrevistados comentam sobre o quanto muitas atlesl prazerosas presentes na sua
infancia se mantém vivas como elemento ludico edmimador na fase adulta. Destaco

alguns depoimentos:

O que da Nelci crianca esta bem vivo ainda hoje?
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Os bolos. Desde quando eu era pequena eu faziasboE hoje
eu continuo ainda mais. Eu adoro pegar uma recei@
acrescentar coisas novas, inventar receitas, tegigredientes que
ndo estdo na receita. No meu trabalho eu gosto tmude
acrescentar algo meu na rotina, sair fora da rotir@om coisas

que eu pensoNelci).

Eu organizo, nas horas vagas, eventos com os nexusados e
outros grupos de street dance e rap para eles gesgmtarem ai
nas comunidades e aqui também. Eu sou vidrado debém
pequeno em atividades de som, de palco, de averiidquase todo
o final de semana e quando posso até em dias deasarastou em
um palco. O carnaval também esti no meu sangueddeantes
de eu nascer. Eu sou Copacabana até mor(@smar).

Desde pequeno eu sempre tive uma tendéncia a ritarvoara o

estudo de calculos matemaéticos, para a logica, estgva e me
desafiava a fazer calculos cada vez mais aprimosaéohoje eu
sou um contador, realizadgNewton).

Eu me lembrei que tem uma coisa que eu gosto mudiofazer.
Como eu me criei com animais, em fazendas, eu gogta@omar
cavalos e sempre que € possivel, até hoje, monto,rainda. E
uma emocao muito grande sentir o nosso dominio gobrbicho.
E uma sensac&o de confianca muito forte, que nAopdda dizer...
Fui algumas vezes em rodeios e acho isso uma vedigpmuma
piada, porque o cavalo ndo da dois pulos e os “@Eda estédo
comendo grama! Comigo nédo tem isso ai! Eu enralm rolo de
pelego no cavalo e o relho velho comanda o res{éelisberto —

92 anos).
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Assim, infiro que muitas das atividades que daaerao adulto, ja representavam
esta mesma fonte de satisfacdo desde a infanoigo, & infancia é o ponto de partida para
a realizacdo de muitas atividades que nos serdtiqgnates durante toda a vida. Isto
significa dizer que infancia e vida adulta ndo &&es distintas, claro que possuem suas
peculiaridades mas fazem parte de um mesmo “codpm-sultural”’. Desta forma,
relativiza-se o papel atribuido a infancia como aot@ “tempo de brincar” e coloca-se a
dimenséao ludica em seu devido lugar: em todosropds e espacos possiveis, atribuindo a
esta, a merecida seriedade e respeito necessarmsgbirar dela o cliché de infantilidade
gue a acompanha ha mais de um século. Assim, entgredndo existam atividades ludicas
essencialmente infantis, o que existe é um jeiépnw de se viver o ludico, condizente
com cada momento de nossa existéncia e com adupgades que a vida nos oferece e
durante as entrevistas eu descobri que as crisgaj@am disto com muita propriedade,
parece-me que aqueles que mais esqueceram distm s adultos, pois todas as criancas
entrevistadas, ao serem perguntadas se quandoeren@sdrdo continuar brincando,
afirmaram que sim, irdo continuar brincando qudodem adultos.

Guardadas as devidas proporgdes, me sinto impelidaer uma comparagéo entre
uma situacao observada entre os adultos do unipesguisado com um dado citado por
Ariés (1981). Este ultimo aponta que na ldade Blédi funcdes sociais eram intensas, as
atividades ludicas eram o elo que os mantinha ognélfortes, subsistindo por diversos
séculos as suas tradi¢cdes culturais. Lembrei-noueato esses adultos mantém-se unidos
através da efervescéncia de elementos culturaisosipdas regifes rurais: as festas
sazonais, 0 Terno de Reis que modernizou-se effoado pelo aparecimento das Tele-
mensagens (conforme comentou uma das entrevistaglgs)na Vila ocorre de maneira
atipica, reunindo uma grande quantidade de moradonetorno da casa do aniversariante e
improvisando muitas dancas, cirandas, declamacdesnenagens, o trabalho cooperativo
entre vizinhos (muitos vizinhos cuidam das criangas outros vizinhos que estao
trabalhando distante dali, levam e buscam no amlégudam nos temas, alimentam, dao
banho, etc.), o trabalho cooperativo entre os fares, entre pais e filhos, as brincadeiras,
as crendices, os rituais de trabalho, de descamss@p passados de pai para filho (até

mesmo porque h&d uma valorizacdo aos lacos de &aendie unido), o chimarrdo com um
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bate-papo com os vizinhos préoximos ou alguns fameid ou compadres, a novena a
noitinha, o jogo de cartas com os vizinhos, etetc&bi duas formas que os mantém unidos
e vinculados as suas raizes e cultura propriasa én que a nova geracao de moradores ja
esta despontando, uma familia costuma levar condrinh@ e padrinho alguns de seus
vizinhos e a segunda constatacdo é que ha um muoin@te de namoro e casamento
entre os préprios moradores. Penso que isto laemte maior coesdo em seus lacos e
raizes culturais, dentre estas, em seadus vivenditidico. Talvez isto faga com que haja
um sentimento quase que unanime entre os moradar&sla Nova Esperanca: o amor
pela comunidade onde moram e que ajudaram a constmn alegrias e sofrimentos,
concretizando, reconstruindo suas tradicdes cidtuea incorporando novas ao seu
cotidiano. Este sentimento de amor a Vila ondeamoe a todos os espacos ludicos que
cultivam sé perde seu lugar de destaque quandsumtasé Palmitinho: voltar um dia para
a terra natal, de preferéncia quando se aposentarensonho de muitos desses adultos e
qguando os entrevistados falam disto, € notori@mstormagdo em seus semblantes: brilho
nos olhos, sorriso na face e o pensamento voande |para mais de 600 km da Vila Nova

Esperanca.

Eu ndo quero sair nunca daqui, mesmo que eu garseso Toto
Bola (Rita).

Eu adoro aqui. N&o sei se é porque eu me crieasneu também

gosto muito de ir 1a pra fora(Eliane).
Pergunta: Para fora onde?
Pra Palmitinho. E aqui a gente conhece todo o naan é tudo

como se fosse uma grande familia, se a gente paedesalgo pede
para um vizinho e depois a gente também aju(iane).
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[...] aqui € a minha morada, eu amo essa Vila cormaminha
familia. Talvez tu ndo facas idéia, mas mesmo @gueganhasse
na loteria eu ndo sairia daqui(Maria).

Sonho? Eu ainda sonho sim, e muito... Eu sonho eme
aposentar, ter um carrinho e ir para a minha chagarem
Palmitinho, plantar, colher (Delmiro).

7.3 - O trabalho e o ludico: rompendo com a dicotiama partir da realidade pesquisada

Independente da tradicdo mantida por um grande mioee moradores da Vila
Nova Esperanca, oriunda em grande parte das sizEs reulturais interioranas, no que
concerne a jogos e divertimentos e também ao tspgie unido e, consequentemente,
necessidade de organizacdo social para se manteidos e fortes em suas mobilizacdes
em prol de melhores condi¢Bes de vida para estamidade, ha que se ressaltar um outro
elemento que concorre a condi¢cdo de atividade dudara estes moradores: o trabalho.
Como ja assinalei, grande parte destes moradorescegR como forma laborativa,
atividades autdbnomas de trabalho e muitas destae ggeridas, também, dentro da propria
comunidade ou no seu entorno: € o mini-mercadornazém, a manicure, pedicure,
cabeleireira, faxineira, posto de saude, conselltelar, vendedores, servico de tele-

mensagem, contador, musicos, artesd, eletricisteanador, comerciante do ramo de
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roupas e brecho, vendedores de frutas e verduras,Gefato de parte dos moradores ali
trabalharem, na prépria Vila, ou mesmo para osex@ecem a condicdo de profissionais
autbnomos em regibes proximas, acaba intensificand®acdo entre criancas e adultos,
beneficiando o convivio intergeracional, pois msiigalultos podem usufruir do seu tempo
de almoco na companhia de seus filhos e familamesasa, leva-los a escola ou busca-los,
retornar mais cedo para casa, trocar algumas palaem o vizinho, etc.

Ao conversar com estas pessoas, percebi atravésiassdéias e de seu semblante,
gue sentem prazer e orgulho no trabalho que desemo Cito alguns exemplos, a
comecar pela Rita, ao referir-se sobre o quantodeoar (gratuitamente) o projeto Pia
Esperanca — o qual ela € a fundadora — bem coméamarsua micro-empresa de tele-
mensagem, na qual os seus filhos a ajudam, mudawida, pois, com relacdo a sua
primeira ocupacdo, organizou um time de futebol gowens da comunidade, onde o
objetivo maior ndo é formar profissionais do fulelmeas a roda de conversas, a troca de
experiéncias e alivio das ansiedades que as csigrazeem consigo, fazendo do futebol um

meio de trazé-los para este objetivo maior, umaguezadoram jogar bola:

Tu ja jogavas futebol, antes de iniciar o Projeia Esperanca?

N&o! Eu nem sabia apitar o jogo. Quando eu mecide e fui
falar com as vizinhas e elas gostaram da idéia, @amecei a
observar as pessoas jogando, ia para o Vida (Cehtumnanistico
Vida) e ficava 14 no campo olhando os homens jogareAté que
eu fui aprendendo e aprendi mais com as criancassme,
jogando bola. Isso ja faz dois anos. NOs nos riewos as 32s, 5%s
e 63, mas quando tem uma folguinha eu também vawapo
campo. Ja ganhei as bolas e jalecos da Secretdds Desportos.
O que eu nunca ganhei mesmo foi um campeonato, niewe
mais parece o Tabajara Futebol Clube, sabe, aquideCasseta e

Planeta... Mas isso € 0 que menos me interessia)R
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[...J]guando tu tens um trabalho que tu ndo gostasada se
realiza. Agora tudo mudou para melhor, ainda. Erasa ha mais
didlogo e organizamos todo o trabalho com a idématddos. Eu
aprendi muito com elegjovens do Pia Esperanca) continuo
aprendendo, porque ninguém € melhor do que ninguém.

Ninguém! (Rita).

Eu tenho uma “Tele-mensagem”. Eu gosto de comjher da
alegria com os outros, mesmo que eu ndo conhec¢s.dle] eu
passo muitas horas bolando frases com mdusicas difiges. A
minha filha mais velha pega junto comigo, atendenvéa
mensagem, seleciona as mensagens para as pessoas

escolherem(...] (Rita).

Outro exemplo, refere-se a fala da Maria que thebalomo diarista.

comentando sobre a sua infancia:

Eu adorava fazer limpeza e falar sozinha, eu ianpando e

falando. E s6 0 que eu gosto e eu segui sempredindo(Maria).

Neusa: O que te faz gostar de limpar?

Na minha idéia eu adoro pra mim a limpeza porqueaécoisa
mais importante na minha vidéVaria).

Neusa: Mas porque tu achas que € a coisa mais

importante na tua vida?
Porque eu acho que é legal a pessoa chegar ema eager tudo

limpinho. E uma recompensa pra gente saber quéudo limpo e

organizado e ver que 0s outros também gostaram elviso que
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eu fiz. Eu me sinto bem ver que a pessoa adoreu gambém me
sinto agradada. Eu me sinto mais bem que a pespoaé a dona

da casaMaria).

Um outro exemplo, dentre tantos que poderia citastaco os comentarios do sr.

Newton:

[...] eu sou um contador realizado. Optei porggestava e gosto
muito do que eu faco e faco até hoje, mesmo depeiga estar
aposentado(Newton).*

E para finalizar este rol de exemplos, cito o daiNeoordenadora da Creche
Crianca Esperanga, a qual atende 92 criancas dé 8nas — creche comunitéria que se
localiza na Rua Jodo Bravo de Almeida, antiga rua @ais conhecida como “Rua de
cima”

Eu adoro estar no meio das criancas aqui na Vil&u consegui
me ver diferente depois que eu comecei a traballtam as

criancas (Neci).

Neusa: Podes me explicar melhor sobre se veratife ao trabalhar com criancas?

Ah, ndo sei, € que eu aprendi a ter mais amor pelda, pelas
criancas, elas te ensinam muito, cada dia € uma adi¢do de
vida, aprendi a me valorizar mais porque eu vokeestudar. Elas
(as criancashos levam a isso e hoje estou acabando o magistéri

depois de muitos e muitos anos sem estu{ldeci).

* Este entrevistado também faz a contabilidadetgtamente, da creche comunitaria que existe ali

na Vila, o que lhe exige um acompanhamento diaeeta creche - a Creche Crianga Esperanca.
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Tal prazer e orgulho que esses moradores expredsame do trabalho que
desenvolvem pode estar relacionado ao fato deediazaguilo que gostam e por terem um
tempo mais dilatado para o fazerem, sem uma exeessssao sobre suas a¢des e sobre o
tempo gasto, tornando, assim, os seus trabalhnbgta, um ato ladico que se reverte em
prol ndo somente de seus objetivos pessoais mabémanem prol de objetivos
comunitarios, pois cada um destes moradores do@hétm, com amor e vontade seu
potencial de trabalho durante horas e as vezes, &ifio, colaborando nas diversas
atividades que ocorre na Vila Nova Esperanca, argado bailes, festas, gincanas e

melhorias sociais que la ocorrem. S&o exemplosld®s:

Pergunta. O que lhe d& prazer fazer?

O que me déa prazer é trabalhar em beneficio dayagdo. A
minha vida toda foi sempre lidando com o publicosera assim
sempre que eu existir. Eu trabalhei para o Getulam trés
campanhas politicas [...]Felisberto).

Gracas a Deus, ainda hoje com 92 anos, eu conseiesde
pequeno a mesma disposicdo para a vida, para lupslos
interesses de algumas maiorias, mesmo que essa raaio
represente uma minoria, Como € 0 N0SSO caso. BE@ED é 0 que
eu mais tenho e isto € 0 que eu quero passar pageracoes que
estdo por ai e as que vira@-elisberto).

Eu fui o fundador da Associacdo de Moradores dalavNova
Esperanca e fui o primeiro presidente da Associagientre uma
eleicao e outra, sempre participo da diretoria eagalo ndo estou
participando, participo igual, porque a Associagaopara todos
participarem, a Associacao € de todos e 0 meu desefer sempre
todos os moradores alegres e felizes, seja aquirue ou na
Associacao(Felisberto).

Sou do conselho fiscal da atual diretoria da nos&asociacdo e

aqui eu nao paro, sempre tem um e outro vindo afglar comigo
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sobre os problemas da comunidade e eu sempre ceover
encaminho. Esclareco para participar das reunifesgjam as
nossas reunides ou as do Orcamento Participativo qualquer
outra que a gente sinta a necessidade de organizaxa Camara
de Vereadores, na Smed, Dmae, Dmhé#elisberto).

Tem também algo que me da muito prazer é organieatas aqui
na comunidade. Eu ja organizei 6 festas juninasvem todo o
mundo, gente de todas as idades. A gente fechaaa enche de
bandeirinhas, organiza as barracas, as brincadeirasmusica, a
fogueira e tudo o mais. Acaba quando o Ultimo nfieer mais
félego. E tem também os bailes que a gente faztprana jovem e
pra gente(Rita).

Pergunta E hoje, o que tu conservas dessa tua infancia?

Eu ndo sei se € bem isso que tu queres saber nuaad®ro
escutar som. Eu organizo eventos com 0s meus elagaqui na
comunidade e em outras também. Eu sou vidrado desd
pequenininho em atividades de som, de palco, denialee E
guase todo o final de semana e quando posso atédems de
semana eu estou em um pal@@smar).

Pergunta:O que te realiza?
Ouvir um gaiteiro tocar, tomar um chimarrdo convesndo com
uns amigos e ter incentivo para as coisas que atgequer

construir, NA0 que eu queira que as pessoas coneordcomigo,

mas que ao sentir de verdade que uma idéia ou ug@ogpode ser
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boa para o coletivo e ndo para o individual que @g®ssoa possa
incentivar de diferentes maneiras naquilo que a ¢erpretende
realizar, é ter incentivo pra fazer pelo proximdéu me realizo em
ajudar alguém, principalmente poder retribuir umgwda, porque
0 compromisso é ainda maiofAdao S.).

Neusa: O que te da prazer na vida hoje?

Eu gosto do meu trabalho. Eu sou motorista. Les®filhos do
meu patrdo no colégio, nos cursos de inglés e enrasulugares,
levo a mae de uma outra senhora no médico,... Agai Vila
guando alguém precisa o pessoal sabe que pode cammigo,
assim como com outras pessoas daqui, eu semprel gstnto a
gualquer hora que precisar. Essa semana faleceu uminho
Nnosso aqui e eu fui com mais outros para o IML etams lugares
(Valdeci).

Porque tu achas que te d& prazer o teu trabalho?

Porque eu me sinto ativo, fazendo alguma coisa end®
importante pra alguém. E bom a gente sentir que @&sssoas
conflam em ti. Eu sei que o meu trabalho é de mauit
responsabilidade, eu tenho que estar atento, euwlajws outros e
também me ajudg¢Valdeci).

E hoje, o que te da prazer na vida? O que tu gataefazer
gue te gratifique?
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Eu e 0 meu marido e a minha filha a gente ta sem@udando
em tudo o que acontece aqui na Vila pra melhoraasfestas, nos
bailes — geralmente o meu marido cuida da copa coutros e eu
mais outros vizinhos ajudamos a organizar, a seryorque aqui
tem baile todo 0 més e com conjunto musical dos boks vezes,
guando eles tém agenda disponivel € um conjuntarfado por
pessoas aqui da Vila que tocam pra ge(iteci).

Creio que estes relatos expressam com veracidgpile gue Freinet (1998) aponta
como o verdadeiro sentido da atividade ludica,rimde-se a uma dimensdo muito maior
que a dimens&o individual: envolve a dimensdo kaméetiva. E a expressio da dimensio
humana vista de uma forma ampliada: é o humano @tensédo dos préprios desejos
pessoais vistos também como desejos de outreneeveisa. Em suma, € o compartilhar,
comungar idéias e acles entre pessoas que asprateais semelhantes, mesmo que cada
um ao seu proprio jeito. Sao palavras de Freidetn):

Entregar-se com consciéncia e entusiasmo as daertarefas
sociais, sentir-se como uma engrenagem normal dengoidade é
uma das proprias condi¢cbes da vida e, portanto,eirgmente
indispensavel, sendo impossivel apontar uma prefer@ ou
prever uma primazia qualquexp. 146).

Fortuna (2001) também acena para a participacdal smmo um dos elementos
fomentados pela dimenséo ludica na vida do adulto:

Fazer viver o brincar quando nos tornamos “genteagde”, é
uma forma de perpetua-lo. Adultos que assim vivempara
brincar e fazer brincar — podem estimular a constdo de um
outro senso de realidade por meio do qual a papaggao social

marcada por novo imaginario, novos principios e oms seja
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possivel, através da solidariedade, ousadia e aonoa

experimentadas nas atividades ladicas. Tudo istmsequéncia
da interacdo social plasmada no brincar, que nosnga em

direcdo ao outro e neste enlace — recordemos o @tita palavra
brincar — constitui-nos como sujeitos. Brincandegonhecemos o
outro na sua diferenca e singularidade e as trogater-humanas

ai partilhadas podem lastrear o combate ao indivadlemo e ao
narcisismo tdo abundantes na nossa época. Viveruhra

brincar, fazem viver pelo brincar, novas formas deda p.

(70/71)

Logo, se um adulto se realiza através do trabalie fgz, este trabalho ndo se
restringe apenas ao seu tempo de remuneracaoe ergpande e se torna parte da sua
cotidianidade, fazendo com que em casa, com anmgosymunidade onde mora e até com
desconhecidos este adulto continue a desenvol{ésjzecialmente o doando atravées de
atitudes sociais e cooperativas), pois torna-ste paregral do seu ser. Logo, o trabalho,
como também uma atividade ludica, ndo € uma acagmintada e desenvolvida
meramente para que o0 adulto receba a contra-pértateceira que Ihe cabe pela venda da
sua forca de trabalho. Trata-se de um ato frutarda motivagao interior, de um devir
humano que *“transborda” por todo o seu ser sobrmafode acgdes, pensamentos,
realizacoes, de autoconhecimento e necessita @eo plenamente, se espalhando, por
entre todos aqueles que estédo perto deste adbia adulto somente sente-se gratificado
guando recebe uma quantia financeira relativa adeterminado tempo de trabalho,
significa que o seu trabalho ndo tem nenhum semtiikiencial para ele, logo € um ato
estranho ao proprio ser, deixando, assim, de seelemento ludico na vida deste adulto,

corroborando para a manutencgéo da dicotomia trabxalidico.
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7.3.1 - As raizes ludicas do trabalho

Freinet (1998) acredita que toda a atividade ludist direta ou indiretamente
relacionada a um tipo de trabalho, desde a mais telade, a qual reflete uma luta
permanente pela exacerbacéo vitoriosa da potémeaar de cada ser — poténcia ludica -
ligando a¢des no pensamento com acdes reais,rdéate que acontece para os adultos na
maioria dos trabalhos, os quais se apresentam darnidade, descolados de um sentido

intimo e perene. Diz o autor:

Ha trabalho todas as vezes que a atividade —disia intelectual

— suposta por esse trabalho atende a uma necessidadural do
individuo e proporciona por isso uma satisfacdo gper si s6 €
uma razao de ser. Caso contrario, ndo ha trabalimas servico,
tarefa que se cumpre apenas por obrigacdo — o quetélmente
diferente (p. 316).

Assim, percebo que a esséncia verdadeira do budogue exemplo do que ja
apontei através das idéias de Vygostsky (1994)e ptaimbém, refletir a imagem do
trabalho, mas de um trabalho que seja libertadotifice das realizacdes pessoais e sociais
do adulto, constituindo-se como mais um elemerd@d®ina sua vida. No trabalho, assim
como no brinquedo, se ndo houver a participac&a dth ser, bem como se ndo houver a
compreensdo do processo como foi criado e seu\dd@segnento, o trabalho ou o jogo, a
crianca ou o adulto serdo absorvidos por um tédistante que distante estard de Ihes
trazer satisfacoes.

Quando li a frase acima, de Freinet (idem), “braitjdazendo um trocadilho de
palavras — substituindo sempre a palavra “trabgtion™jogo/brincadeira” - e o resultado é
perfeito! Coaduna-se plenamente aos estudos gsenw®vi na primeira parte deste
trabalho, sobre jogos na perspectiva ludica. Ramexz coerente pensar que o trabalho pode
se constituir em um dos elementos ludicos na valadulto, onde as mesmas regras que

utilizamos para definir um jogo na perspectiva dadde outro jogo na perspectiva nao-
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ludica, vale para o trabalho. Assim, jogo, trabaltiferentemente do que se pudesse
pensar, como acoes distintas, eis dois elementdsok] os quais se complementam e isto
se torna ainda mais licido na proxima pagina quasjmwnho alguns exemplos que
comprovam isto, porém, antes, é necessario, aahglanas consideracoes.

Para Freinet (1998) a crianca somente brinca darnms acoes cotidianas do adulto
porque a ela ndo lhe é confiado ou fomentado aiildd as quais ela possa se sentir
gratificada de fazé-la; atividades que possam acionseu devir humano e ao mesmo
tempo sentir-se parte integrante e ativa do gagmal que pertence. Desta forma, tal
construto tedrico rompe com a légica da infantg§éa da infancia ou de reafirmacéo da
infancia como gueto social inferior, buscando aisadesta o “elo perdido” que faltava para
construir uma relacdo humana de maneira verdadentnplena para todos os seres de
qgualquer idade. S&o suas palavr#s:crianca quer trabalhar. Basta-lhe possibilitay
trabalho-jogo a que ela aspirdp. 346).

Freinet (1998) acredita em um trabalho-jogo questande as barreiras do mero
trabalho manual ou intelectual; cré naquele qua &eerianca, o adulto a considerar todos
os condicionantes do trabalho em suas relagbesoadenir humano, que tenha um caréater
de crescimento do potencial individual para o pd##nsocial ulterior, que seja uma
preparacdo integral e Unica em cada ser — ao mesnpw fisica e psiquica e ndo somente
técnica. Portanto nega a idéia ainda permeaveb g@mso comum de que a crianga brinca
e 0 adulto trabalha, para ele o trabalho-jogo ojogm-trabalho constituem-se como
poténcia intima dentro de cada um de nos desdsainmento, dependendo das conjunturas
sociais, culturais, econdmicas para transformasiof@ca ativa. Tal idéia postulada por
Freinet (1998) foi totalmente passivel de ser emmada em abundancia no referencial
empirico investigado, talvez por serem em amplaonzios moradores da Vila Nova
Esperanca, advindos do interior, vivenciando odaifado como elemento integrado ao devir
humano, portanto, lidico, uma vez que o tempo da gieles estava muito mais ligado ao
tempo de vida da natureza, diferentemente do goeeoaos grandes centros urbanos, de
um modo em geral. S&o exemplos de trabalhos dasaeais tenra idade como

manifestacdes ludicas:
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Com quem tu brincavas?

Com as minhas amigas da vizinhanca, com as primas,.
Eu comecei a trabalhar na rogca com 7 anos e tambajudava
nas tarefas da casa. Eu néo trabalhava como os lady mas
meu pai fazia questao que eu ajudasse ele. Eumaym, tampava
as ramas de mandioca, arrancava o brejo, depoisatg ajudava

a colher a mandioca e colocar no cegtdelena).

Tu gostavas de ajudar o teu pai?

Ah, eu gostava muito, porque eu ficava um pouco, m@&a que o
sol rachava meu pai me liberava, era lindo ver ananto crescer
gue eu — pequena — plantei e depois eu comer gelea mim era
como se fosse uma magica. O que eu ndo gostavalerajudar

nos servigos da casa, era chafblelena).

[...] quando o meu pai chegava da roca eu tinhaegtirar agua
fresca do poco, colocar na moringa e dar para 0 mpai e

também dava o chinelo, eu calgcava no pé ddfaria F.).

Tu sentias prazer em fazer isto?

Como ndo? Muito, porque além de ser 0 meu trakmliera um
carinho que eu dava e recebia e eu ndo deixava gigguém
desse agua ou buscasse 0 chinelo do meu pai, emo al
gratificante. Eu me sentia responséavel e acarinbadAinda hoje
adoro apanhar a agua do poco quando vou pra fora@ui, ndo
sei se tem relacdo, mas gosto de inventar algursosuliferentes:

tu jA experimentou suco de lim&o batido no liquidi&dor com
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raspas da casca e com a couve picada? Além deakamente
nutritivo é também gostos(Maria F.).

A minha infancia foi la fora, em Palmitinho, eu aidava na roca

e trabalhava na casa e também brincayhbleci).

Me fala um pouco sobre isso.

Ah, eu ajudava 0 meu pai a trazer a cana, moiaté hoje eu s6
uso aclcar mascavo, eu trago sempre la de fora. tigava o leite
da vaca, ajudava a colher mandioca. Eu também a@ua a
minha mée a fazer comida, lavar a louca, passar paro chao. E
eu brincava também. Ah, tinha uma coisa que eutgoa muito e
gue era o meu servico. Eu tinha que buscar aguagpa mae la
longe e eu trazia com um dos meus irmaos atravessadm
pedaco de pau dois baldes de agua s6 que a gentbesgava com
meio-balde porque o resto da agua ficava no caminhA gente
olhava pra tras e via a nossa trilha de agua e disso lado a agua
balancando, era muito engracado e divertido. A temmais
gueria buscar agua so6 pra ver ela se chacoalhar redde e cair
um pouco. Eu gostava, também de buscar lenha, ewaaava
uns panos velhos na cintura e enchia, assim per# larriga,
aqueles pano de lenha. Era gostoso depois vernadequeimar

gue eu trouxgNeci).

Sabe, chega o final de ano e eu fico me lembrami@oépoca da
nossa colheita, eu ndo via a hora de chegar a épdaacolheita,
acho que por isso eu gosto tanto de plan@elmiro).
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Mas porque tu néo vias a hora de chegar a colheita?

Ah, porque era a época que a gente tava vendoubofido teu
trabalho, ndo tem coisa melhor{(Delmiro).

J& no proximo exemplo ao perguntar sobre o quedrana infancia, em meio as
respostas o entrevistado inclui no mesmo rol gtebtl e outras atividades prazerosas, 0
gosto pelos trabalhos do campo:

De qué vocés brincavam?

A gente brincava de cacar passarinho, fazia araputazia funda
com um pedaco de rabo-de-bugio ou de pitangueir@anje de
arvores) e a borracha era de camara de carro. Atgetambém
jogava futebol e gostava de lavrar, capinar, rogaresperar a
colheita no final do andAdéo C).

Ha& um outro exemplo em que o trabalho também @éimhelno rol das brincadeiras
infantis e eleito como a atividade mais gratifieant

Podes me falar sobre a tua infancia?

(Muitos risos) A minha infancia era terrivel. Ewra arteiro,
barbaridade! A gente se reunia nuns quantos, serdggva e sO
saia coisa danada: a gente cortava a cerca do Wiajrescondia 0s
arados deles, roubava melancia, atirava pedra n@sgarinhos,
carpia, lavrava, cortava soja, plantava, jogava 4&udava na
casa, na criagdo dos porco, gado,[.(Yaldeci).

Podes me dizer, de tudo isso, 0 que mais gostava ?

250



Eu gostava de tratar dos porcos, porgue 0s porgostavam de
ficar tudo deitado e era tdo bonito de se ver urw gima dos
outros deitados na mangueira, eu me sentia Util dancomida
pros porco. Eu cozinhava num tonel a comida pre<l era
batata, inhame, paneldo, quirela(Valdeci).

Assim, o trabalho pode também se constituir coma atividade Iudica desde que
seja um elemento humanizador e libertador.

As caracteristicas peculiares do ambiente ondamiyavorecia a permanéncia e a
inter-relacdo mais intensa entre adultos e criangasrtunizando que as criangas logo
fossem iniciadas por seus pais no mundo do traballi@s seus relatos expressam
gratificacdo através do trabalho que realizavamar{da ndo era em regime muito intenso e
guando faziam aquilo que mais lhes agradava deagretrabalhos) isto porque
compreendiam todo o processo daquilo que faziam.

A exemplo do que existia em tempos anteriores demmidade e citados por De
Masi (2000), as atividades ludicas que ocorriam regio ao interior das cidades, e
relatadas pelos adultos pesquisados, se revesgaomd coopenetracdo tao intensa dos
tempos de brincar e trabalhar que até nos momentague a criancga tinha a possibilidade
de brincar de uma maneira mais espontanea elesdrgggam a cotidianidade do trabalho
do mundo adulto:

Vejo que gostas de brincar com os teus filhosteOs pais brincavam contigo?

N&o. A gente era da roga, ndo tinha tempo praasssoisas, mas
eu acho que a gente tava mais junto e quando a geava junto a
gente brincava sem té brincanddDulce).

Neusa, eu fico pensando, hoje, que as criancasntasm tanto

mas parecem mais afastadas dos pais ou os paissdelaaquela

época nédo tinha muito isso do pai ou da mée dizagora nés

251



vamos brincar, mas eu sinto como se eu sempre se@sse tempo
de brincadeira, ou era na hora do banho, da lida tavoura,
guando chegava os vizinhos, sempre tinha um momed®
acolhida, um sorriso, uma estoéria, uma conversa dogigos. O
meu pai ele ndo parava pra brincar especificamentas ele fazia
guestdo de mostrar os seus livros pra mim, me egsos calculos,
as letras porque ele gostava e eu também gostayasto até hoje
e quando ele fazia isso, quase todos os dias, enramomento de
muito gosto. Ele me passou a experiéncia do tralbal do
profissionalismo, dos estudos e isso era passadoniéha rotina
(Newton).

Noés faziamos os boizinhos de sabugo e a gentdaate
eles para o trabalho, tinha vaca, boi, todos oshaos. Nos
reproduziamos aquilo que fazia parte do nosso ursee (risos)
Até no nosso tempo de brincar ele também era um pende
trabalhar . (Newton)

Logo, esta dicotomia entre o tempo de brincar e trabalhar como esta posto em
nossa sociedade, me parece nao estar tdo presgetagueles que pautam as acdes do seu
dia-a-dia com maior grau de respeito ao tempo taema. E mesmo hoje, ja estando mais
distante de toda aquela condicdo de trabalho rosaladultos entrevistados procuram
manter as mesmas tradicbes que o0s guiavam quanaams “l4 fora” - como eles
costumam dizer - adaptando-as a realidade de smpotepresente: o cultivo das
brincadeiras ditas infantis entre adultos — pularda, ir na praca, andar de balanco
(Eliane), das festas sazonais comunitarias (Ritg)reparo de um bolo gostoso (Nelci),
ouvir um bom gaiteiro tocar, a roda de chimarrdae-papo com os vizinhos no final de
tarde (Adao S.), o baile de fim-de-semana com cdajmusical (Neci), o fortalecimento
dos lacos familiares, a pescaria em familia (Waldder e escrever algo interessante
(Eliandre), organizar trabalhos cooperativos (Beli®), jogar vblei no meio da rua com as

vizinhas (Dulce), ndo deixar passar as oportunslagiee tem na vila para se divertir,
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passear com a familia (Delmiro), jogar bocha e A8a6 C.) e também o trabalho
gratificante tanto para o plano pessoal quanto gguale em prol do coletivo — tornando o
trabalho um momento de lazer. Isto porque houvdtive das tradigdes ludicas, da cultura
gue os transformou em seres humanos e percebssgieesmo respeito ao devir humano,
especialmente representado nas manifestacdes d(idis& sendo passado para 0S seus
descendentes, confirmando, assim, que o ludicdeerisquanto construto social e néo
somente na materialidade de cada situacéo.

Diego, um morador da Vila, de 9 anos, responde@orger perguntado:

Achas que quando fores adulto vais deixar de brihca

N&o. Porque ai eu vou brincar com os meus fill®@gu também
vou continuar andando de bicicleta e eu vou brincaem os meus
filhos que nem que o pai brinca com a gente. Ele gémpre
zoando com a gente até quando a gente ta aqui ajldea méae a
arrumar a casa. A gente joga canastra, pife, domindadrez,

dama, a gente rola na cama, brinca de pegar o outiiaudo o que
ele joga eu sei, mas tudo o que eu jogo ele naesahb tenho que
ensinar pra ele. Fui eu que ensinei 0 pai a jogaarda e xadrez e
a gente joga toda a semana e eu jogo também commess

amigos. Fui eu que fiz os meus jogos de xadrezamals com
todas as pecinhas é bem mais barato, porque um gesses aqui
pronto € uns cento e poucos reais e esse aqui atfamficar

certinho fui eu que fiz (Diego)

Neste relato do Diego, fica claro o quanto é sag@ata a familia manterem-se
unidos, brincarem juntos e trabalharem, tambémogunt questdo da colaboracdo no
trabalho (domiciliar), o qual mais uma vez encos&ancluido quando o assunto é brincar.
Percebo, outro fator que corrobora para este itidica o fato deste menino citar dois tipos
de jogos de baralho tradicionais entre os adultasn®ém o fato dele proprio ensinar para
0 pai alguns outros jogos, 0 que comprova o encomntergeracional. Ressalto, também, o

seu orgulho ao sentir-se autor da confeccdo dgimrio jogo. A sensacdo de sentir-se
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desafiado e de conquistar um objetivo através deagéo ativa sobre algo se configura em
uma experiéncia ladica fundamental para qualquesqese o que foi passivel de ser
percebido através do relato do Diego ao sentiresdizado por ter confeccionado seu
préprio jogo, sensacgao esta que também pode senteata no curso de um trabalho que
seja a extensdo da vida daquele adulto, fruto uas groprias aspiracdes, confirmando a
idéia que no capitulo 6 apontei: a dimenséo ludioarge quando aquilo que produzimos
passa a ter existéncia devido a nossa acao e wonfess$im, jogo e trabalho séo elementos

passiveis de possuir a mesma raiz ludica.

7.3.2 - As raizes ludicas do jogo

Marx afirma que o trabalho a partir das suas cares®gs especializacdes acarretou
0 nao-favorecimento das poténcias intelectuaisativas nos adultos, poténcias, estas, que
também se constituem como o apanagio da dimens#fioajuassim, assinalo que o
capitalismo esta fazendo com as atividades gratifes 0 mesmo que ja fez com 0 homem
em seu processo produtivo: atrofiando sua criacmrando-o submisso a determinada
situacdo, estimulando a compra em massa, criarajodee necessidades ludicas distantes
de sua vontade intima. Ou seja, ndo se contentapdnas em presented-lo com um
trabalho alienado, os organizadores do mundo d¢spatalesejam presentear o adulto com
brincadeiras alienadas, o que me leva a crer qjmyos e as brincadeiras nédo séo algo téo
pouco seérios assim, como apregoa a ideologia dsanpsis do contrario ndo mereceriam
a atencdo manipuladora das poténcias do capital.

Ao rever o capitulo deste trabalho que versa sabiafluéncia capitalista na

construcdo subjetiva e objetiva da dimenséo ludaarida adulta, me veio a lembranca

algumas idéias discorridas por um dos entrevistadagavivar em sua memaria 0 quanto
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0s brinquedos que construia levavam a cabo valipsmsessos criativos e gratificantes,

diferentemente do que ocorre hoje em funcéo dastndlizacdo massiva:

Os brinquedos eram todos feitos por n0s mesm@gralmente,
hoje, a crianca pega a coisa pronta e ai ela namtearinho e nem
entendimento do processo, agora quando vocé pegeobjato de
madeira, recorta, lixa, aquilo exige pensamento, sdp,
criatividade, carinho, producédo. Quando a gentesgraquilo ali €
parte da gente, ai a gente vai ter o carinho, culda zelo e vai
procurar melhorar cada vez mais porque vocé sab@adoi desde
0 comeco. Hoje, infelizmente as criangcas nao téssaevontade.
Na minha época a gente construia e aprendia, hojese
desmontam e ndo aprendem, porque ndo sabem o pioct me
parece que é interessante para quem faz os bringgeque eles
nem saibam porque dai logo eles compram oufiewton).

[...] tem um monte de brinquedo que chega a méocdancga, 0
gue ndo tinha na nossa época e quem fez o brinquedo tem a
preocupacao de satisfazer a idéia ou os desejosridaca, porque
é fabricado em série. O negdcio é vender! | E &80 que hoje,
aqui na Vila e na Creche a gente quer passar um goinho da
nossa experiéncia pras geracdes que estdo vindo gioe pros
nossos companheiros, também. Acho que a funcédo cdda
individuo é esclarecer, ensinar ao outro 0 que sab@nar as
condicdes de vida da sua comunidade mais dignasitdraomas,
mais cheias de vida. A gente tem que dar valor peguenos e
aos grandes gestos porque tudo 0 que a gente agrezwin o
nosso esforco tem mais valor. E por isso que agugente luta
pela unido; unido para os momentos de alegria, desths, de
confraternizacdo e nos momentos tristes tambgewton).
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As palavras acima proferidas pelo sr. Newton derantentrevista, me fizeram
lembrar de uma constatacdo que discorro no refatet@drico, desenvolvida de modo
especial através da abordagem marxista do trabadinece-me que os jogos e brincadeiras,
a exemplo do que ocorreu com o trabalho, foranigu@ sorte, também, cooptados pelos
ditames do capital, tornando-se uma mercadori@vehe passivel de manipulacdo e, como
outrora discorri, valendo-me principalmente dasaslée Freire, quando os desejos do
capital sobrepdem-se aos desejos humanos, a ggalizpessoal e a funcdo social
submergem, entronizando-se a fungdo mercantilista.

Parece-me que o entrevistado acima referido corsegm lucidez fazer esta
analise, e o que € melhor, congrega esforcos ntidsede superar a logica do
“divertimento industrializado € que tem mais val@dis sabe que o interesse daqueles que
vendem o produto ndo € favorecer o ser humanoiagdaor mas sim o lucro. Portanto,
dedica-se, a exemplo de muitos que |4 conheci,neeritar a capacidade criativa e
autbnoma de cada morador, buscando a parceriangowental e ndo governamental para
organizacao de oficinas de confec¢bes de bonemuimsias, danga, organizando palestras,
confraternizacoes, festas, bailes, gincanas, nagtice ajuda a algum vizinho, encontros
para se discutir problemas e solugbes para difcidd enfrentadas na comunidade,
estimulando e explicando para os moradores a idpue de participar das reunides do
Orgcamento Participativo, etc.

Foi-me possivel através das entrevistas e dasvalgéers constatar o esforco de
muitos moradores para superarem a logica “divertiméndustrializado tem mais valor”.
Elenco como exemplo as respostas obtidas pelosvestados a pergunta: “O que tu achas

gue esta faltando na tua comunidade?” Dos 18a@leltitrevistados:

(Perc. Aprox. %)

O dESEJaM UM@A PrAGA ...oeeeeeeeeeeeeeeee s ke eeeeetsbesebseessee s nmnmns 47,00%
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2 desejam um parque de diversbes mas sem cobrassag........................ 12,00%
7 apresentam intencdes variadas: CTG, aulas deicapmelhoria dos servigos de
agua e esgoto, passarela na Av. Baltazar, muligdic do exercicio de cidadania,

cooperativa de trabalho para geracdo de rend® emtros ......................... 41,00%

OPraca

Bl Parque de Diversdes
Gratis

OlIntegBes Variadas

Os dados acima revelam o quanto um ambiente pUblgratuito que vise o prazer
intimo de estar ali, livre de qualquer outra intenalidade, é levado em consideracao por
esses adultos pesquisados. E para a alegria @ (@dninha também), no final do més de
novembro veio a noticia através de funcionario®deitura de Porto Alegre que devido
as insistentes solicitagbes e possibilidade deusdd nas demandas do Orgcamento
Participativo da cidade, a Vila ganhara uma praga tdos 0s equipamentos possiveis em
2004. Parabéns aos moradores que conseguirametipacrmais esta acdo que é
duplamente lidica — 1° porque conseguiram orgampapensamento e em acdes esta

intencdo e 2° porque usufruirdo deste beneficidonlgisejado
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Consideractes Finais

Ser ou ndo ser? Eis a questéo.

Ser crianga ou ser adulto para poder brincar?

Esta foi a questdo principal, dentre muitas, quea@m minha mente no decorrer
deste trabalho. A duvida, por ora, cede passagaigumnas constatacées que agora me
servem de norte, de um novo caminho a perseguir.

N&o ha mais duvideéSim, o adulto brinca! E para chegar a esta constatacao foi
necessario, primeiro, explicitar a minha compreersébre o ludico, o que foi possivel
gracas a colaboracdo de Kishimoto, Cailois, Radagrine, Elkonin, Vygotsky, Fortuna,
entre outros; situar a importancia da dimensacc#igiara a educacao e neste momento
também foi necesséario aclarar o nivel de abrangédado a educacdo, o que me foi
possivel através da contribuicdes de Freire e $orf® perceber que o conteddo simplista
pelo qual se reveste o conceito de ludico na madkmte tinha também suas raizes na
relacdo estreita do lidico com a crianca, foi impiredivel compor os conceitos de infancia
para desmistificar alguns significados atribuidosrianca e, em decorréncia, ao ladico.

Imprescindivel, também, foi fazer uma incurséo patale Média e descobrir a convite de
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Aries, De Masi e Marx os motivos pelos quais déstepo para ca o homem dissociou-se
de seu devir ludico de forma plena, tornando-o tdinizado em sua vida. E neste
momento que percebo que o distanciamento da diméndiga para o adulto foi ocorrendo
proporcionalmente a aproximacdo do trabalho emviisg fazendo-se, entédo, necessério,
uma analise Marxista sobre a situacdo do trabalvartir da Idade Média e, devido a esta
relacdo estreita entre trabalho e lazer fui impeld estudar tal processo a partir das
contribuicdes de Freinet.

Sim, o adulto brinca! E ndo precisamos ser somente crianca ou someul® a
para brincar. Neste estudo ficou claro que é isipes sermos adultos sem termos sido
criancas e, se realmente, um dia fomos criancaeenes, de verdade, as virtualidades que
este tempo é capaz de nos brindar, significa giaecéanca ajudou a construir o adulto que
somos e, portanto, ela faz parte de nosso constrtédor, ou seja, integra as raizes da
nossa poténcia ludica. Seja como diz Freinet (L2@8 referir que o homem deve
aprender a vibrar como as criangcas com pulsacoesufedas da vida que cresce e cria .
(p. 29), seja como enfatiza Fortuna* ao nos brintan a idéia de queé impossivel
desenvolvermos nossa capacidade ladica sem nosnoditarmos com a criangca que
habita dentro de nésou como lembravorin (2002) ao concluir que os adultos deveriam
permanecer com a mesma curiosidade que as crimasu até mesmo como nos inspira
Hamlet (in:Delannoi 2002) ao descobrir gaevida quando é desprovida desta puerilidade
superior, dessa criancice embriagadora, se dissglgematéria bruta, no torpor vegetal
ou como nos ensinam os professores Sarmento e(R88@) quando colocam queolhar
das criancas permite revelar fendbmenos sociais queolhar dos adultos deixa na
penumbra ou obscurece totalmenge até mesmo como nos diz a entrevistada Eligne
se nés ndo voltar a ter um pouquinho guardado essmpo (infancia), a gente nao
consegue ser alegreu, por fim, como Freire (2003) nos revela ao ™iges quanto mais

pudermos voltar a ser criangas, nos mantermos cariancas,

In: palestra proferida durante o curso de brinqustdi oferecido pelo Programa de Extenséo

Universitaria — Faced — Ufrgs — Janeiro/2001.
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tanto mais poderemos entender que se matarmos anca que temos em nos ndo
seremos mais como somos hoje, quando amamos o men@stamos abertos para o
entendimento, para a compreensao

Logo, descobri que a dimenséao ludica no adultaadpém, acionada gracas ao

devir infantil, o qual ocorre de duas maneiras essao ser:

- devido a emergéncia das proprias virtualidadesitigaa vida adulta;
- devido ao proprio convivio com criancas de difezentiades que nos fazem viver e
refletir sobre as circunstancias mais basicas daanexisténcia, mas nem por iSso

menos importantes, e por ora esquecidas pelosoadult

Este “esquecimento” muito freqliente aos adultosdemo estopim alguns fatores,
dentre eles, os de ordem macro-estrutural. Seganbgica da economia capitalista, o
importante é manter o adulto inserido em uma cé@wodde trabalho alienante e exaustiva,
pois o ludico manifesta-se como um inimigo do @pitma vez que seu principio ativo
conduz o adulto a um estado mais elevado de vamlaglucrativo segundo os interesses
econdmicos e, como restou provado, a divisdo dualtna provocou a fragmentacao do
homem frente a sua natureza humana, limitando amaf do adulto se relacionar
ludicamente em sua vida.

Como, atualmente, o trabalho, via de regra, fatggantedioso rouba do adulto
grande parte de seu tempo diario e rouba tambémssihilidade de ser um elemento
ludico, as horas que |he sobram néo lhe permitérareem contato consigo mesmo, uma
vez que necessita do tempo restante para dimingon&ragdo e recobrar-se da estafa
adquirida em mais um dia de trabalho Desta mgneichmensao ludica abandona o seu
carater pleno e transfigura-se em momentos fragdesatde lazer compensatorio na vida
adulta, estabelecendo, assim, fronteiras muitalaggientre o tempo de brincar e o de
trabalhar.

Entretanto, a partir da analise da realidade pesadaj pude constatar que mesmo
dependente das relacdes capitalistas, os adultesstigados, de um modo geral,

conseguem se apropriar da dimenséo ladica em gigsde maneira ndo dicotomizada, ou
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seja, de forma integrada com a sua rotina de vtrdaglho, familia, lazer, envolvimento
comunitario). A exemplo do que ja ocorrera em t@syregressos, e que se torna evidente
na cotidianidade dos adultos da Vila Nova Esperangadias de hoje, me parece claro que
€ possivel o adulto tornar a vivenciar a dimengdaé como um elemento ndo-dissociado
das atividades diarias e esta relacdo mais harménittegrada entre os diferentes afazeres
da rotina do adulto deve-se, também, ao fato deeqtas pessoas se desenvolveram como
sujeitos ativos nas suas brincadeiras e nos tradalboperados, compreendendo todo o
processo de elaboracdo de um objeto, de uma diénwais lidica ou de seu trabalho.
Todas as suas atividades ndo lhes soavam alheiasaascondi¢cbes de apreenséo da
realidade vivida. Desta forma o investimento fisee mental que faziam era fruto de

desejos e acdes, de construcdes reais e imagif@ostas em pratica por eles mesmos ao

seu tempo) — cerne do conceito de ludicidade pamgotgky — diferentemente do que
ocorre hoje, via de regra, pois devido ao grandmey tecnoldgico e a especializacdo das
atividades o adulto j& ndo compreende mais todeooepso pelo qual seu trabalho se
inscreve e, portanto, se lanca cada vez a maisawapo vazio existencial que ocorre em
seu trabalho com atividades que objetivam aper@s@ncentracdo, o alivio das tensdes e
ndo o encontro do adulto consigo mesmo. Atividashesjue ele nada colaborou para a sua
existéncia, que existem independente da sua ag@juass ele apenas foi envolvido. Logo,
a saida encontrada pela ditadura do capital, sprésente nos jogos e locais construidos
especificamente para a diversdo, os quais trazensiemnmarca do lazer passivo, da
mercadorizacdo do ludico, da diferenciacdo socidd eéelaxamento apenas para repor as
energias para o retorno ao trabalho.

Desta forma infiro que devido as suas raizes or@mas, com um grau maior de
afinidade do seu tempo de vida com o tempo da emdurdeixando-se em menor
intensidade ser capturado por um bombardeio dédaties bem pagas e evocadas em
nome do ludico e do lazer passivo, a maioria dast@sl entrevistados manteve as suas
tradicBes sociais, construida por seus antepassagl@sesmo devir lidico que mantinham
guando estavam em seus lugares de origem ruraiedsstes, os trabalhos cooperativos, 0s
jogos, as festas sazonais, a pescaria, ou segs &sdatividades criadas e organizadas pelas

proprias criangas e adultos, que evocavam umalatitiva diante da situacdo. Ressalto
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gue isto ndo os fazem brincar mais que os adult@sddde, mas os fazem viver de maneira
mais plena o seu tempo de brincar associado agssdempos da vida.

Assim, percebi que devido ao desenvolvimento desidgltos ter se dado
basicamente junto a natureza, necessitando rdésta, com respeito e atitude ativa, aquilo
gue ela poder& prover para favorecer a criacamakesscoletiva, isto Ihes autorizou um
grau de entendimento e de pertenca ao processal thgs confere a condicdo de sujeito
social. Diferentemente daqueles que se desenanivans grandes centros urbanos, tais
adultos ndo estiveram tdo atomizados pelas inflaénuidiaticas e industrializadas, pois
todas as situacbes de trabalho ou lazer tinham ocoentro das atencdes as relacoes
humanas: ao invés dos livros, os contadores deig&st@o invés da atomizacdo de
informacgdes que nao possibilitavam condi¢cdes dadtae refleti-las, as visitas, que
traziam novidades e um bom tempo de conversa pala &sunto; ao invés das musicas
ouvidas através de meios eletrbnicos, o conjuntsigal) os repentistas, o gaiteiro, o Terno
de Reis, as trovas, as modas de viola; ao invégogos (eletrénicos e industrializados),
estranhos aqueles que jogam, estdo os que foreadosrie jogados por quem O0S
confeccionou e, portanto, carregados de sentidstesrdial. Também, em contra-partida,
tais adultos pesquisados estiveram de forma mésda convivendo com pessoas de
diferentes idades, porque diferentes afazeres e@ant num mesmo espaco (como ocorre,
ainda hoje, na Vila Nova Esperanca).

Logo, é na propria dialética da existéncia humareaadulto conseguira superar a
relacdo fragmentada e mercadoldgica em relacdewatempo de lazer e de trabalho a que
foi submetido e, neste caso, a dimenséo ludicaaaliada no processo de superacdo das
condicOes presentes, devido ao proprio caraterodudico tributa: lidar com o inusitado,
atitude ativa — controle interno, flexibilidadebdrdade de acdo, etc Isto ndo significa
negar os avangos tecnoldgicos e cientificos, negévros, o computador, os videos, desde
gue estes avancos também ndo neguem as raizes dekdos, desde que ndo se
justaponham arbitrariamente as suas culturas loddexessita-se, sim, agir com lucidez e
senso critico para relativizar o uso intenso deralis atividades especialmente aquelas que
a publicidade intenta prescrever como solucao par@dultos, sobrepujando-se sobre seus
proprios desejos intimos. Aliando as virtualidagedprias de tempos onde a atividade

humana ainda ocorria de forma integrada com osetlifes momentos da vida, tornando o
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homem consciente e conhecedor de todo o procesgoeppassa a sua atividade produtiva
ao tempo onde a tecnologia nos encaminha pargbesale igual sorte muito importantes
para o avanco individual e coletivo da humanidadsjulto romperia, mais uma vez com a
dicotomizacao dos tempos e vivenciaria formas iplaisas de vida.

Sim o adulto brinca! E também brinca trabalhando. O fato de muitadtasl
trabalharem na comunidade e para a comunidade wmilam ou como profissionais
autbnomos, fazendo o que gostam, e compreendeqde tazem em toda a sua extensao,
sentindo que aquilo que realizam é importante pgteeles que estdo a sua volta e para o
seu préprio crescimento pessoal, faz gerar umadelanuito intensa, prazerosa e
gratificante para este adulto, uma verdadeira @el&gdica.

O trabalho, diferentemente do que o senso comumgagr ndo é a negacao do
lazer, tampouco o0 jogo é a antitese do trabalhabalho e jogo, eis dois elementos
passiveis de acionarem o devir ludico na cirandsidia adulta, os quais somente foram
separados para garantir (por parte de grandes ga$éémcondmicas) um estado de
dominacao efetivo sobre os trabalhadores e, coms&giente, lucro para quem detém os
meios de producédo. Entretanto, da mesma forma sp@s €ois elementos podem servir
como instrumento de opresséo, quando cooptados gigéanes do capital, também podem
estar a servico da humanizagdo. Assim, o traballeondo se presta como negacdo do
jogo, mas ao contrario, como elemento intensificatio devir ladico, é um trabalho que
tem sua marca cunhada nos mesmos principios geenregogo na perspectiva ludica:
efeito positivo, prioridade no processo, contraieetino, livre escolha, possibilidades de
desenvolvimento simbdlico, etc. Tal marca ndo é&sival de ser percebida na
materialidade de alguns objetos ou a¢bes mas nairaanusitada como o adulto interage
com o0 seu meio.

Desta forma, resta entendido que a dimensao lidiosda adulta pode ser vivida
através de atividades que conectem o adulto corauo“eu” interior, que lhe tragam
condi¢cBes dele proprio agir sobre 0 seu meio deeiraefetiva, que lhe recobre o sentido
de humanidade sem transformar-se em uma mercaddlésta esfera se inscrevem os
jogos, as brincadeiras, o lazer, a introspeccaartas, o estudo, a religido (todos inseridos
nas caracteristicas da perspectiva ladica) e tanmbérabalho, ndo aquele nos moldes

capitalistas mas o trabalho enquanto manifestagmalssas tendéncias criativas, enquanto
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processo de auto-conhecimento e exacerbacao gihot® nossa poténcia humana, capazes
de unir passado, presente e futuro. Assim, ndortapaipo de atividade que o adulto faga,
importa € que ele a fagca com prazer, com vontam®,um agir ativo, e com determinada
liberdade, sem interesses alheios ao ato, e qusukwte um dialogo consigo proprio e,
desta forma, ndo havera mais dicotomias a veno&,qnde estara a obrigacdo? E onde
estara a fruicdo? Uma vez que todas as atividaeldsncentes a nossa rotina estiverem
imbuidas dessas caracteristicas, é certo que aeoiddulto serd uma eterna brincadeira!

Queres fazer parte desta ciranda?

Para isso ndo € necessario que todos os adultganmasn Palmitinho-RS ou que
brinquem durante toda a sua infancia na terrapmeste com elementos da natureza, pois
como ja inferi, a dimenséo ludica existe enquariténcia a ser desenvolvida e nao
coisificada através da materialidade de algunstabjeu circunstancias, entretanto a
analise critica acerca das nossas condi¢cdes ludieagida em nivel micro e macro-
estrutural, bem como posterior atitudes transfooras] constituirdo os primeiros passos
para nos posicionarmos dentro ou fora desta cirangigste sentido, algumas circunstancias
nos serdo mais favoraveis ou ndo para mantermdsstarnimento.

Devo aclarar, por fim, que as analises que reaigentando a dicotomia instaurada
entre a rotina de vida adulta enquanto obrigagédiidico enquanto fruicdo ndo € demérito
da tecnologia, mas do uso desenfreado e ambicioso a3 detentores dos meios
tecnologicos se utilizam para moldar as subjetoédahumanas. Tecnologia € progresso, é
evolucdo desde que ndo se imponha de maneira tattore excludente, desde que
reconheca as tramas ancestrais pelas quais o aduitomaniza.

Assim, longe de delinear uma analise determinis& gpssa parecer uma critica
enfadonha ao progresso, desejei em todo o perdeste trabalho voltar as atencdes para
as possibilidades ilimitadas presentes no potedeacao de cada adulto, que podem ser
dirigidas tanto para a opressao quanto para ddit#r humana.

Desta forma, a dimensdo ludica enaltecida em nomeprbgresso, porém,
comandada por interesses capitalistas, foi perdensku carater gratuito e de autonomia
diante da acao, se revestindo de elementos que\asdominacao social e econdmica.
Logo, este trabalho também se constituiu como winumento de dendncia desta situagéo

e, a0 mesmo tempo, como um manifesto de esperanga a tona a consciéncia de que
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toda a situacdo opressora, velada ou nédo, é phsEvieansformacdo e a vivéncia de
manifestacdes ludicas ndo dicotomizadas na viddaaduum dos caminhos pelos quais

essa transformacao é possivel.
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A titulo de um epilogo

Era um livro grosso, daqueles entre tantos quenasetm nas prateleiras de
algumas estantes. Nao me recordo mais quem e¥a ausor ou CoOmo era a sua capa, so
sei que o nome do livro era “Cebinho” e contavatarea de um menino pobre e 6rfdo que
morava na rua, até que um dia descobriu que o gétiema fabrica de cebos poderia se
tornar o seu lar, pelo menos, noturnamente. RBoina conspiracdo do destino, ele cai nas
gracas do dono da fabrica que o emprega nestéealawwta grande afeto.

Seu sonho era ser feliz, viver a vida com dignidadespeito. No curso da estoria,
apos muitas aventuras e desventuras, Cebinho amatmancar seu tdo almejado sonho.

N&o me recordo mais como acabou esta estorianadgieva a crer que o seu final
era triste — 0 que ndo a desmerece, tamanha adg&arca de vontade, de amor a vida e
perseveranca em um sonho, constantes nesta.

Durante alguns meses, minhas noites foram embatwia®m de uma voz suave
que também me legou o amor & vida e aos livioxada noite, apds completar todos os
preparativos que precediam meu sono, sofria, alagre, espantava-me com mais um
pedacinho da estéria do Cebinho, lida por meu pai.

Hoje percebo que ha muitos Cebinhos por ai, erhbém muita esperanca de que o
homem consiga sonhar, planejar seu futuro e sex féara isso a dimenséo ludica é a

nossa companheira de luta, sem ela ndo ha semtidomhar.
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