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RESUMO

Esta tese discute de que modo pode ocorrer um processo colaborativo de criacao
de tarefas em lingua estrangeira (LE) a partir de material digital. Observa-se como
professores em formacgdo lidam com o processo de elabora¢do de material baseado no
conteddo hipermididtico da internet. Assim, busca-se examinar como o ambiente digital
pode ser um meio potencializador de aprendizagem através de tarefas apoiadas na
tecnologia. Com base nos estudos de Bouchard (2011) e Kop (2010) sobre a influéncia
da tecnologia na formagao de professores, observa-se como o professor em formacgao
atua de modo colaborativo frente a criacdo de tarefas didaticas a serem utilizadas no
ensino de linguas mediado por computador. Partindo também das pesquisas
desenvolvidas por Swain (2000, 2006) e Swain e Lapkin (2001) sobre o impacto do
didlogo colaborativo no ensino de linguas, é tecida uma andlise de como a colaboragao
pode contribuir para o processo de criagdo de tarefas. Para tanto, a metodologia deste
trabalho € qualitativa, buscando examinar as oportunidades de negociagdo e as
propostas diddticas geradas pelas interagdes entre os professores. Para a elaborag¢do do
material didético, solicitou-se aos participantes que focalizassem a compreensao e a
producdo oral e escrita, considerando nocOes de letramento, géneros textuais,
necessidades e interesses dos alunos. Possibilidades de criacao por parte dos professores
em formacdo foram analisadas conforme indicacdes de Willis e Willis (2007) sobre
como elaborar tarefas. Ademais, foram examinados indicios de aprendizagem
colaborativa, a qual possibilita aos participantes estabelecerem interacdes que fomentem
o aprendizado. S3o apresentadas as propostas construidas pelos professores em
formacdo, assim como episodios de interacdo que evidenciam o envolvimento desses
participantes e sua reflexdo sobre a relevancia de um material didatico adequado,
enfatizando-se o papel da tecnologia. Além disso, os resultados revelam que a interagao
estabelecida durante a producdo do didlogo colaborativo entre os professores em

formacdo pode fomentar o processo de aprendizagem.

Palavras-chave: Material didético; Lingua estrangeira; Ambiente digital; Formagao de
professores; Trabalho colaborativo.



ABSTRACT

This dissertation aims at discussing how a collaborative process of creating tasks
in a foreign language (FL) with electronic material can occur. It is observed how pre-
service teachers handle the process of building material based on hypermedia content
available on the web. Thus, it is examined how the digital environment can be a rich
means of fostering learning through technology-supported tasks. Grounded on studies
by Bouchard (2011) and Kop (2010) about the influence of technology in teacher
education, this dissertation shows how pre-service teachers work collaboratively when
creating tasks for computer-mediated teaching. Furthermore, we analyze how
collaboration can contribute to a task creation process based on studies carried out by
Swain (2000, 2006) and Swain and Lapkin (2001) about the impact of collaborative
dialogue on language teaching. From a methodological perspective, this study is
qualitative, seeking to examine the opportunities of negotiation and the didactical tasks
generated when the pre-service teachers interacted. When preparing the teaching
material, the participants were asked to focus on comprehension and on oral and written
production, considering concepts such as literacy, textual genres, and students’ needs
and interests. We sought to analyze the possibilities of task creation following Willis
and Willis’s indications (2007), as well as sought to verify collaborative learning, which
enables learners to establish interactions that may lead to learning. We present some
productions which display involvement of these pre-service teachers, as well as excerpts
of interaction which demonstrate their reflection on the relevance of adequate didactical
material, emphasizing the role of technology. Besides, the results show that the
interaction established between the pre-service teachers while collaborating can enhance

the learning process.

Keywords: Didactic material; Foreign language; Digital environment; Teacher
education; Collaborative work.
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1 INTRODUCAO

O professor em formac¢do ainda tem pouca oportunidade, em contexto
universitario, de refletir sobre a influéncia das novas tecnologias de informacio e
comunicacdo (NTICs)! na pritica escolar. Nesse sentido, varios estudiosos (COSTA,
2001; KOP, 2010; QUEVEDO, 2011; VERGNANO-JUNGER, 2010) salientam a
importancia de reflexdes sobre o papel da tecnologia na formacao docente e de préticas
de ensino mediadas por tecnologias por parte de professores em formacdo. Essas
reflexdes podem ser fomentadas a partir da formagdo universitdria, durante a qual o
professor em formacgao cursa disciplinas em que ha a necessidade de discussdo sobre a
incorporagdo da tecnologia na sala de aula. Quanto as préticas, é essencial que os
professores em formacdo aprendam a construir material didatico mediado pela
tecnologia, de modo a proporcionar futuramente aulas significativas embasadas em
artefatos tecnoldgicos. Assim, o contexto de ensino de lingua estrangeira (doravante
LE) pode se beneficiar da elabora¢do de materiais didaticos que privilegiem o ambiente
digital, tdo caro a pratica didria dos alunos.

A maioria dos alunos estd acostumada com a participagdo ativa em contextos
digitais nos quais ha novas formas de manipulacdo da midia e engajamento semidtico
(BLACK, 2008). Ainda segundo essa autora, muitos jovens que estdo envolvidos com a
tecnologia sdo versados na manipulacdo de videos, uso de softwares de comunicacio
instantanea, webcams, dentre vérias outras possibilidades digitais, de modo que tém
participacdo em espacos multitextuais da rede. Desse modo, é essencial que o professor
de LE, assim como os de outras disciplinas, também esteja ciente das oportunidades que
o ambiente digital oferece.

Esta tese focaliza a producdo de material diddtico em LE a partir da colaboracao
estabelecida entre duplas de alunos de Licenciatura em Letras de uma universidade
particular do sul do Brasil. Oito professores em formacdo participaram da pesquisa,
formando duas duplas de inglés como LE e duas duplas de alemdo como LE. Busca-se
observar de que modo o professor em formacgdo utiliza estratégias pedagdgicas que
relacionem o meio digital a tarefas promotoras de ocasides de aprendizagem em LE.

Para tanto, os professores em formagao desenvolveram unidades diddticas com tarefas

'O termo recnologias de informacdo e comunicacdo foi cunhado por Stevenson (1997).



15

voltadas a um tema em particular, o qual foi escolhido por eles, levando em conta que
tais tarefas seriam produzidas para serem realizadas em um curso semipresencial de LE
ou em um curso presencial de LE mediado por tecnologias. Essas unidades podem ser
consideradas sequéncias de tarefas, conforme Willis e Willis (2007), visto que uma
atividade se relacionava com a anterior € com a posterior. A sequéncia de tarefas
permite uma continuidade na elaboracdo e na realizacdo de atividades pedagogicas e
uma légica que pode fazer sentido para o aluno. Além disso, a tarefa se caracteriza por
procurar promover entre os aprendizes uma troca genuina de significado?.

Nesta tese, considera-se a relevancia da pesquisa em educagdo mediada por
computador, que aponta para a tecnologia como elemento potencializador da criagdo e
da autoria na lingua, gerando um espaco propicio para o ensino-aprendizagem.
Especificamente, investiga-se a educa¢do mediada por computador no ambito do ensino
de LE, de modo a verificar como se dd o processo de criagdo de tarefas mediadas por
tecnologias por professores em formagdo. Desse modo, este estudo aborda o processo
de producdo de material didatico tendo dois focos — a elaboragdo de recursos
pedagégicos por professores em formacdo e o uso de meios tecnoldgicos como
elementos mediadores dessa criacao.

E adotado na tese o conceito de didlogo colaborativo (SWAIN, 2000), entendido
como o didlogo que contribui para a aprendizagem, a partir de uma perspectiva
sociocultural (VYGOTSKY, 1978), dando especial valor ao componente social das
trocas entre individuos. Visto que as unidades didéticas foram concebidas por duplas, o
didlogo colaborativo € um construto tedrico que também guia esta investiga¢do. Assim,
¢ estabelecida uma imbricacao entre as dreas de Linguistica Aplicada relativa ao ensino
e aprendizagem de LE, a formacao de professores, a produ¢do de material didético e o

campo educacional voltado a inclusdo de NTICs em contextos pedagdgicos.

1.1 Contextualizacao

Esta tese € baseada nos seguintes pilares de interesse: (a) pesquisas anteriores

sobre producdo de material didatico (ALLWRIGHT, 1981; CANNIVENG;

2 O conceito de tarefa é mais desenvolvido no Capitulo 3 (Seg¢do 3.2 — A Tarefa no Processo de
Construgdo Diddtica).
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MARTINEZ, 2003; TOMLISON, 2012); e (b) investigacdes sobre a influéncia da
tecnologia no ensino de LE (BLAKE, 2008; CHAPELLE; LUI, 2007; DEREWIANKA,
2003; PINHO, 2013). Especificamente, este trabalho trata da produg¢do de material
didddico em ambiente digital e se volta a investigacdes sobre o papel dos meios
tecnoldgicos no processo de formacdo do professor, em especial no que concerne a
producdo de material pedagégico. Ha, portanto, uma delimitacdo do publico focado na
pesquisa, o qual tem de atuar para responder as necessidades de um aluno cada vez mais
conectado e dependente de recursos digitais.

Para a elaboracdo do material didatico desta proposta de tese, foi realizada uma
geracdo de dados durante a qual se solicitou aos participantes que focalizassem a
compreensdo e a produgdo oral e escrita, considerando no¢des de letramento, géneros
textuais, autonomia, conhecimento de mundo, necessidades e interesses dos alunos. Tais
no¢des foram selecionadas, pois haviam sido trabalhadas pela professora titular da
turma com o grupo de participantes da pesquisa, antes do inicio da geracdo de dados.
Assim, a professora sugeriu que esses conceitos, abordados a partir de leituras e
discussoes em aula, fossem retomados no desenvolvimento de materiais. Portanto, nesta
tese, sdo apresentadas algumas produgdes que evidenciam o envolvimento dos alunos
de Licenciatura e sua reflexdo quanto a relevancia de um material didatico adequado,
enfatizando-se o papel da tecnologia.

Antes mesmo da geracdo de dados, pensava-se que a interacdo estabelecida
durante a producdo do didlogo colaborativo poderia fomentar o processo de
aprendizagem em LE e a reflexdo sobre praticas docentes por parte dos participantes da
pesquisa. Também se esperava que os alunos tivessem alguma dificuldade em elaborar
as tarefas, por ndo terem anteriormente cursado uma disciplina voltada ao uso de
recursos digitais no processo de criacdo de material, ou mesmo voltada a inclusdo de
tecnologias em sala de aula. Entretanto, mesmo sem essa experiéncia prévia, os
participantes da pesquisa elaboraram muitas tarefas pedagogicamente significativas. A
no¢do de significativa vai ao encontro da teoria da aprendizagem significativa de
Ausubel (1982), segundo a qual o material didatico torna-se significativo quando o
aprendiz pode relacionar as novas informacdes com conhecimentos anteriores ja
estabelecidos em sua estrutura cognitiva. E dado, portanto, um forte valor ao
conhecimento prévio, considerado base para a construcdo de novos saberes. Para

Pelizzari et al. (2002, p.40), os quais se apoiam na teoria de Ausubel (1982),
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a construcdo das aprendizagens significativas implica a conexao ou
vinculagdo do que o aluno sabe com os conhecimentos novos, quer
dizer, o antigo com o novo. A cléssica repeticdo para aprender deve
ser deixada de fora na medida do possivel [...]

Consequentemente, € preciso criar tarefas que mostrem uma coeréncia tematica
e sequencial em uma unidade didatica, valorizando os dispositivos digitais e a produgdo
dos alunos. Por sua vez, os professores em formagdo, assim como seus futuros alunos,
tendem a ser usudrios da rede e muitas vezes ja sao produtores de materiais nesse meio,
publicando textos e videos na web. Todavia, os materiais que elaboram nem sempre
estdo vinculados a prética futura que terdo como professores de alunos com perfil
digital. E essencial, portanto, que o uso da tecnologia passe a ser um aliado também no

processo de criacdo de recursos pedagdgicos, prética essa que deve ser iniciada ainda na

formacao universitaria do professor.

A partir dos estudos mencionados no inicio desta se¢do, procuramos neste
trabalho discutir a proposta de uma experi€éncia que verifique esse processo de
construgdo diddtica em contexto universitario. Para tanto, foi conduzida uma geracao de
dados com oito alunos de graduagdo em Letras Licenciatura, quatro de alemao como LE
e quatro de inglés como LE, em uma universidade particular do sul do pais. A
pesquisadora deste trabalho atuava na geracdo de dados com a turma, enquanto a
professora titular acompanhava a pratica. Estas foram as etapas contempladas na
geracdo de dados para a tese: a) conversa com a turma sobre a proposta de criacdo de
uma unidade diditica com tarefas em ambiente digital; b) exposicdo de algumas
ferramentas digitais®, as quais poderiam auxiliar os alunos na elaboracdo dos materiais;
c) formagao das duplas que atuaram na criagdo do material; d) negociacdo entre os
membros das duplas sobre qual seria a temédtica de sua unidade e brainstorming de
primeiras ideias sobre tarefas; e) aulas de criacdo de tarefas, durante as quais a
pesquisadora atuou como mediadora do processo, auxiliando com sugestdes sobre a
estruturacdo da tarefa e sobre quais ferramentas poderiam ser tteis; f) divulgacido do
material na rede; g) feedback por parte dos colegas de outras duplas, que leram as

propostas e delinearam comentérios nos ambientes virtuais de aprendizagem onde as

3 A listagem de tais ferramentas estd disponivel no Apéndice deste trabalho.
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unidades foram postadas; h) feedback por parte da pesquisadora e da professora titular

em relacdo as tarefas elaboradas.

As etapas assinaladas acima s@o o foco de exame da pesquisa, visto que as
interacdes dos alunos enquanto conversavam sobre as tarefas foram gravadas em dudio
para posterior anélise dos dados. Nesse circuito de investigagdo, o qual sera detalhado
na secdo Metodologia, insere-se a temdtica deste trabalho, que pretende analisar as
possibilidades de construcdo de material diddtico necessario a uma nova era de

aprendizagens digitais.

1.2 Objetivos e questoes que guiam esta pesquisa

Particularmente, procura-se examinar nesta tese um processo que englobe o
trabalho colaborativo sustentador da producdo de tarefas baseadas em hipermidia da
internet. A hipermidia refere-se a elementos de multimidia, tais como videos, dudios e
informacio grafica, que podem oferecer conexdes para outros materiais a partir de links*
(LAMPERT; BALL, 1990). Desse modo, o professor tem de lidar com uma quantidade
de material hipermididtico na rede que vai além do texto linear, a fim de construir
tarefas pedagdgicas mediadas por tecnologia.

Assim, é investigado de que maneira os professores em formagdo atuam em um
trabalho colaborativo de criagdo de tarefas em LE vinculadas ao meio eletronico’, a fim
de que o processo de construcdo de tarefas esteja inter-relacionado ao letramento digital.
Conforme Burnett (2009), o letramento digital refere-se a préticas voltadas a produgdo
digital de textos, envolvendo qualquer texto que tem por base a tela de um dispositivo
eletronico (computadores, celulares, tablets, etc.). Para a autora, a nocao de letramento
digital se vincularia a ideia de préticas, justamente pelo fato de os letramentos digitais
emergirem de variadas préticas que se ddo por intermédio dos dispositivos digitais.

H4 muito campo em aberto para os estudos na drea de producdo de material
didatico em ambiente digital para o ensino de LE, visto que poucas pesquisas (por
exemplo, BRAGA, 2010; COSTA, 2001; SILVA, 2009) focalizam o meio tecnoldgico

como locus de base das tarefas. Além disso, ainda sdo necessdrios mais trabalhos que

4 Essas nogdes sdo mais elaboradas no capitulo 3 (secdo 3.1 — A multimodalidade no material eletrénico).
5 Nesta tese, os termos eletrénico e digital sdo utilizados de modo intercambidvel.
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integrem as dreas de ensino e aprendizagem de LE com as praticas educativas
tecnoldgicas na formacdo de professores. Desse modo, esta tese tenta agregar essas
diversas dreas, de maneira a examinar como a tecnologia educacional, a partir da
proposta de constru¢do de tarefas em meio eletronico, pode ser desenvolvida por
professores em formacgdo. Além das referéncias indicadas no inicio da secdo 1.1 desta
tese, temos como parte do embasamento tedrico as seguintes fontes: (a) pesquisas que
examinam a elaboracdo de material didatico em LE (BRAGA, 1997; CRISTOVAO,
2005; VILACA, 2009a); (b) investigacdes sobre o papel do trabalho colaborativo entre
professores (DAMIANI, 2008; ELBAZ, 1983; LIEBERMAN, 1992); (c) estudos sobre
a tecnologia na formagdo docente (ALMEIDA et al, 2003; GUIMARAES:
VERGNANO-JUNGER, 2008; PAIVA, 2001; QUEVEDO; CRESCITELLI, 2005;
QUEVEDO et al., 2009).

Partindo dessas referéncias, esta tese contempla o exame da producgdo
colaborativa de tarefas em meios digitais de aprendizagem por professores em
formacdo. Tais tarefas, tendo por base hipertextos da rede, vdo ao encontro das
necessidades de uma educacdo que contemple também o letramento digital do aluno e

do professor. Os hipertextos, diferentemente dos textos impressos oferecem

ao leitor possibilidades de trajetérias diversas, de forma ndo
sequencial, ativando no leitor a expectativa de que haverd links
atrelados aos diferentes segmentos textuais, sem uma sequéncia pré-
estabelecida, que pode ser observada ou nao pelo leitor, exigindo que
ele faca escolhas e também determine [...] a ordem de acesso aos
diferentes segmentos disponibilizados no hipertexto (SILVA;
TAVARES, 2006, p. 135).

Desse modo, tanto professores quanto alunos terdo de lidar com ambientes
repletos de hipertextos, os quais requerem praticas de leitura e produgdo diferenciadas.
Esta tese propde-se a investigar de que maneira a construcao colaborativa de material
didatico em LE pode se dar a partir do uso de recursos tecnolégicos por professores em
formacdo, oportunizando uma reflexdo acerca da constru¢do colaborativa de tarefas
baseadas em hipertextos multimodais®. Além disso, pretende-se também agregar a area

de tecnologia educacional aos estudos em Linguistica Aplicada a partir da proposta de

6 O conceito de hipertexto multimodal é abordado na secio 3.1 (Multimodalidade no material eletrénico)
deste trabalho.



20

tarefas criadas colaborativamente por professores em formacdo, a fim de examinar
como o meio digital pode auxiliar nas préticas de letramentos.

Diante desse cendrio, as seguintes questdes norteiam esta pesquisa:

- Como se da o processo de criagdo colaborativa de tarefas em LE por professores em
formacao, utilizando material eletronico?
- De que modo o ambiente digital pode favorecer a construcdo de tarefas pedagdgicas

desafiadoras e significativas para os aprendizes?

Dessa maneira, com o intuito de abarcar temas relevantes a presente pesquisa,
esta tese estd composta das se¢des a seguir. No capitulo 2, Trabalho Colaborativo, sdo
apresentadas as relagdes entre a teoria sociocultural e a no¢do de colabora¢do quando da
criacdo e realizacdo de tarefas por professores em formacdo. Na sequéncia, no capitulo
Material Diddtico Digital, sdo tragadas caracteristicas da multimodalidade dos meios
tecnologicos que influenciam na elaboracdo de material didético, assim como ¢é
discutido o conceito de tarefa na area de ensino e aprendizagem de LE. Em seguida, no
capitulo Formagdo de Professores e Tecnologia, é abordada a imbricacdo entre
formacao docente em LE e a presenca da tecnologia nesse processo, a partir da
preparacao do aluno que se tornard professor e serd protagonista como designer
instrucional. No capitulo 5, Metodologia, sao descritos o contexto, os participantes e 0s
critérios de andlise da pesquisa. A seguir, em Geracdo de Dados e Andlise, sao
analisados os dados de pesquisa relativos as interagdes entre os professores em
formagdo e sua produgdo de material didético. Finalmente, as Consideragdes Finais
abrangem a confrontacdo dos dados com as questdes de pesquisa, delineando as

conclusoes desta tese.
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2 TRABALHO COLABORATIVO

Esta tese é orientada por principios socioculturais de Vygotsky (1978, 1998) e
Lantolf e Thorne (2006). Ademais, seguimos neste trabalho a nocdo de Swain e Lapkin
(1998), segundo a qual a aprendizagem € o processo que ocorre durante a atuacao dos
individuos, quando eles realizam uma tarefa em colaboracdo’. Segundo Silva (2011,
p-93), “a colaboracdo e, por extensdo, a cooperacdo sio um empenho muituo por um
esforco coordenado para que um determinado grupo solucione conjuntamente um
problema”. Procura-se observar nesta pesquisa um processo que englobe o trabalho
colaborativo na elaboragdo de tarefas, as quais fomentardo letramentos digitais por parte
de alunos e professores.

Além de os letramentos digitais serem permeados de caracteristicas da teoria
sociocultural, o fato de o presente trabalho focalizar o trabalho colaborativo entre
professores em formagao também se aproxima das nocdes vygotskianas de interacdo e
mediacdo do conhecimento. Swain e Lapkin (2001) enfatizam os beneficios da
colaboragdo para a promogdo da aprendizagem em L2% Além disso, parte-se aqui da
pressuposicdo de Lima e Costa (2010b), a partir da qual a aprendizagem colaborativa
pode ser considerada um conjunto de eventos que favorecem a interagdo entre o0s
individuos. Assim como os aprendizes podem atuar colaborativamente a fim de que
surjam ocasides promotoras de aprendizagem de LE, os professores também podem
construir conhecimento conjunto a partir de interacdes baseadas no trabalho
colaborativo. Nesse sentido, conforme Schon (1983), o desenvolvimento colaborativo
do professor tende a ser proficuo por ser um processo dinamico, continuo e reflexivo.
Por sua vez, Damiani (2008) faz um apanhado de trabalhos relacionados a temética da
colaboracdo, tanto entre professores quanto entre alunos, de maneira a expor o quanto as
praticas de atuagdo colaborativa podem ser proficuas em contexto escolar.

Conforme Willis e Willis (2007), ao produzir colaborativamente tarefas, os

professores ganham mais experiéncia e trabalham mais rapido na construc¢do de planos.

7 Nesta tese, 0s termos cooperativo e colaborativo sio utilizados de modo intercambidvel.

8 Neste trabalho, seguimos o conceito de L2 de Mitchell et al. (2013), segundo o qual a L2 compreende
qualquer lingua que ndo seja a lingua materna (L.1) do aprendiz. Desse modo, nesta pesquisa, LE e L2 sdo
termos intercambidveis.
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De fato, a questdo do tempo de preparo das aulas € um dos pontos que muitas vezes
perturba o docente. Tendo oportunidade de trabalhar pelo menos em pares com algum
colega, como no caso da presente pesquisa, além de ganhar tempo, o professor tem um
interlocutor com o qual pode discutir dividas e possiveis inquietagdes quanto as tarefas
elaboradas. Desse modo, levar em consideragdo uma perspectiva social que fomente a
integracdo tanto entre alunos quanto entre docentes € um primeiro passo para propor um

ensino baseado em colaboracao.

2.1 A perspectiva sociocultural na formacao docente

Nesta tese, a aprendizagem de lingua € vista sob a teoria vygotskiana
sociocultural, visto que € dado valor ao componente social do processo. Desse modo,
alguns conceitos da teoria de Vygotsky t€ém fundamental importancia ao se pensar em
um aprendizado baseado na colabora¢do. Um conceito essencial para Vygotsky (1978) é
o de mediagdo, visto que para o estudioso as formas superiores de atividade mental
humana sdo mediadas. A relacdo do individuo com o mundo ndo se d4, entdo, de forma
direta, mas sim através de mediacdes possibilitadas pelos artefatos mediadores. Dessa
maneira, Lantolf (2000) refere-se a teoria vygotskiana ao afirmar que utilizamos
ferramentas simbdlicas para mediar e regular nossas relagdes. Essas ferramentas (que
podem ser simbdlicas e também fisicas) seriam artefatos criados para auxiliar na
mediacao de nossas atividades sociais. Podemos considerar, assim, o computador como
uma ferramenta fisica, participante também do processo de mediacdo que pode levar a
oportunidades de aprendizagem. Quanto a ferramentas simbdlicas, a linguagem tem um
papel central na mediagdo, visto que para Vygotsky (1998) essa ferramenta possibilita
que sejam construidas as fung¢des mentais superiores. Desse modo, ao produzir na
lingua, o individuo realiza a¢des que medeiam aspectos de funcionamento mental
superior relacionados a cogni¢ao (SWAIN, 2011).

Observamos, portanto, que a linguagem e os aparatos tecnoldgicos sio fatores
essenciais passiveis de dar suporte ao aprendizado, o qual depende de mediacdes
também sociais entre aprendizes e professores. As media¢des, segundo Vygotsky
(1998), desenvolvem-se em um local metaférico chamado de zona de desenvolvimento
proximal (ZDP), o qual seria dindmico justamente por se modificar a medida que

ocorrem interagdes com diversos individuos. Seria uma drea em que estariam oOS
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conhecimentos em potencial, os quais seriam desenvolvidos a partir das mediacdes e
interacdes com outros individuos.

A aprendizagem, entdo, estd estritamente vinculada ao processo de mediagao,
pelo qual o individuo atua no mundo através de dispositivos mediadores, os quais
seriam instrumentos fisicos e psicoldgicos. Ainda em relagdo ao aspecto social do
aprendizado, para Leontyev (1981), seguidor de Vygotsky, o desenvolvimento resulta
de engajamento em atividades mediadas ndo apenas por ferramentas simbdlicas e/ou
fisicas, mas também por um contexto sociocultural mais amplo. Desse modo, o que
parece ser a mesma tarefa ou atividade pode ser interpretado de maneira diversa por
pessoas diferentes, dependendo, por exemplo, de seus entendimentos culturais prévios e
de suas percepcoes sobre o objetivo da tarefa (MITCHELL et al., 2013).

Muitas das tarefas propostas pelos professores em formagdo participantes deste
estudo t€ém um cardter colaborativo atrelado a sua realizacdo. Nassaji e Swain (2000)
corroboram a perspectiva sociocultural vygotskiana, afirmando que o conhecimento €
definido como social em sua natureza e construido através de um processo de
colaboracdo entre aprendizes em contextos sociais. Segundo a teoria vygotskiana, a
constru¢do de conhecimento € primeiramente mediada no nivel intermental
(exteriormente, na interacdo entre individuos) para s6 depois partir para o nivel
intramental (quando entdo o conhecimento € apropriado e internalizado pelo individuo).
Nesse processo de internalizacdo hd uma reconstru¢do interna a partir da qual
posteriormente o individuo realizard novas operagdes externas. Conforme Mitchell et al.
(2013), os aprendizes sdo vistos na teoria sociocultural como construtores ativos de seu
préprio ambiente de conhecimento, o qual modelam através da escolha de objetivos e
operacoes. O processo de aprendizagem ocorre, entdo, partindo de uma dimensao social
através das relacdes interpessoais para apenas depois atingir a dimensdo individual
(intrapessoal).

A ideia original de Vygotsky (1978) estava centrada na colaboracdo entre
aprendizes (novices) e especialistas (experts). Por sua vez, os tedricos mais atuais da
teoria sociocultural (LANTOLF; THORNE, 2006; SWAIN, 2001; WELLS, 1999)
ampliaram essa noc¢do para a colaboracdo entre os préprios aprendizes. Um conceito
caro a teoria sociocultural refere-se ao andaimento (WOOD et al., 1976), o qual seria
justamente o auxilio proporcionado pelo individuo mais capaz do par ao seu colega.

Esses autores apresentam as seguintes funcdes do andaimento: a) recrutamento, no qual
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o individuo mais capaz (tutor) busca o interesse do aprendiz para que uma tarefa seja
cumprida; b) reducdo nos niveis de liberdade, que envolve uma simplificacao da tarefa
a partir da reducdo de ag¢des requeridas para o cumprimento da tarefa; c) manutencdo da
direcdo, na qual o tutor tem o papel de manter o aprendiz focado na busca do objetivo;
d) marcacdo de aspectos criticos, relacionado a €nfase que o tutor dd a aspectos da
tarefa que sdo relevantes, provendo feedback ao aprendiz sobre o que € esperado da
producdo; e) controle de frustracdo, em que o tutor oferece apoio ao aprendiz ao tentar
criar um ambiente menos estressante, reduzindo a angustia do individuo durante a
realizacdo da tarefa; f) demonstracdo, durante a qual o tutor apresenta um modelo do
que seria a solu¢do de uma tarefa, de maneira que o aprendiz possa se basear nesse
modelo.

Em algumas tarefas criadas pelos participantes neste estudo as instrucdes
recomendam o trabalho colaborativo, de modo a incentivar a cooperagcdo entre 0s
alunos. Segundo Bandeira (2009, p.70), “ao lidar insistentemente com os aparatos
digitais, o sujeito acumula saberes, trocados pessoal ou virtualmente com outros que
também realizam praticas de leitura e escrita na tela.” J4 que os alunos tém, a partir
dessas tarefas, a oportunidade de atuar colaborativamente, auxiliando um ao outro no
trabalho que realizam mediados pelas ferramentas de um computador, o resultado final
¢ uma coautoria de todos.

Conforme Johnson (2009), sob a perspectiva sociocultural, o0 modo como a
consciéncia humana desenvolve-se depende de atividades sociais especificas nas quais
nos engajamos e dos artefatos ou ferramentas culturalmente construidos (dentre eles a
linguagem) que usamos para participar dessas atividades. Seria um entrelacamento,
entdo, das questdes cognitivas e sociais, a partir de uma visdo sociocultural do
aprendizado humano. Johnson (2009) justamente resgata o trabalho vygotskiano para
salientar o quanto as oportunidades de interagdo influenciam a construcdo do
conhecimento a partir de parcerias colaborativas que fomentam a aprendizagem. Neto e
Quevedo (2011, p. 71-72) indicam que o aspecto social “pode ser um instrumento
transformador do individuo e, ao mesmo tempo, facilitador do processo de
aprendizagem em ambientes digitais”. Visto que oportunidades de trocas sociais sao
ainda mais variadas hoje, devido a mediagdo de recursos tecnoldgicos, a teoria

sociocultural também pode ser observada sob a perspectiva das NTICs.
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2.1.1 A teoria sociocultural e os artefatos tecnolégicos

A teoria sociocultural também se vincula aos artefatos tecnolégicos, visto que
esses podem ser mediadores no processo de construcao do conhecimento. A tecnologia,
portanto, constitui-se como um artefato cultural que atua como dispositivo de mediacao.
Nesse sentido, Silva (2011, p.86), baseando-se na teoria vygotskiana, assevera que “para
interagir com os outros no mundo” usamos “determinados instrumentos que agem como
mediadores, com o intuito de realizar interpretacdes das informagdes advindas das
interacdes vivenciadas.” Inevitavelmente, temos hoje os instrumentos tecnoldgicos
como recursos mediadores de nossas ag¢des. A mediacdo, portanto, envolve
sobremaneira ferramentas, além das relagdes interpessoais, de modo que o artefato
tecnoldgico seja também um item mediador de conhecimento.

Para Fullan e Smith (1999), em um contexto de constru¢do do conhecimento, a
tecnologia torna-se uma ferramenta que auxilia os aprendizes a acessar, compartilhar
informagdes e colaborar com os outros. Tal contexto de constru¢do de conhecimento,
conforme Dwyer et al. (1991), forneceria aos seus atuantes os seguintes papéis: o
professor poderia ser colaborador e mesmo aprendiz, enquanto que o aprendiz poderia
ser colaborador e até mesmo especialista. Essa troca de papéis pode ocasionar certo
desconforto inicialmente para alguns professores, pois o docente nem sempre é o
detentor do conhecimento. Todavia, é essencial estabelecermos em aula um ambiente
onde o compartilhamento de saberes e a instabilidade dos papéis sejam bem recebidos.

Assim, Paiva (2001, p. 97-98) salienta que “a Web nos ajuda a sair do foco no
ensino para o da aprendizagem”. Nao ha por que centralizar o papel de ensino por parte
do professor quando os mais variados membros de uma turma podem construir uns com
os outros conhecimentos. Inclusive, Carlini € Ramos (2009, p. 163), ao se referirem a
cursos mediados por computador, destacam o quanto é preciso levar em conta a atuagao

de diversos atores no processo de aprendizagem para que haja bons resultados:

Avaliar um curso € diagnosticar o desempenho de cada um de seus
atores - professores, alunos, equipe de apoio, material didatico, projeto
pedagbgico, ambiente virtual — avaliando a sua contribui¢do e
adequacdo para realizar os objetivos propostos (CARLINI; RAMOS,
2009, p.163).
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Além disso, a web oferece oportunidades de permitir ao aluno o papel de
protagonista em um processo no qual ele se torna criador de novos letramentos’ online.
Por conseguinte, hd a possibilidade de uma nova forma de mediacdo — a mediagao

digital.

Ao operarem com uma grande diversidade de instrumentos
psicoldgicos (hipertextos, imagens, animagdes, videos, sons), essas
tecnologias podem potencializar o processo de mediacdo entre o
individuo e o conhecimento, podendo ser integradas as atividades
escolares (GARCIA, 2006, p.2).

Os recursos computacionais, entdo, atuam como mediadores nesse processo
digital em que regulamos nossas a¢des com os individuos e com as ferramentas. Nesse
contexto, Weller (2007) enfatiza que na aprendizagem mediada por computador haveria
duas tradi¢des prevalentes — uma na qual as conexdes sdo feitas entre as pessoas e outra
na qual as conexdes sao feitas com os recursos. Na primeira, o foco seria justamente na
interacdo social, enquanto que a segunda focalizaria o engajamento com ferramentas.
Por isso, mesmo que haja uso de recursos digitais, a interacdo que prepondera a partir de
tarefas mediadas por ferramentas é o fator mais relevante no aprendizado. Seja com ou
sem o uso de tecnologias, o estabelecimento em aula de comunidades de prdtica
(LAVE; WENGER, 2001) é um critério essencial para que oportunidades de
aprendizagem ocorram. Essas comunidades seriam grupos envolvidos em uma causa
conjunta através do trabalho colaborativo. A prética social estaria vinculada, entdo, a
constru¢do dessas comunidades de individuos, visto que o conceito de “pratica social
estd inerentemente” vinculado “a existéncia (ou a emergéncia) de comunidades ou
conjuntos de pessoas que se reconhecem mutuamente como associadas a um conjunto
de ‘fazeres’” (SILVA, 2011, p. 98).

No entanto, certamente podemos pensar que os artefatos tecnoldgicos sdo
também poderosas fontes passiveis de incitar oportunidades de aprendizado. Por
exemplo, alguns autores (DOWNES, 2007; DOWNES, 2010; KOP, 2011; SIEMENS,
2004) apoiam o conectivismo, segundo o qual o conhecimento estd distribuido através

de uma rede de conexdes, e a aprendizagem consiste na habilidade do individuo de se

% O conceito de novos letramentos é desenvolvido no capitulo 4 (Formagdo de Professores e Tecnologia)
desta tese.
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envolver nessas redes e construir novas conexdes. Segundo o conectivismo, O
conhecimento pode ser construido a partir das atividades seguintes: a) agregacdo:
através do acesso a uma variedade de recursos online (formando, assim, o insumo); b)
relacdo: estabelecida depois do contato com o contetido (apds o insumo), visto que
entdo o aprendiz pode refletir e relacionar tal insumo ao que j4 sabe e a suas
experiéncias prévias; c) criacdo: apds a relacdo, os aprendizes podem criar algo
préprio. Kop (2011) exemplifica essa criacdo com as postagens de blog, postagens em
um férum ou elaboragdo de um video, por exemplo; d) compartilhamento: durante o
qual os aprendizes compartilham o seu trabalho na rede.

E possivel observar, entdo, que em todas essas fases ha um forte papel dos
artefatos tecnoldgicos em prover oportunidades de insumo, criagdo e principalmente
compartilhamento. H4 alguns anos, a divulgacdo dos trabalhos elaborados por alunos
seria cerceada pelos limites fisicos da comunidade escolar. Hoje, por sua vez, esses
individuos podem se tornar autores reconhecidos de material online, provocando a
continuacdo de novos letramentos digitais. Conforme Bouchard (2011), existe agora
uma nova oportunidade de os aprendizes agregarem informacdes na rede, de modo a
contribuir moldando os conteddos desse espago, tornando-se protagonistas nesse
processo. Segundo o autor, a partir dessa oportunidade, os individuos passam por uma
mudanca, visto que a crenga agora nao ¢ mais em um conhecimento estatico, mas sim
em um conhecimento de natureza fluida, o qual pode ser até mesmo modificado por
eles.

Sobretudo, é importante lembrar “que os recursos tecnolégicos nao sdo o fim da
aprendizagem, mas sdo meios”, propiciando ao aluno “aprender com interesse, com
criatividade, com autonomia” (GARCIA, 2006, p. 3). Inegavelmente, esses aspectos
também estdo presentes na educacdo em varios momentos, mesmo sem O uso da
tecnologia. Todavia, seria ingenuidade nossa ndo incluir os meios eletronicos, tao

atraentes as novas geracgdes, em sala de aula.

2.2 A colaboraciao fomentada pelas tarefas

Nesta tese, pensamos na colaboracdo em duas frentes: entre os professores em
formacao e entre os alunos quando realizam as tarefas. Sdo dois processos colaborativos

essenciais que envolvem o auxilio de um parceiro durante a condu¢do de uma atividade,
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seja de criacdo ou de realizac@o de fato. Entretanto, nesta tese nos detemos em explorar
0 primeiro processo entre os professores, visto que a recep¢ao, por alunos potenciais,
das tarefas produzidas por eles ndo serd examinada, apenas o processo de constru¢ao
didética e suas possibilidades.

Cada uma das tarefas elaboradas pelos participantes deste estudo fornecem
oportunidades diferenciadas de colaboracdo entre seus alunos. Na observacdo das
tarefas, no capitulo Metodologia, sera observado como algumas das tarefas criadas
incitam oportunidades de colaboracdo. Naturalmente, algumas das tarefas que foram
desenvolvidas tém a opc¢do de serem realizadas individualmente, haja vista que também
pode haver momentos de reflexdo e pratica individuais. Silva (2011, p. 94) inclusive
lembra que “em todo trabalho colaborativo, hd sempre momentos de trabalho
individual, quando, por exemplo, os membros de uma equipe estio realizando algumas
das subtarefas do grupo por eles proprios”. Essa nocdo de trabalho individual vai ao
encontro do aprendizado auto-dirigido, o qual também deve ser respeitado e incluido em
projetos de tarefas. Mesmo momentos de estudo individuais sdo influenciados pelas
relagdes de colaboracdo entre os interagentes do processo de aprendizagem, conforme

Quevedo e Crescitelli (2005, p.47):

O aprendiz auto-dirigido é visto como um individuo que adquire
novos conhecimentos por intermédio do didlogo com o professor, do
feedback que dele recebe e por meio da reflexdo que é levado a fazer
em parceria com os professores, os facilitadores, os monitores ou os
colegas de aprendizagem.

A nocdo de aprendizado auto-dirigido (KNOWLES, 1975) seria precursora dos
estudos sobre autonomia (BENSON, 2001). Nesse sentido, hd uma aproximac¢do com a
teoria sociocultural, visto que, para Knowles (1975, p. 18), o aprendizado auto-dirigido
seria um processo no qual os individuos podem se valer do auxilio de outros nos
momentos de ‘“diagnéstico de suas necessidades de aprendizagem”, de modo a
identificar recursos humanos e materiais que os auxiliem na aprendizagem. Dessa
maneira, vé-se que mesmo no processo de aprendizagem com foco na individualidade
do aluno, o andaimento do parceiro tem papel essencial. Nesse espaco de ensino
mediado por tecnologia é essencial que a autonomia seja fomentada no aluno, de modo
que ‘“‘ele tenha condi¢des de dar continuidade a sua formagao ou de fazer novos usos do

conhecimento adquirido sem depender da mediacdo facilitadora de um professor”
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(BRAGA, 2010, p. 64). Inicialmente, enquanto o aprendiz atua com o seu facilitador
(seja ele o professor ou um colega) na ZDP, essa mediag¢ao ainda é necessdria para que
haja constru¢do de conhecimento. Posteriormente, espera-se que o processo de
autonomia guie o aluno, o qual também passard a atuar como facilitador para outros
individuos. Além disso, Braga (2010, p. 65) sugere que as habilidades receptivas de
leitura e compreensao oral ndo dependem ‘““de forma tdo direta da participagao de outros
individuos”, de modo que atividades individuais, focadas em um estudo mais auto-
dirigido, também sdo boas escolhas a serem incluidas em planos didaticos. Além disso,
a autora menciona que a participacdo de outros individuos pode estar marcada na
constru¢ao do material didatico em caso de estudo independente e individual, visto que
“a ‘mediacdo do outro’ na realizacdo da atividade pode fazer parte da concepcdo da
estrutura do material: diferentes tipos de informacdo de apoio podem favorecer as
reflexdes e constru¢des de conhecimento por parte do aprendiz” (BRAGA, 2010, p.63).

Uma das nogdes que norteia este estudo refere-se a ideia de didlogo
colaborativo, o qual seria um mediador da aprendizagem de linguas durante a realizag¢ao
de tarefas colaborativas. Swain (2000) delimita esse conceito como um didlogo de
constru¢do do conhecimento durante o qual as atividades cognitivas e sociais se
entrelacam. Desse modo, para a autora, o didlogo colaborativo se d4 quando o uso e o
aprendizado da lingua ocorrem conjuntamente, de maneira que o uso linguistico medeia
o aprendizado da LE. A partir dessa conjun¢do de atividades, os participantes do
didlogo estabelecem uma relacdo dialégica, negociam significados e coconstroem
conhecimento. Especificamente na aprendizagem de linguas, o conceito de didlogo
colaborativo (SWAIN, 2000) é entendido como o didlogo que contribui para o
desenvolvimento linguistico a partir de uma perspectiva sociocultural de aprendizagem.
Desenvolvendo esse conceito, Swain (2006) revela que a lingualizacdo seria a atividade
de mediar cognitivamente ideias complexas usando a lingua.

Os estudos de Swain (1995, 2001) tratam da producdo colaborativa de
aprendizes durante a execucdo de tarefas mediadas por didlogo colaborativo.
Similarmente, no presente trabalho, os professores em formacdo também compartilham
um didlogo colaborativo, mas na execu¢do de uma proposta a partir da qual t€m de criar
tarefas pedagégicas mediadas por meios digitais.

Os estudos de Swain e Lapkin (1994, 2001) e Swain (2000) t€m um papel

fundamental na realizacdo deste trabalho, visto que, a partir dessas pesquisas buscou-se
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investigar como a aprendizagem colaborativa em LE poderia se dar em contexto
brasileiro. Essas autoras examinaram em seus estudos a produgdo (tanto oral quanto
escrita) de aprendizes de segunda lingua (L2), de modo a observar como eles notavam
lacunas em sua producdo, analisavam a sua lingua e testavam hipéteses que pudessem
fomentar a compreensao entre os interagentes. Diferentemente, voltamos nosso foco a
formacdo do professor, observando como ele atua colaborativamente frente a criagdo de
tarefas.

Durante o processo colaborativo de construcdo de tarefas, assim como durante a
realizacdo de tarefas, os interagentes podem passar por episddios de conflito cognitivo
(ECCs), nos quais hd apresentacdo de ideias contraditérias por parte do parceiro que
podem promover aprendizado (TOCALLI-BELLER; SWAIN, 2005). Segundo essas
autoras, os ECCs sdo mecanismos que fomentam a negociacdo e mudancgas na produgdo
dos aprendizes, conforme eles percebem divergéncias e negociam novas solucdes para a
realizacdo de uma determinada atividade. Segundo Pica (1994), o processo de
negociacao representa a modificacdo e a reestruturagdo da interagdo que ocorre quando
os aprendizes antecipam, percebem ou experienciam dificuldades na compreensdo de
suas mensagens. Desse modo, os individuos t€ém de negociar suas producdes, a fim de
atingirem compreensdao mutua. Ademais, Silva (2011, p.100) salienta que ‘“‘em
consonancia com a perspectiva vygotskiana [...] € por meio de muitos desses possiveis
embates de ideias e opinides que se constrdi, de fato, conhecimento coletivamente”.
Nesta tese, os professores em formagao negociaram informacao em seus ECCs, a fim de
elaborar materiais pedagdgicos significativos e desafiadores para o meio digital.

Carroll et al. (2008) afirmam que quanto mais as pessoas estdo envolvidas com
outros participantes na realizacdo de uma atividade, mais essa experiéncia vai desafid-
las, de modo que dediquem tempo e energia na execucao da proposta. Além disso, esses
autores afirmam que o ambiente digital pode se tornar um local de engajamento no
aprendizado quando os individuos se sentem confortdveis e valorizados. Para isso o
espaco online deve justamente compor uma comunidade em que o didlogo ocorre e as

interacdes vao ao encontro de um propdsito educacional.
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2.2.1 As orientacoes de Willis e Willis (2007) para a elaboracao de tarefas

Willis e Willis (2007) indicam que a tarefa faz com que os aprendizes se
engajem em uma atividade comunicativa a partir da qual refletem sobre a lingua usada
fora da sala de aula, pois eles contam histdrias, envolvem-se em impasses (passando por
momentos de ECCs), fornecem explicagdes, etc. O conhecimento estd sempre em
reconstru¢do, calcado nas relacdes dialdgicas estabelecidas pelos individuos e seus
pares, de modo que a colaboracdo possa ser uma oportunidade de aprendizagem.

Visto que a andlise dos dados desta tese relaciona-se com algumas orientagdes
de Willis e Willis (2007) sobre a elaboracdo de tarefas, temos a seguir uma listagem de
sugestdes apontadas por esses autores. As categorias por eles indicadas estdo em itdlico

e sdo seguidas de comentdrios e interpretacdes de nossa autoria.

a) atividades com adivinhacdes, a partir das quais haja um esforco por parte do
aluno em descobrir as charadas nas informacoes dispostas. Pode haver
especulacdes, de modo que os alunos utilizem o méiximo de seu repertorio
linguistico para tentar construir o significado. Além disso, o uso dessas
atividades € uma boa maneira de prepard-los para atividades de leitura
relacionadas ao tema proposto na tarefa de adivinhacao;

b) tarefas em que os alunos tenham que reportar o que foi discutido em duplas ou
pares, pois assim pode haver foco na fluéncia e na acurdcia, visto que oS
aprendizes se preocupam com a percepg¢do de seus colegas sobre sua producio.
Além disso, esse tipo de tarefa representa uma acdo que realizamos com
frequéncia — o relato de algum evento;

c) tarefas em que haja avaliacdo por parte dos alunos do que foi realizado nas
aulas, pois essas opinides trazem um envolvimento, de modo que o aprendiz
também se sinta envolvido no processo de planejamento didético;

d) tarefas em que os alunos tenham que construir questoes, pois eles se tornam o
que Willis e Willis (2007) chamam de “question masters” (p.43). E concedido,
entdo, um valor de importancia ao aluno que também participa do processo de
criacdo, construindo perguntas que ndo sao somente propostas pelo professor ou
por livros didaticos. Os aprendizes podem inclusive preparar quizzes a serem

respondidos por seus colegas;
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tarefas em que haja uma relacdo entre o topico e o conhecimento do aluno. A
familiaridade com um tema pode facilitar a realizacdo da tarefa por parte do
aluno. Nesse sentido, Skehan (1998, p.99) aconselha tarefas que fornecam
“familiaridade cognitiva” ao aprendiz, a fim de que ele tenha um conhecimento
prévio que o auxiliard na execucdo da proposta. Por exemplo, propor uma
discussao com um grupo de adolescentes sobre as caracteristicas da misica
classica talvez ndo seja muito simples em um primeiro momento. Partir de
géneros musicais que a maioria ou¢ca pode ser um primeiro passo para um
trabalho posterior no topico sobre musica cléssica;

tarefas nas quais haja uma apresentacdo prévia ou um trabalho prévio com o
vocabuldrio base de uma tarefa central, por exemplo;

tarefas prévias que preparem os alunos para se depararem com tarefas e textos
especificos. Geralmente, quando lemos algum texto, por exemplo, temos certas
expectativas quanto ao que esta por vir. Pode ser incluida, entdo, uma tarefa que
contextualize um texto a ser trabalhado posteriormente, de modo que os
aprendizes tenham uma perspectiva do que serd visto. Essas seriam tarefas
facilitadoras para a leitura posterior.

Willis e Willis (2007) salientam que tarefas prévias em sequéncias de
tarefas servem para preparar (prime) os aprendizes. H4, entdo, um estdgio
preparatério no qual os aprendizes podem pensar sobre o tépico discutido e a
lingua envolvida na tarefa. No momento em que chegarem a tarefa principal, por
exemplo, os alunos ja terdo algum contato prévio com o vocabuldrio ou a
estrutura gramatical necessarios para a realizacdo da tarefa. Willis e Willis
(2007) nomeiam essas etapas de tarefas facilitadoras, as quais envolvem
preparacdo para as tarefas principais;
tarefas que envolvam listagem, comegcando de maneira bdsica a partir de
palavras para depois exigir do aluno a listagem de frases mais complexas. A
listagem pode iniciar de brainstorming ou da procura de fatos com pessoas ou
documentos especificos. Essa tarefa de listagem se basearia justamente na ideia
de que € essencial comecarmos daquilo que os aprendizes ja conhecem,
baseando-se em seu conhecimento prévio, para sé entdo partir para o novo;
tarefas que envolvam sequenciamento e classificacdo, as quais exigiriam mais

esforco cognitivo que listagem, visto que haveria uma necessidade maior de os
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alunos justificarem suas agdes. Eles teriam que criar critérios para argumentar o
porqué de suas escolhas, visto que seriam designadas por eles categorias de
sequenciamento e/ou classificagdo. Seria, entdo, uma tarefa de tomada de
decisdes - mais significativa ainda quando realizada em conjunto, por exigir dos
participantes negociacdo. Além disso, tarefas de sequenciamento e classificacao
exigem que diversas ideias/fatos sejam comparados, a fim de gerar uma
categorizagao;

tarefas que incluam elementos visuais, os quais podem auxiliar os alunos
cognitivamente. Desse modo, o letramento visual € considerado, e os alunos tém
de lidar com o texto visual, diverso de um texto escrito linearmente. Conforme
categorizagdo de Oliveira e Vergnano-Junger (2010) haveria pelo menos quatro
funcdes para o uso de imagens na rede: a) imagens que indicam procedimentos a
serem realizados pelo usudrio; b) imagens que tentam transmitir emocoes
presentes em interagdes face-a-face; c) imagens complementares a textos; d)
imagens que representam o préoprio texto a ser lido. Os professores em
formacdo, entdo, podem pensar em cada uma dessas fun¢des ao utilizar imagens
em suas tarefas;

atividades em que haja a possibilidade de conectar proposicdes, visto que 0s
aprendizes ganham insumo na lingua a partir do conteido que estd disponivel
em um exercicio de matching, por exemplo;

tarefas em que haja comparagdo e contraste para que os alunos identifiquem
similaridade e/ou diferencas entre informacdes;

tarefas em que haja resolucdo de problemas ou solucdo de enigmas. Willis e
Willis (2007) enfatizam que € importante incluir na tarefa problemas que sejam
mais proximos aos alunos, os quais podem se sentir mais afetados quando se
sentem relacionados a experiéncia. De fato, esse tipo de tarefa é um dos que
mais oferece desafios para que os aprendizes desenvolvam seu potencial
linguistico, pois hd oportunidades de eles se expressarem, de modo a encontrar
colaborativamente solucgdes;

tarefas a partir das quais os aprendizes possam compartilhar experiéncias
pessoais, contando historias, anedotas e reminiscéncias. 1sso seria proficuo no
aprendizado, ja que passamos boa parte de nossas vidas contando fatos que nos

ocorreram, estabelecendo, assim interacOes sociais a partir de nossas
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experiéncias. Segundo Warschauer (1996b) e Backer (1997), as discussdes em
ambiente digital podem incitar a participagdo dos alunos, visto que nesse
ambiente alguns aprendizes podem apresentar um menor grau de ansiedade e
inibig¢ao;

tarefas a partir das quais os alunos tenham que gravar textos orais, produzindo
entrevistas ou outros dudios baseados em interacdes verbais. Além disso, eles
podem se gravar, a fim de ouvir sua produgio e refletir sobre a lingua;

tarefas em que os aprendizes tenham que elaborar questiondrios e/ou pesquisas
de opinido para seus colegas, professores ou outros interlocutores que falem a

LE;

q) planos diddticos em que haja o seguinte ciclo: tarefa — planejamento —

r)

t)

compartilhamento. No momento de planejamento pode haver um foco na
linguagem, de maneira que os aprendizes se preparem para compartilhar com
seus interlocutores o que foi realizado. Tem de ser cedido um tempo para que o
aluno se prepare para a tarefa, para o que dizer, por exemplo. Conforme Ellis
(2003) e Mehnert (1998), o aprendiz tende a construir com mais acurdcia suas
producdes quando € cedido esse tempo de preparacdo, visto que ele tem uma
etapa para refinar o que serd dito por haver uma maior reflexdo linguistica.
Skehan (1998, p.99) acrescenta que pode haver um “estresse comunicativo”
quando os alunos sdo requisitados a produzir e apresentar algo espontaneamente,
sem tempo de preparacao;

tarefas em que haja uso da tecnologia de modo que retratem situacoes reais nas
quais os aprendizes usariam ferramentas online, tais como troca de e-mails, etc.;
tarefas que lidem com a “dimensdo social da lingua” (WILLIS; WILLIS, 2007,
p. 148), destacando as possibilidades de variacdo linguistica na LE, conforme
contexto e interlocutores diversos. Seria importante, assim, deixar os aprendizes
cientes dos variados usos da lingua e desafid-los com tarefas diferentes que
exijam uso diferenciado da LE, em contextos informais e formais, por exemplo.
Eles podem, desse modo, notar caracteristicas linguisticas que diferenciam
determinados usos linguisticos;

tarefas que reflitam atividades as quais sejam similares a acoes encaradas pelos
alunos fora da sala de aula. Seriam tarefas que ndo necessariamente sao

requeridas em contexto extraclasse, mas que se assemelhem a acdes executadas
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fora da sala de aula pelos aprendizes. Segundo Long e Crookes (1992), tais
tarefas pedagdgicas podem auxiliar os alunos a se preparar para situagdes
externas a sala de aula em que possivelmente ocorra uso da LE;

u) tarefas voltadas ao léxico em LE. Para isso € importante que o professor
pesquise corpora lexicais e listas de frequéncia, as quais podem facilitar o foco
no ensino de palavras mais usadas;

V) tarefas direcionadas ao trabalho com gramdtica, a fim de que os aprendizes
também lidem com a estrutura linguistica de maneira focada e contextualizada.
Willis e Willis (2007) defendem que a inclusdo de alguma tarefa com foco na
forma seria importante por pelo menos duas razdes: a) auxiliaria os alunos a
refletir sobre a lingua que experienciam em aula. Desse modo, seria importante
que o foco na forma viesse em um estdgio posterior a tarefas mais focadas no
significado; b) destacaria formas linguisticas com as quais os alunos poderao ter
contato no futuro, deixando salientes estruturas que poderdo ajudar em tarefas

focadas também no sentido. Similarmente, Braga (1997, p. 10) advoga que

a grande vantagem de se incorporar o conhecimento metalinguistico
ao ensino de lingua estrangeira é que sempre que o conhecimento
analisado da lingua é usado como meio de resolucdo de problemas
dentro de contextos significativos especificos, a forma linguistica
torna-se saliente para o aprendiz.

Ademais, € importante inserir tarefas em que haja reflexdo sobre a lingua,
propondo um raciocinio metalinguistico para os alunos. No entanto, € essencial
que os itens linguisticos destacados na atividade com foco na forma ndo sejam
isolados. Eles precisam estar contextualizados com as tarefas conduzidas na
unidade didatica, de modo a produzir um estudo mais significativo. Além disso,
para Willis e Willis (2007), quando os aprendizes notam a presenca de certos
itens linguisticos em contexto, € provdavel que esses itens sejam mais
reconhecidos por esses individuos no futuro. Ellis (2003) inclusive menciona o
termo ‘“‘tarefas focadas” para descrever tarefas em que itens linguisticos
especificos provavelmente ocorrerdo naturalmente nas interacdes entre 0s
aprendizes. O autor também enfatiza esse viés através da diferenciacdo entre
atividade focada e drills gramaticais, afirmando que na primeira op¢ao o foco

principal € o conteudo e ndo a forma, ao contrério dos drills.
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Uma maneira interessante, entdo, de incluir uma tarefa com foco
gramatical em uma unidade didatica é observar a produgao dos alunos em tarefas
com foco no sentido. Conforme questdes linguisticas especificas surjam, o
professor pode elaborar as tarefas mais gramaticais. No presente estudo, tais
tarefas foram criadas de antemao, considerando a previsdo que os professores
em formagdo teriam quanto as dificuldades de seus alunos. Pensamos,
entretanto, que o modo mais significativo de criar tais atividades seja no decorrer
da unidade, conforme os alunos executam as tarefas propostas com foco no
significado.

w) tarefas que incluam o chat de maneira significativa. Apesar de Willis e Willis
(2007) afirmarem que o chat, por exemplo, tem muito em comum com a lingua
falada de conversas informais, nem sempre essa questdo procede. Costa (2001,
p-130) inclusive assevera que “a pressdo comunicativa na rede pode
transformar-se em opressdo comunicativa’, dada a rapidez com que o usudrio

tem que digitar. Xavier (2006, p.3) menciona que

& preciso agilidade no manuseio do teclado do computador para
participar de certas formas de interagdo na rede online, pois a demora
na resposta pode significar perda do turno de fala, dispersdo do
internauta e consequente desconsideracdo de sua opinido por parte do
interlocutor.

Por isso, em aulas de LE, essa pressdo pode ser ainda mais observada
pelo fato de o aprendiz estar com sua lingua em desenvolvimento. Portanto,
deve-se usar com cautela mecanismos de comunicacao sincrona, de acordo com
a fluéncia do grupo.

X) tarefas que contemplem a escrita colaborativa. Para tanto, € essencial conversar
em aula sobre a questdo autoral, a fim de que os aprendizes respeitem a
producdo do outro e aprendam a contribuir na constru¢do coletiva de um texto.
Daiute (2000) defende que colaborar com um parceiro fornece aos escritores um
meio de experienciar o papel de leitor e escritor, j4 que eles respondem as

sugestoes dos parceiros e esperam as reagoes desses interlocutores.

A seguir, temos o quadro 1 com as questdes centrais de cada uma das

orientagdes de Willis e Willis (2007). Tal quadro serd retomado no capitulo 6 (secdo
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6.2.1), a fim de alinharmos as tarefas desenvolvidas pelos professores em formacdo com

as orientacdes desses autores.

Quadro 1. Quadro resumido com orientacoes de Willis e Willis (2007

)10

Adivinhagdes m) Resolucio de problemas
Relato n) Compartilhamento de experiéncias
Avaliacdo/opinido 0) Gravacodes

Construcao de questdes

p) Elaboragdo de questiondrios

Familiaridade com um tépico

q  Ciclo: tarefa -  planejamento—

compartilhamento

Trabalho prévio com vocabuldrio

r) Situacdes reais (meio online)

Tarefas prévias/expectativas

s) Variacdo linguistica

Listagem

t) Tarefas extraclasse

Sequenciamento e classificacdo

u) Foco no 1éxico

Elementos visuais

v) Foco na gramética

Conexao de proposicoes

w) Comunicacao sincrona (chat)

Comparagdo e contraste

x) Escrita colaborativa

Partindo dessas orientacbes e dos preceitos socioculturais para o trabalho

colaborativo, a proxima se¢do aborda o material didatico em meio digital, procurando

delinear como a multimodalidade e o trabalho com gé€nero textual caracterizam as

tarefas pedagdgicas nesse contexto eletronico.

10 Quadro produzido por esta pesquisadora, a partir das orientagdes de Willis e Willis (2007).
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3 MATERIAL DIDATICO DIGITAL

Conforme Vilaca (2009a, p.75), o material diddtico tem a fun¢do de “auxiliar a
aprendizagem/aluno e, consequentemente, auxiliar o ensino/professor”’. Pensamos que o
material tende a ir além dessa afirmacdo e potencializar oportunidades de aprendizagem
tanto por parte do aluno quanto do professor. Ambos podem incorporar papéis de
aprendizes e especialistas quando as oportunidades apresentadas no material permitem a
modificacdo de atribui¢cdes em sala de aula.

Por sua vez, Tomlinson (2012) defende que o material didatico é qualquer coisa
usada para facilitar o aprendizado. O autor delimita o material didddico de lingua em
pelo menos cinco categorias: a) informativo, de modo a informar o aprendiz sobre a LE;
b) instrucional, guiando o aprendiz na pratica da linguagem; c) experiencial, provendo
ao aprendiz a experiéncia da lingua em uso; d) elicitativo, de modo a encorajar o aluno a
usar a lingua; e) exploratorio, servindo como auxilio para o aprendiz fazer descobertas
sobre a lingua.

Tal material ndo se restringe a livros didaticos e pode ser qualquer construcao
didatico-pedagégica elaborada pelo professor, a fim de fomentar oportunidades de
aprendizagem em aula. Para Tomlinson (2012), o desenvolvimento de materiais
didaticos refere-se a todos os processos levados a cabo por quem produz o material para
a aprendizagem, incluindo a avaliacido de material, a adaptagdo, o design, a producido e a
pesquisa. Salas (2004) e Tomlinson (2012), inclusive, ressaltam que todo professor é
um criador de materiais didaticos em potencial. Por sua vez, haja vista a disponibilidade
de recursos tecnoldgicos cada vez mais diferenciados de tradi¢des impressas, o
professor tem de lidar com o processo de criagdo de material mediado por midias e
tecnologias. Nesse sentido, Vilaga (2011, p.6) entende materiais didéticos digitais como
“aqueles que sdo desenvolvidos e publicados por meio de tecnologias digitais.”.

A producdo de material didatico digital por professores (seja em formacao ou ja
atuantes) ainda € uma experiéncia desafiadora. Além disso, para Vilaca (2009b, p. 6), “o
foco predominante nos livros diddticos pode contribuir para que as demais
modalidades/formas de materiais didaticos sejam compreendidas como auxiliares,
secunddrias ou adicionais.” E essencial deixar claro em sala de aula que o material
elaborado pelo professor pode ser tdo ou mais valioso que um livro didatico, de modo

que os aprendizes ndo considerem as propostas em meio digital, por exemplo, recursos
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auxiliares. Para Tomlinson (2012), por exemplo, se um professor tem confianga, um
curso livre de livros diddticos pode oferecer uma experi€éncia mais personalizada,
relevante e que gere mais engajamento.

Uma unidade didética elaborada pedagogicamente de maneira significativa pelo
professor pode facilmente ser utilizada em lugar de um livro diddtico. No entanto, nem
sempre o professor sai da universidade preparado para elaborar seu préprio material
didatico, e o fato de lidar com midias digitais pode ser um ponto a mais no laborioso
processo de criacdo de recursos pedagdgicos. Beaugrande (2003) sugere que a palavra
tecnologia seja substituida por hipertecnologia, haja vista que a educagdo sempre foi
cercada por tecnologias, desde o quadro negro até o quadro interativo. Seriam
justamente tecnologias novas para suas épocas. Alternativamente, j4 podemos falar
dessas novas tecnologias utilizando o termo Novas Tecnologias de Informacdo e
Comunicacdo (NTICs), as quais se referem as hipertecnologias indicadas por

Beaugrande (2003).

3.1 A multimodalidade no material eletronico

O professor, ao elaborar tarefas com base em materiais eletronicos, tem de lidar
com um processo que inclua a compreensao e a reflexao de hipertextos multimodais.
Tecnicamente, Souza (1999, p.145) define hipertexto como o “processo que permite que
conexdes dinamicas, ou hotlinks, sejam mostrados na tela do browser”. O browser
(navegador) indicaria, entdo, o link a partir do qual o usudrio € redirecionado a outro
endereco.

Segundo Siqueira (2007, p. 13), o material hipertextual

demanda que o aluno exerca um papel ativo no processo de
aprendizagem, pois precisa controlar trés fatores basicos, quais sejam:
a sequéncia desejada no acesso das informacdes, a escolha do
conteddo a ser explorado, e o ritmo adequado a sua realidade e ao seu
estilo de aprendizagem.

7z

Ao criar em meio digital, € essencial que o professor leve em conta as
caracteristicas do hipertexto, a fim de permitir que o aluno realmente navegue por links
e caminhos os quais sd@o possiveis apenas naquele ambiente. “A descentralizagdo [...]

dos textos que se interconectam por meio dos links faz com que tenhamos [...] uma
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potencial infinidade de materiais a serem lidos” (VERGNANO-JUNGER et al., 2012, p.
92). A leitura passa, entdo, a ser um processo diferente daquele que ocorre com
materiais impressos e lineares, visto que novas possibilidades de sequenciamento sao
estabelecidas. Johnson (2001, p.84) ressalta que “um link [...] € uma maneira de tragar
conexdes entre coisas, uma maneira de forjar relacdes semanticas. [...] o link
desempenha um papel conjuncional, ligando ideias dispares em prosa digital”. Portanto,
ha uma inserc¢do de links em hipertextos, os quais podem levar seus leitores a assuntos
diversos do que € lido no texto principal, de origem. Essa prética de inser¢do em links e
retomadas ao texto original pode ser exercitada em sala de aula a partir de tarefas
voltadas a exploragao dos hipertextos.

Vergnano-Junger e Lazaro (2012, p. 201-202) salientam que € importante
manter o texto original sem exclusdo de pardgrafos, por exemplo, pois além da perda de
informagdo, acOes dessa natureza implicam levar aos alunos ndo um texto ‘“auténtico e
original’, mas o resultado/produto da leitura prévia do professor, sua perspectiva sobre o
material lido quanto a relevancia, pertinéncia, facilidade de compreensao etc.”
Inclusive, esses autores comentam que pode ser um problema o fato de um texto
inicialmente hipertextual disponivel na web ser retirado de seu contexto € impresso aos
alunos, visto que esse material se descaracteriza e especificidades como os links sdo
perdidas, por exemplo. Segundo os pesquisadores, a “auséncia dos links diminuiu as
multiplas possibilidades de navegacdo que o suporte virtual oferece ao leitor e as
especificidades da vivéncia do processo leitor mediado por computadores”
(VERGNANO-JUNGER; LAZARO, 2012, p.204). Devido as caracteristicas peculiares
do hipertexto, o ideal € realmente deixar o aprendiz usufruir o texto em seu meio de
origem, o ambiente digital, de modo que ndo haja perdas hipertextuais. Salientando essa
questdo, Guimardes (2008, p. 40) afirma que a pagina eletronica “quando
copiada/transferida para o papel (versdo impressa) deixa de preservar sua natureza
essencialmente virtual, além de perder outras caracteristicas [...] como [...] a presencga de
outras midias”. Desse modo, € essencial ndo promover a descaracteriza¢do do hipertexto

ao retird-lo de seu meio de origem.

Conforme Aradjo (2009, p. 446),

o website com forma hipertextual pode promover a compreensiao
através da elaboracdo e integracdo de informacdo nova a ja existente
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quando os leitores criam e expandem 0 mapa cognitivo que guia sua
construgdo de sentidos.

Desse modo, os professores podem explorar tarefas que incitem essa tomada de
caminhos diferenciados pela leitura hipertextual, possibilitando que os aprendizes criem
processos unicos de leitura através do mergulho por websites da rede. Nesse sentido,
Lévy (1999, p.56) considera que o hipertexto seria “um texto moével, caleidoscdpico,
que apresenta suas facetas, gira, dobra-se e desdobra-se a vontade frente ao leitor”. Criar
oportunidades de lidar com essas peculiaridades do hipertexto didaticamente pode se
constituir em uma tarefa significativa em sala de aula. Marcuschi (1999, p.1) adiciona
que o hipertexto € “uma escritura eletronica ndo-sequencial e ndo-linear, que se bifurca
e permite ao leitor o acesso a um nimero praticamente ilimitado de outros textos a partir
de escolhas locais e sucessivas”. Essas escolhas s@o possibilitadas pela presenca de links
que deixam em aberto caminhos a serem trilhados pelos leitores na rede.

Johnson (2001, p.83-84) enfatiza que “o link é a primeira nova forma
significante de pontuagdo a emergir em séculos [...]. O hipertexto, de fato, sugere toda
uma nova gramdtica de possibilidades, uma nova maneira de escrever e narrar.” Assim,
¢ importante pensar no hipertexto tanto no sentido da leitura quanto no da producao, de
modo a inserir nas tarefas pedagdgicas possibilidades de escrita também no meio
digital. O aluno ndo estaria, entdo, limitado a escrever textos lineares, visto que seria
incentivado a produzir para um ambiente que abarca multiplas linguagens.

O hipertexto multimodal incorpora modalidades relacionadas a imagem e ao
som, por exemplo. Segundo Gomes (2010), a multimodalidade dos hipertextos se
caracterizaria normalmente pelas modalidades linguistica, sonora e visual. O hipertexto
pode ser multilinear, multissequencial e multimodal. A caracteristica de
multimodalidade confere a esse texto modalidades que vao além da linguagem escrita.
Assim, as linguagens imagética, sonora, dentre outras, sdo contempladas. Nesse sentido,
Royo (2004) delineia que alguns dos cédigos que nos cercam na rede seriam 0s SOnoros,
os visuais e os sequenciais (que se referem a imagens em movimento). Ha4, portanto,
um predominio do uso da imagem na web e nos hipertextos — seja estitica ou em
movimento - de modo que o trabalho com diferentes linguagens em sala de aula torna-se
premente. Oliveira e Vergnano-Junger (2010, p. 213-214) asseveram que antes as
imagens “funcionavam para ilustrar, vender, decorar, auxiliar o entendimento, entre

outros”, mas agora tem outras fun¢des na rede como “as de links, icones, podendo
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circular com ou sem acompanhamento do verbal”. Assim, o trabalho com as imagens
também nas aulas de LE deve ser reforcado, haja vista o constante apelo dessa
linguagem junto aos aprendizes.

Conforme Paiva (2001, p. 97), os recursos da web “reunindo imagem e som
criam um ambiente cognitivo que proporciona a nossa mente experiéncias semelhantes
aquelas vividas no nosso dia a dia.” Dessa maneira, esse espago virtual proporcionado
pela multimodalidade pode ser explorado significativamente em sala de aula, levando-se
em conta que a maior parte do alunado tem algum interesse pelo mundo digital. Alguns
autores (OLIVEIRA; VERGNANO-JUNGER, 2010) referem-se a multimodalidade
como multisemiose, de modo que ambas as expressdes podem ter o mesmo sentido,
variando conforme a corrente tedrica de cada autor.

Paiva (2001, p. 104) ressalta também que “o material da Web € geralmente
contextualizado e a leitura se torna mais rica devido as possibilidades de uso do
hipertexto que gera mais conexdes e, consequentemente, mais contexto”. Essa
ampliacdo de contexto pode ser oportunizada a partir de links inseridos em um
determinado texto que possibilitam leituras diferenciadas segundo as decisoes do leitor.

Portanto, a partir dessas nocdes de hipertexto, busca-se contribuir para uma
andlise acerca do processo de constru¢do colaborativa de tarefas a partir do material
disposto em meio eletronico, a fim de observar como o processo de aprendizagem em
LE pode ser interligado ao uso de tecnologias da rede. Quanto a hipertextualidade,
Paiva (2001, p. 106) enfatiza que “o material na Web ndo estd organizado de acordo
com [..] sequéncia. E o navegante quem estabelece as sequéncias através de seu
interesse e motivagao. A complexidade linguistica ndo € o fator determinante e sim o
significado”. De fato, se houver textos e tarefas desafiadoras que vao ao encontro dos
interesses dos alunos, a curiosidade durante o processo de leitura pode levar o aprendiz
a superar as dificuldades linguisticas, procurando navegar por entre os links e paginas a
sua disposicao.

Paiva (2001) ainda sugere que a selecdo de materiais no ambiente digital
também ¢ facilitada de acordo com nossa motivagdo, pois temos ripido acesso a
diversos contetidos. Por isso, é essencial que, ao elaborar tarefas, o professor permita
um caminho de escolhas para o aluno que terd de lidar com o material digital. As op¢des
nao podem permanecer fechadas como se permanecesse a linearidade de um livro

didatico. E essencial fomentar o trabalho com o hipertexto, o qual possibilita conexdes e
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desvios particulares de cada aprendiz, visto que observamos uma mudanga quanto aos
recursos que antes estavam disponiveis apenas em meio impresso e agora se encontram
em hipermeios.

Black (2008) enfatiza que as atividades online oferecem uma gama de material
multimodal, intertextual e hibrido. Muitos alunos tendem a ler no meio digital e estdo
acostumados com as caracteristicas peculiares desse espaco, de modo que é importante
incluir em contexto pedagdgico praticas que retomem atividades conduzidas pelos

alunos extraclasse. Conforme Bandeira (2009, p.70),

talvez, participar da cultura digital, ou melhor, envolver-se em praticas
sociais de leitura e escrita na tela possibilita ao sujeito, inicialmente,
compartilhar um grande nimero de informagdes, legitimadas ou ndo,
que ultrapassam o que o impresso possibilitaria.

Justamente por lidarmos com a questdo de legitimidade das informacdes, as
praticas advindas das vivéncias dos alunos devem ser revistas, j& que muitos deles
consomem informagdes da rede sem filtrarem e avaliarem o que € lido e produzido. A
abundancia de conteudo na web € uma fonte recursal rica quando bem analisada por
professores e alunos. Conforme Quevedo et al. (2009, p.4), € essencial que os alunos
aprendam ‘““a buscar a informacao, analisd-la, compreendé-la e usé-la para a resolugao
de problemas.” Nessa mesma linha, Bouchard (2011) comenta que o aprendiz deve
desenvolver a capacidade de avaliar com precau¢do o material publicado online, de
modo a ser capaz de perceber falhas e manipulagdes. A quantidade de insumo em LE na
internet é tamanha que até mesmo o professor tem de lidar com um processo de sele¢ao
de contetido minucioso quando da elaboracao de suas tarefas.

Ademais, Warschauer et al. (2000) sustentam que o uso da internet no ensino de
LE ¢é essencial, haja vista a disposicdo de contetido auténtico e significativo. Para
Tomlinson (2012), o material auténtico refere-se aquele que € produzido a fim de
comunicar em vez de ensinar. Quanto a questdo da autenticidade do material,
Guimaraes (2006) considera o material auténtico aquele que faz parte do cotidiano e ndo
€ produzido com fins pedagdgicos. Certamente, a disponibilidade de conteido € maior
hoje que na cultura impressa, possibilitando facil acesso a contetidos originais.
Entretanto, tal uso de informagdes em sala de aula apenas se torna significativo quando

uma proposta didética € construida a fim de dar propdsito ao material da rede.
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3.2 A tarefa no processo de construcao didatica

Segundo Willis e Willis (2007), o ensino baseado em tarefas (EBT) focaliza o
engajamento dos alunos em aula a partir do uso auténtico da lingua. Para isso, precisam
ser desenvolvidas tarefas (discussdes, problemas, jogos, etc.) que exijam do aprendiz o
uso da lingua segundo suas necessidades, conforme o decorrer da tarefa. Ainda
conforme esses autores, o EBT ¢é um desenvolvimento do ensino calcado na
comunicacdo, visto que ainda hd uma preocupacdo com o engajamento dos alunos a
partir de seu interesse e da comunicagdo através de atividades significativas. O EBT, no
entanto, enfatiza o design prévio de tarefas semiestruturadas que possam gerar interagao
entre os alunos. Tais tarefas podem ser consideradas semiestruturadas, pois sao
elaboradas pelo professor antes da aula, mas permitem uma resposta mais aberta por
parte dos alunos, sem se restringir a respostas especificas. Ellis (2003) salienta que o
EBT estd impreterivelmente vinculado as interacdes estabelecidas entre os aprendizes,
as quais sao baseadas em negociacao de significados.

Neste trabalho, compartilhamos a visdo de Skehan (1998), segundo a qual uma
tarefa tem as seguintes caracteristicas: a) o significado vem em primeiro lugar; b) os
aprendizes ndo devem ter de repetir a producdo de outros; c¢) hd um vinculo de
comparacdo com atividades do mundo extraclasse; d) resolver/completar uma tarefa (o
outcome) tem certa prioridade no processo; €) a avaliacdo das tarefas se dd em termos
do que € realizado/completado pelo aluno. Além disso, o conceito de tarefa de Bygate,
at al. (2001) traz varias dessas caracteristicas ao considerar a tarefa como uma atividade
contextualizada que fomenta o uso da lingua, tem &nfase no significado e tem relagcao
com o contexto extraclasse, a fim de que os aprendizes atinjam um propdsito.

Por sua vez, Ellis (2003) enfatiza as seguintes peculiaridades para se identificar
uma tarefa:

a) a tarefa € um plano de trabalho, visto que constitui um conjunto de a¢des a serem
tomadas pelos aprendizes;

b) ndo necessariamente uma tarefa deve ser previsivel em termos de comportamento
comunicativo, pois € importante nao tolher as oportunidades de producao do aluno;

c) a tarefa tem como foco principal o significado, pois envolve os alunos no uso da

lingua pragmaticamente;
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d) a tarefa abrange processos de uso da lingua relacionados ao mundo externo a sala de
aula, pois permite que o uso linguistico seja vinculado a préticas extraclasse. Ellis
(2003) da como exemplo uma tarefa comum usada por professores de LE, a partir da
qual um aluno descreve uma imagem que vé e seu parceiro tem de desenhd-la baseando-
se apenas na descricdo feita por seu colega. Normalmente, uma atividade dessas nao
ocorreria em situacdes ordindrias, fora da sala de aula. No entanto, a linguagem que tal
tarefa elicita corresponde as necessidades linguisticas extraclasse. Seria assim, uma
tarefa com autenticidade interacional e ndo com autenticidade situacional, ao contrario
de um preenchimento de formuldrio, por exemplo, acdo essa que tende a ocorrer em
situacdes “reais” e por isso € considerada auténtica sob o ponto de vista situacional.
Tomlinson (2012) refor¢a essa ideia, defendendo que a tarefa ndo precisa ser uma tarefa
da vida real, mas pode ser uma tarefa de sala de aula que envolva o uso de habilidades
postas em prética na vida real. Particularmente, ndo gostamos da denominacgdo farefas
da vida real, pois a sala de aula também faz parte do contexto real. Deste modo, nesta
tese optamos pelo uso de extraclasse em lugar de vida real.

Willis e Willis (2007) fazem uma divisdo entre tarefas pedagdgicas e tarefas do
mundo real. No entanto, muitas vezes € dificil impor limites entre essas duas praticas,
visto que ¢é essencial aplicar pedagogicamente aquilo que o aluno precisard em
contextos externos. O fundamental é preparar os alunos para os mais diversos usos
linguisticos, de modo que eles estejam aptos a experienciar a lingua e experimenté-la
nas mais distintas situacdes. Além disso, Nunan (2004) enfatiza que as tarefas nem
sempre oferecem uma reflexdo precisa do mundo real, mas em geral fazem com que o
aluno se engaje em atos relacionados as situagdes cotidianas extraclasse, conforme o
conceito de autenticidade interacional de Ellis (2003). Assim, tanto tarefas de
autenticidade interacional quanto situacional sdo validas em sala de aula, visto que ndo
temos de nos limitar a realizar apenas agdes que inevitavelmente ocorrerdo em nossas
praticas didrias;

e) a tarefa pode envolver quaisquer das quatro habilidades (receptivas ou produtivas);

f) a tarefa emprega processos cognitivos, uma vez que exige do aprendiz mecanismos
cognitivos relacionados a selecdo, classificagdo, ordenamento, reflexdo e avaliacdo de
informacdes de maneira que esse individuo possa entdo desempenhar uma tarefa;

g) uma tarefa tem um resultado comunicativo definido, de modo que os resultados e

recursos linguisticos utilizados no decorrer da tarefa sejam abertos e varidveis. O
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resultado comunicativo € o que pode demarcar para o préprio aluno quando ele
considera que concluiu a tarefa.

De acordo com Willis e Willis (2007), um dos pontos relevantes do EBT € o fato
de a confianca do aluno ser promovida, visto que ele tem varias oportunidades de usar a
lingua em sala de aula sem ter receio constante de cometer erros. O foco inicial é na
conducdo e na resolucdo da tarefa e ndo no uso de estruturas gramaticais exatas.
Obviamente, as tarefas e os professores podem auxiliar o aluno a moldar sua lingua, de
modo a auxilid-lo em seu desenvolvimento linguistico. No entanto, a questdo central
nao € forma, mas sim o engajamento dos aprendizes com o significado a partir do uso
de recursos linguisticos que ja possuem. O EBT pode ser considerado justamente uma
abordagem com base no significado'!, visto que é baseado na ideia de que é mais eficaz
encorajar os aprendizes a usar a lingua o maximo possivel, mesmo que esse uso nao
indique acurdcia (WILLIS; WILLIS, 2007). Conforme esses autores, ao realizar tarefas
os aprendizes desempenham muitas acdes que também ocorrem fora da sala de aula, tais
como: concordar e discordar, interromper o outro, pedir que seu interlocutor repita o
que foi dito, mudar o assunto, destacar partes importantes de uma conversa, fazer
inferéncias, dentre outras.

Inevitavelmente, na realizacdo de uma tarefa com foco no sentido, os aprendizes
tendem a também ter sua aten¢do voltada a forma, visto que eles negociam seu
repertdrio linguistico a fim de resolver problemas de entendimento que emergem na LE.
Essa ideia € reforcada pelos estudos de Swain (2001), Lima e Costa (2010a, 2010b) e
Lima (2011), os quais reforcam a importancia dos episddios referentes a lingua (ERLs),
momentos nos quais os aprendizes falam sobre a lingua produzida por eles e questionam
esse uso. Assim, a partir da producido na LE, os individuos formam hipéteses sobre o
funcionamento dessa lingua, baseando-se também no insumo que recebem de seus
interlocutores.

Uma abordagem focalizada no significado costuma ter as seguintes
caracteristicas, segundo Willis e Willis (2007): a) o professor ndo tenta controlar a
linguagem do aluno; b) o sucesso do procedimento € julgado a partir da comunicacao
entre os aprendizes; ¢) em alguns momentos, em um ciclo de tarefas focadas no sentido,

os aprendizes tém também sua atencdo voltada a forma, quando discutem usos

' No contexto de abordagens de ensino de lingua as expressdes significado e sentido sdo utilizadas de
modo intercambidvel.
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linguisticos especificos; d) o foco na forma surge apds o foco no significado nas tarefas
propostas pelo professor em sala de aula.

Dessa maneira, no planejamento de tarefas desenvolvido pelos professores em
formacdo deste estudo houve uma preocupagdo em orientd-los para a concep¢ao de uma
unidade didédtica com predominio de tarefas focalizadas no significado. Compartilhamos
da visao de Willis e Willis (2007), segundo a qual o significado seria o ponto inicial
para o desenvolvimento linguistico, e a forma se daria a partir de um desenvolvimento
da reflexdo no significado. As tarefas produzidas pelos aprendizes participantes deste
estudo poderiam, entdo, seguir esse foco no sentido, com o uso da lingua com propdsito
comunicativo, sem haver necessariamente uma inquietacdo relacionada a acuricia.

Certamente, as discussdes entre os alunos decorrentes das tarefas produzidas
podem fazer com que o professor perceba aspectos da lingua que posteriormente devem
ser trabalhados. A questdo trazida por Willis e Willis (2007) é de que € muito dificil
para os aprendizes pensar em forma e significado ao mesmo tempo, especialmente se o
conhecimento do aluno estiver em um nivel mais bésico. Além disso, para os autores,
quando o aprendiz fica muito dedicado a reproduzir formas alvo indicadas pelo
professor, hd uma menor probabilidade de ele aumentar sua fluéncia e sua confianga na
comunicacdo livre. Isso se daria justamente pelo fato de a aprendizagem ser um
processo de desenvolvimento que ndo estd sujeito ao controle consciente do aprendiz
(WILLIS; WILLIS, 1987).

E essencial a exposi¢do 2 lingua, através de insumo, e participacdo dos alunos
em ocasides nas quais possam usar essa lingua de modo significativo. Isso se da através
de tarefas que fomentem todas as habilidades receptivas e produtivas na LE, compondo
um ciclo de aprendizagem na lingua voltado a producdo do aluno, sem haver uma
preocupacdo inicial com acurdcia. Desse modo, o foco na linguagem pode se dar
naturalmente quando os aprendizes tentam utilizar seus recursos linguisticos para
comunicar um significado pretendido. Esse processo é o que Willis e Willis (2007,
p.113) chamam de “foco na linguagem”, vinculando a aten¢do a forma a busca por itens
linguisticos que reflitam um sentido esperado. Esse conceito se assemelha aos episodios
ERLs de Swain (2001), mencionados anteriormente, que seriam momentos da interacao
durante os quais os aprendizes voltam sua atencdo a lingua que estdo produzindo, a fim

de comunicar um sentido pretendido. Desse modo, o foco na forma acaba decorrendo da
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realizacdo das tarefas entre os aprendizes, sem necessidade de nos determos tanto na
acurdcia.

Segundo Willis e Willis (2007), um projeto baseado em tarefas consiste em uma
sequéncia de tarefas envolvendo um tdpico especifico, conduzida geralmente por diades
ou grupos. Justamente a unidade didatica foi proposta aos alunos participantes nesse
sentido de projeto baseado em tarefas, conforme a concepcao de Willis e Willis (2007).
Os professores em formacdo, assim, tornaram-se responsdveis pela elaboracdao das
tarefas de um projeto. Nesta tese, ndo seguimos o referencial tedrico da pedagogia de
projetos (HERNANDEZ, 1998; VENTURA, 2002), visto se tratar de uma experiéncia a
partir da qual os professores em formacao teriam de elaborar uma unidade didatica a
priori, sem conhecimento de uma turma especifica e real de alunos.

Nesse sentido defendido por Willis e Willis (2007) de projeto baseado em
tarefas, Lys (2004) propde em seu estudo projetos em alemdo como LE com o uso da
tecnologia, de modo que os alunos possam criar paginas online proprias em torno de um
tema e compartilhd-las com seus colegas. Em projetos com tarefas envolvendo um
mesmo topico, € interessante que a exigéncia linguistica e cognitiva cres¢a a medida que
as tarefas sdo apresentadas, oferecendo um tempo para o aprendiz se familiarizar com o
tema e com vocabuldrio e/ou estruturas linguisticas relacionadas ao tépico central.
Alternativamente, a expressao ciclo de tarefas também pode ser utilizada, equivalente a
denominacdo projeto baseado em tarefas.

Conforme Willis e Willis (2007), os textos de livros didaticos podem ser usados
como fonte para criacdo de tarefas. No entanto, acreditamos que tal uso € indicado
apenas quando houver textos auténticos no livro. Do contrario, o professor tem acesso a
tamanha quantidade de material auténtico impresso e online que a utilizagdo de textos
adaptados ndo se faz necessdria. Todos esses textos que servirdo de apoio a elaboragdo
de tarefas podem ser chamados de ‘“corpus pedagdgico” (WILLIS; WILLIS, 2007,
p.131), o qual seria um banco de textos que serviriam aos aprendizes como apoio para o
estudo da lingua. Por isso, tal corpus tem de ser bem avaliado pelo professor, a fim de
que o texto forneca desafio linguistico para o aluno, mas seja de compreensao para seu
nivel. Além disso, um mesmo texto pode ser reaproveitado para diferentes tarefas com
diversos grupos de estudantes. Tarefas disponiveis nos livros diddticos podem ser
adaptadas para planos didaticos em ambiente digital, desde que mencionados os devidos

autores das tarefas originais. Além disso, essa adaptacdo tem de levar em conta a
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mudanca de meio, de modo que a tarefa fique adequada as exigéncias do ambiente
online, considerando questdes de hipertexto e multimodalidade.

Sobretudo, € essencial que os curriculos de disciplinas em LE ndo se baseiem em
itens linguisticos isolados, os quais ndo sdo aprendidos de maneira sistemadtica e
ordenada. Os curriculos devem refletir a visdo de aprendizagem como um processo
dindmico que requer um trabalho na LE mais voltado para a produgdo. Além disso, para
lidar com o EBT em sala de aula, especialmente com tarefas mediadas digitalmente, o
professor deve conhecer alternativas de géneros textuais a serem trabalhos no meio

eletronico, a fim de abrir possibilidades de familiarizacdo com géneros variados.

3.3 O trabalho com géneros textuais em meio digital

Meurer e Motta-Roth (2002, p.11) indicam que “ao servir de materialidade
textual a uma determinada interacdo humana recorrente em um dado tempo e espaco a
linguagem se constitui como género”’. De acordo com Swales (1990), os géneros
textuais sucedem de uma necessidade de uma comunidade discursiva especifica, de
maneira que esses textos reflitam os valores da comunidade em que sdo produzidos. De
tal modo, o gé€nero reflete as necessidades especificas de um grupo de produtores e
interlocutores de determinada comunidade. Nesse sentido, Yates et al. (1999) definem
géneros textuais como tipos de acdes comunicativas reconhecidos socialmente que sao
normalmente utilizados por membros de uma comunidade durante a realizacdo de
propositos sociais especificos. Desse modo, conforme esses autores, o género pode ser
reconhecido por seu propdsito social e por seu formato caracteristico.

O género é um texto que € histérico e socialmente situado (MARCUSCHI,
2002), proveniente de préaticas sociais mediadas pela linguagem. Por isso o género
textual molda-se conforme as necessidades de sua comunidade produtora, incidindo,
entao, sobre esse construto caracteristicas como maleabilidade e dinamicidade. Novos
géneros estardo sempre surgindo e/ou recriando-se devido as exigéncias das atividades
interacionais entre os individuos, as quais requerem textos que se adaptem para cada
contexto. As interagdes norteiam os géneros textuais, de modo que necessidades
comunicativas especificas fomentam a criagdo ou reelaboraboracdo de géneros ja

existentes. Muitos dos géneros textuais em ambiente digital sao advindos de géneros
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anteriores a informadtica, enquanto outros novos, caracteristicos somente do meio

eletronico, surgem no espago online. Xavier (2006, p.3) indica que

Por causa do grande envolvimento e dominio dos géneros digitais, a
tendéncia € que os internautas ampliem sua necessidade de interagdo,
0 que exige naturalmente a criagdo de outros gé€neros digitais num
processo de invencao infinita de géneros textuais.

Essa invencdo constante de novos géneros se daria pela necessidade de os
individuos manifestarem-se de certas formas previsiveis, segundo contextos especificos.
Quando novos contextos surgem, € preciso que novos géneros preencham a necessidade
linguistica de determinadas situacdes. Assim, segundo Bonini (2011, p.152), o género
textual pode “ser definido como a forma de agir e de se enunciar pela linguagem”. J4
para Motta-Roth (2002, p.78), “o conceito de género [...] pressupde uma interconexao
entre fatores textuais (da linguagem) e fatores contextuais (das relacdes sociais
envolvidas)”. Nesse sentido de relagdes sociais, Swales (1990) enfatiza a no¢do de
comunidade de discurso para identificar o grupo social que utiliza o género de acordo
com um formato determinado por essa comunidade. Para o autor, o gé€nero estd
relacionado a ideia de eventos comunicativos que possuem propdsitos comunicativos.
Desse modo, um propdsito comunicativo governa a materializacdo do texto que é
considerado género, o qual passa a ser usado por membros de uma comunidade em

dadas situacdes. Por isso,

0s géneros se constituem como artefatos simbodlicos que se encontram
a disposi¢ao dos sujeitos de uma determinada sociedade, mas que
podem ser considerados como verdadeiras ferramentas/instrumentos
para seu agir quando esses sujeitos se apropriam dos géneros com um
determinado propésito comunicativo; propdsito esse que deve sempre
estar atrelado aos interesses dos membros de sua comunidade no seu
agir com a linguagem (PINHEIRO, 2010, p. 118).

Alguns autores (MARCUSCHI, 2002; MOTTA-ROTH, 2001; PAIVA, 2004)
comentam o surgimento de novos géneros textuais, chamados géneros digitais tais como
o e-mail, o software de comunicagdo instantanea, o férum de discussdes, o blog, a
videoconferéncia, as redes sociais, etc. Esses géneros, derivados das NTICs, permitem
que a estruturacdo da ideia de gé€nero ndo seja estdvel, face as peculiaridades de um

meio diferente. Conforme Marcuschi (2002, p.20), “ndo sdo propriamente as tecnologias
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per se que originam os géneros € sim a intensidade dos usos dessas tecnologias e suas
interferéncias nas atividades comunicativas didrias”. Marcuschi (2010) sugere o
conceito e-géneros, referindo-se a esse material textual baseado em meio eletronico.
Esse novo suporte, diferentemente do papel, garante uma alteracao dos géneros textuais
que anteriormente atuavam em uma logica mais linear. Para Askehave e Nielsen (2005)
o género digital ja se diferencia pelo fato de a web apresentar um novo modelo de
leitura que se alterna com a navegacdo. Desse modo, diferentemente da cultura
impressa, o individuo alterna momentos de leitura e de navegacdo ao lidar com géneros
digitais contendo caracteristicas hipertextuais. O modo de leitura deixa o usudrio na
posicdo tradicional de realizar leituras sequenciais, acompanhando textos linearmente.
Por sua vez, o modo de navegagao permite que o usudrio navegue pela pagina e elabore
seu proprio caminho a percorrer. Seguramente, essa peculiaridade ndo se adequa a
textos que poderiam ser impressos € sdo lidos na tela, sem nenhum aspecto hipertextual.
Por isso, mesmo em meio digital, podemos encontrar géneros textuais que nao
necessariamente sao digitais.

Villanueva et al. (2010) argumentam que a fluidez e o dinamismo da hipermidia
proporcionam a maleabilidade dos gé€neros textuais no ambiente digital. De tal maneira,
parecem ser ainda mais rapidos, no meio digital, o surgimento e a recriacdo de novos
géneros textuais, dados os aspectos multimodais que cercam esse meio e fomentam
novas necessidades comunicativas das comunidades online. Segundo Xavier (2006,
p.2), “essa geracdo de alunos, que tém crescido com acesso as novas tecnologias de
comunicacdo, vem entrando em contato com diversas formas de textos em multiplas
semioses (palavra, imagem e som)”. O aprendiz muitas vezes reconhece ou € produtor
na web de géneros textuais que ndo sdo trabalhados em sala de aula, apesar de serem
recorrentes extraclasse.

Warschauer (1999) destaca o quanto € necessario, também em contexto escolar,
que os aprendizes habituem-se a novas comunidades online, conhecendo os variados
géneros que sao usados em meios especificos. Entretanto, essa familiarizagdo ndo €
simples, pois para desenvolver um entendimento sobre os géneros online € preciso
compreender os processos em que se envolve a comunidade produtora desse género
(VILLANUEVA et al. 2010).

H4 também a possibilidade de haver “um género dentro de outro gé€nero”,

conforme indica Geraldini (2005, p. 64) quando discorre sobre os chats educacionais.
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Por exemplo, um género digital seria o chat e dentro dessa categoria poderiamos incluir
0 chat educacional e o chat de entretenimento, assim como também temos o e-mail
informal e o e-mail de trabalho dentro da categoria de género digital e-mail, por
exemplo. Logo, trabalhar com diversos géneros textuais digitais requer sempre lidar
com questdes de variacdo linguistica, visto que se trata de situagdes comunicativas

especificas, conforme indica Xavier (2006, p.7):

As situacdes comunicativas inéditas geram demandas de géneros
especificos para cada uma delas. Em outras palavras, os géneros
textuais nascem para atender a essa diversidade de condicdes fisicas,
emocionais e econdmicas que pressionam o usudrio da lingua a
utilizé-la de uma certa forma e nao mais de outra.

2.

E possivel perceber, entdo, que, mesmo em meios diversos, o trabalho com
géneros textuais € preponderante para a elaboracdo de tarefas significativas. A
concepcdo dessas tarefas passa por uma reflexdo sobre o uso real da lingua dos
individuos, de modo que o professor tenha que encontrar material auténtico, o qual
reflita as necessidades comunicativas de comunidades especificas. Haja vista a
quantidade de géneros novos ou redefinidos do ambiente digital, o professor tem de
estar preparado para lidar com esses materiais que serdo fonte para a criacdo de suas
tarefas. Por conseguinte, a formagdo universitaria precisa oferecer um espaco no qual
esse professor vai iniciar seus processos de reflexdo e pratica relacionados ao material

didético e a tecnologia.
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4 FORMACAO DE PROFESSORES E TECNOLOGIA

A geracdo de professores que terd de trabalhar com um novo alunado adepto da
rede precisa passar por experiéncias na formagdo universitaria que a instrumentalizem e
a capacitem a lidar com os meios digitais de maneira didética. Para isso, o professor tem
de ser um individuo letrado digitalmente, que ndo apenas saiba manusear as ferramentas
eletronicas, mas também seja capaz de criar materiais didaticos que venham ao encontro
dos novos letramentos. Referente ao letramento digital, para Quevedo e Crescitelli
(2005, p. 49) “o ensino de linguas [...] que utiliza recursos tecnoldgicos contribui
também para que os individuos [...] possam participar da cultura tecnoldgica e tenham a
oportunidade de desenvolver [...] competéncias e habilidades.” Nesse sentido, o
letramento digital relaciona-se as competéncias do usudrio quanto ao uso de dispositivos
eletronicos. Ampliando essa questdao, Gee, Hull e Lankshear (1996) afirmam que, sob
uma perspectiva sociocultural, o letramento € uma questao de praticas sociais. Desse
modo, refere-se a aplicar e criar conhecimentos para propdsitos especificos em
contextos especificos de uso. Por isso, assim como falamos em diversos letramentos,
Lankshear e Knobel (2008) defendem que também devemos incluir a no¢do de diversos
letramentos digitais. Dessa maneira, respeitamos a ideia de que existe uma gama de
praticas sociais a partir das quais os individuos podem criar significados mediados por
textos que sao produzidos e distribuidos digitalmente.

Assim, os professores e alunos podem se tornar versados em letramentos digitais
que estejam voltados as praticas educacionais necessdrias nas aulas de LE. Nesse
sentido, a ideia dos letramentos digitais vem ao encontro dos novos letramentos.
Segundo Vieira (2004, p. 252), os novos letramentos “envolvem novas formas de
conhecimento estratégico ou esquemas para lidar com tecnologias na vida didria e
habilidade para ler/produzir textos tipicos da era da multimidia e da informacao.” Para
isso, o professor tem de, j4 na universidade, passar por experiéncias de letramento
digital que atendam suas necessidades de elaboracdo de material didatico em meio
digital, dentre outras praticas online. Segundo Silva (2011, p.70) “préiticas que
valorizam a participa¢do ao trabalho isolado, o expertise compartilhado ao expertise
centralizado, a inteligéncia coletiva a inteligéncia individual e a colaboracdo a autoria

individual possibilitam novos letramentos.”
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Para Lankshear e Knobel (2011), os novos letramentos estdo relacionados a
praticas que sdo mais participatérias, colaborativas, distribuidas e menos
individualizadas. Por isso, envolvem relacdes sociais e culturais diferentes que sao
menos centradas no papel do autor, enfatizando o valor dos interlocutores e diferentes
autores desse processo. Conforme Lankshear e Knobel (2011), a diferenciacdo entre os
conceitos de letramentos digitais e novos letramentos se daria a partir do fato de haver
novos letramentos que ndo necessariamente envolvem o uso de novas tecnologias
digitais, diferentemente da afirmagdo anterior de Vieira (2004) acima. De fato,
conforme exemplificado por Lankshear e Knobel (2011), ha diversos novos letramentos
que nao requerem o uso de NTICs, tais como jogos de cartas contemporaneos
relacionados a cultura manga (histérias em quadrinho japonesas) e a participagao de fas
em convengdes voltadas a praticas de ressignificacdo de midias.

Vergnano-Junger et al. (2012, p. 91-92) retomam a questdo do letramento e

argumentam que preferem

considerar ndo simplesmente como ‘digital’, como uma modalidade
nova do processo de letrar, mas como ‘letramento na era digital’,
como parte de um todo. Nesse caso, incluimos letrar-se em diferentes
suportes e situacOes sociais de interacdo mediada pela(s)
linguagem(ns).

Portanto o essencial € analisar como a influéncia da tecnologia nas salas de aulas
pode ser repensada ja no decorrer da Licenciatura, de modo que o professor de LE esteja

seguro para criar tarefas desafiadoras mediadas por meios digitais.

4.1 O papel da tecnologia na formacao universitaria

As Diretrizes Curriculares para os cursos de Letras de 2001 preveem que o
profissional em Letras “deve ser capaz de refletir teoricamente sobre a linguagem, de
fazer uso de novas tecnologias e de compreender sua formagdo profissional como
processo continuo, autdbnomo e permanente” (BRASIL, 2001, p.30). Além disso,
“concebe-se a Universidade [...] como instancia voltada para atender as necessidades
educativas e tecnoldgicas da sociedade” (BRASIL, 2001, p.29). A importancia da
tecnologia também ¢é brevemente assinalada neste excerto: “o curso de Letras deve

contribuir para o desenvolvimento das seguintes competéncias e habilidades: [...]
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utilizacdo dos recursos da informética [...]” (BRASIL, 2001, p.30). Por isso, deve-se
refletir que, as vezes, nem mesmo a habilidade mais béasica de uso de recursos da
informadtica € contemplada na formacao universitaria. O aluno pode passar anos de sua
graduacdo sem nem ao menos pensar como OS recursos computacionais podem ser
utilizados de maneira mais significativa, didaticamente e academicamente. As vezes,
esse uso digital se restringe a elaboracdo de trabalhos com editores de textos e criagao
de apresentacdes com softwares de apresentagdo grafica. Ademais, muitas vezes o
professor apenas retira material descontextualizado da web, sem elaborar de fato uma
tarefa apropriada para seu contexto, pois “a concep¢do de aprendizagem que ainda
predomina € a tradicional, com énfase em atividades que priorizam componentes
linguisticos e as regras prescritivas” (OLIVEIRA, 2009, p. 21). Com certeza, o processo
de elaboracdo de tarefas pedagdgicas requer preparo e constante capacitacdo, os quais
devem iniciar na formag¢do universitdria.

A Resolucao do Conselho Nacional de Educacdo (CNE/2002) “institui diretrizes
curriculares para a formacdo de professores da educagdo bdsica, em nivel superior”
(BRASIL, 2002, p.1) e indica que os professores em formacdo devem ter “preparo para
[...] o uso das tecnologias da informacdo e da comunicacdo e de metodologias,
estratégias e materiais de apoio inovadores”. No entanto, disciplinas voltadas a
educagdo a distancia (EAD) ou a educagdo mediada por computador em contextos
presenciais ou semipresenciais nem sempre sdao inseridas nos curriculos das
Licenciaturas. Trabalhar com o processo de criagdo de material em contextos
pedagdgicos nos quais hd mediacdo da tecnologia € o primeiro passo para preparar
professores que possivelmente trabalhardo com EAD. Contudo, Fullan e Smith (1999)
ressaltam que poucas disciplinas ou oficinas ndo sdo suficientes para a pratica
significativa e recorrente do professor quanto ao uso de NTICs em sala de aula. Para os
autores, deve haver uma assisténcia continua, em especial durante as fases iniciais de
familiarizacdo com as ferramentas. Por isso, € indispensdvel que disciplinas
relacionadas a estdgios de docéncia e metodologias de ensino incluam trabalho com

NTICs em suas sumulas. J4 em 2001, Paiva indicava que era

desnecessario dizer que as tecnologias de informacgdo deveriam fazer
parte dos curriculos de Letras, pois os professores deste século
precisam estar tecnologicamente alfabetizados para que possam
integrar essas novas formas de comunicagdo ao seu planejamento
pedagdgico. (p.93)
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Segundo Aratijo (2009, p.443), os alunos e professores “precisam saber usar [...]
recursos e participar efetivamente e criativamente em suas culturas, mas também saber
usé-los e critica-los para contribuir na transformacao de praticas sociais [...]”. Assim, os
recursos a serem usados ndo precisam limitar-se a ferramentas vinculadas ao
computador de maneira passiva. Professor e aluno podem discutir quais tecnologias sao
passiveis de serem incorporadas em aula de maneira significativa, visto que mesmo o
uso de outros dispositivos mais tradicionais como a TV ainda sdo usados modestamente.
Nesse sentido, Johnson (2001, p. 81) faz uma comparacdo entre o uso mais antigo da

televisdo e o da rede:

Mas o que torna o mundo online tdo revoluciondrio é que hd de fato
conexdes entre as vdrias escalas que um itinerante da Web faz em sua
jornada. Esses vdrios destinos ndo sdo fortuitos, mas ligados por
vinculos de associagdo. Um surfista de canais fica saltando entre
diferentes canais porque estd entediado. Um surfista da Web clica num
link porque estd interessado.

Diferentemente da televisdo mais antiga e de outros dispositivos tecnologicos, a
internet possibilitou nao somente a incorporacdo de uma nova mdaquina digital em
nossas rotinas. Juntamente com o aparato fisico, houve a inser¢do de novas praticas até
entdo desconhecidas no meio impresso. O individuo passou de usudrio e consumidor
para produtor atuante de novas formas de letramentos. Muito se criticava quanto a
funcdo da televisao como um veiculo de consumo por parte das massas, em um tempo
no qual a rede estava desvinculada dos equipamentos televisivos. A internet, por sua
vez, permite uma maior participacdo do sujeito que ndo € mais apenas usudrio de
ferramentas, mas também tem oportunidade de ser criador (GEE, 2012). Para tanto, o
ambiente escolar pode ser um espaco de fomento das novas prdticas em ambiente
digital, de modo que o aluno atue a partir de tarefas que o ponham no centro da
producdo. Conforme o corpo discente se aproxima cada vez mais dessas novas praticas,
o professor também deve estar ciente de possibilidades pedagdgicas que pode incluir em
suas aulas.

Aratjo (2009, p.457) indica ser essencial que o professor tenha uma formacao
“pedagdgica, cultural e tecnoldgica”, a fim de que esses trés aspectos se inter-

relacionem na formacdo completa do professor a trabalhar na drea digital. Para o autor,
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“nesse novo contexto, o professor precisa ser pesquisador, gestor, mediador e motivador

b

de aprendizagem.” Similarmente, Braga e Costa (2000, p. 75) afirmam “que a
introducdo progressiva da tecnologia na educac@o tem contribuido para uma mudancga
no papel do professor, que tenta assumir a fun¢do de moderador ou facilitador”. Tais
funcOes menos controladoras e mais norteadoras sdo cada vez mais condizentes com a
sala de aula repleta de tecnologias. Mesmo quando, aparentemente, a sala de aula esta
escassa de NTICs, os telefones celulares dos alunos, por exemplo, os quais atraem
muita aten¢do por parte de seus usudrios, podem ser equipamentos mediadores de

oportunidades de aprendizagem. Nessa linha, Braga e Costa (2000, p. 63) advertem

que a habilidade de interagir com essa nova fonte de informacao, que
engloba novos tipos de textos e formas inéditas de disponibilizar o
material textual, precisa ser explorada e desenvolvida nos cursos de
formacao de professores.

Maneiras de lidar com os hipertextos de suas variadas formas, em seus diferentes
suportes, precisam ser discutidas em disciplinas que abarquem o desenvolvimento e uso
de materiais didaticos, a fim de que o professor vislumbre como usar as tecnologias
didaticamente. Quevedo et al. (2009, p.7) sustentam que na formagdo focada no ensino
e aprendizagem mediados por computador o professor deve desenvolver ‘“criticidade e
questionamento de sua propria prética pedagégica”. Portanto, a tecnologia nao pode ser
usada meramente como um recurso tecnicista, em que haja transposi¢do direta do que é
feito sem a mediagdo digital. Apesar de o espago online ser um ambiente que estd sendo
reconhecido como potencial para fins instrucionais, as tarefas concebidas pelo professor
sd0 0 mote que indicam o sucesso de uma proposta. Ele deve ser “um agente para a
promocao das mudangas”, conforme Quevedo et al. (2009, p.14). Assim, é premente
que ndo haja apenas tecnologia de ponta a disposi¢do, visto que o catalisador da
mudanca nesse processo de incorporagdo tecnoldgica em sala de aula é o professor
qualificado.

Segundo Bransford ef al. (1999), as novas tecnologias trariam alguns impactos
para a sala de aula: a) seria mais simples criar um curriculo baseado em problemas reais
do mundo; b) as TICs poderiam prover ferramentas que auxiliam no aprendizado; c)
poderiam ser construidas comunidades locais e globais, nas quais seriam incluidos

professores, aprendizes, cientistas, dentre outros individuos; d) as TICs expandiriam as
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oportunidades de formagdo do professor. Assim, para Labbo et al. (1998), os
educadores precisam ver o computador como uma ferramenta que auxilia a reflexdo e
cria oportunidades para que os aprendizes interajam digitalmente e articulem seus
pensamentos através da produgdo digital e da resolucdo de problemas. Desse modo,
ocasides de aprendizagem podem ocorrer a partir da mediacdo de artefatos, tarefas e
individuos.

Acreditamos que a aprendizagem é um processo cumulativo, emergente e
continuo. Por isso, compartilha-se aqui da visdo de lingua expressa por Celani (2009,
p.24), segundo a qual “a lingua ndo € o objeto da aprendizagem, mas o resultado, o
produto da atuagdo reciproca entre o aprendiz € o ‘mundo grande 14 fora’”.

Neste trabalho, € proposta uma énfase no processo de aprendizagem, de modo
que os alunos participantes da pesquisa ndo pensem somente em um produto final a ser
elaborado. Mesmo assim, é importante ndo deixar a tarefa sem uma finalizacdo,
promovendo oportunidades para que a producdo seja compartilhada com colegas ou
outros interlocutores. A ideia de produgdo foi ressaltada nas orientacdes para a
elaboragdo das tarefas desta tese, visto que ha um foco na elaboracdo de atividades que
sejam condizentes com as necessidades dos alunos em contexto extraclasse. A
aprendizagem baseada em sala de aula tende a ser formal, planejada e sistemadtica
(MITCHELL et al., 2013), ao contrario de outros contextos que também podem
proporcionar o aprendizado, mas sem um planejamento sistematizado. Por isso, €
interessante mesclar os interesses exteriores a sala de aula as propostas didéticas
internas.

Nas orientacdes para a constru¢do do material didatico desta tese também se
preconizava a variacdo de géneros textuais e ferramentas digitais, a fim de que os alunos
tivessem uma ampla experiéncia de leitura e producgdo. Portanto, a composi¢dao do plano
tentou incluir géneros e ferramentas que fossem tteis ao contexto dos aprendizes, assim
como fomentou uma pratica diferenciada por parte dos professores em formacao.
Segundo Paiva (2010), o que determina a orientacdo de um curso nao é o ambiente
virtual de aprendizagem (AVA), mas o design de cada curso. O que importa, entdo, € o
modo como as tarefas sdo elaboradas e conduzidas no espago digital. Antes mesmo da
preocupacdo com a ferramenta tecnoldgica, a énfase na elaboracdo de tarefas € o que
deve guiar nosso fazer pedagédgico. Conforme Neto e Quevedo (2011, p.63), “o AVA

exige que o professor esteja preparado e disposto a criar e inovar, valorizando a tecnologia
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como um canal de comunicacdo e aprendizagem e ndo como um fim”. Paiva (2010)
defende uma abordagem a partir da qual os professores também possam aprender com
seus alunos, conforme as aulas se desenvolvem. Essa nocdo de imprevisibilidade, em
relacdo as aprendizagens de cada sujeito nesse contexto, relaciona-se ao que Thomas
(2010) afirma sobre as possibilidades de aprendizagem em diferentes espacos, sejam
eles informais ou “tradicionais”. De fato, ndo hd como prever quando se dard o
aprendizado, visto que diversas formas de aprendizado sdo “propriedades emergentes de
cada espaco” (THOMAS, 2010, p. 507). O importante € criarmos cursos que sejam
adaptdveis e passiveis de oferecer oportunidades de aprendizado. Por isso, Ramos

(2009, p.44-45) ressalta que

a necessidade de se oferecer cursos em ambientacdes diversas
(presencial, digital, hibrido) cresce vertiginosamente e, portanto,
conhecimentos relacionados a modos de se implantar e implementar
cursos na internet serdo necessdrios. Paralelamente, materiais que
atendam essas novas diversidades também precisam ser pensados.

Tendo em vista que o planejamento de aula € um dos fatores essenciais para que
surjam oportunidades de aprendizagem, € inconcebivel que as préticas didrias dos
alunos relacionadas ao uso de equipamentos digitais sejam ignoradas. Para Willis e
Willis (2007), qualquer professor precisa ter pelo menos duas habilidades: a de motivar
aprendizes e a de organizar tarefas para a sala de aula. Tais competéncias caminham
juntas, haja vista que o interesse costuma surgir a partir de tarefas que gerem
curiosidade por parte dos aprendizes.

Conforme Luke (2000), o professor deve se sentir até mais aliviado ao perceber
que as NTICs tém o potencial de permitirem que a sala de aula ndo seja o tinico espago
de producdo de conhecimento. Nesses novos espacos online, o aluno pode atuar de
maneira autéonoma, entrando em contato com novos insumos e construindo
conhecimento. Conforme Braga e Costa (2000, p.62), “a rede permite que o insumo na
lingua alvo ndo seja restrito aquele presente no material previamente selecionado ou
indicado pelo professor.” Ha uma abertura de oportunidades para uma busca de
informacgdes mais autdonoma por parte do aluno, que a partir desse insumo e de
interacdes posteriores terd ainda mais chance de construir conhecimentos. Quanto a esse
aspecto, Fullan e Smith (1999) afirmam que os aprendizes constroem conhecimento e

significados a fim de atingir entendimento profundo sobre determinado assunto. Essa
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ideia vai ao encontro da noc¢do de didlogo colaborativo de Swain (2000), segundo a qual
as interacoes promovem negociagdes de sentido no processo de construcdo de
conhecimento.

Conforme Willis e Willis (2007), além do papel tradicional de oferecer insumo e
informagdes sobre a lingua, os professores devem também promover o uso auténtico da
LE entre os alunos e mostrar as relagdes entre a sala de aula e 0 mundo externo. Assim,
¢ importante que o professor atue como um organizador de discussdes (PRABHU,
1987), mediando questdes e/ou problemas e fomentando a realizagdo de tarefas entre os
aprendizes. Dessa forma, hd uma atuacdo como facilitador, provendo oportunidades
para que o potencial linguistico dos alunos seja enriquecido a partir de tarefas e
interacdes com seus colegas, e como motivador, oportunizando um ambiente acolhedor
e positivo em sala de aula, de maneira a destacar as potencialidades desses aprendizes.

No processo fomentado nesta pesquisa de criacdo colaborativa de tarefas, o
professor em formacgdo pode criar suas unidades diddticas considerando esses papéis
relevantes do professor - de organizador, facilitador e motivador. A execucao da tarefa
deve estar direcionada a atuagdo continua entre os alunos, de modo que eles aprendam a
colaborar entre si. A etapa de trabalho mais intensa por parte do professor serd
justamente a concepcdo geral das aulas, antes da recep¢do por parte dos alunos,

propondo o design pedagdgico que guiard as acdes subsequentes.

4.2 O professor como proponente de design instrucional

Segundo Fullan (2000), a tecnologia € uma das mais poderosas forcas externas
com as quais a escola tem de lidar e por isso deveriamos tentar puxar essa forca a favor
do meio educacional. Nesse contexto, Hargreaves e Fullan (1998), trabalhando com a
influéncia tecnoldgica em escolas e universidades, argumentam que quanto mais
poderosa a tecnologia se torna, mais indispensdveis sdo os bons professores. Isso se
daria pelo fato de a tecnologia ndo ter uma sabedoria pedagdgica propria, e segundo os
autores, esse seria o argumento a partir do qual os professores devem tornar-se
especialistas em design pedagdgico para o meio digital. Esse design pode ser
materializado através da construcdo de tarefas pedagdgicas por parte do professor,

desenvolvendo um processo no qual a tecnologia atue como artefato mediador. Nesse
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sentido, Kern (2011) advoga que na era digital os professores sdo essenciais para
auxiliar os alunos a interpretar e construir sentido em novas linguas e culturas.

Segundo Filatro (2007, p.21), o design instrucional pode ser resumido como uma

acdo intencional de planejar, desenvolver e aplicar situacdes diddticas
especificas que incorpore, tanto na fase de concep¢do como durante a
implementa¢do, mecanismos que favorecam a contextualizagdo e a
flexibilizacao.

Além disso, a autora vai além ao dizer que o design instrucional tende a ser “o
planejamento, o desenvolvimento e a utilizagao sistemdtica de [...] atividades de ensino
para projetos educacionais apoiados por tecnologia” (FILATRO, 2007, p.32). H4,
portanto, um forte vinculo entre o conceito de design instrucional e o uso de NTICs em
sala de aula. Para tanto, o professor tem que se tornar um designer nesse meio
tecnoldgico, oferecendo uma personalizacdo ao material didatico conforme o grupo de
alunos com o qual trabalhard. De tal modo, a ideia de design instrucional ndo estd
estritamente vinculada a nocdo de design gréifico, a qual ndo estd diretamente
relacionada ao ensino. Mesmo assim, Aradjo (2009) ressalta que algumas caracteristicas
do material s@o importantes para compor a estrutura do design como um todo tais como
o layout e os recursos visuais. Além disso, é fundamental escrever instrugdes claras, de
modo a deixar os alunos seguros sobre o que deve ser feito, especialmente visto que ha
uso de ferramentas digitais. Segundo Laaser (1997), o leitor e o autor dependem um do
outro no processo interativo da leitura. Visto que € um processo de negociacdo entre
ambos, o autor do texto em ambiente digital tem de levar em conta o seu interlocutor e o
meio, criando conteddo digital que seja claro e significativo para o aprendiz.

O professor € responsdvel por construir a estrutura do curso, a qual Siqueira
(2007, p. 11) denomina design pedagdgico. Obviamente, € importante que haja
participacao dos discentes na estruturacao pedagdgica de um curso, visto que tal design
deve contemplar suas necessidades. E nesse sentido que Filatro (2007) fala em
flexibilizacdo do design instrucional. Por sua vez, Siqueira (2007) comenta o qudo
essencial é deixar a estrutura do curso flexivel, de modo a promover negocia¢do sobre
as tarefas pedagdgicas que serdao sugeridas. Mesmo assim, valendo-se de diversas
opinides e sugestdes, o professor tem de se responsabilizar por estruturar a unidade
didética que serd levada a cabo pelos discentes.

Aratjo (2009, p. 445) indica que
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educadores t€m comegado a se interessar ndo somente pelo uso de
fontes existentes na web na sala de aula ou como atividade extraclasse,
mas também pelo design, implementacdo, testagem e avaliagdo de
materiais em ambiente virtual.

H4, entdo, uma atitude pré-ativa por parte do professor no sentido de ndo apenas
depender de livros didaticos ou materiais online ja prontos, 0s quais nem sempre vém ao
encontro de necessidades de suas turmas. E um trabalho drduo, visto que para Braga e
Costa (2000, p. 63) o manuseio das informagdes demanda da parte do professor
“estratégias de selecdo bastante sofisticadas.” Os momentos de filtragem de material
auténtico na web e posterior elaboracdo de instrucdes de uma tarefa requerem constantes
capacitacdes por parte do professor. Ademais, Braga e Costa (2000, p.65-66) relatam
que “o professor tem dificuldade de pensar tarefas que demandem uma construgdo
coletiva de conhecimento e ndo dependam diretamente de seu controle e intervengdo.”
A ideia de que o professor tem que participar sempre no decorrer da tarefa, controlando
as acdes do aluno, ainda estd muito enraizada em nossas praticas. Pelizzari et al. (2002,
p-40) argumentam que o que importa “é a participacao ativa do sujeito, [...] o que supde
a participacdo pessoal do aluno na aquisi¢do de conhecimentos, de maneira que eles ndao
sejam uma repeticdo ou copia dos formulados pelo professor ou pelo livro-texto™.

Inicialmente, ao se pensar em ensino mediado por computador, a maquina era o
ponto central do ensino. Entretanto, com o passar dos anos percebeu-se que o professor
teria que propor planos diddticos com mediag¢do tecnoldgica, sem exaltar a miquina
como a solucdo de todos os problemas. Especificamente quanto ao campo de ensino de
lingua estrangeira mediado por tecnologias, Warschauer (1996a) e Warschauer e Healy
(1998) tecem um panorama histérico de como se deu o processo de aprendizagem de
linguas mediada pelo computador (computer-assisted language learning - CALL) ao
passar dos anos. Segundo esses autores, haveria trés fases no CALL: CALL
Behaviorista, CALL Comunicativo e CALL Integrativo. Souza (2004) inclusive
menciona que essas fases ndo sdo excludentes, visto que ndo houve necessariamente
substituicdo de artefatos, mas sim incorporagcdo de novas tecnologias em cada uma das
fases. Na primeira fase behaviorista, o computador era considerado um tutor e era o
responsavel por dar feedback ao usudrio. Os tutores eram, entdo, autdmatos designados
para atuarem na logica de estimulo e resposta, conforme os preceitos behavioristas.

Kern (2011) indica que a metafora do computador como tutor sugere que o computador
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simula de alguma maneira a funcao do professor tradicional, nos papéis de apresentador
de contetido, de analista da produ¢do do aprendiz e de provedor de feedback.

Por sua vez, o CALL Comunicativo ganhou corpo na década de 80,
acompanhando o foco da abordagem comunicativa no ensino de lingua. Nesse
momento, comecaram a serem utilizados mais jogos e simulagdes, de maneira a serem
oferecidas mais escolhas ao aprendiz. Além disso, o computador passou a ser pensado
mais no sentido de ferramenta (BRIERLEY; KEMBLE, 1991; HARDISTY;
WINDEATT, 1989), a qual mais tarde poderia servir como recurso pedagdgico —
alterando o foco que antes estava apenas nos softwares educacionais como instrumentos
de ensino. Posteriormente, o CALL Integrativo focalizou o processo de integracdo das
ferramentas computacionais a pedagogia baseada em tarefas ou projetos
(WARSCHAUER, 1996a). Houve maior impacto da hipermidia na tecnologia, de modo
que as habilidades em LE puderam ser mais bem contempladas. O CALL integrativo
acompanhou a ascensio da web 2.0 - conforme expressao cunhada por O’Reilly (2005),
a qual se caracteriza por permitir uma maior participacdo dos individuos, o
compartilhamento de informacdes e conteidos e o foco na coautoria fomentada pelo
aumento nas interagdes na web. Na era da web 2.0, a publicacdo tornou-se facilitada a
medida que os individuos podem postar seus materiais livremente na internet. Além
disso, a comunica¢do em rede, juntamente com as caracteristicas das novas midias,
propiciaram uma oportunidade de integracdo do ensino de linguas aos meios digitais. E,

nesse sentido,

com o auxilio desses recursos amplia-se a possibilidade de propiciar
aos alunos condicdes para que aprendam, além da lingua, a interagir
nas novas comunidades que se formam com o surgimento das novas
tecnologias e, consequentemente, dos novos géneros textuais digitais
que nascem das necessidades da sociedade e como resultado das
mudancas de praticas sociais (QUEVEDO; CRESCITELLI, 2005,
p-50).

Essa pratica de familiarizacdo com novos géneros textuais e de participagdo em
diversas comunidades online pode ser fomentada em sala de aula a partir de propostas
delineadas pelo professor. As possibilidades de trabalho com géneros diferenciados sao
imensas, visto que ‘“a internet como um microcosmo virtual do mundo real reflete essa
pluralidade de contextos comunicacionais, €, dessa maneira, oferece as condi¢des sdcio-

técnicas para a emergéncia de novos géneros textuais” (XAVIER, 2006, p. 7).
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Segundo Souza (2004, p. 80), os alunos agora tém “oportunidade ndo apenas de
terem acesso a materiais de multimidia sobre assuntos de sua escolha e interesse, mas
também de publicar seus proprios materiais e tomar parte ativamente em comunidades
discursivas globais.” Além disso, em termos de insumo, € importante propor ao
aprendiz que busque diversas fontes e faca cruzamento de informacdes, a fim de aferir
se os dados que procura sdo factiveis. Nesse sentido, Vergano-Junger (2010, p. 28)

enfatiza o quao relevante é o trabalho integral com o texto disponivel na web, pois

utilizar a Internet como fonte ndo pode ser apenas encontrar textos
cujos temas e géneros sejam atrativos para seus alunos. Implica
trabalhar com eles as diferengas entre suportes; as mudancas
(principalmente constitutivas) sofridas pelo hipertexto digital quando
retirado de seu meio natural; a criticidade na avaliacdo das fontes, de
sua idoneidade e autoria; a interpretacdo e compreensio de diferentes
linguagens [...]

Justamente pelo fato de o aprendiz poder ter acesso a tantos documentos fora dos
limites das institui¢des educacionais, hd uma necessidade de se trabalhar com a anélise
critica de informacdes, a fim de que os alunos possam melhor aferir o que consumem e
produzem. Conforme Vergnano-Junger e Lazaro (2012, p.193), ha “a necessidade de
trabalhar com o aluno como desenvolver leituras de textos (ou de hipertextos) de
diversos gé€neros.” Apesar de muitos aprendizes ja estarem acostumados com o uso de
ferramentas digitais, nem sempre eles estdo habituados a tirar proveito de oportunidades
de leitura e producdo exclusivas do meio online.

Primordialmente, € relevante ter em mente que “as tecnologias em si ndo podem
modificar a educagdo radicalmente. Sdo os usos que delas se fazem e em particular o
uso critico, autdbnomo, consciente, que podem trazer inovagdes € avangos.”
(VERGNANO-JUNGER et al., 2012, p.105). Por exemplo, um estudo de Araujo
(2009), relativo a andlise de websites educacionais voltados a aprendizagem de inglés,
revelou que a maior parte desses recursos se assemelha as propostas veiculadas em
livros didaticos. Por isso, € essencial pensar em um processo de elabora¢do de material
diddtico que ndo seja uma transposi¢do para o digital do que é perpetuado no livro
impresso. Ha um risco constante, pois conforme Guimardes (2008, p. 26), “na maioria
das vezes, por meio desses recursos inovadores, reproduzimos as mesmas atitudes, o

mesmo paradigma educacional pelo qual fomos formados”. Ao produzir tarefas
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pedagégicas mediadas por tecnologia, é necessdrio pensar de que modo as NTICs
diferenciam a proposta didatica daquelas realizadas sem o meio tecnoldgico.

Com base nesta perspectiva, a proxima secdo apresenta o contexto de pesquisa e
os critérios de andlise do processo de elaboracdo de material efetuado pelos professores
em formacdo. E apresentada a metodologia deste estudo, de modo a delinear de que
modo o0s pressupostos tedricos discutidos até o momento contribuem para 0s

procedimentos da pesquisa.
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5 METODOLOGIA

A metodologia desta tese € qualitativa, de cunho interpretativista e carater
exploratério e descritivo, de modo a examinar as oportunidades de negociacido e as
propostas de tarefas engendradas pelas duplas de professores em formagdo. Essa escolha

estd justificada no argumento de Pinheiro (2011, p.47), segundo o qual

Uma pesquisa de base interpretativista [...] parece se tornar mais
adequada para investigar o0 modo como os seres humanos utilizam a
linguagem para agir socialmente [...] uma vez que estudar o ser
humano [...] implica compreender subjetividades que ndo podem ser
tratadas quantitativamente.

Por sua vez, Chaudron (1988) afirma que a pesquisa qualitativa é apropriada
para a descri¢do de comportamentos em sala de aula e para a classificacdo de processos.
Desse modo, os processos de desenvolvimento de material aqui apresentados vao ao
encontro da pesquisa qualitativa. Ademais, “o conhecimento é reconhecido como algo
construido na interpretacao da linguagem, num processo de interagdo entre investigador
e investigado, e, por isso, sempre aberto a novas interpretacdes” (PINHEIRO, 2011,
p-48), de maneira que nao hd como aferirmos quantitativamente as interacdes e
producdes dos professores. Tecemos nesta pesquisa um exame das produgdes dos
participantes e uma andlise dos processos de colaboracdo quando da elaboracdo do
material. Nesse sentido, Moita Lopes (1994) indica que a pesquisa interpretativista €

uma construcao social, a qual ndo estd centrada somente na anélise do pesquisador.

5.1 Contexto e participantes

No trabalho aqui proposto, os informantes de pesquisa sdo oito alunos de um
curso de Graduacdo em Letras — Licenciatura de uma universidade particular do sul do
pais, com idades entre 18 e 21 anos. Os professores em formagdo pertenciam a duas
€nfases de Licenciatura distintas — Inglés e Alemao. Quatro duplas foram formadas para
a geracdo de dados da pesquisa. Duas duplas de ingl€s eram compostas por participantes
do sexo feminino, uma dupla de alemdo por participantes do sexo feminino e outra

dupla de alemao por participantes do sexo masculino.
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O grupo para o desenvolvimento do estudo era constituido por alunos que ainda
ndo tinham cursado disciplinas de estdgio em docéncia e ndo tinham experiéncia pratica
de ensino. Cursavam uma disciplina sobre metodologias de ensino de linguas
estrangeiras e formacao de professores, durante a qual os dados foram gerados. Por isso,
no semestre da pesquisa, antes da geracdo de dados, os aprendizes leram e discutiram
com a professora titular textos sobre ensino e aprendizagem de LE e producdo de
material didatico. Os professores em formagdo tiveram experiéncia prévia a pesquisa,
durante o semestre, de andlise de material diddtico impresso (especialmente, livros
didaticos utilizados em aulas de alemado e inglés como LE).

O projeto de pesquisa que originou esta tese (N° 13/153) foi aprovado pelo
Comité de Etica em Pesquisa (Resolu¢do 160/2013) da Universidade do Vale do Rio
dos Sinos. Apés a aprovacdo pelo comité e autorizacdo da geracdo de dados pela
professora titular da turma, a qual estava presente em todas as aulas, a pesquisa foi
apresentada aos alunos participantes. Esses professores em formagdo assinaram um
termo de consentimento livre e esclarecido, a fim de que os dados pudessem ser

utilizados posteriormente para investigacdo académica.

5.2 Critérios de analise

Mesmo na pesquisa qualitativa, Gomes (1999) indica que é importante pensar
em categorias para que sejam analisados os dados a disposi¢do. Desse modo, para
andlise dos momentos de interacdo entre os professores procuramos indicios de
andaimento e episodios de conflito cognitivo durante o trabalho colaborativo. Tais
indicios denotam a colaboracdo que se desenvolveu entre os membros de cada dupla,
durante a atuacdo desses professores em formacdo criando materiais didaticos em
conjunto. Neste trabalho, estao inseridos alguns exemplos de excertos de interagdo que
evidenciam esses indicios. No entanto, o foco principal do trabalho € o exame do
material didético elaborado pelos professores em formacao. O processo de colaboracao
desses participantes € observado para averiguarmos como o trabalho colaborativo pode
ser util na preparacdo do material.

Pretende-se observar, assim, como o professor atua de modo colaborativo ao

criar tarefas focadas em material multimodal no meio eletrénico - material com o qual

muitas vezes os alunos tém constante envolvimento fora do contexto escolar.
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Além da andlise da colaboragdo durante a interacdo em duplas, também
delineamos alguns critérios para a elaboragdo do material, os quais foram explicitados
no primeiro encontro com os alunos. Quando a turma foi orientada a elaborar o material,
foram sugeridos critérios para nortear a criacdo da unidade didética, postados na wiki
PBworks'?, com a qual os aprendizes trabalharam na criacdo de pdginas durante as
aulas. Conforme essas sugestdes, os alunos realizariam as seguintes a¢des: a) escolher o
contexto; b) especificar o perfil da turma: objetivos, necessidades, idade, proficiéncia,
interesses; c) especificar um projeto interdisciplinar no qual a unidade temadtica seria

inserida; d) considerar aproximadamente 20 horas de atividades.

Além dessas orientagdes, a unidade preconizava o seguinte: a) dar €nfase ao
processo de aprendizagem; b) variar os gé€neros textuais e as ferramentas digitais na
unidade; c) incluir tarefas de compreensdo escrita e oral e producdo escrita e oral; d)
usar imagens para a reflexdo dos alunos; d) relacionar as tarefas com as estratégias de
aprendizagem de Oxford (1990)'*; e) incluir nas tarefas os trés tipos de conhecimento
dos Parametros Curriculares Nacionais (PCNs) de 1998: sist€mico, de mundo e de
género; f) incluir alguma tarefa com foco gramatical; g) escrever as instrucdes das
tarefas em LE (com direcionamento aos alunos) e em lingua materna (para que os
colegas de outra LE pudessem ler o material); h) ao final, comentar todos os trabalhos
dos colegas. Os comentdrios deveriam ser postados no espaco online em que a unidade
diddtica havia sido publicada. O colega poderia fazer uma apreciacdo da unidade,
considerando a relevancia da aplicabilidade pedagdgica da proposta. O comentério
poderia ser baseado nas seguintes questdes: a) O que voc€ destacaria como mais
positivo na unidade elaborada por seus colegas? b) Vocé modificaria/acrescentaria

alguma coisa?

De maneira resumida, segue o Quadro 2 com os critérios apontados pela
pesquisadora e pela professora titular para a constru¢do do material. Essa gama de
critérios serviu como um ponto de orientacdo aos professores em formacgdo, para que
eles tivessem alguns encaminhamentos iniciais de modo a iniciar seus trabalhos,

incluindo os itens indicados no Quadro 2 em seus materiais. De modo algum, este

12 Uma wiki é uma ferramenta digital que possibilita a edigdo dos mesmos documentos e péginas por
variadas pessoas, possibilitando o trabalho colaborativo em rede. O endereco da wiki PBworks é o
seguinte: <http://pbworks.com/>. Acesso em: 09 dez. 2013.
13 As letras (d) e (e) foram incluidas nas sugestdes, pois os alunos trabalharam com esses textos no
decorrer do semestre com a professora titular da disciplina. Portanto, a professora pediu que os tépicos de
ambos os textos fossem retomados na produc¢do do material.
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quadro de critérios pretende esgotar as possibilidades de orientagcdes para criacdo de

unidades didaticas.

Quadro 2. Quadro resumido com orientacées para criacio de unidades didaticas

Contexto g) Uso de imagens

Perfil da turma h) Estratégias/ Oxford (1999)

Projeto interdisciplinar 1) Tipos de conhecimento/ PCNs (1998)
20 horas j) Foco gramatical

Processo de aprendizagem k) Instrucdes em LE e em L1

Quatro habilidades 1) Comentarios

A melhor maneira de se construir um projeto temdatico composto de tarefas é
pensar em um grupo de aprendizes com os quais trabalhamos, partindo de seus
interesses e necessidades para a constru¢ao pedagodgica. Guimardes (2008, p.16) indica
que “a questdo crucial é o objetivo proposto para a realizacdo da tarefa pedagdgica,
levando-se em conta a adequacdo do tema a idade do aluno e ao meio social em que
vive.” E necessdrio ter em mente o que os alunos pretendem fazer com a LE, as
situagdes em que possivelmente usardo essa lingua e os assuntos de seu interesse.

Foi solicitado que os professores em formacao pensassem em grupos de alunos e
propusessem temas que fossem ao encontro de seus interesses. No entanto, visto que
esses participantes ainda ndo contavam com experiéncia prévia em sala de aula, nao
tinham alunos reais aos quais se reportarem para criar os planos de ensino. Em um
contexto real de aplicagdo das tarefas, o preferencial seria investigar os interesses e
anseios dos alunos e a partir dessa verificagdo elaborar as unidades didéticas, de modo a
aumentar o engajamento. Na verdade, conforme Willis e Willis (2007), esta deveria ser
a primeira pergunta a ser feita antes da elaboracdo de planos didéticos: o que meus
alunos querem fazer com a LE? A partir das respostas provdveis para esse
questionamento, de suas necessidades e interesses, 0s temas centrais para a criacao de
unidades didaticas podem ser delineados.

Além dos critérios de construcio de material didédtico explicitados para os
professores em formacao (Quadro 2), a ideia era ter como indices de andlise para a tese
as sugestoes de Willis e Willis (2007) sobre criagdo de tarefas (Quadro 1). Ademais, na

secdo O material diddtico produzido (capitulo 6), tecemos comentérios relativos a
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algumas das tarefas elaboradas, de modo a refletir sobre como algumas propostas

poderiam estar mais bem adequadas ao contexto pedagégico mediado por NTICs.

Desse modo, as orientacOes iniciais apresentadas aos alunos articuladas as
indicacdes de Willis e Willis (2007) e as sugestdes da pesquisadora sobre a adequagao
do material produzido ao meio digital, compdem os critérios para a andlise do material
proposto pelos professores em formacgdo. Tais critérios poderiam variar conforme a
selecdo do pesquisador. No estudo de Aradjo (2009), por exemplo, a pesquisadora
discorre uma andlise sobre sites educacionais levando em conta os seguintes critérios:
estrutura e organizacdo, publico-alvo, conteido, objetivo, recursos interativos e
usabilidade. Vé-se, portanto, que alguns de nossos critérios se equivalem, mas esses
indicios variam conforme o propdsito de cada pesquisa. Por conseguinte, temos o

Quadro 3 com uma estruturacdo dos critérios de andlise propostos na tese.

Quadro 3. Estruturacio dos critérios de analise

Andlise das interacdes durante a elaboragdo | Andlise dos planos elaborados pelos professores

dos planos em formagao
Indices Andaimento Critérios Indicacdes de Willis e
Willis (2007) — Quadro 1
Episédios de conflito Orientagdes iniciais para a
cognitivo producdo do material —

Quadro 2

Sugestdes da
pesquisadora sobre a
adequacdo do material

elaborado para o meio

digital

As etapas da geragdao de dados foram examinadas, visto que as discussdes dos
alunos enquanto conversavam sobre as tarefas foram registradas em dudio para posterior
andlise dos dados. Os alunos tinham a opc¢ao de conversar oralmente ou usar o chat da
rede social Facebook para conversar sobre a elaboracdao das tarefas. Ademais, as
unidades didaticas e os comentdrios tecidos pelos colegas ficaram registrados nos

espacos virtuais escolhidos pelas duplas para postarem seu material — plataforma
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Edmodo'*, wiki PBworks" ou rede social Facebook'®. Desse modo, os registros dos
processos de negociacdo em duplas, assim como o material didatico digital, foram
armazenados a fim de fornecerem os dados de exame da pesquisa. Nesse circuito de
investigacdo inseriu-se a temadtica deste trabalho, centrada nas possibilidades de
constru¢do colaborativa de material didatico necessario a uma nova era de
aprendizagens digitais. S3o apresentadas no proximo capitulo desta tese (se¢ao 6.2)
algumas produgdes que ratificam o envolvimento dos alunos na elaboracao de um
material didético significativo, mediado por tecnologias. Além disso, alguns excertos
das discussOes entre os participantes, que indicam momentos de aprendizagem

colaborativa, sdo incluidos também no préximo capitulo deste estudo (se¢do 6.1).

Assim foi concebida a estrutura geral para a geracdo de dados. Alids, esse termo
gerar advém da pesquisa qualitativa, visto que essa pesquisa seria uma atividade
subjetiva “ja que € entendida como um modo particular de organizar a experi€ncia
humana por meio do discurso, sendo, portanto, uma constru¢dao social” (MOITA
LOPES, 1994, p. 333). Relativo a geracdo de dados, no capitulo 6 a seguir, é
apresentado um relato do ocorrido a partir da estruturacdo da proposta, conforme as

etapas mencionadas anteriormente.

4O Edmodo é um plataforma educacional que permite a criagio de turmas online por parte dos
professores, 0s quais criam suas salas de aula virtuais na internet. O enderego do Edmodo € o seguinte:
<https://www.edmodo.com/?language=pt-br>. Acesso em: 09 dez. 2013.

150 Edmodo é um plataforma educacional que permite a criagio de turmas online por parte dos
professores, 0s quais criam suas salas de aula virtuais na internet. O enderego do Edmodo € o seguinte:
<https://www.edmodo.com/?language=pt-br>. Acesso em: 09 dez. 2013.

16 O endereco da rede social Facebook é o seguinte: < https://pt-br.facebook.com/>. Acesso em: 09 dez.
2013.
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6 GERACAO DE DADOS E ANALISE

A proposta de elaboragdo de tarefas visou a constru¢do de material para ser
ministrado em um curso semipresencial de LE ou presencial de LE mediado por
tecnologias. Para tanto, foi realizada uma geracdo de dados, durante a qual foram
examinadas quatro duplas de professores em formacdo, atuando colaborativamente na
constru¢do do material a partir de hipertextos. As etapas contempladas nessa
experiéncia foram as seguintes, conforme as fases previstas na secdo Contextualizacdo
deste trabalho: a) reunido com o grupo sobre a proposta de criagdo de uma unidade
didatica com tarefas em ambiente digital; b) familiarizacio com algumas ferramentas
digitais'” que poderiam auxiliar os aprendizes durante a elaboracio do material; c)
formacdo das quatro diades de professores em formagdo que atuariam juntos; d)
discussdo entre os membros das duplas sobre qual seria a temdtica de seu projeto e
delineamento de primeiras ideias sobre as tarefas; e) trés aulas de elaboragdo de tarefas,
durante as quais a pesquisadora analisava a producdo das duplas e também atuava na
mediacdo, em caso de ddvidas quanto a estrutura das tarefas e ao uso de ferramentas
digitais; f) divulgacdo das tarefas em ambiente digital; g) postagem de comentdrios de
colegas de outras duplas, que leram as propostas de tarefas e forneceram feedback sobre
o trabalho; h) feedback por parte da pesquisadora e da professora titular sobre o trabalho
realizado pela dupla.

As etapas (a), (b) e (c¢) foram conduzidas na primeira aula com o grupo. As fases
(d), (e) e (f) ocorreram nas trés aulas seguintes, e as duplas também produziram suas
tarefas em casa. Cada aula consistia em trés horas de trabalho. As etapas (g) e (h)
ocorreram a distancia, através da postagem dos feedbacks nos ambientes virtuais de
aprendizagem onde foram inseridos os projetos. A seguir, o Quadro 4 apresenta um

cronograma resumido dessas etapas da geracdo de dados.

Quadro 4. Quadro resumido com etapas da geracao de dados

Primeiro encontro com o grupo (Aula 1) a) apresentacio da proposta
b) familiarizagdo com ferramentas digitais

¢) formacdo das duplas

17 A listagem de tais ferramentas estd disponivel no Apéndice deste trabalho.
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Aulas 2,3 e4 d) discussdo entre os membros das duplas
sobre a temadtica escolhida e delineamento de
primeiras ideias

e) elaboracao das tarefas da unidade didatica

f) divulgagdo da unidade didatica

A distancia g) feedback dos colegas
h) feedback da pesquisadora e da professora

titular

A fim de analisar o processo completo das unidades didaticas, € também
relevante avaliar a recep¢ao dessas tarefas por parte dos aprendizes que as executardo.
No entanto, esse ndo € o objetivo desta tese, visto que tal feedack seria diferenciado de
acordo com cada turma. Pretende-se aqui trabalhar com o processo de elaboragdo de
unidades didaticas, de modo a propor uma arena de discussdes sobre a producdo de
material didatico mediado pelas NTICs.

Ao final das aulas 2, 3 e 4 (Quadro 4), os alunos postaram na pagina da turma do
PBworks os links para seus trabalhos. Eles tiveram como sugestdes de ambientes para as
postagens dos trabalhos a wiki PBworks, a plataforma Edmodo e a rede social
Facebook. Quando o trabalho era postado no PBworks, um link para a pagina com o
projeto da turma era disponibilizado. Trabalhos postados na plataforma Edmodo eram
indicados com um cddigo, visto que € necessdria essa numeragdo para termos acesso a
conteddos especificos de uma pagina naquele ambiente. Por sua vez, no Facebook os
alunos que criavam um grupo com as aulas convidavam seus colegas para participar
desse espaco.

Antes do inicio da geracdo de dados, os alunos haviam lido alguns textos nas
aulas regulares, dentre eles um artigo de Paiva e Braga (2011). Portanto, como inicio de
familiarizagdo com as ferramentas, os alunos utilizaram o recurso Padlet'®, o qual era
anteriormente conhecido como Wallwisher. As orientacdes para essa atividade!® foram
postadas na ferramenta PBworks, local onde todas as orientagdes sobre o trabalho a ser

feito com a turma foram postadas. Nessa primeira aula, os alunos também conheceram

18 Padler é uma ferramenta de criagdo e edi¢do de painéis colaborativos. O endereco do Padlet é o
seguinte: < http://padlet.com/ >. Acesso em: 09 dez. 2013.
19 A postagem desta atividade esta no Apéndice deste trabalho, referente a aula 1 (etapa 1).
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melhor alguns espagos online?® onde poderiam postar suas unidades diddticas, formaram
suas duplas e escolheram um desses ambientes virtuais de aprendizagem.

Na sequéncia da aula introdutéria, os alunos comecaram a trabalhar nos seus
projetos, analisando as orientagdes ja explicitadas anteriormente (Quadro 2). Nos
critérios para elaboragdo do material didatico foram inseridas indicagOes de leituras
realizadas durante o semestre de execucdo do projeto, anteriormente a geracao de dados.
Desse modo, os textos de Oxford (1990), Stanke (2011), Willis e Willis (2007) e os
Parametros Curriculares Nacionais (1998) serviram como insumo para promover

reflexdes sobre as tarefas a serem elaboradas pelos professores em formacao.

6.1 A colaboracao entre os professores em formacao

A partir de uma andlise descritiva e interpretativista da geracao de dados, foram
examinados momentos de colaboracdo que evidenciam o conceito de didlogo
colaborativo entre os professores em formacao durante a elaboracio da tarefa, conforme
os exemplos abaixo.

A seguir, temos alguns excertos produzidos pelas duplas durante a discussdo que

estabeleceram no chat do Facebook.

(1) Carla®': entrei. bom, agora ndo sei por onde comegar a postar as atividades temos que
ir no item tarefas e postar ld, é isso?
Tais: sim.mas calma. nos temos tres imagens no inicio da tarefa. ndo sei como colar
elas de forma que as trés fiquem juntinhas. usamos o paint? me ajuda
Carla: pode deixar que mexo na nossa pdgina. so um pouco
Tais: td
Carla: feito. olha ld o q tu acha
Tais: ficou otimo. valeu ;-)

No trecho (1), a conversa entre as participantes revela um processo de
andaimento possibilitado pelo auxilio que é dado por uma delas, relativo ao uso da
tecnologia. Em relacdo as fun¢des de andaimento, estabelecidas por Wood et al. (1976)
e abordadas na se¢do 2.1 desta tese, o andaimento do excerto (1) aproxima-se a fungao

redugdo nos niveis de liberdade. Nessa fun¢do ocorre uma simplificagdo da tarefa

20 A postagem com orientagdes sobre o uso dos ambientes virtuais de aprendizagem estd no Apéndice
deste trabalho, referente a aula 1 (etapa 2).
21 Por razdes éticas, todos os nomes citados neste trabalho sdo ficticios.
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quando um dos membros da dupla (a que atua como tutora no momento de andaimento)
se oferece para resolver uma questdo mais técnica de posicionamento de imagens a
serem usadas na unidade didatica.

Visto que os aprendizes tiveram de criar tarefas mediadas por computador, o
andaimento foi constante na producdo dos pares que atuam conjuntamente, tanto no
sentido da produgdo de tarefas quanto na questdo mais técnica de familiarizacdo e
manuseio tecnolégico. As duplas deste estudo demonstram um trabalho colaborativo
equilibrado, de modo que cada membro da diade alterna com seu colega o papel de
provedor do andaimento. Os participantes se auxiliam de acordo com demandas
diversas — linguisticas ou técnicas. A seguir, no excerto (2) da conversa entre Kitia e
Marcela, no chat do Facebook, surge um questionamento quanto ao uso de verbos

modais em inglés.

(2) Marcela: Aqui a gente usa “you have to use Photofunia”?
Kaétia: Sim. Por que ndo?
Marcela: Ndo fica muito forte, tipo... “you have to”?
Katia: A gente pode botar “You may use”. Bem como sugestdo mesmo. Eles podem usar
outra ferramenta se acharem. A questdo é editar.

O processo de andaimento € mais uma vez observado, pois as aprendizes se
auxiliam a fim de ajustarem questdes mais linguisticas de instrucio da tarefa ao mesmo
tempo em que refletem sobre as escolhas passiveis de serem feitas por seus alunos
quando da realizacdo da atividade. Quanto as fun¢des de andaimento apontadas por
Wood et al. (1976), o andaimento do excerto (2) demonstra uma marca¢do de aspectos
criticos. Marcela da énfase a um aspecto linguistico que considera relevante quanto as
instrucdes de uma tarefa. Katia, entdo, reflete sobre esse apontamento da colega e
oferece uma nova sugestao.

Vejamos a colaboragdo a seguir, segundo o trecho (3) de uma interacdo entre

Sandro e Rafael.

(3) Sandro: na segunda linha, a segunda frase comegca de modo estranho. dd uma lida
Rafael: Was ist ein Referat?
Sandro: Referat é um parecer
Rafael: cologuei na traducdo como uma pequena apresentacdo, mas vamos trocar
entdo. Fica melhor
Sandro: beleza
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No excerto (3) de uma conversa pelo chat do Facebook, os alunos discutem
sobre uma escolha linguistica a ser inserida nas instru¢cdes de uma das tarefas. Mais uma
vez, a funcdo de andaimento de Wood et al. (1976) relacionada a marcagdo de aspectos
criticos pode ser observada. Sandro volta a atencdo da dupla para uma forma linguistica
especifica no alemdo e sugere uma modificacdo. Rafael acolhe a sugestao de seu colega,
de modo a construir um trabalho colaborativo que leve em conta a opinido do outro.
Similarmente, no trecho (4), na conversa gravada em d4udio entre Paula e Valéria,
observamos o quanto as participantes negociam suas agdes em cada etapa para a

constru¢do da tarefa.

(4) Paula: Nossa... nem sei por onde comecar.
Valéria: A gente faz primeiro tudo em portugués, bota e dai a gente vai... a gente vai
escrevendo todas as ideias que estamos tendo agora.
Paula: Ndo ia ser bom escrever jd isso em alemdo?
Valéria: Vamo em portugués mesmo que é mais fdcil
Paula: Td

Mais uma vez, uma sugestdo € aceita, a fim de estabelecer as decisdes que serdo
tomadas para organizar o trabalho colaborativo. Quanto as fun¢des de andaimento de
Wood et al. (1976), observamos a funcao de recrutamento, no excerto (4). Paula diz nao
saber por onde comecar, e Valéria busca o interesse da sua colega oferecendo sugestdes
de como elas podem iniciar de maneira mais facil o trabalho.

No excerto (5), Paula e Valéria continuam interagindo oralmente.

(5) Paula: qual é nosso objetivo?
Valéria: trabalhar pronomes possessivos e as declinagcoes
Paula: tu acha? ndo fica muito foco sé na gramdtica?
Valéria: é que essa parte é bem dificil do alemdo
Paula: mas acho que justamente por isso pode assustar os alunos. A gente pode
elaborar mais temdtico
Valéria: eles podem pensar que a gente td enrolando, jd que ndo eles sabem usar as
estruturas direito
Paula: capaz. A gente comeca de maneira mais geral na temdtica e depois vai indo pra
gramdtica
Valéria: é... acho q tu tem razdo. focar mais no tema mesmo e nas habilidades.
Paula: é. acho que com isso fecha certinho.

No trecho (5), temos um episddio de conflito cognitivo (TOCALLI-BELLER;

SWAIN, 2005) durante a discussdao sobre as propostas de tarefas. Inicialmente, Valéria
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propde um foco mais gramatical na unidade diddtica que estdo prestes a construir.
Paula, por sua vez, defende um viés mais temético da sequéncia de tarefas. Aos poucos,
Valéria se convence da opinido de sua colega e decide acatar a sugestao.

Os excertos desta se¢do refletem as funcdes de andaimento segundo Wood et al.
(1976) e o episddio de conflito cognitivo que puderam ser observados nos didlogos
entre os membros das duplas. Esses trechos sao dados que demonstram processos de
colaboracdo levados a cabo durante toda a discussd@o dos professores em formacao.
Portanto, sdo um demonstrativo do trabalho colaborativo que ocorreu e que pode
facilitar o processo de producido. Conforme enfatizado no inicio da secdo 5.2 desta tese,
o foco deste estudo € a andlise do material didatico elaborado por esses professores em

formacao.

6.2 O material didatico produzido

Nesta secdo, procedemos a andlise do material produzido pelas quatro duplas de
professores em formacgdo, com suas respectivas LEs: Marcela e Katia (ingl€s), Paula e
Valéria (alemao), Sandro e Rafael (alemdo), Carla e Tais (inglés).

Primeiramente, observamos nesta secdo as unidades didaticas, tendo como
critério as sugestdes da pesquisadora sobre a adequagcdo do material elaborado para o
meio digital. Posteriormente, atentamos para o critério relativo as orientagdes iniciais
para a producdo do material. Finalmente, na secdo 6.2.3, examinamos as tarefas
elaboradas sob o critério referente as indicacdes de Willis e Willis (2007). Esses
critérios referem-se ao Quadro 3 (secdo 5.2) sobre as questdes de andlise desta tese.

Na Figura 1, temos um exemplo de tarefa elaborada pela dupla Marcela e Katia.
A diade escolheu a temdtica meio ambiente?” para sua unidade diddtica e planejou dez
aulas com tarefas relacionadas a esse tema. Era uma unidade direcionada a alunos do
Ensino Médio da cidade de Sao Leopoldo, aprendizes de lingua inglesa. As professoras
em formacdo utilizaram varias ferramentas digitais durante esse processo, apoiando-se
de fato na mediagdo da tecnologia para a composi¢do da unidade. A variagdo de géneros
textuais e ferramentas foi um dos critérios propostos para a elabora¢do do trabalho.
Essas participantes do estudo utilizaram a plataforma educativa Edmodo como 16cus

para sua unidade didatica. Nessa unidade, Marcela e Katia, além de usarem uma

22 A unidade didética produzida por Marcela e Kdtia estd no Anexo A deste trabalho.
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variedade de recursos, justificaram seu uso, criando tarefas significativas, vinculadas a
géneros textuais € com propdsitos comunicativos e colaborativos. Pode-se observar que
na tarefa da Figura 1 as professoras em formagdo utilizaram o recurso PhotoFunia®®, o
qual serve para edi¢do de imagens, de modo a criar uma proposta a partir da qual seus
alunos teriam de elaborar uma propaganda sobre meio ambiente. O uso do recurso
tecnolégico ndo fica, entdo, apenas como coadjuvante nesse processo, visto que o0s
alunos poderdo se valer de um dispositivo passivel de auxiliar na producio, inclusive

trabalhando com a linguagem visual.

m . a Students
y Class 3 - Advertisement

Entregar

Research online for a campaign towards environment (you may choose about
recycling, endangered species, sustainability }. Imagine you work at the marketing
area of the campaign and create an advertisement to support the campaign, using
sentences in the imperative. You may use Photofunia to create your add and then
share it with the class:

EEE PhotoFunia :: photo effects, filters, free online photo editor
iMaEiwe
Wl
NEET L EE
ERaENAR

1]

Figura 1. Tarefa criada pela dupla Marcela e Katia

Outra tarefa que possibilitaria o trabalho com diferentes linguagens ¢é
apresentada na Figura 2. Os alunos deveriam elaborar um video sobre uma organizagao
nao governamental de sua escolha, engajando-se em um trabalho em grupo com trés ou
quatro componentes. Sao incluidas algumas questdes para guiar os alunos no processo
de criagcdo. Nesse caso, € interessante que o professor faca uma breve exploracao com os
alunos de ferramentas passiveis de auxilid-los nesse processo, tais como Windows
Movie Maker*, VirtualDub® e o Avidemux*®. E bem provavel que os préprios alunos
possam trazer suas sugestdes quanto a recursos disponiveis na web para a criacdo de
videos. Nesse momento, € ideal que o professor acolha as contribuicdes do aprendiz, de

modo a valorizé-lo nesse processo educacional.

2 O enderego do Photofunia é o seguinte: <http://www.photofunia.com/>. Acesso em: 09 dez. 2013.

24 O enderego do Windows Movie Maker é o seguinte: < http://windows.microsoft.com/en-us/windows-
live/movie-maker#t1=overview>. Acesso em: 09 dez. 2013.

O Windows Movie Maker ja vem instalado nos computadores com sistema operacional Windows.

%5 O enderego do VirtualDub € o seguinte: <http://www.virtualdub.org/>. Acesso em: 09 dez. 2013.

26 O enderego do Avidemux é o seguinte: <http://avidemux.sourceforge.net/>. Acesso em: 09 dez. 2013.
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m. . a Students
|
\ Class 4: Video

Entregar aalatal V8- kb

In groups of two or three, choose an NGO and shoot a short video (maximum 5
minutes) introducing the NGO you chose. It must contain basic information about It,
such as: (*producdo oral)

- Where is it from?
- What is its purpose? Who/VWhat does it fight for?

After, post your video on youtube and share the link with our class. Post
commentaries and questions you find relevant about your classmates’ researches

You may research your NGO on the following site:
http:/fiwww.wango.org/resources.aspx?section=n_..

Attention: Each group will choose an NGO from a different part of the globe, in order
to not choose the same NGO:

Figura 2. Tarefa criada pela dupla Marcela e Katia

Algumas das ferramentas inseridas nas unidades didaticas elaboradas foram
sugeridas pela pesquisadora. Visto que os alunos nao tinham experiéncia prévia com
ensino mediado por computador, muitos dos possiveis recursos que poderiam ser usados
sob um viés diddtico foram conhecidos por eles durante as aulas. Desse modo, ndo
apenas as duplas, mas o grupo como um todo atuou no sentido de refletir sobre como a
tecnologia poderia ser utilizada de modo valido nesse contexto.

No projeto de Marcela e Kétia, por exemplo, nas atividades Class 1 (Fig. 3) e
Class 4 (Fig.4), elas decidiram produzir discussdes online entre a turma no
Coveritlive’’, 0 qual permite discussdes sincronas tal como em um chat. A diferenca de
um liveblog como o Coveritlive para os chats é o fato de que os primeiros costumam ser
usados na transmissao de eventos ao vivo, permitindo que os usudrios conversem sobre
determinado tema relativo a um acontecimento que estd ocorrendo no momento da
discussdo, como um jogo de futebol ou o dltimo capitulo de um seriado, por exemplo.
Visto que a ideia da tarefa no projeto era simplesmente uma discussdo sobre o tema
meio ambiente, talvez o uso de um chat fosse mais apropriado. Além disso,
considerando que o grupo alvo dessas participantes é formado por alunos de uma escola
regular publica, talvez a ideia de conduzir uma discussdo toda em inglés online nao

fosse possivel. A partir das questdes em inglés, a discussio poderia iniciar com algumas

270 enderego do Coveritlive é o seguinte: <http://www.coveritlive.com/>. Acesso em: 09 dez. 2013.



80

consideragdes em portugueés, incitando os alunos a inserir, quando possivel, palavras em

inglés que ja conhecessem e que fossem relacionadas ao tema.

m B
Class 1:

Class discussion: (* conhecimento de mundo)

1- Go to our account on Liveblogs and discuss the following:

What do you know about environment?

How is the environment lately? Has it been facing problems? If yes, what problems?
How do you think people are dealing with it? Positively or negatively?

What do you and your family do to help the enviroment of the Earth?

What more could you do to help more?

Have you learned/discussed about environment before? When and where?

Show Less
Liveblogs
dll| coventive.con

Figura 3. Tarefa criada pela dupla Marcela e Katia

m J. a Students
> ¢+ Class 4:

Class discussion: (* conhecimento de mundo)
Look at the attached images:

- What do they represent?
- What do you know about it?

- Do you know someone who works for this kind of organization?

Comment on Liveblogs, be sure not to do assignment 2 before you finish this discussion:

Show Less

COVERITLIVE.COM - CoveritLive - second screen, live blogging.
real time engagement - home
#ll | coveritive com

GREE
PEACE

Figura 4. Tarefa criada pela dupla Marcela e Katia

Inclusive, uma das colegas de Marcela e Kaitia pergunta se a discussao
desenvolvida na aula 4 (Fig.4) seria desenvolvida em inglés, conforme a figura 5. Paula

questiona justamente um fator importante na execugdo dessas tarefas.
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m - Girls..
Acho muito bacana levar os alunos a conversarem sobre ONGs e meio
ambiente. As discussdes e comentarios serdo feitos em inglés?

Oct 15, 2012

Figura 5. Comentario de Paula sobre uma tarefa produzida por Marcela e Katia

Quanto a tarefa a seguir (Fig.6), ndo haveria necessidade de utilizacdo da
ferramenta Liveblog, visto que é pedida uma postagem de respostas sobre determinadas
perguntas. Esse pequeno questiondrio guiado poderia ser respondido e desenvolvido,
suscitando uma breve conversa entre alunos e professor, na propria plataforma Edmodo.
Assim como a rede social Facebook, o Edmodo também dispde de um mecanismo de
inclusdo de comentdrios e respostas apds determinada postagem. Nesse espaco, o qual
foi usado para os colegas postarem seus comentdrios sobre as unidades didaticas, a
tarefa poderia ser desenvolvida pelos alunos em potencial, sem necessidade de inclusao

de um chat externo.

m . a Students
+Class 2:

1- Look at the attached picture:

- What is it?
- What is its purpose?
- Is it effective? (*conhecimento de género)

2- Reflect about the questions above and post your answers in our account at Liveblogs.

3- Review about Imperatives on the attached website and do the following exercises:

Show Less

COVERITLIVE.COM - CoveritLive - second screen, live blogging,
real time engagement - home

al

Imperatives

Show fewer attachments

Figura 6. Tarefa criada pela dupla Marcela e Katia
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Na tarefa exposta na Figura 7, a dupla planeja uma atividade de escrita
colaborativa com a utilizagio de um editor de texto coletivo (Google Docs*®). E
essencial pensar na autoria coletiva como uma das possibilidades de aplicagao
pedagdgica, haja vista a quantidade de recursos tecnoldgicos que permitem essa
modalidade de escrita. Entretanto, antes de pensar em modalidade e meio, € essencial
levarmos em conta o género textual a ser contemplado. Ao pedirmos ao aluno a escrita
de um pardgrafo sobre um tema especifico — modos como as pessoas estdo se
esforcando para melhorar o ambiente, no caso desta tarefa — ndo abarcamos a questdo
do género textual. Um pardgrafo a ser escrito para o colega ¢ um texto artificial que
contempla as exigéncias da sala de aula. Uma maneira de melhorar a tarefa, por
exemplo, € pedir aos alunos a escrita colaborativa de um folder a ser compartilhado em
turma e na escola com dicas de como preservar o meio ambiente, ja iniciando no
microespago escolar.

Pode-ser ver que em outras tarefas (Figuras 8 e 9, respectivamente), a mesma
dupla inclui em seu plano géneros textuais auténticos, instigando a producao de e-mails
e resenhas cinematograficas sobre o tema. E interessante ver que, mesmo brevemente,
essas alunas incluem nas suas tarefas online indicagdes de como deve ser a escrita do e-
mail e da resenha. Sobretudo, observa-se que houve a inclusdo de variados géneros no
trabalho da dupla, inclusive contemplando musica na tarefa da Aula 6 (Fig.10) e
glossdrio na Aula 9 (Figura 11). Certamente, as professoras teriam de trabalhar
especificamente com cada um desses géneros ao incorporar essas possibilidades em sala
de aula. Ademais, a inclusdo de géneros como o glossdrio online demandaria uma
melhor exploracdo de ferramentas digitais passiveis de criacdo de glossarios, tais como

Babylon Glossary Builder®® e Glossary Maker Wordsmyth™°.

28 0 enderego do Google Docs é o seguinte: <docs.google.com/>

2 O endereco do Babylon Glossary Builder é o seguinte: <<http://www.babylon.com/products/glossary-
builder.html>

30O enderego do Glossary Maker Wordsmyth € o seguinte: <http://www.wordsmyth.net/?mode=gm>
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Class 1 - Paragraph

= COEIEE PARA: Oct 25, 2012

On groups of three, research about and create a paragraph in English directed to your
classmates, explaining in what ways people are already working to improve the
environment, and whether you think it is being effective or not. Use our account in
Google Docs fo create your paragraphs. (*producéo escrita)

Figura 7. Tarefa criada pela dupla Marcela e Katia

a Students
Class 5: Writting formal e-mail - producao escrita

=il PARA” Nov 15, 2012

MNow, create an e-mail fo the NGO you researched about last class, mentioning the
following topics: (*producio escrita)

- Asking for more information since you want to participate:
- Where do they work /which places?
- What can you do to help this organization?

Share it with us all, comment on your classmates’ work, suggesting what they can
improve

PS: If you wish, you can really send the e-mail you wrote to your NGO

You may lock at the site: for more tips: http://noticias universia.com_br/destaque/not. .

Show Less

E 10 dicas para escrever um e-mail profissional
= 3@

Figura 8. Tarefa criada pela dupla Marcela e Katia

m . a Students
= Class 7 - Movie Review - produgéo escrita

=IO ETE PARA: Nov 22, 2012

(*producdo escrita) In groups of two or three, write a review about a movie that
concerns the environment that you have watched (ex: The day after tomorrow, Avatar,
‘Wall-E, ) including the following:

« Title

= Introduction (main informations about the movie)

» Development (sinopse)

= Conclusion (opinion — worth watching or not)

You may use Google Docs to facilitate your work
Do not share your final work with your classamtes yet but send it to me by e-mail.

Google Docs - Online documents, spreadsheets, presentations,
surveys, file storage and more

\fllll| accounts.goog

Figura 9. Tarefa criada pela dupla Marcela e Katia
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m a Students
Class 6

Research on songs about the environment. Choose one and identify the purpose of the
song, whether it talks about forests, animals, ocean, etc.Share it with us and select the
parts of the song which made you figure it out. (*compreensao de texto)

Do you know any artists that support any NGO? Who and what NGO?

Figura 10. Tarefa criada pela dupla Marcela e Katia

m . a Students
Class 9 - Glossary

. Entregar

Choose the work of one of your classmates (e-mail, video, review) and get 10 words
from it, related to Environment. Explain what the word means with your own words.
Let's create a Glossary about environment together:

Figura 11. Tarefa criada pela dupla Marcela e Katia

Na aula 5, o trabalho com composicdo de e-mails € introduzido a partir de uma
discussdo sobre variacdo linguistica através da tarefa exposta na Figura 12. Um e-mail
formal e um informal sdo apresentados, de modo que os alunos tenham que identificar
diferencas entre esses textos. Para fomentar a escrita desse género digital, essa é uma
maneira muito eficaz de introduzir o tépico, partindo da identificacdo e andlise para

apenas posteriormente seguir para a producgao.

. a Students
m =Class 5:1 ook at the attached texts:(*compreensao escrita/ conhecimento de género) Do
you recognize what they are? What makes you say that?Can you see any differences
between them? What are those differences?In which situations would you use text 17In
which situations would you use text 2?Reflect about the questions above and post your
answers in our account at Liveblogs

COVERITLIVE.COM - CoveritLive - second screen, live blogging,
real time engagement - home

Figura 12. Tarefa criada pela dupla Marcela e Katia
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Além de haver essa fase introdutdria, algumas tarefas foram sequenciadas, de
modo a prover um seguimento para o trabalho. Na tarefa da aula 8 (Fig. 13), apés a
conclusdo das resenhas cinematograficas, os alunos produziriam uma revista online com
o compéndio de seus textos. Em um contexto real de aplicacdo da unidade, seria
importante ter um detalhamento maior de como os aprendizes devem proceder com o
trabalho. De qualquer maneira, € essencial ver que uma primeira tarefa de escrita
poderia dar visibilidade aos autores, visto que a publicacdo digital de uma revista

divulgaria seus trabalhos.

m_ . a Students
|
Y Class 8 - Magazine
. Entregar 4R IELTE]

Get your finished reviews and create a magazine on http://www.openzine.com/
Iake use of images and be creative

D OpmTes

L DDRr: ] Make your own magazine - OpenZine.com

Figura 13. Tarefa criada pela dupla Marcela e Katia

Ao final de sua unidade, Marcela e Katia propuseram um fechamento da unidade
ao sugerir que os alunos postassem em um blog da turma todas as producdes (Fig.14).
Essa também € uma maneira de promover a visibilidade dos trabalhos, perante colegas,
escola, pais e comunidade externa. Além disso, foi requisitada uma tarefa de
autoavaliacdo (Fig.14), a qual € sempre util para que o aluno retome o que aprendeu e
possa refletir sobre como poderia melhorar. Juntamente com a autoavaliacdo, foram
propostas questdes de avaliacdo da unidade didatica. Essa avaliacdo também € essencial
para que o professor possa sempre aperfeicoar seu fazer didatico. Em outra unidade
didatica (proposta por Sandro e Rafael), hd também uma aula dedicada a autoavaliacao
e a avaliacdo da unidade criada, conforme a Figura 15. A proposta de avaliacdo dessa
dupla é um processo bem minucioso, com perguntas especificas sobre o que foi
abordado em algumas aulas. Assim, o aluno tem oportunidade de retomar sua
aprendizagem, avaliando o que acredita ter sido util e como foi sua participacdo. Foram

elaboradas perguntas especificas sobre aprendizagem de vocabuldrio, trabalho
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colaborativo, temdticas de preferéncia e desenvolvimento de habilidades na lingua

estrangeira.

m . a Students v
. Class 10 - Self - evaluation:
I « Entregar 4

Together, let's post all of our works on the class blog: e-mails, reviews, videos and the
glossary:

Self evaluation:

Send me by e-mail:

- What did you think of this semester's project:

- What did you learn?

- What you could have improved in your performance?

- What grade (1-10) would you give to yourself? Why?

- What suggestions would you give to improve this project?

Show Less

Figura 14. Tarefa criada pela dupla Marcela e Katia

STUNDE 12

Heute machen wir die Evaluierung von Stunde 6 bis 11. (Hoje faremos a avaliacdo sobre as aulas 6 a 11)
(Pensamos em realizar a avaliacéio em lingua portuguesa por uma questdo de tempo - para realizd-la em uma aula - e para possibilitar a
atividade para os alunos, ja que as perguntas sio dificeis de serem respondidas em lingua alema)

1. Vocabulario

- O quanto vocé aprendeu de vocabulario sobre alimentos e alimentagdo?

- Cite algumas das palavras que vocé incorporou ativamente ao seu vocabulario (vocabulario usado).

- Vocé acha que o vocabulario lhe possibilita compreender novos tipos de textos e participar de algumas novas situages de
comunicacao?

2. Interacdes e comunicagao

- Nos momentos de interacdo oral ou escrita, vocé conseguiu se fazer entender para os colegas?
- E vocé conseguiu compreendé-los?

- Nos textos produzidos, vocé realmente seguiu as instrugdes da situagdo de comunicacdo?

- No momento de a turma postar sobre alimentos preferidos, a atividade funcionou? Foi legal?

- Como foi produzir o género? Vocé gostou do resultado final?

3. Tema
- Foi interessante falar sobre suas preferéncias de alimentos?
- Vocé acha bom falar sobre essa tema?

- O que vocé aprendeu de mais importante sobre alimentagdo?

4. Pesquisa e trabalho em grupo

- Como foi pesquisar informacdes?

- Vocé gostou da divulgacdo do trabalho?

- O que vocé aprendeu no trabalho grupal?

- Quais foram as dificuldades em se trabalhar em grupo?

5. Conhecimentos e competéncias
- O que vocé aprendeu sobre o género "cardapio”?
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- O que vocé aprendeu sobre composicdo de palavras em alemao?
- Ao olhar o video, como vocé avalia a sua competéncia auditiva?
- Em quais competéncias (escrita, leitura, ouvir, falar) vocé acha que melhorou ou melhorou mais? Como? Por qué?

6. Perguntas gerais
- Como foi a sua participacdo ao todo?
- Como foi a participacdo dos colegas?

Figura 15. Tarefa criada pela dupla Sandro e Rafael

Justamente por ser uma primeira experiéncia desses professores em formacao
com o ensino mediado por tecnologias e com a producdo de material didatico, esperava-
se que as tarefas propostas remetessem a uma tradi¢do mais linear de material impresso,
calcada no costume de uso dos livros didaticos. Ao contrario, muitas das tarefas
surpreenderam nas unidades, j4 que foram usados variados recursos de modo
significativo, compondo tarefas auténticas e colaborativas. Ademais, houve variedade
de géneros textuais e de ferramentas digitais em unidades que se caracterizaram por
apresentar uma forte coeréncia tematica.

A unidade didética®! de Paula e Valéria versava sobre o tema cidade, a fim de
explorar de que maneira o aluno se vé€ como cidaddo. Era direcionada a alunos do
Ensino Médio da cidade de Ivoti, aprendizes de alemao. Essas participantes do estudo
utilizaram a wiki PBworks como lécus para sua unidade didética.

Nas primeiras aulas da unidade didatica (Fig. 16), foi incluido o Padlet, recurso
explorado na primeira aula de introdu¢do da pesquisa. Essa ferramenta, que possibilita a
criacdo de painéis interativos e colaborativos, possibilitaria aos alunos realizarem um
brainstorming em conjunto sobre a palavra cidade. Alternativamente, outros recursos
como o Murally*? e o Stormboard® poderiam ter sido sugeridos. Essa tarefa introduzia
o tema, de modo que posteriormente os alunos assistiriam a um video e iniciariam uma

discussao no grande grupo.

AULAS1E2:
Denk an das Wort Stadt und schreib alles, was dir auffillt. (Conhecimento de mundo; Estratégias: analisando expressoes,
usando pistas linguisticas, apreendendo a ideia rapidamente).

Pense na palavra cidade e escreva tudo o que vier a sua cabeca.

http://padlet.com/wall/fqlui3ydkd

31 A unidade didética produzida por Paula e Valéria estd no Anexo B deste trabalho.
32 0 enderego do Murally é o seguinte: <https://mural.ly/>. Acesso em: 09 dez. 2013.
33 0 endereco do Stormboard € o seguinte: <https://www.stormboard.com/>. Acesso em: 09 dez. 2013.
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No grande grupo, serdo discutidos os tépicos abordados nessa atividade. Os alunos poderdo explicar porque escreveram as
palavras.

O professor apresenta o seguinte video aos alunos:

Figura 16. Tarefa criada pela dupla Paula e Valéria

Quanto a tarefa da Figura 17, hd um foco na gramaética, a fim de que os alunos
reflitam sobre a lingua a partir do video visto. Dessa maneira, ha um viés
contextualizado do foco na forma, haja vista que a reflexido sobre a lingua parte de um
aspecto pontual que era recorrente em varias frases do video. Em outro momento, na
aula 19 (Fig. 18), hid também mais uma proposta voltada ao foco gramatical. E
interessante ver que a dupla propde o trabalho com o tempo pretérito a partir do mote
“Agora que voce criou a sua cidade perfeita, a cidade da musica é passado!” A questdao
da cidade da miusica ser passado refere-se as aulas 16 e 17 (Fig. 19), nas quais é
apresentado um video** com letras de uma misica sobre uma cidade especifica. Como

toda a letra carrega um tom negativo voltado a cidade, os alunos criariam depois a

cidade perfeita, e a cidade da misica seria “passado”.

Jetzt denk an die Satze, die man im Video sehen kann: (conhecimento sistémico; Estratégia: analisando expressoes).

Agora pense nas frases que podemos ver no video:

- Was haben sie gemeinsam? O que elas tém em comum?

(O professor espera que os alunos percebam que todas as frases comegam com “wenn" e que o verbo encontra-se no final da
frase.

- Ordne die Wérte und bilde die richtige Reihenfolge. (Conhecimento sistémico; Estratégia: organizando). Atividade com foco
na gramatica.

Ordene as palavras na sequéncia correta.

(Para essa atividade, os alunos terdo a permissao de editar o PBworks e ela sera feita individualmente).

3 0O video estd disponivel no seguinte enderego: <http://www.youtube.com/watch?v=MCkHZqJqBGc>.
Acesso em: 09 dez. 2013.
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er was wenn anzieht

Kunst platzlich wenn entsteht

Figura 17. Tarefa criada pela dupla Paula e Valéria

Agora que voceé criou a sua cidade perfeita, a cidade da musica é passado! Por isso, escreva a letra da musica usando o pretérito.
Benutze dafiir das Program Word. Speiche das Archiv in den Dropbox.
Utilize, para isso, o programa Word. Salve o arquivo na pasta do Dropbox - que ja foi utilizada nas aulas anteriores.

(As letras da musica, depois de salvas na pasta do Dropbox, serdo projetas no quadro e lidas pela turma, para que eventuais
erros nas formas verbais sejam corrigidos em conjunto.)

Figura 18. Tarefa criada pela dupla Paula e Valéria

AULA 16 E 17:
Hor die Musik! Escute a musica! (Compreenséo oral; Conhecimento de mundo e conhecimento sistémico; Estratégias: analisando

expressoes, usando pistas linguisticas, apreendendo a ideia rapidamente).

eat. Adel Tawi

Ich bau ne Stadt fur dich
(Ich bau ne Stadt fur dich)
Aus Glas ur ' © 'd und Stein

Jeah)

Und jede StralRe die hinausfuhrt
Fahrt auch wieder rein Ich bau
eine Stadt fur dich-und far mich

0:00 / 3:740

Wie ist die Stadt, die im Lied vorkommt? Como é a cidade que aparece na musica?

Finde in der Musik Satze, die diese "Stadt" zeigen. Ache no texto frases que mostrem como é essa cidade.

Wie ist deine Stadt? Meinst Du, dass sie auch so aussieht? Como ¢ a sua cidade? Vocé acredita que ela é como a cidade
retratada na musica?

(Essas questdes serdo discutidas no grande grupo)
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(Compreensao oral; conhecimento de mundo; Estratégia: apreendendo a ideia rapidamente).

WIE WURDE EINE PERFEKTE STADT AUSSUEHEN??2?

Wir haben sehr viel mit dem Thema Stadt gearbeitet. In diesem Moment kannst Du deine perfekte Stadt bauen!
(Conhecimento de mundo e Conhecimento de género; Estratégias: organizando, identificando o propodsito da tarefa,
associando/elaborando, usando imagens, usando palavras-chave, fazendo mapeamento semantico).

Trabalhamos e discutimos muito sobre o tema Cidade. Agora, vocé pode criar a sua prépria cidade!

Dafiir wirdst du das City Creator benutzen. Para isso, vocé ira utilizar o City Creator.

Figura 19. Tarefa criada pela dupla Paula e Valéria

Nas aulas 16 e 17 (Fig. 19) € indicada a utiliza¢do do City Creator, ferramenta
que possibilita a construcdo de cidades virtuais através de construgoes, estradas, ruas e
outros elementos disponiveis nesse recurso. Uma decorréncia possivel desse trabalho
poderia ser a inclusio de mundos virtuais (tal como o Second Life®), os quais
apresentam a sensacdo de existéncia online, dada a presenca de elementos que simulam
aspectos da vida real. Também poderia ser abordado o jogo eletrdnico The Sims®’, a
partir do qual os jogadores podem criar novos mundos e histdrias.

A Figura 20 inclusive refere-se a um comentdario feito por Sandro sobre a
inclusdo da tarefa com o City Creator. O colega justamente remete-se ao jogo de
computador quando observa a proposta de suas colegas, de modo a perceber como os
alunos podem de fato se interessar pela atividade ao fazerem conexdes com suas

praticas extraescolares relativas a jogos de video game e computador, dentre outros.

said
st s:32 pm on Jun 15, 2013
Reply Delste

Hallo Madels!

Gostei muito da escolha do temal E bastante abrangente e permite muitas atividades variadas!

Vocés escolheram géneros bem variados, o que € muito importante, As imagens, videos & a misica tornam as aulas interessantes para alunos de qualquer idade. (Com certezs vou roubar” algumas ideias
para trabalhar com meus alunos!)

A atividade com o 'CityCreator' & genial! Lembra um jogo de computador (o que os alunos certamente amam) e possibilita o didlogo e troca de ideias entre os alunos na LE! SUPER!

Figura 20. Comentario de Sandro sobre uma tarefa produzida por Paula e Valéria

Ademais, conforme o comentdrio de Rafael (Fig. 21), a nova geracdo de alunos
nasceu na era digital, de maneira que € essencial a incorporacdo desse aspecto

tecnoldgico pelos professores. Ao lidar com a geracao de nativos digitais (PRENSKY,

35 0 endereco do City Creator é o seguinte: <http://www.citycreator.com/>. Acesso em: 09 dez. 2013.
36 0 endereco do Second Life é o seguinte: <http://secondlife.com/>. Acesso em: 09 dez. 2013.
370 endereco do The Sims é o seguinte: < http://www.thesims.com/en-us >. Acesso em: 09 dez. 2013.
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2001), a qual nasceu incorporada na cultura digital, € inevitdvel buscar liames entre as

necessidades escolares e as potencialidades do meio virtual.

said
at 11:10 am on Jun 16, 2013

Rephy Delste
Ol2 meninas,

=dorei o trabalho, Vocés foram muito criativas e exploraram muitas ferramentas virtuais, Acredito que oz alunos também v3o gostar muito, Mossos futuros alunos s3o nasceram na era digital, & eu acho
lque o professor deve utilizar em aula toda a tecnologia disponivel, O tema é
intrigante e faz com que eles compreendam o contexto em que vivem! Sehr schén!!

Figura 21. Comentario de Rafael sobre uma tarefa produzida por Paula e Valéria

Quando propostas s@o inseridas no ambiente digital, € imprescindivel inserir
instrucdes claras e diretas. Na tarefa a seguir (Fig. 22), por exemplo, é importante
observar que foi incluida a informagao sobre onde os alunos deveriam responder as
questdes. Caso usem o espaco digital, € essencial especificar em que ferramenta
exatamente — no proprio wiki PBworks ou em outro recurso, como neste caso em
documento Word a ser salvo no Dropbox*® — devem ser postadas as respostas as
perguntas. Uma pasta compartilhada da turma no Dropbox pode facilitar o trabalho do
professor e possibilitar um feedback répido, pois todos terdo acesso aos documentos.
Ademais, planeja-se nesta atividade (Fig. 22) que as respostas dos alunos sejam
“corrigidas e discutidas no grande grupo”. Todos, assim, terdo acesso a produgdao do
colega, de maneira que cada individuo saiba que seu trabalho estard disponivel nao
apenas para o professor. Apesar de o professor estar presente em aula, tarefas mediadas

por tecnologia requerem a insercao de instru¢des precisas na tela, visto que o aprendiz

tende a depender muito desse ambiente ao realizar suas agoes.

Antworte die Fragen: (Conhecimento sistémico; Compreensao escrita; Estratégias: adivinhando inteligentemente, apreendendo a
ideia rapidamente).
Apds a leitura, os alunos deverdo responder, individualmente, as seguintes questdes:

- Woriiber wird es im Text berichtet? Qual é o assunto do texto?

- Welche Worter oder Sitze hast du nicht verstanden? Que palavras ou frases vocé nao entendeu?

- In den zweiten und dritten Abschnitten kann man Vorteile des Lebens in der Stadt und auf dem Land lesen. Welche Vorteile
werden erwihnt?

Nos segundo e terceiro pardgrafos, sdo citadas vantagens de viver em uma cidade grande ou no campo. Que vantagens sio essas?

- Im vierten Abschnitt wird gesagt, dass es falsch ist, das Land- und das Stadtleben

No quarto paragrafo, é dito que apresentar a vida no campo ou na cidade como tnicas alternativas é errado. Que alternativa é apresentada
nesse pardgrafo?

- Denk an das Leben in der Stadt und an das Leben auf dem Land. Schreib drei Nachteile von beiden Lebensformen.
Pense na vida na cidade e na vida no campo. Escreva trés desvantagens para esses tipos de vida.

- Wo wiirdest du am liebsten leben? Warum? Onde vocé escolheria morar? Por que?

38 O endereco do Dropbox é o seguinte: <https://www.dropbox.com/>. Acesso em: 09 dez. 2013.
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Benutze das Program Word, um die Fragen zu beantworten. Speiche das Archiv in den Dropbox.
Utilize o Word para responder as questdes. Salve o arquivo no Dropbox.

(As respostas dos alunos serdo corrigidas e discutidas no grande grupo. Todos poderao participar, dando opinies e
contribuices pessoais).

Figura 22. Tarefa criada pela dupla Paula e Valéria

A tematica da unidade em alemdo produzida pelas aprendizes relacionava-se as
percepgoes dos seus alunos sobre suas cidades. Pode-se ver que a dupla refletiu sobre
algumas estratégias de Oxford (1990) e alguns conhecimentos previstos nos PCNs
(1998) e incluiu essas informagdes nas orientacdes da tarefa, conforme a Figura 23.
Essas estratégias e conhecimentos foram incluidos na postagem das tarefas a pedido da
professora titular da turma.

Mais uma vez, percebe-se que na tarefa a seguir (Fig.23) ha um uso justificado
das ferramentas digitais, quando € incluido o editor colaborativo Google Docs e uma
ferramenta de criacdo de histéria em quadrinhos, Pixton®®. Além disso, hd a proposta de
elaboracdo de um género textual auté€ntico que poderia ser de interesse para os alunos de

Ensino Médio para os quais a unidade foi elaborada.

AULASGET:
(Nessas aulas, 05 alunos trabalhardo em duplas) (Estratégia: Cooperando com pares),

Kreiere einen Cartoon, in dem es zwei Figuren gibt. Eine muss in der Stadt wohnen und die andere auf dem Land, sodass beide ihre Lebensform hervorheben
missen. Du darfst mit einem Partner arbeiten. In diesem Moment achte nur auf den Text des Cartoons. Benutze dafiir den Google Docs.

(Conhecimento sistémico, conhecimento de mundo, conhecimento de género; Produgdo escrita; Estratégias: identificando o propdsito da tarefa,
assaciando/elaborando, inserindo palavras novas num contexto),

Em duplas, criem uma historia em quadrinhos. A historia deverd ter duas personagens - uma ird defender a vida no campo e 3 outra a vida na cidade. Para criar a
histari, utilizem & ferramenta Google Dacs,

Nesse momento, 05 alunos irde ocupar-se somente com o texto das historias,

0 professor ira acompanhar o processo de criagdo das historias e awiliar3 na carregdo de erros)
(Depais disso, 05 alunos irdo trabalhar nos quadrinhos, utiizando & ferramenta Pixton, (Aulas 7,8 & 9)).

Figura 23. Tarefa criada pela dupla Paula e Valéria

Na tarefa das aulas 10 e 11 (Fig. 24), o feedback dos alunos € um ponto
fundamental do processo de criacdo das histérias em quadrinho. Visto que
compartilham a mesma pasta no Dropbox, os alunos, apds a apresentacdo em aula,

elaborardo uma avaliacdo sobre o trabalho dos colegas. Fica bem claro, entdo, o

3 0 endereco do Pixton é o seguinte: < http://www.pixton.com/br/>. Acesso em: 09 dez. 2013.
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proposito de criagdo a ndo ser apenas compartilhado com o professor, pois os colegas
terdo acesso as historias e as avaliardo. Similarmente, na unidade didatica proposta por
Sandro e Rafael hd também momentos de feedack quando os colegas t€ém de fazer uma
avaliacdo sobre as propostas de palavras-cruzadas criadas por outras duplas (Fig. 25) e
quando eles examinam uma reportagem criada por outros grupos € sugerem
modificacoes (Fig. 26). Na tarefa da Figura 25, eles t€ém que averiguar a adequacgdo de
palavras-cruzadas que foram criadas, atuando como editores dessa proposta. Ja a tarefa
da Figura 26 propicia um momento de feedback de um pequeno grupo primeiramente,
para que os autores da reportagem tenham oportunidade de realizar alteracdes dessa

primeira versao do texto.

AULAS 10E 11:

(Nessas duas aulas, os alunos apresentarao suas producdes aos colegas e a professora.) (Produgio oral)
(Durante as apresentacdes, os colegas deverao fazer apontamentos em seu caderno).

Sage was zu den Vorstelungen: Was war gut? Was konnte anders sein?
Benutze das Word, um die Fragen zu beantworten. Speicher das Archiv in den Dropbox.
Faca comentarios sobre as apresentacdes dos colegas: o que estava bom? O que poderia ser diferente?

(Apos as apresentacdes, os alunos utilizardo a mesma pasta, no Dropbox, utilizada nas aulas 3, 4 e 5, para compartilharem sua
avaliacdo com os colegas.)

(Estratégias: cooperando com outros, conscientizando-se dos sentimentos e emogdes dos outros).

Figura 24. Tarefa criada pela dupla Paula e Valéria

STUNDE 5

Heute machen wir die Evaluation der Kreuzwortritsel. (Hoje faremos a avaliagdo dos palavras-cruzadas)

1. Tauschen mit einer anderen Gruppe die Kreuzwortritsel (Troque com outro grupo os palavras-cruzadas)

2. Spiele und evaluiere: (Jogue e avalie)

A) Habt ihr das Riitsel gelost? (Vocés resolveram o palavras-cruzadas)

B) Sind die Sitze gut? (As frases estdo boas?)

C) Ist das Thema gut? Sind alle Worter von diesem Thema? (O tema é bom? Todas as palavras sdo desse tema?)
D) Ist das Niveau ok? (O nivel estd ok?)

Figura 25. Tarefa criada pela dupla Sandro e Rafael

STUNDE 16 und 17 (Aulas 16 e 17)

Pela complexidade da atividade, os alunos vao terminar de elaborar a primeira versao de suas reportagens com auxilio do professor. Na
segunda aula, é necessdrio que o professor intervenha mais especificamente para que os alunos reconhecam eventuais necessidades de
revisdo. Os grupos podem, entre si, observar como ficaram as reportagens (avaliar) para propor mudangas, ou seja, a reportagem é
apresentada para o pequeno publico (os colegas) para que depois seja apresentada ao grande grupo (escola).

Figura 26. Tarefa criada pela dupla Sandro e Rafael
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H4 um uso significativo de ferramentas virtuais passiveis de auxiliar professores
e alunos no processo de producgdo, na unidade didatica produzida por Paula e Valéria.
Nas aulas 12, 13 e 14 (Fig. 27) o recurso Glogster®, o qual permite a elaboragio de
pOsteres online e interativos, foi incluido no plano. Assim, as professoras em formagao
tentaram incorporar em sua unidade tarefas que justificassem o uso de ferramentas

diferenciadas do ambiente digital.

(Nessas duas aulas, os alunos trarao as fotos que, segundo eles, retratam a realidade em que vivem.)_

Bilde einen Satz zu jedem Bild. Benutze dafiir das Wort "wenn" und achte auf die Struktur des Satzes. (Producio escrita;
Conhecimento de mundo e Conhecimento sistémico).

Crie frases para cada uma das fotos. Utilize a palavra "wenn" e atente para a estrutura das frases.

(Essa atividade sera desenvolvida em duplas - as mesmas duplas da atividade das fotos.) (Estratégia: cooperando com outros).
(Criadas e corrigidas as frases, as duplas produzirdo um cartaz virtual, utilizando a ferramenta Glogster.)

Mach ein virtuelles Plakat mit den Satze und mit den Bildern. Benutze dafiir das Glogster.

(Produciao escrita; Conhecimento sistémico e Conhecimento de género; Estratégias: organizando, identificando o propésito da
tarefa, moldando palavras, associando/elaborando, usando imagens, usando palavras-chave, fazendo mapeamento semantico).

Figura 27. Tarefa criada pela dupla Paula e Valéria

A unidade didética elaborada por Sandro e Rafael*!

, mais focada em gé€neros
jornalisticos e publicitdrios, era direcionada a alunos do 9° ano da cidade de Nova
Petrépolis, aprendizes de alemdao. O projeto da dupla atende criteriosamente aos
critérios expostos anteriormente relativos a constru¢do do material (Quadro 2, na sec¢do
5.2). No entanto, em alguns momentos tem um viés mais tradicional quanto ao uso das
ferramentas, visto que muitas das tarefas delineadas no projeto poderiam ser realizadas

sem o uso de computador, em uma modalidade impressa. Por exemplo, temos na Figura

28 a aula 1, a qual ndo necessitaria da presenca de um computador para ser conduzida.

STUNDE 1 (AULA 1)

Aufgabe 1 (Tarefa 1)

1. Offne die Seite und lade den Text herunter. Baue den Stammbaum auf! (Abra a pagina e baixe o texto. Construa a
arvore genealdgica!)

Familie.docx

2. Jetzt bist du dran! Wie heiflen deine Familienmitglieder? Schreibe in dein Heft und erzéhle. (Agora € a sua vez! Como se
chamam os membros da sua familia? Escreva em seu caderno e conte).

400 enderego do Glogster é o seguinte: <http://www.glogster.com/login>. Acesso em: 09 dez. 2013.
4l A unidade didética produzida por Sandro e Rafael estd no Anexo C deste trabalho.
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Aufgabe 2 (Tarefa 2)

1. Einfiihrung (Pré-leitura/ Introducao)
Was macht sie.ppt.pptx

2. Aufgabe (Atividade)
Kreuzwortriitsel - Familie.pdf

(Os alunos vao somente imprimir o palavras-cruzadas)

Figura 28. Tarefa criada pela dupla Sandro e Rafael

E importante evitar que haja uma tendéncia de transposi¢do do material. Por
exemplo, conforme Guimaraes (2008), o professor tende a muitas vezes retirar um texto
digital de seu meio original online e o transpor para a versao impressa como se esse
texto pudesse circular normalmente em ambos os contextos. Muitos textos em meio
digital dispdem de links e outras linguagens que compdem seu sentido naquele
ambiente. Quanto as atividades de criagdo de arvore genealdgica e realizacdo de
palavra-cruzada, o professor pode se valer de recursos disponiveis na web passiveis de
oferecer uma alternativa digital. Ferramentas préprias para a criacdo de drvores
genealbgicas, como Family Echo** e My Heritage®, possibilitam a inclusdo de variados
elementos hipertextuais nas arvores produzidas digitalmente. Por sua vez, outros
recursos como os mapas conceituais*, os quais apresentam relagdes significativas entre
conceitos, também podem ser utilizados na constru¢io dessas arvores, possibilitando a
insercdo de imagens e videos que remetam a familia em questao.

Ainda em relagdo a aula 1 (Fig. 28), palavras-cruzadas online podem ser
elaboradas a partir de incontdveis websites e softwares*>. Nesse processo, & interessante
propor até mesmo para os alunos o papel de elaboradores de palavras-cruzadas a serem
respondidas por colegas.

Em outro momento, na aula 2 (Fig. 29), os professores em formacdo utilizam
exercicios mais estruturais com respostas fechadas. Mesmo assim, alguns recursos
digitais poderiam ter sido utilizados, a fim de justificar a postagem da unidade didatica

em ambiente online. Exercicios de multipla escolha (conforme Fig. 29) também podem

2.0 enderego de Family Echo é o seguinte: <http://www.familyecho.com/>. Acesso em: 09 dez. 2013.
430 enderego de My Heritage é o seguinte: <http://www.myheritage.com.br/>. Acesso em: 09 dez. 2013.
4 O software CmapTools € a alternativa mais reconhecida no campo de construgio de mapas conceituais.
Seu endereco é o seguinte: <http://cmap.ithmc.us/Download/>. Acesso em: 09 dez. 2013.

45 Alguns exemplos desses websites sio os seguintes: Crossword Labs - <https://crosswordlabs.com/>;
Discovery Education Puzzle Maker -
<http://puzzlemaker.discoveryeducation.com/CrissCrossSetupForm.asp>; Armored Penguin -
<http://www.armoredpenguin.com/crossword/>. Acesso em: 09 dez. 2013.
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ser criados a partir de diversos websites e softwares*®, de modo que o trabalho do
professor possa ser facilitado devido a disponibilidade desses recursos na rede. Dessa
maneira, promover tarefas a partir das quais os aprendizes sejam os criadores dessas
atividades transfere para o aluno um poder de realizacdo e autoria. Assim, observa-se
que na aula 3 (Fig.30) € esperado que os alunos tornem-se criadores de novas palavras-
cruzadas. Sao incluidas questdes a serem pensadas pelos aprendizes antes dessa criagdo,
tais como “Para quem serd construido o jogo de palavras-cruzadas?”. H4, entdo, um
processo de preparacdo anterior, a fim de que os aprendizes elaborem palavras-cruzadas
tendo em mente interlocutores e objetivos. Adiante (Fig.31), é esperado que os alunos
atuem juntos na construcio utilizando o Google Docs. E, de fato, uma boa oportunidade
para utilizar esse editor coletivo, pois grupos de trés ou quatro integrantes atuariam

juntos.

STUNDE 2 (AULA 2)

Aufgaben iiber das Kreuzwortritsel 'Familie' (Tarefa sobre o palavras-cruzadas ‘familia’)

1. Fiir wen ist der Text? (A quem se direciona o texto?)
a) Fiir Deutschlerner?

b) Fiir Familien?

¢) Fiir Kinder?

2. Was ist das Thema? (Qual o tema?)
a) Gesundheit?

b) Wetter?

¢) Familie?

Figura 29. Tarefa criada pela dupla Sandro e Rafael

STUNDE 3

Wir machen ein Kreuzwortritsel. Was brauchen wir? (N6s vamos fazer um palavras-cruzadas. De que nds precisamos?)
1 - Wir brauchen ein Thema (N6s precisamos de um tema)

Beispiele: Schule, Kinder, Spiele, Familie, Tiere, Essen, Wetter usw. (Exemplos: escola, criangas, jogos, familia, animais, comidas, tempo
etc.)

2 - Wir brauchen Wortschatz (nds precisamos de vocabulario)

Tipp: man kann ein Worterbuch benutzen (Dica: pode-se usar um diciondrio)

3 - Fiir wen? (Para quem?)

Maglicherweise: Kinder oder Jugendliche? Erwachsene? (Possivelmente: Criancas ou adolescentes? Adultos?)

4 - Welches Niveau? (Qual o nivel?)

Einfach? Schwierig? Anfianger? (Facil? Dificil?)

5 - Wir brauchen Sitze (N6s vamos precisar de enunciados.)

Figura 30. Tarefa criada pela dupla Sandro e Rafael

4 Alguns exemplos desses websites sdo os seguintes: Testmoz - <https://testmoz.com/>; Quiz Global -
<http://www.quizglobal.com/>; Exam Professor - <http://www.examprofessor.com/>. Acesso em: 09 dez.
2013.
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STUNDE 4

Heute machen wir ein Kreuzwortriitsel! (Hoje faremos um palavras-cruzadas)

1. Thr werdet in Gruppen von 3 bis 4 Mitgliedern geteilt. (Vocés serdo divididos em grupos com 3 a 4 membros)

2. Thr arbeitet im Google

Dosc (https://accounts.google.com/ServiceLogin ?service=writely&passive=1209600&continue=https://docs.google.com/%?23 & followup=htt

ps://docs.google.com/<mpl=homepage) (Vocés vao trabalhar no Google Docs)
2. Der Lehrer hilft euch. (O professor os ajuda)

Figura 31. Tarefa criada pela dupla Sandro e Rafael

Por sua vez, exercicios de prover relagdes (matching exercises), conforme a
Figura 32, podem ser elaborados pelo préprio professor a partir de alguns recursos
digitais como o Matching Exercise Creator*’ ou o software HotPotatoes*. Sobretudo, é
essencial ressaltar que € vélida a insercao de alguns exercicios estruturais, em especial
para os alunos que gostam desse tipo de pratica, desde que o foco do projeto seja

mesmo na concepcao de tarefas significativas.

10. ¥erbindg (Relacione).

| die Mutter und der Vater.

L.) reich () iung
1) ledis L) vernwibuet
() arm L) ggschisden
L) yetheirates Lal

11.Was, ist Familisnstand? Markigre. (O que & estado civil? Marque.)

* .;I ) dsr.Sehn und die Toghisr. (1) dis Beachwister
{ ) die Schwester und der Bruder (2) dig Enkslkingder
{ ) ger Cousin und die Kysing (3) dig Grofsliem
{ ) die Enkelin und der Enke) (4) dig Kindsr
{ ) die Tants und der Gnkel (5) dig Cousins.
| ) Rex Grofvatsrund die Grofmmter (61 disBlisin

Figura 32. Tarefa criada pela dupla Sandro e Rafael

Similarmente, a letra (a) do exercicio 7 da aula 8 (Fig.33) proposta por Sandro e

Rafael também se vincula a um viés mais estruturalista, como uma atividade que

poderia ser conduzida sem o uso do computador ou com a utilizacdo de sites ou

softwares de criagdo de exercicios. Surge, mais uma vez, uma atividade de

estabelecimento de relagdes (matching exercise), a partir do trabalho com tradugdes. Ao

ol ) endereco do Matching Exercise Creator é 0 seguinte: <
http://www2.elc.polyu.edu.hk/CILL/test/matchmaker10.htm>. Acesso em: 09 dez. 2013.
48 O enderego do Hot Potatoes é o seguinte: <http://hotpot.uvic.ca/>. Acesso em: 09 dez. 2013.
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trabalhar com versdes e tradugdes, seria relevante propor uma discussdo sobre

diciondrios online bilingues e monolingues na lingua estrangeira®, oferecendo aos

alunos alternativas aos tradutores automaticos.

7. a) Schaue die Worter an. Verbinde. (Observe as palavras. Ligue.)
DEUTSCH PORTUGIESISCH
1. Gemiiselasagne () Assado de porco
2. Kartoffelsuppe () Salada de batatas
3. Schweinebraten () Filé de peixe assado
4. Kartoffelsalat () Sopa de batata
5. Bratfischfilet () Lasanha de legumes

Figura 33. Tarefa criada pela dupla Sandro e Rafael

Por sua vez, a letra (b) do exercicio 7 ainda da aula 8 (Fig. 34) deixa o mote para

um trabalho mais profundo de construcdo de palavras na lingua alemd. Os alunos

podem entrar em contato com versdes online em alemdo do jogo Scrabble®®, o qual

permite a constru¢do de diversas palavras interligadas. E uma maneira de aprofundar a

atividade e introduzir o jogo didaticamente na aula de lingua.

b) Baue Worter zusammen. (Construa palavras.)

" der Kuchen = gder

Schokoladen +

Figura 34. Tarefa criada pela dupla Sandro e Rafael

4 Algumas sugestdes de diciondrios online de lingua alemd sdo

<http://pt.bab.la/dicionario/alemao-portugues/>; <http://de.glosbe.com/de/pt/>;
chemnitz.de/deutsch-englisch/Diktion%E4r.html>. Acesso em: 09 dez. 2013.

0s  seguintes:
<http://dict.tu-

30 Versdes online em alemdo do jogo Scrabble podem ser encontradas nos seguintes enderecos:
<http://www.scrabblefinder.com/wort-sucher/>; <http://www.scrabble.com/>. Acesso em: 09 dez. 2013.
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Em alguns momentos, tais atividades relacionadas a exercicios mais mecanicos,
em que hd respostas fechadas e previsiveis, podem contribuir para o processo de
aprendizagem. Inclusive, tais exercicios podem auxiliar o aluno na preparacdo para
testes ou exames, os quais ainda t€ém um papel relevante como processo de avaliacio
perante a sociedade. Entretanto, Willis e Willis (2007) salientam que alunos mais
acostumados com a aprendizagem baseada em tarefas, em lugar de atividades focadas
na forma, tendem a se sair melhor mesmo em exames mais tradicionais de avaliacdo —
justamente por sua reflexdo sobre a lingua ter sido mais profunda quando interagindo
em tarefas significativas.

Na atividade 3 da aula 6 (Fig. 35) o professor leria um texto e apontaria para as
figuras da imagem. Posteriormente, os alunos teriam que identificar quais palavras
pertenciam ao texto lido. Uma maneira de aprofundar essa tarefa, ndo depositando
apenas no professor o papel de leitor, seria utilizar recursos eletronicos, especialmente

videos®!, a partir dos quais a habilidade de compreensio oral na LE pode ser apurada.

STUNDE 6

Aufgabe 1
1. Siehe das Bild. (Observe a imagem.)

2. Was gibt es zum Essen? Hore zu. (O que tem para comer? Escute.)

(Texto para o professor: Was gibt es zum Essen.docx - o professor vai falar o texto, apontando para os alimentos da imagem)

3. Hore noch einmal zu. Welche Wérter gehdren zum Text? (Escute mais uma vez. Quais palavras pertencem ao texto?)

51

Alguns desses recursos sdo 0s seguintes:
<http://www.education.vic.gov.au/languagesonline/german/sect34/no_01/no_01.htm>;
<http://www.youtube.com/watch?v=tsNz67owmwA>;
<http://www.youtube.com/watch?v=PWSboVGb55w>. Acesso em: 09 dez. 2013.
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Fleisch - Nudeln - 1.
Milch - Reis - Brot 2.
Butter - Bohnen - 3.
Kartoffeln - Pommes frites - 4.
Fi - Kise - 5.

Figura 35. Tarefa criada pela dupla Sandro e Rafael

Na atividade 6 da aula 6 (Fig. 36), os alunos teriam que escrever um texto
conforme duas situacdes: “Situacdo A — O teu amigo vem te visitar e deseja saber o que
haverd de almocgo.”; “Situacdo B- Vocé trabalha em um hotel e alguém deseja saber o
que havera de café da manha.”. Em ambos os casos, a fim de tornar o trabalho mais
lidico e significativo, os alunos poderiam criar carddpios a partir dessas situagdes. O
Glogster ou recursos proprios para a criacdo de menus poderiam ser utilizados, tais

como o Menu Designer>>.

6. Wir schreiben einen Text (N6s vamos escrever um texto.)

Situation A - Dein Freund besucht dich und will wissen, was es zu Mittagessen gibt.
(Situacdo A - O teu amigo vem te visitar e deseja saber o que havera de almogo.)
; s »

- Fleisch - Reis - Kartoffeln

- Tomaten -Salat -Saft

Situation B - Du arbeitest in einem Hotel und jemand md&chte wissen, was es zum Friihstlick gibt.
(Situacdo B -Vocé trabalha em um hotel e alguém deseja saber o que havera de café da manha.

520 enderego do Menu Designer € o seguinte: <http://www.webstaurantstore.com/menu-designer.html>.
Acesso em: 09 dez. 2013.
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! Zum Friihstiick gibt es...

- Brotchen - Schinken

- Kaffee - Trauben

Figura 36. Tarefa criada pela dupla Sandro e Rafael

A tarefa de criacdo de cardédpio para as situacOes da Figura 36 poderia servir
como uma etapa introdutdria para o0 momento em que os alunos criardo carddpios da
escola (conforme Figura 37). Na tarefa delineada por Sandro e Rafael, os aprendizes
criariam versdes em alemao dos carddpios da manha, do almogo e da merenda da tarde.
Os professores em formacgdo oferecem sugestdes apropriadas para a elaboragdo do
carddpio, partindo de questdes como “Para quem € o carddpio?” e recomendando
cuidado com o design do material. Dessa maneira, seus alunos teriam que pensar em
seus interlocutores e na apresentacao visual de seu trabalho. A proposta é muito valida,
visto que trabalha com um género textual genuino da situagcdo escolar e, conforme a
dupla, teriam de ser exibidos em locais visiveis, a fim de ‘“cumprir sua fungdo
comunicativa real”. Ademais, além de expostos, seriam publicados em um blog da
turma, trazendo, assim, visibilidade e possibilidade de atualizacdo dos carddpios no
meio digital. Muitos restaurantes colocam em seus blogs ou paginas da web
atualizacOes semanais de seus menus. Similarmente, os alunos também poderiam prover
a nova versdao em lingua alemd dos carddpios escolares, pois Sandro e Rafael
acrescentam que um grupo de alunos diferente ficaria responsdvel pela atualizacdo do
blog a cada semana. De fato, essa € uma das peculiaridades que caracterizam os blogs,

os quais apenas fazem sentido quando sao atualizados com frequéncia.

STUNDEN 10 e 11
(Aulas 10 e 11)

Os alunos serdo divididos em grupos para realizar um trabalho sobre carddpios da escola. Existem o carddpio da cantina, das merendas

(manha e tarde) e, talvez ainda, o carddpio do almogo. Os alunos serdo informado de que os carddpios que eles produzirem serdo expostos no
espago da escola, preferencialmente em lugares onde possam cumprir sua fun¢do comunicativa real; os carddpios também serdo postados em
uma blog da turma especialmente criado para essa iniciativa (www.blogger.com). Pensa-se que o link do blog possa constar no site da escola.
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O professor divide a turma em cinco grandes grupos que abordardo, respectivamente: o carddpio semanal da merenda da manha - o carddpio

semanal do almoco - o carddpio da cantina (salgados e bebidas) - o carddpio da cantina (doces) - o carddpio da merenda da tarde.

Wir schreiben Speisepline. (N6s vamos fazer carddpios.)

1. Wir informieren uns! (N6s vamos nos informar)

(Os alunos pesquisam com os merendeiros, os cozinheiros, os vendedores da cantina e, se necessdrio, o nutricionista ou o diretor da escola
sobre a comida que serd oferecida na semana seguinte. E necessario que esses profissionais estejam previamente avisados do projeto para que
tenham essas informagdes.)

2. Wir iibersetzen aufs Deutsche. Welche Worter konnen wir? Welche nicht? (Vamos traduzir para o alemao. Quais palavras conhecemos?
Quais ndo?)

3. Fiir wen ist der Speiseplan? Kinder, Jugendliche? (Para quem € o carddpio? Criangas, jovens?)

4. Weitere Informationen (Mais informagoes):

- Pensem na estrutura do género: titulo - periodo da semana - estrutura pelos dias da semana - menu

- Organizem a estrutura criativamente: Como podemos captar a atengdo dos nossos leitores? Dicas: bom design, uso de imagens, clareza na
organizagao.

- Usem elementos a mais no género: tabela de precos (no caso da cantina), dicas dos alimentos sauddveis.

5. Jetzt schreiben wir die Speisepline (Agora vamos elaborar os carddpios)

a) fiir einen Blog (www.blogger.com)

b) fiir die Schule.

Observacao: por se rum blog, o professor vai designar, por semana, um grupo de 5 alunos para dar continuidade a divulgacdo
dos cardapios no blog

Figura 37. Tarefa criada pela dupla Sandro e Rafael

Na atividade 2 da aula 7 (Fig.38), os alunos teriam que comentar o que gostam e
0 que ndo gostam em relacdo a alimentacdo. Além de praticarem a habilidade de
producdo oral nessa proposta, os aprendizes poderiam também se valer do meio digital,
usando ferramentas como a Ask.fm>?, que permite um revezamento de perguntas e
respostas entre seus usudrios. Algum aluno poderia, entdo, postar uma pergunta em
alemdo quanto a preferéncias por determinada comida e seus colegas responderiam no
meio online. Assim todos poderiam utilizar essa rede social e inclusive ter sua pergunta
respondida por falantes e aprendizes de alemao, ndo se restringindo apenas aos colegas
de classe. Alternativamente, Spring.me>* é outra rede social passivel de ser utilizada,

visto que também permite o revezamento de perguntas e respostas.

2. a) Vervollstdandige die Tabelle. Benutze auch Bilder (Complete a tabela. Use também imagens)
Pizza - Lasagne - Pommes Frites - Bohnen - Tomaten - Nudeln - Schokolade - Eis - Kekse - Salat - Fisch - Hdhnchen - Torte -
Kuchen - Wurst

330 enderego de Ask.fin é o seguinte: <http://ask.fm/>. Acesso em: 09 dez. 2013.
3 0O enderego de Spring.me é o seguinte: <http://new.spring.me/>. Acesso em: 09 dez. 2013.
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Schlechtes Essen Gutes Essen Sehr gutes Essen
(Lieblingsessen)

b) Wir sprechen: Was magst du? Was magst du nicht? Benutze die Struktur "Ich mag..."/ "Ich mag nicht..."
(No6s vamos falar: Do que vocé gosta? Do que nao gosta? Use a estrutura “"Eu gosto de..."/ Eu ndo gosto de...")

¢) Wir sprechen: Was magst du sehr? Benutze: (N6s vamos falar: Do que vocé mais gosta? Use:

Ich mag sehr.

Figura 38. Tarefa criada pela dupla Sandro e Rafael

Na segunda parte da atividade 2 ainda da aula 7 (Fig.39), Sandro e Rafael
propuseram a utilizagao do recurso Padlet, de modo que os alunos criassem um painel
colaborativo com suas comidas favoritas. Eles pesquisariam os nomes dessas comidas
em alemdo e depois incluiriam esses vocdbulos, juntamente com imagens que
identificassem suas preferéncias. Essa tarefa ¢ bem rica por permitir a inclusdo de
variadas linguagens no painel, ndo se limitando apenas a inser¢do de palavras em

alemao.

Aufgabe 2
Lieblingsessen - Was mdgen wir? (Comida predileta. Do que gostamos?)

Recherchiere wie dein Lieblingsessen auf Deutsch heift. (Pesquise 0 nome da sua comida predileta em alemao.)
Schreibe in http:/padlet.com/ und klebe ein Bild dazu. (Poste no padlet e adicione uma imagem)

Figura 39. Tarefa criada pela dupla Sandro e Rafael

Na atividade 2 da aula 8 (Fig.40), os alunos precisariam analisar um cardépio,
identificando estruturas ja conhecidas da lingua alema. Na letra (c), é requisitado que os
alunos escrevam em seu caderno palavras novas e seus significados. Nesse momento, o
professor poderia aproveitar a oportunidade para sugerir a criacdo de glossdrios
eletronicos (individuais, em grupos ou um unico do grande grupo). Mais uma vez,
ferramentas como o Babylon Glossary Builder e o Glossary Maker do Wordsmyth
(sugeridas também para a aula 9 da unidade diddtica de Marcela e Kétia analisada

previamente) poderiam ser usadas como recursos mediadores.
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Aufgabe 2
1. Wir lesen (N6s vamos ler):

Speiseplan
fiir die Schule
fir die Woche ab dem 03.06.2013

Menit

Montag

Dienstag

Westfalische Kartoffelsuppe
Mittwoch ‘mit Warstchen

Donnerstag

Freitag

a) Was ist der Titel des Textes? (Qual o titulo do texto?)
b) Einige Worter kennt ihr schon. Welche? (Algumas palavras vocés ja conhecem. Quais?)
¢) Schreibe das neue Wort in dein Heft. Was bedeutet es? (Escreva a palavra nova em seu caderno? O que ela significa?)

Figura 40. Tarefa criada pela dupla Sandro e Rafael

E interessante que na continuagdo dessa tarefa 2 (Fig.41), o professor incita os
alunos a se basearem em seus conhecimentos prévios, fomentando o trabalho com
estratégias de leitura que facilitam o processo de compreensdo escrita. Algumas dessas
estratégias sdo a identificacdo de palavras conhecidas, o exame do layout e a
familiaridade com o género textual carddpio. Desse modo, o aluno pode notar a
presenca de certas caracteristicas comuns do género, prevendo o que estd escrito mesmo
sem saber exatamente o significado na lingua alema. Outras estratégias que podem ser
abordadas sdo skimming (na qual ha uma leitura genérica do material em busca do
sentido geral do texto) e scanning (na qual o leitor examina rapidamente o material em

busca de uma informagdo especifica), segundo Brown (2001).

3.
a) Was bedeutet "fiir die Woche ab dem 03.06.2013"? Wie weif3t du das? (O que significa "fiir die Woche ab dem 03.06.2013"? Como
vocé sabe iss0?)

b) Schreibe das neue Wort in dein Heft. Was bedeutet es? (Escreva a palavra nova em seu caderno? O que ela significa?)
4. Wie ist der Text organisiert? Welche Teile gibt es? (Como o texto estd estruturado? Quais sdo as partes?

5. Was steht auf der linken Sdule? (O que estd escrito na coluna da esquerda?)
6.
a) Und was steht auf der rechten Séule? (E o que consta na coluna da direita?)
b) Einige Worter kennst du schon. Unterstreiche diese Worter! (Algumas palavras vocé ja conhece. Sublinhe essas palavras!)

Figura 41. Tarefa criada pela dupla Sandro e Rafael




105

Na atividade 3 da aula 9 (Fig. 42), a dupla propde que os alunos fagam listas de
comidas sauddveis e comidas ndo sauddveis. A fim de dar um seguimento a essa
proposta, os alunos poderiam utilizar a ferramenta Pinterest>>, de modo a criar listas
com imagens e palavras dessas comidas. Esse recurso possibilita que o usudrio
compartilhe imagens de sua preferéncia, formando painéis de acordo com a tematica

escolhida.

1. Ihr habt eure Lieblingsessen am Padlet geschrieben. Ist jedes gutes Essen immer gesund? Warum?
(Vocés ja escreveram as suas comidas favoritas no Padlet. Contudo, toda comida boa é comida saudavel? Por qué?

2. Schreib Beispiele: Gruppe A - was ist gesundes Essen? Gruppe B - Was ist ungesundes Essen?
(Escreva exemplos: Grupo A - o que é comida saudavel? Grupo B - o que ndo é comida saudavel?)

o

gesundes Essen ungesundes Essen

Figura 42. Tarefa criada pela dupla Sandro e Rafael

Na unidade de Sandro é Rafael, hd também uma proposta com video®® na tarefa
3 da aula 9 (Fig.43), realizada de maneira minuciosa, a fim de explorar a linguagem
visual. A tematica anterior sobre comidas saudaveis e ndo saudaveis é retomada, de
maneira a oferecer um trabalho com video contextualizado e ndo meramente lidico. E
interessante ver que os professores em formacdo separam os trechos que sdo
trabalhados, de modo a trabalhar com excertos curtos. Segundo Ferrés (1996) e Oliveira
et al. (2002), videos de curta duracdo ou separados em segmentos sa0 mais vidveis em

sala de aula, por manter a aten¢c@o do aluno mais focada.

35 0O enderego de Pinterest € o seguinte: <https://www.pinterest.com/>. Acesso em: 09 dez. 2013.
% O video estd disponivel no seguinte enderego: <http://www.youtube.com/watch?v=0clh4WnWuAY>.
Acesso em: 09 dez. 2013.
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3. Wir schauen das Video an (Nés vamos olhar o video):

Gesunde Emahrung

Allgemeine Fragen (perguntas gerais):

1) Was ist das Thema des Videos? (Qual é o tema do video?)

2) Wo ist die Frau? (Onde esta a mulher?)

3) Welche Vergleiche macht sie tiber Essen? (Que comparac¢des a moca faz sobre comida?)

Zeit: 00:18 - 00:45
Tempo: 00:18 - 00:45

4) Zuerst zeigt das Video sechs Essen.
(O video mostra primeiro seis alimentos. )
a) Welche sind sie? (Quais sao eles?)

Figura 43. Tarefa criada pela dupla Sandro e Rafael

Na aula 13 (Fig.44), Sandro e Rafael propdem a andlise e o estudo do género
textual pagina da internet. E interessante ver o modo como eles pedem para seus alunos
comecarem a analisar a estrutura do website, identificando linguagem visual e
linguagem escrita. A partir de um exame mais minucioso de algumas palavras do site,
os alunos podem identificar palavras novas a partir de estratégias de leitura, tais como o
auxilio do conhecimento prévio e a comparagdo da lingua estrangeira (alemdo) com a
lingua materna (portugués). Também € utilizada a estratégia predicting, a qual seria a
antecipacdo do que estd por vir na leitura através de informagdes como titulo e dicas
tipograficas, conforme Brown (2001). A partir da estratégia predicting o autor também
vislumbra o que lerd em seguida contando com seu conhecimento prévio (PAIVA,

2005), calcado em experiéncias anteriores com textos de mesma tematica.

STUNDE 13

Aufgabe 1 (Tarefa 1)
Einfiihrung (Introducéo) -




107

Wir besuchen 2 Internetseiten (Visitaremos duas paginas da internet)

Seite 1 (pagina 1): http://www.essen-und-gesundheit.ch/

Wir schauen _den Titel und das Bild an. (nés vamos olhar o titulo e a imagem)
1) Wie heiBt die Internetseite? (Como se chama a pagina da internet)?

2) Du weiBt schon, was das Wort "gesund" bedeutet. Was bedeutet dann das Wort “"Gesundheit"?
(Vocé ja sabe o que significa a palavra "gesund" (saudavel). O que significa entdo a palavra "Gesundheit" (saude)? )

3) Wie heiBen die Friichte auf Deutsch? (Como se chamam as frutas em alemao?)
4) Wir schauen die Wérter an (nés vamos olhar as palavras):

a) Uber das Wort "Vitalitdt", was kann es bedeuten? Vergleiche mit dem Portugiesischen.
(Sobre a palavra "Vitalitat" (vitalidade), o que ela pode significar? Compare com o portugués)

b) Uber "Lebensqualitiit": Was ist "Leben"? Was ist "Qualitit"? Was bedeutet "Lebensqualitiit"?
(Sobre "Lebensqualitdit": O que é "Leben" (vida)? O que é "Qualitdt" (qualidade)? O que € "Lebensqualitdit"?)

¢) Was haben dies Worter mit den Friichten zu tun? (O que essas palavras tém a ver com as frutas?)

d) "Mut zur Veriinderung". Wir kennen diese Worter nicht, aber was kann das sein?

("Mut zur Verdnderung" (Coragem para a mudanga). Ndo conhecemos essas palavras, mas o que pode ser isso?)

5) Was ist also das allgemeine Thema? (Qual € entdo o tema geral?)

Figura 44. Tarefa criada pela dupla Sandro e Rafael

Na tarefa 3 da aula 13 (Fig.45), os alunos terdo de escrever um didlogo sobre a
temdtica da unidade. Apesar de o didlogo ser um género oral, uma boa maneira de se
preparar para a pratica da habilidade de producdo oral € primeiramente escrever um
esboco desse didlogo. E sugerida para essa tarefa a utilizacdo do editor coletivo de texto
Google Docs, de maneira a facilitar o trabalho da dupla de alunos que atuard na criacdo
do didlogo. Sobretudo, sdo essenciais as perguntas norteadoras que estdo direcionadas
para os alunos, a fim de que eles reflitam sobre a linguagem a ser utilizada — “Quem sdo
as pessoas A e B? Eles s@o conhecidos? Amigos? Onde eles se encontram? O que eles
estdo fazendo?” Tais pistas guiam o aluno, de modo a torna-lo mais consciente sobre as
variacoOes linguisticas e a adaptagdo da linguagem conforme contextos especificos de
uso. Nas aulas 14 e 15 (Fig. 46), é pedido que os alunos ensaiem esse didlogo e o
apresentem. Alternativamente, apds essa primeira etapa escrita, os alunos poderiam
performar seus didlogos utilizando softwares de comunicagcdo oral instantinea, tais

como Skype’’, 0oVoo’® ou GoogleHangouts>. Esses didlogos poderiam ser gravados

570 enderego do Skype é o seguinte: <http://www.skype.com/pt-br/>. Acesso em: 09 dez. 2013.
%8 O enderego do 0oVoo é o seguinte: <http://www.oovoo.com/home.aspx>. Acesso em: 09 dez. 2013.
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para posterior apreciacdo pelo professor e pelos colegas, ou mesmo para que os alunos
ougam primeiramente sua producdo, para depois apresenta-la ao grande grupo. Ao usar
o Skype, por exemplo, ferramentas como iFree Skype Recorder® podem ser usadas para

habilitar a gravacdo dos didlogos produzidos.

Aufgabe 3 (Tarefa 3)

1. In Partnern schreibt ihr ein kurzes Dialog: (Em duplas, vocés escreverdo um breve dialogo)

Die Situation ist, dass Person A mehr lber gesunde Erndhrung wissen will und Person B diese Internetseiten kennt.

Person B schlagt Person A diese Seiten vor.

(A situacdo ¢ a seguinte: A pessoa A deseja saber mais sobre alimentacdo saudavel, e a pessoa B conhece essas paginas de
internet.

A pessoa B recomenda a pessoa A

- Uberlegt:

a) Wer sind Person A und Person B? Sind sie gute Bekannnte, Freunde?

b) Wo treffen sie sich? Was machen sie?

Wichtig: Benutzt Google Docs (docs.google.com)

(Pense nisso: a) Quem sdo as pessoas A e B? Eles sdo conhecidos? Amigos?; b) Onde eles se encontram? O que eles estdo
fazendo? Importante: Usem Google Docs)

Figura 45. Tarefa criada pela dupla Sandro e Rafael

STUNDE 14 und 15 (Aulas 14 e 15)

Aufgabe 3 - Fortsetzung (Tarefa 3 - Continuagéo)

(O professor devolve os textos de didlogo para que os alunos possam fazer suas corre¢des)
1. Korrigiert den Text.

2. Ubt das Dialog und stellt es vor.

(1. Corrijam o texto. 2. Ensaiem o didlogo e apresentem-no.)

Figura 46. Tarefa criada pela dupla Sandro e Rafael

Outro género textual a ser trabalho por Sandro e Rafael € a entrevista. Na tarefa
4 da aula 13 (Fig. 47), ha perguntas norteadoras para uma entrevista, a qual seria
realizada no horario do intervalo, e posteriormente orientacdes para a criagdo de um
banco estatistico. Utilizando recursos digitais, os alunos podem criar questionarios com

1

questdes abertas ou fechadas, tais como o Question Form®' e o Survey Monkey®?, os

quais permitem a criacdo de um link que pode ser enviado por e-mail ou compartilhado

% O enderego do GoogleHangouts é o seguinte: <http://www.google.com/+/learnmore/hangouts/?hl=pt-
BR>. Acesso em: 09 dez. 2013.
% O enderego do iFree Skype Recorder é o seguinte: <http://www.ifree-recorder.com/>. Acesso em: 09

dez. 2013.

'O enderego do Question Form é o seguinte: <http:/questionform.com/br/features>. Acesso em: 09 dez.
2013.
2O enderego do Survey Monkey é o seguinte: <https://pt.surveymonkey.com/>. Acesso em: 09 dez. 2013.
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em redes sociais, por exemplo. Assim, um ndmero grande de alunos pode responder as
questdes compartilhadas, para que a base de dados estatisticos seja fortalecida. Além
disso, essas ferramentas eletronicas de formuldrio dispdem de recursos que podem

auxiliar na analise estatistica.

Aufgabe 4: Interview und Reportage (Tarefa 4: entrevista e reportagem)
(O professor estabelece, com o alunos, em portugués, algumas perguntas que precisam constar nas entrevistas de coleta de dados.
A entrevista serd feita em portugués devido ao nivel e proficiéncia em que os alunos se encontram. O objetivo das

entrevistas é produzir estatisticas para uma reportagem simplificada que af sim serd escrita em alemio.)
1. Orientacdo da entrevista:

Fiir wen? Schiiler von 11 bis 14 Jahren (Publico alvo: alunos da escola - de 11 a 14 anos)
Sprache: Portugiesisch (Lingua da entrevista: portugués)

Fragen: (Perguntas)

1) O que vocé gosta de comer?

2) Vocé acha isso saudavel?

3) O que vocé acha da merenda da escola? Boa? Ruim?
4) Vocé acha a merenda da escola saudavel?

5) O que vocé come em casa?

6) No geral, como vocé considera a sua alimentacdo?

2. Orienta¢dio da producéo de estatisticas:

As estatisticas serdo baseadas nas perguntas 1 e 3 e, ainda, em um levantamento dos alimentos que compdem a merenda da
escola.

A andlise sera a seguinte: com base nos resultados da entrevista, qual é a camada da piramide alimentar que mais fica em
evidéncia

no que se refere:

a) as preferéncias alimentares dos alunos

b) ao que eles comem em casa
) ao que ¢ servido de merenda na escola.

Alunos realizam a entrevista no hordrio do intervalo. Cada grupo de alunos (5 componentes) € responsavel por coletar os dados de uma turma
da escola - 5° a 8° anos. Os alunos tém de terminar de coletar os dados ao longo da semana.

Figura 47. Tarefa criada pela dupla Sandro e Rafael

Apés o trabalho com entrevista, a dupla propde o trabalho com o género
reportagem (Fig.48). Como de costume, observamos que os critérios e instrucdes para o
trabalho na turma estdo muito bem delineados pela dupla. H4 orientacdes quanto a
estrutura do género reportagem e exercicios direcionados aos alunos (documento
Questoes de reportagem®), para que esses se preparem para lidar com aspectos
especificos como o titulo (Fig. 49) e o publico-alvo (Fig. 50). Na constru¢do da

reportagem, as atividades anteriores sdo retomadas, visto que a entrevista feita

8 O contetddo completo do documento Questdes de reportagem esta disponivel nas aulas 14 e 15 do
Anexo C.
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previamente ofereceria material para essa reportagem. E essencial, de fato, ver tarefas

concatenadas, formando uma trilha pedagdgica coerente e atrativa. Sandro e Rafael

sugerem que a reportagem seja publicada “em forma chamativa do tipo cartaz”. Por

isso, € interessante a alternativa que a dupla oferece nas aulas 16 e 17 (Fig.51) para que

a construcdo dessas reportagens seja feita na ferramenta Glogster. Posteriormente, os

alunos poderiam elaborar uma revista virtual de toda a turma com a incorporagao das
5

reportagens de cada grupo, fazendo uso de ferramentas como Issuu®* e Openzine®, as

quais permitem a cria¢io de revistas virtuais.

Aufgabe 4 - Fortsetzung (Tarefa 4 - Continuacéo)
(Alunos trazem material das entrevistas para a aula.)
1. Orientacdo para a producao da reportagem simplificada:

Fiir wen: Schulgemeinschaft (Publico-alvo: comunidade escolar)

Sprache: Deutsch (Lingua da reportagem simplificada: alemao)

Wo: Blog der Klasse und fiir Ausstellung in der Schule (Local de publicacdo: Blog da turma e publicacédo na escola - em forma
chamativa do tipo cartaz)

Wie: Os alunos elaboram suas reportagens em quartetos. Cada trio foca-se mais em um tema:

1. Bebidas 2. Frutas e verduras 3. Alimentos ricos em grdos 4. Carnes 5. Produtos derivados do leito 6. Doces 7.
Gordura e 6leos

Estrutura da pequena reportagem:

1) Titulo

2) Apresentar a "Erndhrungspyramide" (piramide alimentar) e seus componentes.

3) Falar um pouco sobre a entrevista e apresentar os principais resultados por meio de estatisticas.
4) Breve opinido sobre a situacado reportada

Wichtig: Ubungen fiir die Reportage:
(Importante: Exercicios para a reportagem)

(Os alunos terminam as atividades em casa e comecam a esbogar sua reportagem)

Figura 48. Tarefa criada pela dupla Sandro e Rafael

% 0O enderego de Issuu € o seguinte: <http://issuu.com/>. Acesso em: 09 dez. 2013.
%5 O enderego de Openzine é o seguinte: <http://www.openzine.com/>. Acesso em: 09 dez. 2013.
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a)

Exercicios sobre “Titulo”
Associe os titulos de reportagens com as imagens incluidas nessas reportagens:

.

.

Donnerstags kein Fleisch

Deutsche lieben Doner

Die Hilfte der Deutschen ist zu dick
Miill zum Mittagessen

Immer mehr chronische Krankheiten

Figura 49. Tarefa criada pela dupla Sandro e Rafael

b)  Escreva titulos para os textos a seguir.Considere as informagdes de publico-alvo:

Textos

Publico-alvo

In der Hafenstadt Hamburg gibt es eine
ungewahnliche Fuiballmannschaft. Der
Verein FC St. Pauli hat wenig Geld und
kann keine teuren Spieler kaufen. Trotz-

%@' Bundesliga aufgestiegen. Die Fans des
AN FC 5t. Pauli sind bekannt, weil sie ihrem

&y s
RNDE pvt® Verein sehr treu sind.

dem ist die Mannschaft jetzt in die Erste-

Torcedores adultos de
futebol que
acompanham jogos de
diferentes ligas: titulo
mais “sério”, focado na
informacgao.

Figura 50. Tarefa criada pela dupla Sandro e Rafael

STUNDE 16 und 17 (Aulas 16 e 17)

Pela complexidade da atividade, os alunos vao terminar de elaborar a primeira versao de suas reportagens com auxilio do professor. Na
segunda aula, é necessdrio que o professor intervenha mais especificamente para que os alunos reconhecam eventuais necessidades de

revisdo. Os grupos podem, entre si, observar como ficaram as reportagens (avaliar) para propor mudancas, ou seja, a reportagem ¢

apresentada para o pequeno publico (os colegas) para que depois seja apresentada ao grande grupo (escola).
Observagido: Os alunos podem usufruir a ferramenta http://www.glogster.com/ para produzir os cartazes.

Figura 51. Tarefa criada pela dupla Sandro e Rafael
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As tarefas de fechamento da unidade de Sandro e Rafael sinalizam uma proposta
diditica que vai além da sala de aula, atingindo de fato o contexto da comunidade. E
impressionante observar como na aula 18 (Fig.52) todas as tarefas prévias da unidade se
concatenam e sdo retomadas de maneira significativa no fechamento do trabalho. A
realizacdo da reportagem e a criacdo de palavras-cruzadas, por exemplo, ultrapassam o
limite escolar e sdo divulgadas ao publico externo, exigindo uma maior
responsabilidade em termos de autoria por parte desses aprendizes. Quanto a produgdo
de textos com os nomes dos produtos e seus ingredientes, os alunos poderiam construir

t66

cartazes em softwares de criagdo de apresentacdo grifica como o Power Point™ ou o

Prezi®’.

Posteriormente, esses trabalhos poderiam ser impressos, a fim de serem
disponibilizados em algum local publico da feira, visto que tém um propdsito

comunicativo de informar aos visitantes os ingredientes e alimentos servidos.

STUNDE 18 (Aula 18)

Para encerrar as atividades do projeto, os alunos elaborardo uma feira de alimentacio sauddvel (gesunde Ernéhrung) para algum evento da
cidade de Nova Petrépolis, como Festimalha, Festival do Folclore, Festival de Primavera etc. Para isso, o professor deve pedir
antecipadamente alguma verba para a Prefeitura, de modo que se possa oferecer sucos e sanduiches saudaveis.

Organizacao do trabalho

1. Formar 5 grupos. Cada grupo serd responséavel por um dia da feira. De preferéncia, o grupo expde as suas reportagens na feira e oferece as
palavras-cruzadas produzidas para o lazer dos visitantes.

2. Escolher os produtos para a feira. Cada aluno deve pesquisar uma receita de suco ou lanche saudaveis em portugués na internet. Mostrar
ao professor as receitas escolhidas.

3. Em equipe (e com auxilio do professor), jd listar e traduzir para a lingua alema os ingredientes necessdrios. Entregar a lista para o
professor.

4. Produzir textos em que constam o nome dos produtos e seus ingredientes, tanto em alemao quanto portugués. O uso das duas linguas é

necessério, tendo em vista o piiblico do evento. E claro que o texto deve ser montado para dar destaque  lingua alema. Um exemplo é:

Zutaten —

Ingredientes

Brot - p3o
SChinken = presunto
Tomaten ~ iomates

Gurken - pepinos

Salat = alface

% O enderego do Power Point é o seguinte: <http://office.microsoft.com/pt-br/powerpoint/>. Acesso em:
09 dez. 2013.

O Power Point pode ser adquirido com o pacote Office da Microsofft.

7O enderego do Prezi é o seguinte: <http://prezi.com/> Acesso em: 09 dez. 2013.
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5. Os grupos ensaiam a pronuncia dos seus alimentos - também em casa.

6. O professor responsabiliza-se por comprar os ingredientes para a turma e entregar-lhes durante a semana.

Itens para avaliacdo a ser realizada nas proximas aulas:

- Escolha dos alimentos e/ou bebidas

- Textos escritos

- Responder a perguntas possivelmente feitas pelo publico:

a) O que é "gesunde Erndhrung"?

b) Como é o nome desse alimento/ bebida em alemao?

) De que é feito esse alimento/ essa bebida? Como se fala isso em alemé&o?
d) Explicar o que é "Ernahrungspyramide”.

Figura 52. Tarefa criada pela dupla Sandro e Rafael

A unidade da dupla se encerra com uma tarefa de simulacdo (role-play), de
modo que os aprendizes se preparem para a feira, prevendo questdes de visitantes e
praticando respostas que possam ser dadas (Fig.53). Conforme visto anteriormente na
secdo 2.1.1, essa preparacdo prévia para a fala posterior fornece confianga ao aprendiz,

para que ele ndo precise passar por “estresse comunicativo” (SKEHAN, 1998, p.99).

(Aulas 19 e 20)

Encerramento do trabalho

12 aula: trés dos grupos montam sua feirinha, com os textos sobre ingredientes sobre a mesa e as reportagens expostas. Os
outros dois grupos, juntamente com o professor, simulam ser o publico que visita a feira. Eles fazem as perguntas que foram
programadas e outras que surgirem. O professor deve fazer a avaliagcdo sobre essa interacdo no que tange a: a) a qualidade dos
alimentos e bebidas; b) a qualidade dos textos e c)a qualidade da comunicacédo sobre como se falam os itens em alemao.

22 aula: os Ultimos dois grupos estdo na sua vez e o procedimento se repete.

Figura 53. Tarefa criada pela dupla Sandro e Rafael

A dupla Carla e Tais elaborou sua unidade didatica®® no Facebook, criando nessa
rede social um grupo privado chamado Kitchen Activity. Convidaram seus colegas para
participar daquele espago, visto que os outros seis colegas da turma j4 tinham perfis no
Facebook. A unidade didatica era direcionada a alunos da 6* ou 7° série de uma escola
regular (publica ou particular). Delimitar a escola como publica ou particular talvez
fosse mais apropriado na concepg¢ao da unidade didética, a fim de estabelecer melhor o
escopo do trabalho. Os objetivos estio delineados na Figura 54. Similarmente a unidade
didética de Sandro e Rafael, também ha aqui uma temaética relacionada a alimentacdo,

trabalhando com géneros relativos a esse tema.

6 A unidade didética produzida por Carla e Tafs estd no Anexo D deste trabalho.
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Contexto: escola pablica ou particular.

Perfil dos alunos: 62 ou 72 série de escola regular com acesso a
laboratdrio de informética, nivel pré-intermedidrio.

Objetivos e necessidades: discutir sobre a realidade deles em relac&o a
cozinhar, trabalhar com o género “receita” e “artigo”, torna-los mais
independentes em relacdo ao proprio aprendizado, assistir videos
relacionados a cozinhar, trababalhar com o Imperativo de forma
contextualizada nas receitas, tornd-los capazes de produzir a propria
receita, criar um video e compartilhar com a turma.

Projeto interdisciplinar: alimentacdo

Serdo 5 aulas de 3 horas cada.

Curtir - Comentar - Seguir publicacdo

Figura 54. Contextualizacio da unidade didatica de Carla e Tais

A primeira tarefa da aula 1 (parte 1) da unidade de Carla e Tais refere-se a uma
discussdo na turma a partir de questdes norteadoras sugeridas pelos professores em
formacdo (Fig.55). Em meio digital, uma discussdo temadtica poderia ser elaborada a
partir do uso da ferramenta VoiceThread®, por exemplo. Esse espaco fornece uma
oportunidade de os aprendizes criarem uma discussdo conjunta sobre um tema através
da mediacdo de midias, pois podem ser postados videos, imagens, apresentacdes e
arquivos relacionados a um tema. Além de adicionarem o material, os alunos também
podem incluir videos e arquivos de dudios com suas préprias opinides sobre o tema,
formando uma rede colaborativa. Especificamente quanto a discussdo proposta pela
dupla, seus alunos poderiam incluir videos préprios de alimentos que preparam em casa,
praticando a lingua estrangeira ao relatar o que estdo preparando ou ao menos incluindo
os ingredientes da receita em lingua estrangeira. Essa € uma boa maneira de encontrar
alternativas para as discussdes orais mais convencionais de aula ou discussdes orais
mediadas por softwares de comunicagao instantdnea como o Skype.

Na tarefa 2 da aula 1 (parte 1), é sugerida a criagdo de um glossério (Fig.55) com
o uso do Wallwisher’®, o qual permite a constru¢io de painéis interativos e
colaborativos. O uso de painéis colaborativos talvez nao seja a melhor alternativa para a

constru¢do de glossarios, pois essas ferramentas apresentam um espaco hipertextual

% O enderego do Voicethread é o seguinte: <http://voicethread.com/> Acesso em: 09 dez. 2013.
70O Padlet anteriormente era nomeado Wallwisher. O endereco do Padlet € o seguinte: <
http://padlet.com/>. Acesso em: 09 dez. 2013.



115

ndo-linear, sem ordenamento de letras. O uso de painéis e outros recursos menos
lineares torna-se util na constru¢do de diciondrios de sin6nimos, por exemplo. O

1’! de seu diciondrio de sinénimos e anténimos,

Thesaurus apresenta uma versao visua
oferecendo uma imagem similar a um mapa conceitual. Similarmente, o Visuwords™ e o
Snappy Words™ também apresentam versdes graficas de vocdbulos. Visto que na
unidade é proposto o trabalho com Google Images’, versdes de glossarios visuais

poderiam ser construidas pelos alunos.

r

Class 1 (part 1)
1. Warm up: (the big group) + READING + LISTENING ACTIVITY

. Do you like cooking?

. What do you cook?

. Do you like sandwiches?

. Do you make your sandwich?

. What ingredients do you use to make the sandwich?

[ = T o T e i

2. Using google images https://www.google.com.br/imghp?hl=pt-
BR&tab=ii , check the underlined words for definition. Later, create a
glossary at www.wallwisher.com with those words, plus any other word
you do not understand. Use a good dictionary for that. (in pairs)

Figura 55. Tarefa criada pela dupla Carla e Tais

A inclusdo da gramadtica estd bem contextualizada na unidade de Carla e Tafs, ja
que o modo imperativo € o mais frequente a ser utilizado no género textual receita, o
qual € o foco do trabalho. No exercicio (4a) da aula 1 (parte 2), referente a Figura 56,
estd incluida uma atividade de escolher respostas adequadas sobre os verbos no
imperativo, jutamente com a inclusdo de um video’> sobre o tema como insumo. Por ser
uma rede social sem propdsito educacional, o Facebook nao dispde de recursos proprios

para a criacdo de exercicios diddticos. Ao usar plataformas educacionais como o

"0 enderego do Visual Thesaurus € o seguinte: <http://www.visualthesaurus.com/>. Acesso em: 09 dez.
7220C1)3énderego do Visuwords é o seguinte: < http://www.visuwords.com/>. Acesso em: 09 dez. 2013.

73 0O enderego do Snappy Words € o seguinte: <http://www.snappywords.com/>. Acesso em: 09 dez.
72“0:53énderego do Google Images é o seguinte: < http://www.google.com/imghp>. Acesso em: 09 dez.
72505’ 'vfdeo estd disponivel no seguinte endereco: <https://www.youtube.com/watch?v=IDtaFNLov4Y>.

Acesso em: 09 dez. 2013.



116

Edmodo, por exemplo, o professor tem a sua disposi¢cdo uma gama de ferramentas para
a criacdo de exercicios mais voltados ao contexto pedagdgico. No menu Quiz do
Edmodo, é possivel criar exercicios de multipla escolha, verdadeiro ou falso,
questiondrios, preenchimento de lacunas e de estabelecimento de correspondéncias
(matching exercise). Desse modo, ao incluir em suas unidades didaticas exercicios mais
estruturais e fechados, é importante que o professor aproveite recursos oferecidos pelo
ambiente virtual de aprendizagem. Por isso, € relevante refletir sobre qual ambiente serd
escolhido para a postagem e realizacdo de tarefas, de maneira a assegurar um contexto

proficuo de aprendizagem em ambiente digital.

11

J Class 1 (part 2)
| —

4. Watch the following video about Imperative verbs and complete the
rules:

http://www.youtube.com/watch?v=IDtaFNLov4Y&feature=related
a. Mark the correct rules about Imperative verbs:

() give orders and commands.

() you use 1", “you", “he", etc...

() give directions and instructions.

() you conjugate the verb.

() you use “do not” or "don't” to make the negative sentence.
()

"o

you do not use "I”, "you”, “he” to make Imperative sentences.
b. Find 6 examples of Impertative sentences in the recipe above:

¢. Turn the sentences in "b” into the negative form.

i nae | Imperatives - How to give commands in
English and more!
Wi 1

ﬁiurt.a Comentar - Sequir publicacdo - Compartilhar

Figura 56. Tarefa criada pela dupla Carla e Tais

Na aula 2 (Fig.57), € interessante observar que, assim como no trabalho de
Sandro e Rafael, hd uma preocupagdo com a discussao prévia sobre como € composto o
género textual em foco, propondo uma discussdo de como receitas sdao estruturadas.
Posteriormente, na mesma aula 2, também ha perguntas introdutdérias sobre o género
artigo (Fig.58) , o qual é brevemente trabalho nessa unidade, juntamente com a receita.

O artigo instrucional € aqui utilizado como um guia de como ler receitas e coloca-las em
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pritica. Esse gé€nero poderia ser um pouco mais explorado na unidade, haja vista a
grande quantidade de artigos disponiveis no ambiente digital e a grande variedade de
artigos existentes. A dupla poderia focalizar qual tipo de artigo seria trabalhado nas

aulas, visto que artigos cientificos, por exemplo, ndo serdo abordados nesse momento.

r r
Class 2
Warm up + READING ACTIVITY

A. Questions about the genre recipe. (in trios and later to the big group)

1- Is there a title? What is it?

2- Whom is it destined for?

3- Where can we find recipes?

4- Why do we use a recipe?

5- What's the structure of a recipe?
6- What kind of language is used?
7- In what tense the verbs appear?

Figura 57. Tarefa criada pela dupla Carla e Tais

C. Answer the following questions about the text;

1. What Is the gerre of the text above?

2. Whom is it destined for?

3. Where do you think it was taken from?
4, I3 1t useful? Whny?

How to Read a Recipe
H eow kidshiealth.org
Recipes explain how to cook different foods. Gnce you

1 R krow how to follow a recipe, you can get cooking!

&]] Curtir * Comentar * Seguir publicacio  Compartinar

Figura 58. Tarefa criada pela dupla Carla e Tais

Na unidade de Carla e Tais, ha um intenso uso de insumo textual (conforme
Figura 59) postado no espaco do Facebook onde a unidade didética estd inserida.
Segundo discussdo prévia desta tese (secdo 3.1), o melhor seria deixar os textos de
Insumo em seus meios originais e apenas incluir /inks para acesso na pigina do grupo
no Facebook. Desse modo, o texto original ndo perde suas caracteristicas hipertextuais,

permanecendo um texto auténtico desse meio.
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Time

Time tells you about how long it will take to prepare the recipe. This is
good to know because then vou'll know how much time vou'll need. And,
if vou're making dinner, vou'll know how early vou'll have to start making
it.

Ingredients

This is a list of all the items you'll need to make the recipe. Most
ingredient lists in kids' recipes are easy to follow, Some even have
drawirgs, so there might be a piciure showing exactly how many cups of
flour or eggs vou will need.

Directions

The directions tell vou the steps vou need to take to make the recipe.
Always read the directions first, from start to finish. Doing this will tell
YOLL

e if vou need vour adult assistant's help

o if there's anything vou don't understand

refrieved from: hitp: //kidshealth.org/kid/stay_healthy ffood/
read_a_recipe html#

Figura 59. Insumo textual oferecido por Carla e Tais

Quanto a parte 1 da aula 3 de Carla e Tais (Fig.60), novamente seria mais
apropriado pensar na insercao da unidade em uma plataforma educacional que permita a
constru¢cdo de alguns exercicios. A compreensdo oral dos aprendizes € exigida apds o
contato com um video de receitas, de modo que eles respondam a perguntas especificas
e preencham lacunas com informagdes disponiveis no video’®. A plataforma Edmodo se
adaptaria melhor nesse caso, visto que no Facebook os alunos poderiam somente
utilizar o recurso “Comentar” para responder ao que foi pedido na unidade. Exercicios
mais fechados de compreensdo oral, procurando fomentar a identificacio de
informagdes por parte dos alunos, também s3o importantes no processo de
aprendizagem. Ademais, o professor pode também utilizar sites que contenham videos
sobre receitas e exercicios de compreensdo oral, a fim de que os aprendizes
identifiquem informacdes especificas’’. Apds essas primeiras etapas mais restritas,
posteriormente o aluno pode ter mais recursos linguisticos para produzir na lingua

estrangeira.

76 O video esta disponivel no seguinte endereco: <https://www.youtube.com/watch?v=vHnVaBOLOg8>.
Acesso em: 09 dez. 2013.

77 Um exemplo de site com video sobre receita, seguido de exercicio de compreenséo oral € o seguinte:
<http://www.eslvideo.com/esl_video_quiz_high_intermediate.php?id=9209>. Acesso em: 09 dez. 2013.
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[
Class 3 (part 1)

1. Watch a video about CHOCOLATE CHIP COCKIES and answer the
following question:

a. What ingredientes did she buy in the supermarket?
2. Listen again and complete the list of ingredientes below:
Ingredients

¢ 125 grams dark chocolate minimum 70% cocoa solids
+ 150 grams

» 30 grams

« 1 teaspooni(s) bicarbonate of soda

¢ 15 teaspoon(s)

* 125 grams

» 75 grams

* S0 grams

¢ 1 teaspoon(s) exfract

* 1 medium cold from the fridge
¢ 2 packages of

Serves;

Retrieved from: http: /A nigella com/recipesfview/totally-chocolate-
chocnlate-chip-cookies-29

http: s youhube com pwatch v =vHnvaB oL Ogs

Nigella Lawson ... Chocolate Chip Cookies...
i, yoUtLBe corm

st caokies In the
ent to TESCO by the way!

B curtr -+ Comentar + Sequir publicagia - Compartihar

Figura 60. Tarefa criada pela dupla Carla e Tais

E interessante observar que na aula 3 (parte 2), conforme Figura 61, hd uma
retomada da aula anterior, de modo a encadear o ciclo de tarefas que se estabelece na
unidade. Os videos’® apontados na parte 2 dessa aula auxiliam os alunos a identificarem
utensilios de cozinha que ja haviam sido mencionados na atividade prévia da aula 3
(Fig.60). E essencial um sequenciamento das tarefas, em especial quando essas ocorrem
em aulas diferentes, visto que € preciso retomar pontos especificos abordados na
unidade quando hd um distanciamento temporal entre as atividades. Uma maneira de
ndo ter de revisar o conteido da aula anterior a partir de perguntas direcionadas aos
alunos, € justamente propor uma nova tarefa que resgata o que foi visto previamente.
Por haver um foco no vocabuldrio de materiais para cozinha, este € um bom momento

também para conduzir um trabalho com diciondrios visuais. Os professores podem

8 Os videos estdo disponiveis nos seguintes enderecos:
<https://www.youtube.com/watch?v=ul WXeQuGLP&8> e
<https://www.youtube.com/watch?v=xX2Ib3ohtkc>. Acesso em: 09 dez. 2013.
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sugerir que os aprendizes consultem diciondrios visuais online (como o Visual
Merriam-Webster'®), em especial a se¢do voltada para os equipamentos de cozinha.
Posteriormente, os alunos poderiam construir diciondrios visuais, os quais podem ser
impressos, utilizando recursos online mediadores, tais como o PicDicMak®® e o

Hetemeel®!

. Alternativamente, para criar de fato diciondrios online visuais, os alunos
poderiam utilizar a ferramenta Thinglink®, a qual permite a inser¢io de linguagem
escrita e diferentes arquivos a partir de uma imagem, possibilitando a elaboracdo de

diciondrios visuais em meio digital.

F o =

Class 3 (part 2)

1. Watch the videos below, what utensils from the video appear in the
"Chocolate Chip cookies" method:

http://www.youtube.com/watch?v=ulWXeQuGLP8

http://www.youtube.com/watch?feature=endscreen&NR=18&v=
¥X21b3ohtke

Extend your vocabulary:

Using google images, discover what the underlined words in the
"Method” mean.

E:ﬂ Curtir - Comentar - Seguir publicacio © Compartilhar

Figura 61. Tarefa criada pela dupla Carla e Tais

Na parte 1 da aula 4, os alunos recebem um texto de insumo e algumas questdes
para serem discutidas em grupo (Fig.62). Fazendo uso do meio virtual, o professor pode
propor que essas discussdes orais sejam realizadas por meio de ferramentas digitais.
Discussdes online podem ser fomentadas com o uso da ferramenta Voxopop®®, a qual

atua como um férum de discussdes com arquivos de dudio em vez de texto escrito. Para

7 O enderego do Visual Merriam-Webster é o seguinte: <http://visual.merriam-webster.com/>. Acesso
em: 09 dez. 2013.

80 O enderego do PicDicMak é o seguinte: <http://jammers.russmus.net/dict/>. Acesso em: 09 dez. 2013.
81 O enderego do HeteMeel é o seguinte: <http://www.hetemeel.com/dictionaryform.php>.

Acesso em: 09 dez. 2013.

82 O endereco do Thinglink é o seguinte: <http://www.thinglink.com/>. Acesso em: 09 dez. 2013.

83 0 endereco do Voxopop é o seguinte: <http://www.voxopop.com/>. Acesso em: 09 dez. 2013.
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cada uma das oito perguntas propostas pela dupla de professores em formacgado, poderia
haver a criagdo de um grupo de conversa (talkgroup) no Voxopop. Dessa maneira, tanto
os alunos quanto outros usudrios da ferramenta podem participar da discussdo. Apesar
de possibilitar essa ampliacdo do trabalho, hd também a possibilidade de manter os
grupos de discussdo privados, caso os alunos queiram primeiramente partilhar suas
opinides apenas com os colegas.

Na unidade de Carla e Tais, apds a proposta de discussdao é oferecido um link
para que os alunos facam um teste quanto a sua saide e depois postem para a turma o
resultado (Fig.62). Posteriormente, na parte 2 da aula 4 (Fig.63), é apresentada uma
figura na postagem e um [ink para que os alunos respondam a outro teste sobre hédbitos
sauddveis. Segundo Braga (2004), o uso de imagens (estaticas ou em movimento) pode
auxiliar no processo de retencdo de vocabuldrio em LE, de modo que a insercdo dessas
figuras se torna significativa nas unidades didéticas. Por sua vez, devido ao mecanismo
de ‘“comentar” do Facebook, as atividades de resolucdo de enquetes e posterior
postagem de resultados sdo interessantes por envolver os alunos em uma comparacao de
seus perfis, possibilitando discussdes. Ao ler os resultados dos colegas, os aprendizes

podem “curtir” e comentar outras questdes a partir das postagens de seus interlocutores.

In groups, discuss the following questions about you and the text:
What means to have a healthy diet for you?

What do vou eat for breakfast, unch and dinner?

o wou have snacks between the meals? What do you eat?

. Howy often do you eat sweet things (chocolate, candies, ofc)?
[0 wou consider yourself healthy? Why (not)?

. Do woul practice any kind of sports or other activities?

. Do you drink water? How many glasses of water?

- What suggestions does the text give Us to be healthier?

0~ O W e

Test how healthy you are and post vour result here:

bt /A allthetests comfquiz2 1 fguiz/1 1586 18704/ Are-yol-healthy

Be a Fit Kid

kidshealth.org

& lot of peaple talk about fit kids, but how do you become
ane? Here are five rules to live by, if vou want to eat right,
be active, and maintain a healthy weight.

] Curtir * Comentar * Sequir publicagdo + Compartihar

Figura 62. Tarefa criada pela dupla Carla e Tais
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b

J Class 4 (part 2)
1. Shudy the following picture,

2. After you have studied the Food Guide Pyramid picture, take the
interactive quizz below and post your score here,

kit /kidshealth orgkid/stay_healthy food/fgp_interactive html#cat119

EXPLORE

me FOOD GUIDE PYRAMID

Grains

Vegetables

Fruits

Milk

Meat and beans

o
Grrevims
Bready femidon, asod [roadiey, 1000fe, #ic ) cerraly and e

Vegelables
Rrosceoli, brmnine, gresn b o, paamy, cormiy, srad mavy, mony st

Fruits
Applay, paochey, pemn, busterin, i, mipseie, Bonne srma g, e moy many

Ot B, pravnd 08, opanha B, iilles, sol Rl sepiguisin wiSiad Tk s, dred ey

. Ml
Mile, pmgned, cheste, srd same mik-Seied dese s nehoor pudding end m= srsar

. Meal and beans
A [ T e —————

Figura 63. Tarefa criada pela dupla Carla e Tais

A finalizag@o da unidade de Carla e Tais € bem condizente com toda a sequéncia
de tarefas desenvolvida, pois € requisitado que, ao final, os alunos criem uma receita em
video (Fig.64). E importante ver que a dupla retoma os videos de culindrio de Nigella
(Fig.60) e dos utensilios para cozinha (Fig.61) ao tomda-los como modelos do que pode
ser realizado pelos alunos. A estrutura do género receita, foco da unidade, ¢ também
resgatada para que os alunos produzam um video de autoria. Seria importante orienta-
los a primeiro escrever ou mesmo desenhar (criando um prot6tipo) um roteiro do que
serd desenvolvido no video. Também seria interessante, no momento posterior a
producdo, conversar com os alunos sobre a divulgacdo dos materiais. Os videos

poderiam ser postados no YouTube3*, de modo a serem compartilhados na rede ou

84 O endereco do YouTube é o seguinte: <http://www.youtube.com/>. Acesso em: 09 dez. 2013.
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compartilhados em um canal privado da turma ou da escola. Poderiam também ser

incluidos no site WikiHow®

, 0 qual € voltado para o compartilhamento de textos e
videos sobre como realizar qualquer tipo de acdo. O wikiHow inclusive possibilitaria
que os alunos adicionassem o roteiro que desenvolveram, pois imagens com instrucdes
costumam ser incluidas nesse site, logo antes da postagem do video. H4, portanto, a
apresentacdo de um passo-a-passo em imagens e texto, anterior ao video de fato. Desse
modo, diferentes linguagens sao consideradas, atraindo diversos leitores.

Finalmente, foi proposto pela dupla um piquenique na turma (Fig.64), com a
inclusdo de todas as receitas que foram desenvolvidas nos videos. Mais uma vez, hd a

finalizacao de uma unidade envolvendo uma valorizacdo de tudo que foi trabalhado

durante a unidade didatica.

L oa—— | r
Class 5

Fimal Project (in groups)

Taking Migella's and the kitchen's utensils video, create your own recipe
video (in English, of course). Don't forget to mention: the utensils vou
used, the ingredientes + measures, the procedures and servings. By the
end of the video yvou should show the dish prepared.

Last class, bring yvour dish. We are having a picnic.
Curtr - Comentar © Seguir publicagio

& Visualizado por &

—

r T Bstratégias de Oxford utiizadas: Praticando
Fraticando com sons e sistemas escritos Reconhecendo e usando

© férmulas e padrées; superando imitagdes na fala e na escrita,

) * Curtir

Figura 64. Tarefa criada pela dupla Carla e Tais

Na secdo a seguir, sdo observados os comentdrios produzidos pelos colegas
sobre as tarefas elaboradas. Apds a finalizacdo das unidades didaticas, os professores

em formacdo fizeram uma apreciacdo sobre as produgdes de seus colegas.

6.2.1 Comentarios sobre o material produzido

Ap6s a produgdo das tarefas, os alunos inseriram seus comentdrios sobre o

trabalho dos colegas, conforme o exemplo da Figura 65.

85 0 endereco do WikiHow é o seguinte: < http://www.wikihow.com/>. Acesso em: 09 dez. 2013.
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said
at 2:56 pm on Jun 11, 2013
Reply Delste

Ola Colegas, achei o trabalho de vocés excelente, um tema do cotidiano dos aluno, atividades instigantes e empolgantes, Trabalho muito bem elaborado e dividido para uma aula com 3° ano do Ensing
Médio, Parabéns!
said
2t 11:59 pm on Jun 11, 2013
Reply Delete

03, meninas!
Como & mencionou anteriormente, o trabalho de vocés & muito rico e ha muita variedade de atividades, Além disso, as ferramentas virtuais utiizadas nas atividades também favorecem o
aprendizada do aluna. Muito bom!1!

' said

at 12:53 pm on Jun 13, 2013

Reply Delste

Az stividades estdo de acordo com oz objetivos apresentados & com o contexto em que serdo aplicadas, A variedade de géneros (video, misica, repartagem...) & de aplicativos de dominia virtual
{Dropbax, Pixton, Glogster...), cam certeza, & um dos pontos mais fortes do trabalho. Além disso, as propostas de producBo parecem muito instigantes, assim como os temas de abrangéndia sodocultural.
Nota-se o foco nas quatro habilidades e na interacdo (aluno-aluno, professor-alunc). Adorei a forma como “finkaram” as tarefas. Falei demais, eu sei, mas & que amei o trabalho.

said
2t 12:20 pm on Jun 15, 2013

Reply Delete

Gurias, o trabalho estd excelente!!! Adorei o tema escolhida! E bem variado & tuda foi muito bem explicado, ficando bem tranquilo para fazé-o! Parabéns!

Figura 65. Comentarios sobre a unidade didatica produzida por Paula e Valéria

E interessante que, além de produzirem suas unidades levando em conta a
importancia da utilizacdo adequada de ferramentas, da inser¢ao do género textual e do
trabalho colaborativo, durante a elaboracdo de comentérios (Fig.65) os alunos também
refletiram sobre esses aspectos. Eles observaram de que modo o ambiente digital
poderia fomentar préticas de trabalho colaborativo em sala de aula, a partir da inclusao
de tarefas mediadas pela tecnologia. As avaliacdes feitas pelos colegas refletem a
qualidade das unidades. Os comentdrios s@o criteriosos quanto a avaliagdo que fazem do
trabalho das colegas, enfatizando a questdo do género e da variedade de ferramentas
digitais aplicadas ao projeto de Paula e Valéria. Em especial, é importante salientar que
um numero diversificado de recursos ndo é o suficiente para garantir uma aplicacio
significativa de um projeto didatico. Entretanto, a unidade das professoras em formacao
€ contemplada com diversas ferramentas que de fato sdo necessdrias as tarefas.

Na figura 66, estdao expostos alguns comentdrios referentes a unidade de Sandro
e Rafael. E enfatizada a inclusdo de géneros textuais préximos ao contexto escolar dos
alunos e a questdo da diversidade desses géneros, caracteristicas que enriqueceram a
unidade. Alids, o projeto de Sandro e Rafael é bem rico no sentido de trabalhar a
interdisciplinaridade e a inclusdo de géneros que sdo caros a realidade dos alunos para
os quais a unidade € direcionada. O evento proposto (feira de alimentacdao) também ¢é
destacado por ser um momento durante o qual os alunos t€ém de expor suas produgdes,

oferecendo um caréter mais auténtico ao que € produzido em sala de aula.
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said

Reply Delete

&) Nome do parecerista:

b} Comentarios:

0i, colegas! Gostei bastante da variedade de géneros textusis que vocés utilizaram e acho que € sempre bom usar géneros que fazem parte do cotidiano dos alunos - o cardapio da escols, por exemplo.
Além disso,s proposta de se analisar a situacio de comunicagio dos textos também € um ponto bem positivo.

Amei a ideia da feira de alimentagio em um evento da ddade; essa serd, com certeza, uma motivagio enorme para os alunos. Farabéns pela proposta!

said

Rephy Delete
O tema & socialmente muito Ot e interessante, por fazer parte do cotidiano dos alunos. As atividades parecem adequadas ao nivel e 3s necessidades dos alunos, A maneira como elaboraram as perguntas
e trabalharam com os géneros, principalmente “palavras-cruzadas” €, em minha opinio, o ponto mais forte do trabalho. Percebe-se a progresso dara do contelido, através de atividades instigantes e de

um input bastante completo. Além disso, as propostas de produgdo e o produto final (feira) s8o tarefas muito envolventes, Aparecem elementos {inter)culturais, momentos de interagdo e trabalho com as
4 habilidades. Adorei, de verdade. Parabéns!

said

Rephy Delste

O trabalho de vocés demonstra muita dedicagdo!

Vocés optaram por um tema do dia a dia de todos nds, que, por isso, & indicado para qualquer idade. O que mais gostei foi coma vocés problematizaram a quest3o da alimentagio saudavel (e ndo
zauddvel) e conseguiram criar uma polémica em cma do tema.

Desza maneira & possivel criar debates e discussdes em sala de aula, instigando os alunos a refletiram a respeito do tema e & expressarem sua opinido na LE, Parabéns!

Figura 66. Comentarios sobre a unidade didatica produzida por Sandro e Rafael

Na Figura 67, a seguir, pode-se ver um comentdrio de Marcela sobre a unidade
didatica de Carla e Tais. Os autores das unidades leram e responderam, quando havia
questdes, a qualquer divida dos colegas. Eles aguardavam esse feedback no ambiente
digital. Desse modo, observamos que o individuo espera um retorno de seu interlocutor
colega que também avalia o material por ele preparado. Hd um compartilhamento do
processo de avaliagdo, visto que esse ndo recai apenas no professor que avaliard os
materiais produzidos por esses professores em formagio. E importante que ja durante
sua formacao universitaria, esses individuos passem justamente por momentos nos quais
avaliam a producdo de seus colegas, de modo a levar essa prdtica para sua atuagao

posterior como docente.

Hello Guys,

———+ Very interesting project
1 thirk wou chose a nice topic to work with teenagers because this is a
wery interesting way to teach them how to cook and show them how
irmnportant it is to have a healthy life, Your idea is great! [ think these
classes would be very interesting, fun and excited. Congratulations!
Curtr  Comentar - Seguir publicagdo

[ 4] LIt st  Visualizado por todos

Y 1 just woLld like to know if this project is to waork

| ] with teenagers or adults,
15 de outbro de 2012 85 17141 * Curtr * ¢21

i 1- " with teenagers...I believe &th or 7th grade...
- 15 de outibro de 2012 45 17:45 * Curtr
r — ok, Mice! (1) Thark yaL,

\ i 15 de outibro de 2012 45 17:50 * Curtr

“rzemsmmr

Figura 67. Comentario de Marcela sobre a unidade produzida por Carla e Tais
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Quanto a unidade didética elaborada por Carla e Tais, alguns comentérios dos
colegas mostram o quanto foram valorizados certos aspectos aparentes no trabalho (Fig.
68). A questdo da possibilidade de construcdo de conhecimento através das tarefas foi
mencionada. Swain (2000) inclusive salienta que o didlogo colaborativo ¢ um didlogo
de construcdo de conhecimento. Portanto, assim como houve colaboracdo entre os
professores em formagao ao desenvolver as tarefas, seus futuros alunos também poderao
compartilhar momentos de colaboracdo ao realizd-las. Também foi salientada a
presenca da interdisciplinaridade, a variedade de exercicios e o fato de estar tudo

relacionado, produzindo uma coeréncia didética.

Theme appealing and creative tasks, [ think you guys have managed to
1 develop activities that promote knowledge construction, T was curious to
see it all in class.

Curtr + Comentar * Seguir publicagio

« Visuglizado por todos

Escreva um comentario. ..

Hesy, Mice project!

I 1 was thinking.. it is a great way to teach children with interdisciplinarity,
it's ot just English, it's about healthy life vou are talking! So 1 enjoyed!
Hugs!

Curtir + Comentar * Seguir publicacio

]y Ty curuisto. + Visualizado por &

Escrava Lm comentans, .,

Hi people, 1 enjoyved very much your project and I think it is a great:
reflection for the students to think about what they eat and what they
should eat, Also, loved the final project, A good way to show what they
learmad and in a different way too, There were a good variety of exarcises,
and everything was well conected, Good jobl

Curtir * Comentar * Seguir publicagio

.

(4 o curtiu isto, « Visualizado por todos

i Escreva um comentario...

Figura 68. Comentarios sobre a unidade didatica produzida por Carla e Tais

Os comentdrios sobre a unidade diddtica de Marcela e Katia (Fig.69) indicam a
importancia dada mais uma vez a questdo do género textual, no sentido de defini-lo.
Também € registrada a no¢do de adequacdo linguistica, assinalando como o trabalho

com e-mails (informais e formais) pode trazer uma riqueza para o contexto escolar.
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- Adorei a atividade.. os alunos perceberdo diferencas

nos e-mails, saberdo que existem diferentes formas de comunicacao.

m

a Students

Nicel The work you made on defining teh genre is very well-organized

a Students

Meninas, amei o projeto de vcs, muito bem organizado, utilizando varias ferramentas,
topico interessantissimo, valido e atuall

Figura 69. Comentarios sobre a unidade didatica produzida por Marcela e Katia

Na secdo a seguir, retomamos o Quadro 2 (secdo 5.2) referente as orientagdes

iniciais que foram delineadas para a construcao do material didatico.

6.2.2 As orientacoes

iniciais e a materializacao das tarefas

As orientacdes iniciais para a constru¢do do material, indicadas no Quadro 2

(secao 2.5) servem como um dos critérios de andlise dos planos elaborados pelos

professores em formacdo. Desse modo, nesta secdo exibimos uma averiguacdo desse

quadro, conforme o que foi realizado em cada uma das quatro unidades didéticas

criadas.

Primeiramente, observamos a seguir (Quadro 5), a unidade elaborada por

Marcela e Katia a luz do quadro com orientacdes. Na coluna da esquerda, temos as

orientagdes iniciais previstas no Quadro 1, ao passo que na coluna da direita temos a

execugdo das orientacdes, de modo a examinar quais orientagdes foram adotadas pelos

professores em formagdo em suas unidades didéticas.

Quadro 5. Quadro com orientacdes iniciais — unidade de Marcela e Katia

Orientacdes Iniciais

Execugao das orientacdes

Contexto OK (Conforme anexo A)
Perfil da turma OK (Conforme anexo A)
Projeto interdisciplinar OK (Conforme anexo A)

20 horas

OK (Conforme anexo A)
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Processo de aprendizagem

OK (Conforme tarefas analisadas na segdo

6.2)

Quatro habilidades

OK (Conforme tarefas analisadas na se¢do

6.2)

Uso de imagens

OK (Conforme tarefas exemplificadas nas

Figuras 4 e 13 desta tese)

Estratégias/ Oxford (1999)

OK (Conforme anexo A)

Tipos de conhecimento/ PCNs (1998)

OK (Conforme anexo A)

Foco gramatical

OK (Conforme tarefa exemplificada na Figura

1 desta tese)

Instrugdes em LE e em L1

As instrugdes estio apenas na LE.

Comentarios

OK (Comentarios foram feitos sobre as

unidades dos colegas e também foram

recebidos)

A seguir (Quadro 6), temos um exame sobre a unidade didatica de Paula e

Valéria em relacdo as orientagdes iniciais.

Quadro 6. Quadro com orientacoes iniciais — unidade de Paula e Valéria

Orientacdes Iniciais

Execugao das orientacdes

Contexto OK (Conforme anexo B)
Perfil da turma OK (Conforme anexo B)
Projeto interdisciplinar OK (Conforme anexo B)
20 horas OK (Conforme anexo B)

Processo de aprendizagem

OK (Conforme tarefas analisadas na se¢do

6.2)

Quatro habilidades

OK (Conforme tarefas analisadas na se¢do

6.2)

Uso de imagens

OK (Conforme tarefas exemplificadas nas

Figuras 16 el17 desta tese)

Estratégias/ Oxford (1999)

OK (Conforme anexo B)

Tipos de conhecimento/ PCNs (1998)

OK (Conforme anexo B)

Foco gramatical

OK (Conforme tarefas exemplificadas nas

Figuras 17 e 18 desta tese)

Instrugdes em LE e em L1

OK (Conforme anexo B)
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Comentarios

OK (Comentarios foram feitos sobre as
unidades dos colegas e também foram

recebidos)

Por sua vez, o Quadro 7 refere-se a unidade construida por Sandro e Rafael.

Quadro 7. Quadro com orientacées iniciais — unidade de Sandro e Rafael

Orientacgdes Iniciais

Execucdo das orientacdes

Contexto OK (Conforme anexo C)
Perfil da turma OK (Conforme anexo C)
Projeto interdisciplinar OK (Conforme anexo C)
20 horas OK (Conforme anexo C)

Processo de aprendizagem

OK (Conforme tarefas analisadas na secgdo

6.2)

Quatro habilidades

OK (Conforme tarefas analisadas na secgdo

6.2)

Uso de imagens

OK (Conforme tarefas exemplificadas nas

Figuras 34, 35, 36, 43, 49 e 52 desta tese)

Estratégias/ Oxford (1999)

OK (A lista com as estratégias utilizadas foi
enviada por e-mail para a pesquisadora e para
a professora titular. Os alunos preferiram
deixar o material separado para que a unidade
pudesse ja ser utilizada com alunos em um

futuro breve)

Tipos de conhecimento/ PCNs (1998)

OK (A lista com os tipos de conhecimento
utilizados também foi enviada por e-mail para

a pesquisadora e a para a professora titular)

Foco gramatical

OK (Conforme tarefa exemplificada na Figura

38 desta tese)

Instrugdes em LE e em L1

OK (Conforme anexo C)

Comentarios

OK (Comentarios foram feitos sobre as
unidades dos colegas e também foram

recebidos)
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Finalmente, o Quadro 8 relaciona as orientacdes iniciais ao que foi executado

por Carla e Tais na unidade didéatica.

Quadro 8. Quadro com orientacdes iniciais — unidade de Carla e Tais

Orientacgdes Iniciais

Execucdo das orientacdes

Contexto OK (Conforme anexo D)
Perfil da turma OK (Conforme anexo D)
Projeto interdisciplinar OK (Conforme anexo D)

20 horas

Foi elaborada uma unidade prevista para 15

horas.

Processo de aprendizagem

OK (Conforme tarefas analisadas na se¢do

6.2)

Quatro habilidades

OK (Conforme tarefas analisadas na secgdo

6.2)

Uso de imagens

OK (Conforme tarefas exemplificadas nas

Figuras 60,61 e 63 desta tese)

Estratégias/ Oxford (1999)

OK (Conforme anexo D)

Tipos de conhecimento/ PCNs (1998)

OK (Conforme anexo D)

Foco gramatical

OK (Conforme tarefa exemplificada na Figura

56 desta tese)

Instrugdes em LE e em L1

As instrugdes estio apenas na LE.

Comentarios

OK (Comentédrios foram feitos sobre as
unidades dos colegas e também foram

recebidos)

Essa checagem de acordo com as orientagdes iniciais mostra que a maioria das

indicacdes foi adotada pelas duplas de professores em formagao. Esse modelo de quadro

pode ser util no momento em que o professor titular de uma disciplina de formacgdo de

professores tem de avaliar seus alunos com informacdes concretas. Além das

orientagdes aqui delineadas, o professor pode criar seu quadro préprio e adapti-lo

7z

conforme suas escolhas a cada semestre. Sobretudo, é interessante observar que um

quadro desses ndao dé conta da riqueza observada na producdo de cada uma das duplas

de professores em formagdo. Consequentemente, o professor precisa avaliar também o
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que foi realizado minuciosamente, realizando um exame conforme aquele descrito na

secdo 6.2.1 desta tese sobre a adequacdo do material.

6.2.3 Tarefas alinhadas as orientacoes de Willis e Willis (2007)

Esta tese considera a producdo de material diddtico a partir das orientagdes
explicitadas para os alunos no Pbworks (Quadro 2), através de nossas reflexdes em
relacdo a adequacdo de tarefas e ferramentas utilizadas (se¢do 6.2) e a partir de
sugestoes de Willis e Willis (2007). No decorrer do semestre letivo, os alunos
trabalharam com o texto desses autores, analisando materiais didaticos com base nas
categorias apresentadas pelos pesquisadores. Apesar de as orientacdes de Willis e Willis
(2007) nado terem sido incluidas explicitamente nos critérios propostos pela
pesquisadora durante a geracdo de dados, o trabalho prévio em sala de aula estimulou os
alunos a criarem tarefas que contemplassem algumas de suas sugestdes. Desse modo,
construimos nesta tese um quadro com as indicacdes desses autores, procurando
similaridades entre suas orientacdes e as propostas elaboradas pelos professores em
formac¢dao. No Quadro 9, a seguir, temos na coluna da esquerda as sugestdoes de Willis e
Willis (2007), conforme Quadro 1 desta tese. Na coluna da direita, estdo incluidas as
tarefas criadas pelos professores em formagdo que vao ao encontro das indicagdes
desses autores. Essas tarefas estdo indicadas pelo nimero da figura em que aparecem

nesta tese. Foram incluidas na coluna da esquerda apenas as sugestdes que refletem

tarefas elaboradas pelos professores em formacgao participantes desta pesquisa.

Quadro 9. Verificacao de tarefas conforme sugestoes de Willis e Willis (2007)

Willis e Willis (2007) Tarefas

1. Relato Tarefa de elaboracdo de reportagem a

partir de entrevista realizada (Fig.48)

2. Avaliacdo/opinido Tarefa de avaliagdo do que foi realizado
em aula (Fig. 14 e Fig. 15)
Tarefa de avaliacdo das apresentacdes dos

colegas (Fig.24)

Tarefa de avaliacdo das palavras-cruzadas
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criadas pelos colegas (Fig.25)
Tarefa de avaliacio das reportagens
elaboradas pelos colegas (Fig.26 ou

Fig.51)

3. Construcao de questdes

Tarefa de construgao de questdes a serem
postadas no YouTube sobre um video

produzido por colegas (Fig.2)

4. Familiaridade com um tépico

Tarefa de fotografar locais que retratem a
realidade em que vivem os alunos (Fig.27)
Tarefa de desenvolvimento de d&rvores

genealdgicas dos aprendizes (Fig.28)

5. Trabalho prévio com vocabulario

Tarefa de criacio de wum painel
colaborativo no Padlet com nomes de
comidas favoritas (Fig.39)

Tarefas de identificacio de vocabulério

familiar (Fig.40 e Fig.41)

6. Tarefas prévias/expectativas

Tarefa com a ferramenta Padlet/
Brainstorming a partir da palavra “cidade”
(Fig.16)

Tarefa de discussdo sobre a estrutura do

género textual receita (Fig.57)

7. Listagem

Tarefa de criagdo de glossario com
palavras sobre meio ambiente (Fig.11)
Tarefa de criacdo de glossario com

palavras sobre alimentacao (Fig.55)

8. Sequenciamento e classificacao

Tarefa de classificar preferéncias na
alimentacao (Fig.38)
Tarefa de classificar comidas sauddveis e

nao saudaveis (Fig.42)

9. Elementos visuais

Tarefa de criagdo de uma propaganda

visual com uso do recurso PhotoFunia

(Fig.1)
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Tarefa de andlise de imagens e posterior
discussao (Fig.4 e Fig.6)

Tarefa de criacdo de revista com resenhas
e imagens sobre meio ambiente (Fig. 13)
Tarefas de observacdo de imagem e
identificacdo de palavras (Fig.35 e Fig.36)
Tarefa de inclusdo de palavras em alemdo
e imagens no Padlet (Fig.39)

Tarefa com video sobre alimentacdo
(Fig.43)

Tarefa com video sobre receita (Fig.60)
Tarefa com video sobre utensilios de
cozinha (Fig.61)

Tarefa de andlise de uma imagem e
posterior realizacdo de teste sobre a figura

(Fig.63)

10. Conexao de proposi¢oes

Exercicios de matching incluidos na
unidade sobre alimentacdo (Fig.32 e

Fig.33)

11. Comparagao e contraste

Tarefa de comparacdo entre a cidade de
uma miusica e a cidade onde mora o
aprendiz (Fig. 19)

Tarefa de comparacdo entre a vida na
cidade e a vida no campo (Fig. 22)

Tarefa sobre andlise de respostas de
entrevistas (Fig.47)

Tarefas de postagem e comparagdo de

resultados de um teste (Fig.62 e Fig.63)

12. Resolugdo de problemas

Tarefa de criacdo de palavras-cruzadas a
serem depois distribuidos aos colegas
(Fig.30 e Fig.31)

Tarefa de constru¢do de palavras em
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alemao (Fig.34)

13. Gravagodes

Tarefa de «criagio de um video
apresentando oralmente uma organizacao

ndo governamental (Fig.2)

14. Elaboracgao de questiondrios

Tarefa de entrevista a ser realizada pelos
alunos em relacdo as preferéncias de

alimentacao na escola (Fig.47)

15. Ciclo: tarefa — planejamento

compartilhamento

Tarefa de criacdo e posterior divulgacdo
de blog com os carddpios da escola
(Fig.37)

Tarefa de criacdo e apresentacdo de um
didlogo (Fig.45 e Fig.46)

Tarefa de preparacdo e execugdo de feira
de alimentagdo saudavel (Fig.52 e Fig.53)
Tarefa de preparacdo de video com receita

e compartilhamento com a turma (Fig.64)

16. Situagdes reais (online)

Tarefa de elaboracio de e-mail
direcionado a uma organizacdo ndo

governamental (Fig.8)

17. Variacgao linguistica

Tarefa de identificacdo e discussdo sobre

e-mails formais e informais (Fig.12)

18. Tarefas extraclasse

Novamente, a tarefa de criagdao de e-mail
direcionado a uma organizacdo nao

governamental (Fig.8)

19. Foco no 1éxico

Tarefas em que os alunos tém de criar

glossérios (Fig.11 e Fig.55)

20. Foco na gramdtica

Tarefa de revisdo sobre o modo
imperativo em inglés e pratica de
exercicios (Fig.6)

Tarefa de ordenar palavras com base em
regras gramaticais do alemao (Fig. 17)

Tarefa de escrita no pretérito em alemao
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(Fig.18)
Exercicios sobre o modo imperativo em

inglés (Fig.56)

21. Comunicagdo sincrona (chat) Tarefa de discussdo de questdes sobre o
meio ambiente em um liveblog (Fig.3)
Tarefa de discussdao de questdes sobre

organizagdes nao governamentais (Fig.4)

22. Escrita colaborativa Tarefa de elaboracdo de resenha critica
sobre um filme relacionado ao meio
ambiente, no Google Docs (Fig.9)

Tarefa de elaboragdo de um texto sobre
meio ambiente, no Google Docs (Fig.7)
Tarefa de criacdo de roteiro para uma
histéria em quadrinhos no Google Docs
(Fig. 23)

Tarefa de escrita de um didlogo no Google

Docs (Fig.45)

Assim, os dados obtidos a partir das tarefas apresentadas pelos participantes
foram confrontados com os apontamentos de Willis e Willis (2007). Observamos com
isso que muitas das tarefas elaboradas pelos professores em formagdo vao ao encontro
das propostas desses autores. Desse modo, € interessante valorizar o trabalho que foi
executado pelos participantes da pesquisa, especialmente tendo em vista que eles ainda
ndo tinham experiéncia como docentes.

Ademais, os dados fornecidos pelos participantes indicam que houve momentos
de colaboracdo durante a elaboracdo das tarefas de suas unidades didaticas. Além de
atuarem colaborativamente, esses participantes criaram materiais didaticos ricos em
tarefas significativas para serem aplicadas com seus futuros alunos. Sempre havera
maneiras de melhorarmos as tarefas que criamos, e o feedback de cada individuo pode
prover criticas que nos auxiliem a sermos designers instrucionais mais bem preparados.
Contudo, o que observamos a partir dessa experiéncia € o quanto os professores em
formagdao podem se esforcar em produzir seu proprio material pedagogicamente

apropriado, sem depender de recursos prontos.
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Com base nos procedimentos metodolégicos e na geracdo de dados aqui
delineados, o préxima capitulo propde uma reflexdo conclusiva sobre as implicacoes

deste estudo.
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7 CONSIDERA COES FINAIS

Para finalizar este estudo, retomamos as questdes de pesquisa propostas

anteriormente.

- Como se dd o processo de criagdo colaborativa de tarefas em LE por professores em
formacgdo, utilizando material eletrénico?
- De que modo o ambiente digital pode favorecer a construgdo de tarefas pedagogicas

desafiadoras e significativas para os aprendizes?

Na geracdo de dados desta tese, o processo de construcdo de tarefas foi
permeado pelo trabalho colaborativo entre os membros das duplas, demonstrando que o
auxilio mutuo propicia o desenvolvimento de materiais diddticos qualificados.
Conforme observamos nas unidades elaboradas pelos professores em formacao, as
duplas basearam-se em uma temdtica para iniciar a constru¢do de suas tarefas. A
unidade didatica, entdo, transformou-se em unidade temdtica, a partir da qual tarefas
pedagégicas na LE comecaram a ser concebidas. A partir do tema em mente, 0S
interagentes das duplas passaram a discutir possibilidades de tarefas mediadas por
tecnologia que compusessem um caminho coerente e diditico de uma unidade. Para
isso, foram pensadas tarefas prévias de preparacdo e recursos digitais que pudessem
auxiliar os alunos a realizar seu trabalho, apoiando-se em dispositivos mediadores de
aprendizagem. Assim, foram incluidos nas tarefas diversos recursos digitais que t€ém o
potencial de fomentar processos de letramento (tanto da parte do professor quanto do
aluno). Segundo Ellis (2003) e Tomlinson (2012), ja abordados na secdo 3.2 desta tese,
a tarefa de sala de aula ndo precisa necessariamente refletir uma acdo conduzida
extraclasse. De tal modo, as praticas de letramento digital fomentadas pelas unidades
didéticas criadas pelos professores em formagdo possibilitam a familiarizagdo com
outras praticas que venham a ser necessdrias fora do contexto escolar.

Conforme discorrido em toda a tese e em especial no capitulo 4 (Formagdo de
Professores e Tecnologia), a universidade tem de oferecer disciplinas e espacos nos
quais os professores em formacdo possam se familiarizar com ferramentas digitais e
iniciar o processo de concep¢do diddtica. A formacdo docente ndo pode ignorar a

necessidade premente que temos de projetar material didatico que va ao encontro de
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aprendizes mergulhados em um mundo digital. Desse modo, disciplinas de metodologia
de ensino e preparacdo para docéncia devem contemplar praticas de criagao de material
didatico digital, conforme a experiéncia realizada para esta tese. Apenas dessa maneira e
com formagdo continuada, os professores em formacgdo terdo confianca de avaliar e
construir materiais didaticos préprios mediados por recursos digitais.

Veen e Vrakking (2009) mencionam o quanto as novas geracdes sao
dependentes de aparatos digitais, os quais podem auxiliar no processo de aprendizagem.
Esses autores enfatizam que o alunado atual € “uma nova espécie que atua em uma
cultura cibernética global com base na multimidia” (2009, p.30). E inevitdvel, portanto,
incorporar esse meio em sala de aula como uma decorréncia natural das préticas
externas dos alunos. Similarmente, Lévy (1998) indica que uma das caracteristicas da
cibercultura € a inteligéncia coletiva, a qual seria um efeito do pensamento e de
negociacdo conjunta que sdo recorrentes na rede. Além de contribuir com aspectos
relacionados 2 inteligéncia coletiva (LEVY, 1998), o ambiente digital possibilita a
constru¢do de tarefas que dardo visibilidade ao aluno como produtor de novos
conhecimentos. Conforme visto na secdo 6.2, vdrias das tarefas elaboradas pelos
professores em formacgdo visavam a divulgacao dos trabalhos realizados pelos alunos ou
poderiam ser desmembradas nesse sentido, permitindo um reconhecimento auténtico da
producdo discente.

Conforme observamos na secdo 6.2, o material diddtico produzido pelos
professores em formacgdo revelou reflexdo e empenho na constru¢do de tarefas que
fossem pedagogicamente significativas e que mostrassem coeréncia temadtica e
pedagodgica. Observamos o processo de concep¢do do material sob duas frentes de
andlise: a) andlise das interagdes durante a elaboracdo dos planos e b) andlise dos planos
elaborados pelos professores em formagdo. Para tanto, utilizamos como critério de
andlise das interagdes a observagdo de episddios de andaimento e de conflito cognitivo
entre os membros das duplas. Quanto a andlise do material, empregamos os seguintes
critérios: a) as nossas sugestoes sobre a adequacao do material elaborado ao meio digital
(secdo 6.2); b) as orientagdes iniciais que guiaram o comeco da concep¢do do material
(secdo 6.2.2) e c) as indicacdes de Willis e Willis (2007) sobre construcdo de tarefas
(secdo 6.2.3).

Ao examinar os indicios nas interagdes dos professores em formacgao,

percebemos que o processo de colaboracdo entre os interagentes das diades foi
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constante. Ademais, eles se dedicaram integralmente, durante os trés encontros de
concepcdo do material, em engendrar materiais significativos passiveis de serem usados
em aula. Ao explorar os critérios de andlise do material, observamos que as ideias das
unidades foram inspiradoras, de modo que a pesquisadora pdde alinhavar sugestdes de
melhora e aprofundamento das tarefas, especialmente em termos de exploracdo de
géneros textuais e ferramentas digitais. Além disso, observou-se que as orientacdes
iniciais foram em sua maior parte adotadas, possibilitando uma expansao desse quadro
de orientagdes (Quadro 1 da tese) por parte de professores que sejam responsaveis pela
formacdo de professores. Finalmente, as indicagoes de Willis e Willis (2007) também se
refletiram nas tarefas construidas, demonstrando o quanto a formacdo docente na
universidade pode ser beneficiada por leituras e discussdes sobre andlise de material
didatico. Esse ultimo critério de indicacdes de Willis e Willis (2007) ndo foi explicitado
para os alunos no inicio da pesquisa, diferentemente das orienta¢des iniciais (Quadro 1).
Entretanto, no decorrer da andlise dos dados, observamos o quanto essas indicacdes e as
propostas de tarefas criadas se entrelacavam, de modo a criar um paralelo (conforme
Quadro 9). Assim, o processo colaborativo de construcdo de material mediado por
tecnologias revelou o possivel fazer pedagégico de um professor em formacao.

Espera-se que as reflexdes ensejadas pela experiéncia trazida por esta tese
possam fomentar o trabalho colaborativo entre os professores em formacgdo. Nesse
sentido, Swain e Lapkin (1994, 2001) salientam a importancia da cooperacdo em tarefas
construidas com o objetivo de fomentar a aprendizagem de linguas. Por isso,
procuramos observar como esse trabalho colaborativo ocorre em duas frentes — na
colaboracdo entre os professores em formacao e na colaboracao fomentada pelas tarefas.
Desse modo, os professores, produzindo unidades diddticas, puderam atuar
colaborativamente, produzindo didlogos colaborativos (SWAIN, 2000) que os
auxiliaram no processo de aprendizagem com o outro. Similarmente, seus alunos
também poderdo passar por tais momentos ao realizarem vérias das tarefas elaboradas,
formando um ciclo de colaboragdo que vincula as praticas de alunos e professores.

A interacdo estabelecida durante a produg¢do do didlogo colaborativo pode
fomentar o processo de aprendizagem em LE e a reflexao sobre as praticas docentes,
incluindo-se também a reflexdo sobre materiais didéticos significativos. Apesar de
inicialmente haver a hipdtese de que os professores em formagdo teriam alguma

dificuldade em elaborar as tarefas, por ndo terem ainda experi€ncia com o uso de
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recursos digitais no processo de criagdo de material e por ndo terem experi€ncia prévia
com elaboracdo de material didatico, vimos que o processo colaborativo de produgao
auxiliou as duplas a arquitetarem suas unidades. Juntamente com seus colegas, com a
pesquisadora e com a professora titular uma rede de trabalho foi formada, a fim de que
as tarefas fossem realmente pensadas para serem aplicadas no meio digital.

A partir das reflexdes iniciadas por este estudo, espera-se que os professores em
formacao e em atividade possam incorporar, tanto em sua pratica de preparacdo de
material diddtico quanto em suas aulas, tarefas colaborativas passiveis de fomento a
aprendizagem. Assim, € possivel que reflexdes ensejadas por tais experiéncias possam
facilitar o trabalho colaborativo entre esses professores. Tal processo de colaboracdo
pode ser permeado de construgdo e desconstrucdo de conceitos e percepgdes por parte
dos professores e aprendizes, visto que ha a possibilidade de um processo continuo de
negociacao com seu par.

Como desdobramento do estudo, seria interessante oferecer um feedback mais
detalhado aos professores em formacdo das tarefas produzidas por eles. A se¢do 6.2
deste trabalho apresenta as sugestdes da pesquisadora quanto a possibilidades de
melhora e expansdo das tarefas desenvolvidas. Essas recomendagdes poderiam ser
compartilhadas em mais um encontro com os professores em formagao, de modo a dar
um retorno a partir do que foi discutido na andlise dos dados. Outro desdobramento da
tese seria observar a decorréncia do uso do material aqui elaborado com alunos de LE.
Assim, as unidades didéticas seriam colocadas em prética, a fim de contribuir para a
comunidade, a partir de um trabalho que foi iniciado na academia.

Tentamos salientar os pontos positivos das produgdes dos professores em
formagdo, de modo a valorizar seu esfor¢co e incentivar o seguimento da producdo
autdbnoma do professor, o qual nem sempre mostra confianga para criar materiais
préprios. E essencial motivarmos o processo de elaboracio de material didético, visto
que mesmo ao usar livros didaticos, o professor precisa avaliar o que € apropriado para
seu grupo de alunos e de que modo pode construir alternativas didaticas em sala de aula.
Por isso, desenvolver a competéncia de produtor de material diditico e designer
instrucional de tarefas mediadas por tecnologia parece ser o grande desafio do professor
em formacgdo que temos hoje nas universidades.

Assim, a principal contribui¢do deste trabalho foi oportunizar uma reflexao

acerca das possibilidades de produgdo original e significativa por parte dos professores
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em formacdo, os quais t€m como meta em sala de aula elaborar planos didaticos que
possam ir ao encontro dos interesses e necessidades de seus alunos. Dessa maneira,
pensar em planejamento pedagdgico vincula-se fortemente ao uso de NTICs, visto
serem esses recursos estimados nos contextos didrios dos aprendizes. Fullan e Smith
(1999) salientam que as mudangas educacionais envolvem um processo continuo de
refazer e repensar, de modo que s6 ao ressignificarmos nossas préaticas poderemos

contribuir para nossa docéncia.
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APENDICE

Aulas postadas na wiki PBworks com orientacoes sobre a producio do projeto

Aula 1
Etapa 1
Texto de Paiva e Braga (2011)3¢

Criacdo de um painel interativo (Wallwisher) com as ideias centrais/palavras-chave do artigo -
http://wallwisher.com/wall/unisinosgrad201228%”

Mapas conceituais: http://cmap.ihmc.us/download/

Questodes relacionadas ao texto de Paiva e Braga (2011):

1. Como se d4 a configuracdo do espago escolar em ambiente digital?

2. Que oportunidades a tecnologia da informacdo oferece aos alunos em termos de escolha e
controle? (Benson, 2005)

3. O ambiente virtual de aprendizagem (AVA) Moodle é mencionado no texto. Quais sdo as
caracteristicas dessa plataforma? Vocé conhece outros AVAs?

4. O que a figura abaixo representa?

Etapa 2 - Exploragdo dos AVAs

Moodle; Teleduc

Socialgo, Grou.ps - pagos (com free trial)

8 PAIVA, V.; BRAGA, J. Reconfigurando a sala de aula em ambientes virtuais de aprendizagem. In:
BARCELLOS, A. (Org.) Linguistica Aplicada: reflexdes sobre ensino e aprendizagem de lingua materna
e lingua estrangeira. Campinas: Pontes, 2011. p. 119-139.

87 As expressoes sublinhadas indicam que no contexto original (pagina do PBWorks) havia um link com
acesso direto ao material.
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AVAs a serem usados para o trabalho final: PBworks, Edmodo, Wikispaces (as duplas podem

escolher um desses ambientes para hospedar sua unidade didética).

- Vamos conhecer um pouco das trés op¢cdes de AV As mencionadas acima.

- Em cada um deles, em duplas, abra uma pégina e, em seguida, insira um /ink, uma imagem e
um video.

- Crie uma pégina da sua dupla aqui no PBworks.

- Coloque na pdagina da sua dupla o cddigo de acesso para sua turma no Edmodo ou o /ink do
Wikispaces, conforme sua escolha.

Tutoriais dos AV As:

Tutorial do Pbworks: http://www.youtube.com/watch?v=rZfljehlk4Q&feature=related

Tutorial do Edmodo: http://www.youtube.com/watch?v=fZ-JBIXSTdA &feature=related

Tutorial do Wikispaces: http://www.youblisher.com/p/178152-Tutorial-Wikispaces/

Compilacao de dicas sobre os usos do Edmodo em aula: 15 sugestdes

O que € um wiki?: http://www.youtube.com/watch?v=jaZESDWmm-c

Aula 2

Etapa 1 - Preparacdo para a Unidade Diddtica

- Escolher o contexto;
- Especificar o perfil da turma: objetivos, necessidades, idade, proficiéncia, etc;
- Especificar um projeto interdisciplinar no qual a unidade temadtica serd inserida.

- Considerar aproximadamente 20 horas de atividades.

Etapa 2- Elaboragdo da unidade temdtica

- Dar énfase ao processo de aprendizagem:;

- Variar os géneros textuais e as ferramentas digitais na unidade;

- Incluir alguma tarefa com foco gramatical;

- Incluir tarefas de compreensdo escrita e oral e producéo escrita e oral;

- Usar imagens para a reflexao dos alunos;

- Relacionar as tarefas com as estratégias de aprendizagem de Oxford (1990), mencionadas no
texto de Stanke (2011);

- Colocar nas tarefas os trés tipos de conhecimento dos Pardmetros Curriculos Nacionais de

1998: sistémico, de mundo e de género;
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- Colocar as instrucdes das tarefas em lingua estrangeira (com direcionamento aos alunos);

- Ao final, comentar todos os trabalhos dos colegas. Essa € uma atividade individual. Os
comentdrios devem ser postados no AVA em que a unidade for publicada.

Faga uma apreciacdo da unidade, considerando a relevancia da aplicabilidade pedagdgica da
proposta. Seu comentdrio pode ser baseado nas seguintes questdes: a) O que vocé destacaria
como mais positivo? b) Vocé modificaria/acrescentaria alguma coisa?

Ao postar o comentdrio, contemple os itens abaixo:

a) Nome do parecerista:

b) Comentarios:

Aula 3

- Elaboragdo da unidade temaética;
- Familiariza¢do com ferramentas de producdo escrita;

Nesta primeira etapa, em duplas, voc€s devem discutir por Skype quais tarefas poderiam ser
criadas utilizando as ferramentas digitais de escrita listadas abaixo:

Ferramentas digitais de escrita - Emails; Blogs (Blogger); Twitter; Liveblogs (combinacio de
blog e Twitter)

Ferramentas digitais de escrita colaborativa - Google Docs; Mixedink; Zoho Writer

Familiariza¢do com novas ferramentas:

- Formspring

- Xtra Normal

- Goanimate.com: criacdo de animagdes

Aula 4

- Finalizacao da unidade tematica

- Familiarizacdo com novas ferramentas:
Photofunia: para colocar efeitos em fotos
Animoto: "Movie Maker" online
Openzine: criacdo de revistas online

Issuu: criagdo de revistas online
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ANEXO A - Unidade produzida por Marcela e Katia no Edmodo

m . . - Contexto:
+ Perfil da turma: Alunos de ensino médio de uma escola regular pablica com
acesso a laboratdrio de informatica, de nivel upper — intermediate.
+ Projeto interdisciplinar: meio ambiente
* 10 classes of 2 hours each:

Class 1:
Class discussion: (* conhecimento de mundao)
1- Go to our account on Liveblogs and discuss the following:

What do you know about environment?

How is the environment lately? Has it been facing problems? if yes, what problems?
How do you think people are dealing with it? Positively or negatively?

‘What do you and your family do to help the enviroment of the Earth?

What more could you do to help more?

Have you learned/discussed about environment before? When and where?

Show Less

Liveblogs
|[fll| coveritive.con

m ! .a
Class 1 - Paragraph

< Entregar W

On groups of three, research about and create a paragraph in English directed to your
classmates, explaining in what ways people are already working to improve the
environment, and whether you think it is being effective or not. Use our account in
Google Docs to create your paragraphs. (*producdo escrita)

m - Oxford's (1990) Strategies on Class 1:
- Cooperando com pares;
- Associando/elaborando

- | liked this task because they have to research more about the
. issue and make themselves more aware of their world.
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- Oxford's (1990) Strategies on Class 2:
- Usando imagens
- Fazendo mapeamento semantico

- Revendo e relacionando o material jJa conhecido

I - , girls my favorite part of class is conversation
so | thought your project was great

. a Students

* Class 2:

1- Look at the attached picture:

- What is it?

- What is its purpose?

- Is it effective? (*conhecimento de género)

2- Reflect about the guestions above and post your answers in our account at Liveblogs.

3- Review about Imperatives on the attached website and do the following exercises:

Show Less
COVERITLIVE.COM - CoveritLive - second screen, live blogging,
real time engagement - home
| il | coveritlive.com
e Imperatives

| L | englishgrammarsecrets

Show fewer atfachments
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m . a Students
i Class 3 - Advertisement

. Entregar

Research online for a campaign towards environment (you may choose about
recycling, endangered species, sustainability ). Imagine you work at the marketing
area of the campaign and create an advertisement to support the campaign, using
sentences in the imperative. You may use Photofunia to create your add and then
share it with the class:

PhotoFunia :: photo effects, filters, free online photo editor

PCrErT | brphotor
NETEAAE |;ﬂ_- =
Examsan
- | believe this is excellent because this is the moment to get to
know campaings and companies which are concermed with the environment

as well as how to help our own comunity.

= ’ .. a Students

= - * Class 4:
Class discussion: (* conhecimento de mundo)
Look at the attached images:

- What do they represent?
- What do you know about it?
- Do you know someone who works for this kind of organization?

Comment on Liveblogs, be sure not to do assignment 2 before you finish this discussion:

Show Less

COVERITLIVE.COM - CoveritLive - second screen, live blogging,
real time engagement - home

ill coveritlive.cor

GREEN

Show fewer attachments

m - Girls
Acho muito bacana levar os alunos a conversarem sobre ONGs e meio
ambiente. As discussdes e comentarios serao feitos em inglés?
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. a Students

Class 4: Video

| ”i Enlregar|{

In groups of two or three, choose an NGO and shoot a short video (maximum 5
minutes) introducing the NGO you chose. It must contain basic information about it,
such as: (*preducio oral)

- Where is it from?
- What is its purpose? Who/What does it fight for?

After, post your video on youtube and share the link with our class. Post
commentaries and questions you find relevant about your classmates’ researches

You may research your NGO on the following site:
http:/iwww._wango.org/resources.aspx?section=n...

Attention: Each group will choose an NGO from a different part of the globe, in order
to not choose the same NGO

Show Less
= Worldwide NGO Directory
= T
|L‘L| Wango.org
. a Students

*Class 5:Look at the attached texts:(*compreensdo escrita/ conhecimento de género) Do
you recognize what they are? What makes you say that?Can you see any differences
between them? What are those differences?In which situations would you use text 17In
which situations would you use text 2?Reflect about the questions above and post your
answers in our account at Liveblogs:

COVERITLIVE.COM - CoveritLive - second screen, live blogging,
real time engagement - home

|l | coveritive com
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- +Class 5:
Look at the attached texts:(*compreensdo escrita/ conhecimento de género)
Do you recognize what they are?
What makes you say that?
Can you see any differences between them?
What are those differences?

In which situations would you use text 17

In which situations would you use text 27

Reflect about the questions above and post your answers in our account at
Liveblogs:

- Adorei a atividade.. os alunos perceberdo diferencas
nos e-mails, saberdo que existem diferentes formas de comunicacdo.

a Students

Class 5: Writting formal e-mail - produgéao escrita
| .. Entregar }(

Mow, create an e-mail to the NGO you researched about last class, mentioning the
following topics: (*produgdo escrita)

- Asking for more information since you want to participate:
- Where do they work /which places?
- What can you do to help this organization?

Share it with us all, comment on your classmates' work, suggesting what they can
improve.

PS: If you wish, you can really send the e-mail you wrote to your NGO.

You may look at the site: for more tips: http://noticias.universia.com.br/destague/not. ..

Show Less

E 10 dicas para escrever um e-mail profissional

= = :ﬂ |,i| noticias.universia.com.br

a Students

Class 6
Research on songs about the environment. Choose one and identify the purpose of the
song, whether it talks about forests, animals, ocean, etc.Share it with us and select the

parts of the song which made you figure it out. (*compreenséo de texto)

Do you know any artists that support any NGO? Who and what NGO?
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. a Students

Class 7 - Movie Review - producgdo escrita

‘ |t Entregar i(

(*producdo escrita) In groups of two or three, write a review about a movie that
concerns the environment that you have watched (ex: The day after tomorrow, Avatar,
Wall-E, ) including the following:

+ Title

+ Introduction (main informations about the movie)

» Development (sinopse)
» Conclusion (opinion — worth watching or not)

You may use Google Docs to facilitate your work.
Do not share your final work with your classamtes yet but send it to me by e-mail.

Google Docs - Online documents, spreadsheets, presentations,
surveys, file storage and more

| [il| accountsgoogle com

. a Students

Class 8 - Magazine
‘ \ga Entregar i{

Get your finished reviews and create a magazine on http:/fwww.openzine com/.
ake use of images and be creative.

Dpere —
S840 ER - Make your own magazine - OpenZine.com

qk

g2 |I| openzine.com
KREA_TE
P . a Students
- L Class 9 - Glossary
‘ . Entregar )1

Choose the work of one of your classmates (e-mail, video, review) and get 10 words
from it, related to Environment. Explain what the word means with your own words.
Let's create a Glossary about environment together:



P
~

1

|

. a Students v

Class 10 - Self - evaluation:

‘. .,. Entregar !{

Together, let's post all of our works on the class blog: e-mails, reviews, videos and the
glossary:

Self evaluation:

Send me by e-mail:

- What did you think of this semester's project:

- What did you learmn?

- What you could have improved in your performance?

- What grade (1-10) would you give to yourself? Why?

- What suggestions would you give to improve this project?

Show Less

- Adorei as aulas de vocés. Achei facil de entender
como vocés colocaram e explicaram as atividades, além do fato de vocés
fazerem atividades bem diferenciadas: videos, musicas, etc. Além disso, acho
legal trazer um assunto t3o em alta e t3o importante nos dias de hoje. Muito
bom. Parabéns.

Bjs,

- A criatividade,a clareza da organizacado e apresentacdo das
tarefas destacam-se neste projeto. As avaliacdes feitas pelos outros colegas
da turma refletem a qualidade do projeto, que pode servir como modelo para
o grupo todo. Destacam-se a variacdo dos géneros, o uso das varias
ferramentas digitais e a coeréncia tematica. A variedade das tarefas &
fundamental para manter a motivacdo dos alunos. O projeto esta adequado
para 20 horas/aula e para o nivel proposto. Excelente trabalho.

Show fewer replies...

a Students
Nicel The work you made on defining teh genre is very well-organized.

+ - = |w

a Students

Meninas, amei o projeto de vcs, muito bem organizado, utilizando varias ferramentas,
topico interessantissimo, valido e atuall
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ANEXO B - Unidade produzida por Paula e Valéria no PBworks

CONTEXTO DE ENSINO:
- Escola regular particular - IEI - na cidade de Ivoti;
- Perfil da turma:

° 16 alunos;

. 15 anos;

° 3°ano do Ensino Médio - nivel B1;

® Os alunos tém 9 perfodos de alemdo por semana.

PROJETO DA ESCOLA: "Eu-cidadédo"
A disciplina de Lingua Estrangeira - Alem&o abordara assuntos relacionados a cidade, mais especificamente como o aluno vé a
sua cidade e se percebe enquanto cidaddo.

OBJETIVOS:

- Fazer com que os alunos pensem na realidade que os cerca - sua cidade - e se percebam como parte dela, para que sejam
capazes de serem autores de transformacdes sociais;

- Envolver os alunos na producédo e compreensao - oral e escrita - de textos em lingua alemé, para que tornem-se mais fluentes
no idioma;

- Possibilitar uma maior interacdo entre os alunos, incentivando a cooperacédo para a resolucéo das tarefas, para que eles
percebam a importancia do trabalho em equipe - seja na comunidade escolar ou fora dela;

- Colocar os alunos em contato com diferentes ferramentas digitais, para que eles sejam capazes de trabalhar em situacées
diversas, construindo assim um nimero mais significativo de aprendizagens.

AULAS1E2:
Denk an das Wort Stadt und schreib alles, was dir auffillt. (Conhecimento de mundo; Estratégias: analisando expressoes,
usando pistas linguisticas, apreendendo a ideia rapidamente).

Pense na palavra cidade e escreva tudo o que vier a sua cabeca.

http://padlet.com/wall/fqlui3ydkd

No grande grupo, serdo discutidos os tépicos abordados nessa atividade. Os alunos poderdo explicar porque escreveram as
palavras.

O professor apresenta o seguinte video aos alunos:

O professor inicia uma discussdo, no grande grupo, baseada nos seguintes topicos: (Compreensao oral; conhecimento de mundo;

Estratégia: apreendendo a ideia rapidamente).

- Wo wurde das Video gedreht? Onde o video foi gravado?
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- In welcher Stadt? Em que cidade?

- Kann man merken, ob die Leute diese Stadt mégen? E possivel perceber se as pessoas gostam dessa cidade?

- Welche Aspekte wurden vorgestellt? Que aspectos foram apresentados no video?

(Familia, aparéncias, relacdes interpessoais, natureza etc.).

- Gibt es Unterschiede zwischen den Personen, die im Video vorgekommen sind? Existem diferencas entre as pessoas que
apareceram no video?

Jetzt denk an die Sitze, die man im Video sehen kann: (conhecimento sistémico; Estratégia: analisando expressoes).

Agora pense nas frases que podemos ver no video:

- Was haben sie gemeinsam? O que elas tém em comum?

(O professor espera que os alunos percebam que todas as frases comecam com "wenn" e que o verbo encontra-se no final da
frase.

- Ordne die Wérte und bilde die richtige Reihenfolge. (Conhecimento sistémico; Estratégia: organizando). Atividade com foco
na gramatica.

Ordene as palavras na sequéncia correta.

(Para essa atividade, os alunos terdo a permissao de editar o PBworks e ela sera feita individualmente).

| jeder will er | was | wenn | anzieht

| kunst 'plcizlich | wenn | entsteht

Teil | far | wenn | ein | 1st dir |von | stadt | immer die

wenn aussehen | gine wie | eine Familie
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ist gemeint wenn harter es als

Grill vom sind Camen wenn 300 es

Denk an deine Stadt und fotografiert Platze, Menschen, Symbolen, die nach deiner Meinung, die Realitdt deiner Stadt
charakterisieren.

Pense na sua cidade e fotografe locais, pessoas, simbolos que, na sua opinido, retratem a realidade em que vocé vive.

(Os alunos terdo uma semana para trazerem as fotos).

(Essa atividade pode ser realizada em duplas). (Estratégias: cooperando com pares, desenvolvendo a compreenséo cultural)

AULAS 3.4ES:

Nessa aula - que ira preceder a entrega das fotos -, os alunos irdo ler o texto "Stadt ist, was du daraus machst” (Cidade é
aquilo que vocé faz com ela).
O texto esta disponivel no site do jornal aleméao “Zeit online™:

Lies den Text "Stadt ist, was du daraus machst. Clicke auf den Link: (Compreensio escrita; Conhecimento sistémico

e Conhecimento de mundo; Estratégias: analisando expressoes, fazendo mapeamento seméntico, desenvolvendo a compreensio
cultural).

Leia o texto "Stadt ist, was du daraus machst". Clique no link:

http://www.zeit.de/lebensart/2012-09/lust-auf-stadt-leserkommentare

Antworte die Fragen: (Conhecimento sistémico; Compreensao escrita; Estratégias: adivinhando inteligentemente, apreendendo a
ideia rapidamente).
Apds a leitura, os alunos deverdo responder, individualmente, as seguintes questdes:

- Woriiber wird es im Text berichtet? Qual é o assunto do texto?

- Welche Worter oder Sitze hast du nicht verstanden? Que palavras ou frases vocé nao entendeu?

- In den zweiten und dritten Abschnitten kann man Vorteile des Lebens in der Stadt und auf dem Land lesen. Welche Vorteile
werden erwihnt?

Nos segundo e terceiro paragrafos, sdo citadas vantagens de viver em uma cidade grande ou no campo. Que vantagens sdo essas?

- Im vierten Abschnitt wird gesagt, dass es falsch ist, das Land- und das Stadtleben

No quarto paragrafo, é dito que apresentar a vida no campo ou na cidade como tnicas alternativas é errado. Que alternativa é apresentada
nesse pardgrafo?

- Denk an das Leben in der Stadt und an das Leben auf dem Land. Schreib drei Nachteile von beiden Lebensformen.
Pense na vida na cidade e na vida no campo. Escreva trés desvantagens para esses tipos de vida.

- Wo wiirdest du am liebsten leben? Warum? Onde vocé escolheria morar? Por que?

Benutze das Program Word, um die Fragen zu beantworten. Speiche das Archiv in den Dropbox.
Utilize o Word para responder as questdes. Salve o arquivo no Dropbox.

(As respostas dos alunos serdo corrigidas e discutidas no grande grupo. Todos poderdo participar, dando opinides e
contribui¢des pessoais).
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AULASG6E7:

(Nessas aulas, os alunos trabalhardo em duplas.) (Estratégia: Cooperando com pares).

Kreiere einen Cartoon, in dem es zwei Figuren gibt. Eine muss in der Stadt wohnen und die andere auf dem Land, sodass
beide ihre Lebensform hervorheben miissen. Du darfst mit einem Partner arbeiten. In diesem Moment achte nur auf den
Text des Cartoons. Benutze dafiir den Google Docs.

(Conhecimento sistémico, conhecimento de mundo, conhecimento de género; Producio escrita; Estratégias: identificando o propésito
da tarefa, associando/elaborando, inserindo palavras novas num contexto).

Em duplas, criem uma histéria em quadrinhos. A histéria devera ter duas personagens - uma ira defender a vida no campo e a
outra a vida na cidade. Para criar a histéria, utilizem a ferramenta Google Docs.

Nesse momento, os alunos irdo ocupar-se somente com o texto das histérias.

(O professor ira acompanhar o processo de criagao das historias e auxiliara na correcao de erros.)

(Depois disso, os alunos irdo trabalhar nos quadrinhos, utilizando a ferramenta Pixton. (Aulas 7, 8 e 9)).

AULAS7,.8E9:

(Essas aulas serdo utilizadas para a criacdo dos quadrinhos. As duplas terdo uma aula para familiarizarem-sem com a ferramenta
Pixton e, em seguida, deverao trabalhar nas suas HQs, tendo como base os textos criados nas aulas anteriores.)
(Conhecimento sistémico, conhecimento de mundo, conhecimento de género; Produgdo escrita; Estratégias: cooperando com pares,

associando/elaborando, usando imagens).

AULAS 10E 11:

(Nessas duas aulas, os alunos apresentarao suas producdes aos colegas e a professora.) (Produgio oral)

(Durante as apresentacdes, os colegas deverdo fazer apontamentos em seu caderno).

Sage was zu den Vorstelungen: Was war gut? Was konnte anders sein?

Benutze das Word, um die Fragen zu beantworten. Speicher das Archiv in den Dropbox.

Faca comentarios sobre as apresentacdes dos colegas: o que estava bom? O que poderia ser diferente?

(Apos as apresentacgdes, os alunos utilizardo a mesma pasta, no Dropbox, utilizada nas aulas 3, 4 e 5, para compartilharem sua
avaliacdo com os colegas.)

(Estratégias: cooperando com outros, conscientizando-se dos sentimentos e emogdes dos outros).

AULAS 12,13 E 14:

(Nessas duas aulas, os alunos trardo as fotos que, segundo eles, retratam a realidade em que vivem.)_

Bilde einen Satz zu jedem Bild. Benutze dafiir das Wort "wenn" und achte auf die Struktur des Satzes. (Producio escrita;
Conhecimento de mundo e Conhecimento sistémico).

Crie frases para cada uma das fotos. Utilize a palavra "wenn" e atente para a estrutura das frases.

(Essa atividade sera desenvolvida em duplas - as mesmas duplas da atividade das fotos.) (Estratégia: cooperando com outros).
(Criadas e corrigidas as frases, as duplas produzirdo um cartaz virtual, utilizando a ferramenta Glogster.)

Mach ein virtuelles Plakat mit den Satze und mit den Bildern. Benutze dafiir das Glogster.

(Producio escrita; Conhecimento sistémico e Conhecimento de género; Estratégias: organizando, identificando o propésito da

tarefa, moldando palavras, associando/elaborando, usando imagens, usando palavras-chave, fazendo mapeamento seméntico).
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AULA 15:

Eure Mitschiiler sind gespannt: Stellt Eure Arbeit vor! (Producio oral; Estratégias: cooperando com outros, criando empatia
com outros).

Seus colegas estdo curiosos: apresente seu trabalho a eles!

AULA 16 E 17:

Hor die Musik! Escute a musica! (Compreenséo oral; Conhecimento de mundo e conhecimento sistémico; Estratégias: analisando

expressoes, usando pistas linguisticas, apreendendo a ideia rapidamente).

andra Steen feat. Adel Taw

Ich bau ne Stadt fur dich
(Ich bau ne Stadt fur dich)
Aus Glas ur ' 7~ 'd und Stein

Jeah)

Und jede StralRe die hinausfuhrt
Fahrt auch wieder rein Ich bau
eine Stadt fur dich-und far mich

000/ 3:10

Wie ist die Stadt, die im Lied vorkommt? Como é a cidade que aparece na musica?

Finde in der Musik Satze, die diese "Stadt” zeigen. Ache no texto frases que mostrem como é essa cidade.

Wie ist deine Stadt? Meinst Du, dass sie auch so aussieht? Como ¢ a sua cidade? Vocé acredita que ela é como a cidade
retratada na musica?

(Essas questdes serdo discutidas no grande grupo)

(Compreensao oral; conhecimento de mundo; Estratégia: apreendendo a ideia rapidamente).
WIE WURDE EINE PERFEKTE STADT AUSSUEHEN???

Wir haben sehr viel mit dem Thema Stadt gearbeitet. In diesem Moment kannst Du deine perfekte Stadt bauen!
(Conhecimento de mundo e Conhecimento de género; Estratégias: organizando, identificando o propodsito da tarefa,
associando/elaborando, usando imagens, usando palavras-chave, fazendo mapeamento semantico).

Trabalhamos e discutimos muito sobre o tema Cidade. Agora, vocé pode criar a sua prépria cidade!

Dafiir wirdst du das City Creator benutzen. Para isso, vocé ira utilizar o City Creator.

AULAS 18E 19:

Jetzt hast du schon deine perfekte Stadt gebaut! Agora vocé ja criou a sua cidade perfeital

Lies das Lied, das wir in der letzten Stunde geh6rt haben, um dich zu erinnern, wie die Stadt des Liedes ist. Achte auf die
Verben! Click auf den link, um zu lesen.

(Conhecimento sistémico; Estratégias: analisando expressdes, apreendendo a ideia rapidamente).

Leia a letra da musica que ouvimos na Ultima aula, para que vocé se lembre de como ¢ a cidade que aparece na musica. Preste
atencdo nos verbos.

(Aqui, o professor espera que o alunos percebam que os verbos da musica - ou a grande maioria deles - estdo no presente.)
LIEDTEXT

(Letra e tradugdo - nesse link esta a letra da musica com a traducdo, se alguém quiser saber o que é cantado!)

Da du deine Stadt gebaubt hast, die Stadt der Musik ist Vergangenheit! Deshalb schreib den Liedtext im Préteritum.
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(Conhecimento sistémico e conhecimento de mundo; Estratégias: associando/elaborando,reconhecendo e usando formulas padréio,
analisando expressdes, transferindo, organizando). Atividade com foco na gramatica.

Agora que voceé criou a sua cidade perfeita, a cidade da musica é passado! Por isso, escreva a letra da musica usando o pretérito.
Benutze dafiir das Program Word. Speiche das Archiv in den Dropbox.

Utilize, para isso, o programa Word. Salve o arquivo na pasta do Dropbox - que ja foi utilizada nas aulas anteriores.

(As letras da musica, depois de salvas na pasta do Dropbox, serdo projetas no quadro e lidas pela turma, para que eventuais
erros nas formas verbais sejam corrigidos em conjunto.)

AULA 20:

Eure Mitschiiler sind gespannt: Stellt Eure Stadt vor! (Producio oral; Estratégias: cooperando com outros, criando empatia com
outros).

Seus colegas estdo curiosos: apresente seu cidade a eles!

Wihrend du deine Stadt prasentierst, begriinde warum du deine Stadt so gemacht hast!

Enquanto vocé apresenta a sua cidade, diga por que vocé a faz dessa maneira!

(Nesse momento, os alunos irdo mostrar aos colegas a cidade que criaram nas aulas 16 e 17.)

said
Reply Delete

0l Colegas, achei o trabalho de vocés excelente, um tema do cotidiano dos aluno, atividades instigantes e empolgantes. Trabalho muito bem elaborado e dividido para uma aula com 3% ano do Ensino
Médio, Parabéns!

said

Reply Delete

0l3, meninas!
Como a mendonou anteriormente, o trabalho de vocés € muito rico e hé muita variedade de atividades, Além disso, as ferramentas virtuais utiizadas nas atividades também favorecem o
aprendizado do aluna. Muito bom!!!

| said
Reply Delete

As atividades estdo de acordo com os objetivos apresentados & com o contexto em gque serdo aplicadas. A variedade de géneros (video, misica, reportagem...) & de aplicativos de dominio virtual
{Dropbox, Pixton, Glogster...), com certeza, € um dos pontos mais fortes do trabalho. Além disso, as propostas de producdo parecem muito instigantes, assim como os temas de abrangénda sodiocultural,
Mota-se o foco nas quatro habilidades e na interacdo (aluno-aluno, professor-aluno). Adorei a forma como “linkaram” as tarefas. Falei demais, eu sei, mas € que amei o trabalho.

said
Reply Delzte

Gurias, o trabalho estd excelente! !l Adorei o tema escolhida! £ bem variado e tudo foi muito bem explicado, ficando bem tranquilo para fazé-lo! Parabéns!

said

Reply Delsts
Hallo Madels!

Gostei muito da escolha do temal E bastante abrangente e permite muitas atividades variadas!

Vacés escolheram géneros bem variados, o que € muito importante. As imagens, videos e a misica tornam as aulas interessantes para alunos de qualquer idade. {Com certeza vou “roubar” algumas ideias
para trabalhar com meus alunos!)

A atividade com o 'CityCreator' & genial! Lembra um jogo de computadar {o que os alunos certaments amam) e possibilita o didlogo e troca de ideias entre os alunos na LE! SUPER!

said
Reply Delte

Ol meninas,

adorei o trabalho. Yocés foram muito criativas e exploraram muitas ferramentas virtuais. Acredito que os alunos também v&o gostar muito, Nossos futuros alunos s&o nasceram na era digital, e eu acho
que o professor deve utiizar em aula toda a tecnalogia disponivel. O tema &
intrigante e faz com que eles compreendam o contexto em que vivem! Sehr schén!!

said
Reply Delete

Estou encantada com este trabalho. Todos os requisitos foram atendidos com muita criatividade, Destaca-se o uso das vérias ferramentas e o foco no interesse e motivac3o dos alunos. Todas as
habilidades foram contempladas e as estratégias daramente apresentadas em relacdo &s tarefas. Farabéns.
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ANEXO C - Unidade produzida por Sandro e Rafael no PBworks

Contexto de Ensino:

- Escola publica da cidade de Nova Petrépolis;

- Perfil da turma: 14 anos - 9° ano, nivel iniciante (A2);

- Projeto interdisciplinar: trabalho com géneros do dominio jornalistico ou que envolvem a capacidade investigativa

- Atividades: 20 horas de atividades = 10 semanas, com 2 periodos por semana

- Objetivos

envolver os alunos na producio e compreensao de textos em lingua alema referentes ao dominio jornalistico e publicitdrio;

desenvolver a prépria criatividade e capacidade investigativa de apurar fatos, dados - pesquisa;

fortalecer os lagcos comunitdrios no que tange a criar um sistema de comunicagdo entre alunos, professores e comunidade

- Necessidades: aproximar a cultura de lingua alema do dia a dia; insercdo sistemdtica nas ferramentas virtuais - como podem usar a internet
a favor deles didaticamente; desenvolver o gosto pela divulgacdo de ideias, informagdes;

STUNDE 1 (AULA 1)

Aufgabe 1 (Tarefa 1)

1. Offne die Seite und lade den Text herunter. Baue den Stammbaum auf! (Abra a pagina e baixe o texto. Construa a
arvore genealdgica!)

Familie.docx

2. Jetzt bist du dran! Wie heilen deine Familienmitglieder? Schreibe in dein Heft und erzihle. (Agora é a sua vez! Como se
chamam os membros da sua familia? Escreva em seu caderno e conte).

Aufgabe 2 (Tarefa 2)

1. Einfiihrung (Pré-leitura/ Introducao)
Was macht sie.ppt.pptx

2. Aufgabe (Atividade)
Kreuzwortriitsel - Familie.pdf

(Os alunos vao somente imprimir o palavras-cruzadas)

STUNDE 2 (AULA 2)

Aufgaben iiber das Kreuzwortritsel 'Familie' (Tarefa sobre o palavras-cruzadas ‘familia’)

1. Fiir wen ist der Text? (A quem se direciona o texto?)
a) Fiir Deutschlerner?

b) Fiir Familien?

¢) Fiir Kinder?

2. Was ist das Thema? (Qual o tema?)
a) Gesundheit?

b) Wetter?

¢) Familie?

3. Was ist das Ziel? (Qual o objetivo?)



a) Spa3 machen?
b) Deutsch {iben?
c) Sprechen?

4. Wie heif3t dieser Text? (Como se chama o texto?)

a) Kreuzwortratse?

b) Speisekarte?
c) Zettel?

5. Was brauchen wir fiir den Text? (O que precisamos para o texto?)
a) Wortschatz?

b) Lesekompetenz?

c) Geld?

6. Wie viele Teile hat der Text. Warum?
(Quantas partes tem o texto? Por qué?)

7. Was ist "senkrecht"? Was ist "waagrecht"? Benutze deine Kenntnisse.
(O que significa "senkrecht" (vertical)? O que é "waagrecht" (horizontal)? Utilize os seus conhecimentos.)

8. Unterstreiche in rot das Wort "Familienstand" im Text. Was bedeutet "Familienstand" auf Portugiesisch? Benutze das

Woérterbuch.
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(Sublinhe de vermelho a palavra "Familienstand" no texto. O que significa "Familienstand" em portugués? Utilize o dicionario.)

9. Unterstreiche die bekannten Woérter in blau. Was weif3t du schon? Lose, was du schon weif3t.
(Sublinhe as palavras conhecidas de azul. O que vocé ja sabe? Resolva o que vocé ja sabe.)

10. Verbinde (Relacione).

() der Sohn und die Tochter

() die Schwester und der Bruder

() der Cousin und die Kusine

() die Enkelin und der Enkel

() die Tante und der Onkel

() Der GroBvater und die GroBmutter

() die Mutter und der Vater

11. Was ist Familienstand? Markiere.(O que é estado civil? Marque.)

() reich ()jung
() ledig () verwitwet
()arm () geschieden

() verheiratet ()alt

(1) die Geschwister

(2) die Enkelkinder

(3) die GroB3eltern

(4) die Kinder

(5) die Cousins

(6) die Eltern
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12. Schreibe die Artikel und stelle die Wérter in die Tabelle: (Escreva os artigos e coloque as palavras na tabela)
MASKULIN FEMININ

die Mutter
Schwager der Vater

Enkel

Nichte
Schwiegervater
Schwigerin
Neffe

Enkelin

Schwiegermutter

13. Ldse jetzt den Rest des Kreuzwortrétsel. Dieser Worter helfen dir: (Resolva agora o resto do palavras-cruzadas. Estas
palavras vao ajudar:).
- Hochzeit - Geburtstag - Baby - Jugendliche - schwanger

STUNDE 3

Wir machen ein Kreuzwortritsel. Was brauchen wir? (N6s vamos fazer um palavras-cruzadas. De que nds precisamos?)
1 - Wir brauchen ein Thema (N6s precisamos de um tema)

Beispiele: Schule, Kinder, Spiele, Familie, Tiere, Essen, Wetter usw. (Exemplos: escola, criangas, jogos, familia, animais, comidas, tempo
etc.)

2 - Wir brauchen Wortschatz (nds precisamos de vocabulario)

Tipp: man kann ein Worterbuch benutzen (Dica: pode-se usar um diciondrio)

3 - Fiir wen? (Para quem?)

Maglicherweise: Kinder oder Jugendliche? Erwachsene? (Possivelmente: Criancas ou adolescentes? Adultos?)

4 - Welches Niveau? (Qual o nivel?)

Einfach? Schwierig? Anfianger? (Facil? Dificil?)

5 - Wir brauchen Sitze (N6s vamos precisar de enunciados.)

STUNDE 4

Heute machen wir ein Kreuzwortritsel! (Hoje faremos um palavras-cruzadas)

1. Thr werdet in Gruppen von 3 bis 4 Mitgliedern geteilt. (Vocés serdo divididos em grupos com 3 a 4 membros)

2. Thr arbeitet im Google

Dosc (https://accounts.google.com/ServiceLogin?service=writely&passive=1209600&continue=https://docs.google.com/%23 &followup=htt
ps://docs.google.com/<mpl=homepage) (Vocés vio trabalhar no Google Docs)

2. Der Lehrer hilft euch. (O professor os ajuda)

STUNDE 5

Heute machen wir die Evaluation der Kreuzwortritsel. (Hoje faremos a avaliagdo dos palavras-cruzadas)

1. Tauschen mit einer anderen Gruppe die Kreuzwortritsel (Troque com outro grupo os palavras-cruzadas)

2. Spiele und evaluiere: (Jogue e avalie)

A) Habt ihr das Riitsel gelost? (Vocés resolveram o palavras-cruzadas)

B) Sind die Sitze gut? (As frases estdo boas?)

C) Ist das Thema gut? Sind alle Worter von diesem Thema? (O tema é bom? Todas as palavras sdo desse tema?)
D) Ist das Niveau ok? (O nivel estd ok?)

STUNDE 6

Aufgabe 1
1. Siehe das Bild. (Observe a imagem.)



2. Was gibt es zum Essen? Hore zu. (O que tem para comer? Escute.)
(Texto para o professor: Was gibt es zum Essen.docx - o professor vai falar o texto, apontando para os alimentos da imagem)

3. Hore noch einmal zu. Welche Wérter gehdren zum Text? (Escute mais uma vez. Quais palavras pertencem ao texto?)

Fleisch - Nudeln - 1.
Milch - Reis - Brot 2.
Butter - Bohnen - 3.
Kartoffeln - Pommes frites - 4.
Ei - Kise - 5.
Gurken - Tomaten 6.
Kohl - Kopfsalat 7.

4. Wir lesen den Text. (N6s vamos ler o texto)
5. Jetzt seid ihr dran! (Agora é a vez de vocés!)

(Alguns alunos - um de cada vez - vdo ir a frente para fazer a descri¢do do prato de comida conforme o texto lido.)
6. Wir schreiben einen Text (N6s vamos escrever um texto.)

Situation A - Dein Freund besucht dich und will wissen, was es zu Mittagessen gibt.
(Situacdo A - O teu amigo vem te visitar e deseja saber o que havera de almogo.)
; - a4

- Fleisch - Reis - Kartoffeln
- Tomaten -Salat -Saft

Situation B - Du arbeitest in einem Hotel und jemand mochte wissen, was es zum Friihstlick gibt.
(Situacdo B -Vocé trabalha em um hotel e alguém deseja saber o que havera de café da manha.

174



175

" Zum Friihstiick gibt es...
- Brotchen - Schinken
- Kaffee - Trauben
STUNDE 7 (AULA 7)

Aufgabe 1 (Tarefa 1)

1. Schaue die Bilder an. (Observe as imagens.)

a) Was siehst du auf den Bildern? (O que vocé vé nas imagens?)

b) Was haben sie gemeinsam? (O que elas tém em comum?)
c) Ist dieses Essen gut?(Vocé gosta dessa comida?)

2. a) Vervollstdandige die Tabelle. Benutze auch Bilder (Complete a tabela. Use também imagens)
Pizza - Lasagne - Pommes Frites - Bohnen - Tomaten - Nudeln - Schokolade - Eis - Kekse - Salat - Fisch - Hdhnchen - Torte -
Kuchen - Wurst

Schlechtes Essen [ Gutes Essen . Sehr gutes Essen

(Lieblingsessen)
m

& Yo/
Fo WS

b) Wir sprechen: Was magst du? Was magst du nicht? Benutze die Struktur "Ich mag..."/ "Ich mag nicht..."

(No6s vamos falar: Do que vocé gosta? Do que ndo gosta? Use a estrutura "Eu gosto de..."/ Eu ndo gosto de...

~

¢) Wir sprechen: Was magst du sehr? Benutze: (N6s vamos falar: Do que vocé mais gosta? Use:

Ich mag sehr.

Aufgabe 2
Lieblingsessen - Was mogen wir? (Comida predileta. Do que gostamos?)

Recherchiere wie dein Lieblingsessen auf Deutsch heif3t. (Pesquise o0 nome da sua comida predileta em alemao.)
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Schreibe in http:/padlet.com/ und klebe ein Bild dazu. (Poste no padlet e adicione uma imagem)

STUNDE 8
Aufgabe 1
Der Lehrer fragt: (O professor pergunta:)

1. Wie ist das Essen der Schule? Gut? Schlecht? Warum? (Como é a comida da escola? Boa? Ruim? Por qué?)
2. Wer organisiert das Essen in der Schule? (Quem organiza o cardapio na escola?)
3. Ist es wichtig? (Isso é importante?)

Aufgabe 2
1. Wir lesen (Nos vamos ler):

Speiseplan
tiir die Schule
fur die Woche ab dem 03.06.2013

Menii

Gemaselasagne
Montag gemischter Salat
g Griesdessert

REETED
Rahmschnitzel

Leipziger Allerlei
Dienstag und Kraketten

Eis

THTIET

Westfalische Kartoffelsuppe
Mittwoch mit Wiirstchen
Buttermilchdessert

T
Schweinebraten
und Rotkohl
Donnerstag Kartoffeln
Herrencreme

23NN Z)(24)

Bratfischfilet mit Remouladensofe
und Kartoffelsalat

Freita
T Frisches Obst

EETEEE
Tie Definition der Sie bitte dem

a) Was ist der Titel des Textes? (Qual o titulo do texto?)
b) Einige Worter kennt ihr schon. Welche? (Algumas palavras vocés ja conhecem. Quais?)
¢) Schreibe das neue Wort in dein Heft. Was bedeutet es? (Escreva a palavra nova em seu caderno? O que ela significa?)

3.
a) Was bedeutet "fiir die Woche ab dem 03.06.2013"? Wie weif3t du das? (O que significa "fiir die Woche ab dem 03.06.2013"? Como
vocé sabe iss0?)
b) Schreibe das neue Wort in dein Heft. Was bedeutet es? (Escreva a palavra nova em seu caderno? O que ela significa?)
4. Wie ist der Text organisiert? Welche Teile gibt es? (Como o texto estd estruturado? Quais sdo as partes?
5. Was steht auf der linken Séule? (O que esta escrito na coluna da esquerda?)
6.
a) Und was steht auf der rechten Séule? (E o que consta na coluna da direita?)

b) Einige Worter kennst du schon. Unterstreiche diese Worter! (Algumas palavras vocé ja conhece. Sublinhe essas palavras!)

7. a) Schaue die Worter an. Verbinde. (Observe as palavras. Ligue.)

DEUTSCH PORTUGIESISCH

1. Gemiiselasagne () Assado de porco



2. Kartoffelsuppe () Salada de batatas
3. Schweinebraten () Filé de peixe assado
4. Kartoffelsalat () Sopa de batata
5. Bratfischfilet () Lasanha de legumes

b) Baue Wérter zusammen. (Construa palavras.)

das Brot = das

der Kuchen =

Schokoladen +

der Kise +

die

Orangen +

STUNDE 9

AULA 9

1. Ihr habt eure Lieblingsessen am Padlet geschrieben. Ist jedes gutes Essen immer gesund? Warum?
(Vocés ja escreveram as suas comidas favoritas no Padlet. Contudo, toda comida boa é comida saudavel? Por qué?

2. Schreib Beispiele: Gruppe A - was ist gesundes Essen? Gruppe B - Was ist ungesundes Essen?
(Escreva exemplos: Grupo A - o que é comida saudavel? Grupo B - o que nédo é comida saudavel?)
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gesundes Essen ungesundes Essen

3. Wir schauen das Video an (Nés vamos olhar o video):

Allgemeine Fragen (perguntas gerais):

1) Was ist das Thema des Videos? (Qual é o tema do video?)

2) Wo ist die Frau? (Onde esta a mulher?)

3) Welche Vergleiche macht sie iber Essen? (Que comparac¢des a moga faz sobre comida?)

Zeit: 00:18 - 00:45
Tempo: 00:18 - 00:45

4) Zuerst zeigt das Video sechs Essen.

(O video mostra primeiro seis alimentos. )

a) Welche sind sie? (Quais sao eles?)

b) Wie heiBt dieses Essen? (Como se chama esse tipo de comida?)
c) Dieses erste Essen ist... (Essa comida é...)

() gesund (saudavel)

() ungesund (ndo-saudavel)

5) Was bedeutet das Wort "Hunger"?

(O que significa a palavra "Hunger" (fome)? )

Zeit: 00:45 - 01:00
Tempo: 00:45 - 01:00

6) Das nachste Essen, das vorkommt, ist... (Os proximos aliementos que aparecem séo...)
() gesund (saudaveis)

() ungesund (ndo-saudaveis)

8) Welche Frucht liebt die Frau?
(Que fruta a mulher adora?)

Zeit: 01:00 - 01:20
Tempo: 01:00 - 01:20

8) Viel trinken macht... (Beber muito faz a gente ficar...)
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() alt (velho) () dick (gordo) () schon (bonito)
() satt (satisfeito) () krank (doente)

9) Ist stiBe Limonade gesund? Warum?
(Limonada doce é saudavel? Por qué?)

10) Welche sind die gesunden Getranke?
(Quais sdo as bebidas saudaveis?)

Zeit: 01:20 - 01:35

11) Milchprodukte sind (Produtos derivados do leite sdo...)
() ein bisschen gesund (um pouco saudaveis)

() ungesund (ndo-saudaveis)

() sehr gesund (muito saudaveis)

12) Was mag die Frau zum Friihstiick?
(O que a mulher gosta de café da manhd?)

Zeit: 01:36 - 01:51

13) Wenn man Fleisch isst, dann (Se a gente come carne, que ela seja, entdo...)
() fettes (gorda)
() mageres (magra)

Zeit: 01:52 - 02:03

14) Zucker und Fette (z.B. Limonade und Chips) machen uns... (AcUcares e gorduras (por exemplo limonada e chips) fazem a
gente ficar....)

() fit und gesund (em forma e saudaveis)

() dick und krank (gordos e doentes)

15) Was bedeutet "gesund Futtern"? (O que significa "Gesund Futtern" (comer saudavel)?)

STUNDEN 10 e 11
(Aulas 10 e 11)

Os alunos serdo divididos em grupos para realizar um trabalho sobre carddpios da escola. Existem o carddpio da cantina, das merendas
(manha e tarde) e, talvez ainda, o cardapio do almogo. Os alunos serdo informado de que os cardapios que eles produzirem serdo expostos no
espaco da escola, preferencialmente em lugares onde possam cumprir sua fungdo comunicativa real; os cardapios também serdo postados em
uma blog da turma especialmente criado para essa iniciativa (www.blogger.com). Pensa-se que o link do blog possa constar no site da escola.
O professor divide a turma em cinco grandes grupos que abordardo, respectivamente: o carddpio semanal da merenda da manha - o carddpio
semanal do almoco - o carddpio da cantina (salgados e bebidas) - o carddpio da cantina (doces) - o carddpio da merenda da tarde.

Wir schreiben Speiseplidne. (N6s vamos fazer cardapios.)

1. Wir informieren uns! (N6s vamos nos informar)

(Os alunos pesquisam com os merendeiros, os cozinheiros, os vendedores da cantina e, se necessario, o nutricionista ou o diretor da escola
sobre a comida que serd oferecida na semana seguinte. E necessdrio que esses profissionais estejam previamente avisados do projeto para que
tenham essas informagdes.)

2. Wir iibersetzen aufs Deutsche. Welche Worter konnen wir? Welche nicht? (Vamos traduzir para o alemao. Quais palavras conhecemos?
Quais ndo?)

3. Fiir wen ist der Speiseplan? Kinder, Jugendliche? (Para quem € o carddpio? Criangas, jovens?)

4. Weitere Informationen (Mais informagoes):

- Pensem na estrutura do género: titulo - perfodo da semana - estrutura pelos dias da semana - menu

- Organizem a estrutura criativamente: Como podemos captar a atengio dos nossos leitores? Dicas: bom design, uso de imagens, clareza na
organizagdo.

- Usem elementos a mais no género: tabela de precos (no caso da cantina), dicas dos alimentos saudaveis.
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5. Jetzt schreiben wir die Speiseplidne (Agora vamos elaborar os carddpios)
a) fiir einen Blog (www.blogger.com)
b) fiir die Schule.

Observacao: por se rum blog, o professor vai designar, por semana, um grupo de 5 alunos para dar continuidade a divulgacdo
dos cardapios no blog

STUNDE 12

Heute machen wir die Evaluierung von Stunde 6 bis 11. (Hoje faremos a avaliacdo sobre as aulas 6 a 11)
(Pensamos em realizar a avaliacéio em lingua portuguesa por uma questio de tempo - para realizd-la em uma aula - e para possibilitar a
atividade para os alunos, ja que as perguntas sdo dificeis de serem respondidas em lingua alema)

1. Vocabulario

- O quanto vocé aprendeu de vocabulario sobre alimentos e alimentagdo?

- Cite algumas das palavras que vocé incorporou ativamente ao seu vocabulario (vocabulario usado).

- Vocé acha que o vocabulario lhe possibilita compreender novos tipos de textos e participar de algumas novas situagdes de
comunicacao?

2. Interacoes e comunicacao

- Nos momentos de interacdo oral ou escrita, vocé conseguiu se fazer entender para os colegas?
- E vocé conseguiu compreendé-los?

- Nos textos produzidos, vocé realmente seguiu as instrugdes da situagdo de comunicacdo?

- No momento de a turma postar sobre alimentos preferidos, a atividade funcionou? Foi legal?

- Como foi produzir o género? Vocé gostou do resultado final?

3. Tema
- Foi interessante falar sobre suas preferéncias de alimentos?
- Vocé acha bom falar sobre essa tema?

- O que vocé aprendeu de mais importante sobre alimentagdo?

4. Pesquisa e trabalho em grupo

- Como foi pesquisar informaces?

- Vocé gostou da divulgacdo do trabalho?

- O que vocé aprendeu no trabalho grupal?

- Quais foram as dificuldades em se trabalhar em grupo?

5. Conhecimentos e competéncias

- O que vocé aprendeu sobre o género "cardapio”?

- O que vocé aprendeu sobre composicdo de palavras em alemao?
- Ao olhar o video, como vocé avalia a sua competéncia auditiva?

- Em quais competéncias (escrita, leitura, ouvir, falar) vocé acha que melhorou ou melhorou mais? Como? Por qué?
6. Perguntas gerais

- Como foi a sua participacdo ao todo?

- Como foi a participacdo dos colegas?

STUNDE 13

Aufgabe 1 (Tarefa 1)

Einfiihrung (Introducéo) -
Wir besuchen 2 Internetseiten (Visitaremos duas paginas da internet)

Seite 1 (pagina 1): http://www.essen-und-gesundheit.ch/
Wir schauen_den Titel und das Bild an. (nés vamos olhar o titulo e a imagem)

1) Wie heiBt die Internetseite? (Como se chama a pdgina da internet)?
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2) Du weiBt schon, was das Wort "gesund" bedeutet. Was bedeutet dann das Wort "Gesundheit"?
(Vocé ja sabe o que significa a palavra "gesund" (saudavel). O que significa entdo a palavra "Gesundheit" (saude)? )

3) Wie heiflen die Friichte auf Deutsch? (Como se chamam as frutas em alemao?)
4) Wir schauen die Wérter an (nés vamos olhar as palavras):

a) Uber das Wort "Vitalitt", was kann es bedeuten? Vergleiche mit dem Portugiesischen.
(Sobre a palavra "Vitalitat" (vitalidade), o que ela pode significar? Compare com o portugués)

b) Uber "Lebensqualitiit": Was ist "Leben"? Was ist "Qualitit"? Was bedeutet "Lebensqualitiit"?
(Sobre "Lebensqualitdit": O que é "Leben" (vida)? O que é "Qualitat" (qualidade)? O que € "Lebensqualitdit"?)

¢) Was haben dies Worter mit den Friichten zu tun? (O que essas palavras tém a ver com as frutas?)

d) "Mut zur Veriinderung". Wir kennen diese Worter nicht, aber was kann das sein?
("Mut zur Verdiinderung" (Coragem para a mudanca). Ndo conhecemos essas palavras, mas o que pode ser isso?)

5) Was ist also das allgemeine Thema? (Qual é entdo o tema geral?)

Seite 2 (pagina 2): http://ernaehrungsstudio.nestle.de/start/ernaechrungwissen/basiswissen/Ernaehrungspyramide.htm
Aufgabe 2 (Tarefa 2)

1) Wie heilit die Internetseite? (Como se chama a pdgina da internet)?

2) Was ist der Titel? Benutze das Bild: Was bedeutet dieser Titel? (Como € o titulo? Usando a imagem: qual o tema?)

3) Schreibe in Stichpunkten: welches Essen gehort zu jedem Teil der Pyramide?

(Escreva em tdpicos: qual tipo de comida pertence a cada parte da pirdmide?)
Instrucdo: V4 clicando na flecha laranja para passar para as proximas paginas, em que hd subtitulos que irdo lhe ajudar.

4) Wir sprechen: welches Essen gehort zu jedem Teil der Pyramide? Benutze deine Stichpunkte.
(Vamos conversar: qual tipo de comida pertence a cada parte da piramide? Use suas palavras-chave.)

Aufgabe 3 (Tarefa 3)

1. In Partnern schreibt ihr ein kurzes Dialog: (Em duplas, vocés escreverdo um breve dialogo)

Die Situation ist, dass Person A mehr Giber gesunde Erndhrung wissen will und Person B diese Internetseiten kennt.

Person B schlagt Person A diese Seiten vor.

(A situacdo é a seguinte: A pessoa A deseja saber mais sobre alimentacdo saudavel, e a pessoa B conhece essas paginas de
internet.

A pessoa B recomenda a pessoa A

- Uberlegt:

a) Wer sind Person A und Person B? Sind sie gute Bekannnte, Freunde?

b) Wo treffen sie sich? Was machen sie?

Wichtig: Benutzt Google Docs (docs.google.com)

(Pense nisso: a) Quem sdo as pessoas A e B? Eles sdo conhecidos? Amigos?; b) Onde eles se encontram? O que eles estdo
fazendo? Importante: Usem Google Docs)

(Alunos escrevem os didlogos e entregam para o professor a fim de que ele possa fazer a revisio e corre¢ao dos textos.)
Aufgabe 4: Interview und Reportage (Tarefa 4: entrevista e reportagem)
(O professor estabelece, com o alunos, em portugués, algumas perguntas que precisam constar nas entrevistas de coleta de dados.

A entrevista serd feita em portugués devido ao nivel e proficiéncia em que os alunos se encontram. O objetivo das

entrevistas é produzir estatisticas para uma reportagem simplificada que af sim serd escrita em aleméo.)

1. Orientac@o da entrevista:
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Fiir wen? Schiler von 11 bis 14 Jahren (Publico alvo: alunos da escola - de 11 a 14 anos)
Sprache: Portugiesisch (Lingua da entrevista: portugués)

Fragen: (Perguntas)

1) O que vocé gosta de comer?

2) Vocé acha isso saudavel?

3) O que vocé acha da merenda da escola? Boa? Ruim?
4) Vocé acha a merenda da escola saudavel?

5) O que vocé come em casa?

6) No geral, como vocé considera a sua alimentacdo?

2. Orienta¢dio da producéo de estatisticas:

As estatisticas serdo baseadas nas perguntas 1 e 3 e, ainda, em um levantamento dos alimentos que compdem a merenda da
escola.

A andlise sera a seguinte: com base nos resultados da entrevista, qual é a camada da piramide alimentar que mais fica em
evidéncia

no que se refere:

a) as preferéncias alimentares dos alunos

b) ao que eles comem em casa

) ao que ¢é servido de merenda na escola.

Alunos realizam a entrevista no hordrio do intervalo. Cada grupo de alunos (5 componentes) € responsdvel por coletar os dados de uma turma
da escola - 5° a 8° anos. Os alunos t€m de terminar de coletar os dados ao longo da semana.

STUNDE 14 und 15 (Aulas 14 e 15)

Aufgabe 3 - Fortsetzung (Tarefa 3 - Continuagéo)

(O professor devolve os textos de didlogo para que os alunos possam fazer suas corre¢des)
1. Korrigiert den Text.

2. Ubt das Dialog und stellt es vor.

(1. Corrijam o texto. 2. Ensaiem o didlogo e apresentem-no.)

Aufgabe 4 - Fortsetzung (Tarefa 4 - Continuagéo)
(Alunos trazem material das entrevistas para a aula.)
1. Orientagdo para a produgdo da reportagem simplificada:

Fiir wen: Schulgemeinschaft (Publico-alvo: comunidade escolar)

Sprache: Deutsch (Lingua da reportagem simplificada: alemao)

Wo: Blog der Klasse und fiir Ausstellung in der Schule (Local de publicacdo: Blog da turma e publicacéo na escola - em forma
chamativa do tipo cartaz)

Wie: Os alunos elaboram suas reportagens em quartetos. Cada trio foca-se mais em um tema:

1. Bebidas 2. Frutas e verduras 3. Alimentos ricos em grdos 4. Carnes 5. Produtos derivados do leito 6. Doces 7.
Gordura e 6leos

Estrutura da pequena reportagem:

1) Titulo

2) Apresentar a "Erndhrungspyramide" (piramide alimentar) e seus componentes.

3) Falar um pouco sobre a entrevista e apresentar os principais resultados por meio de estatisticas.
4) Breve opinido sobre a situacdo reportada

Wichtig: Ubungen fiir die Reportage:
(Importante: Exercicios para a reportagem)



(Os alunos terminam as atividades em casa e comegam a esbogar sua reportagem)

Questdes de reportagem.docx®®

OQuestoes de reportagem

1. Exercicios sobre “Titulo”

a)  Associe os titulos de reportagens com as imagens incluidas nessas reportagens:
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Donnerstags kein Fleisch

Deutsche lieben Doner

Die Hiilfte der Deutschen ist zu dick
Miill zum Mittagessen

Immer mehr chronische Krankheiten

8 Este documento estava anexado na plataforma PBworks. O conteido do documento refere-se ao

material a partir do titulo “Questdes de reportagem”.
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b)  Escreva titulos para os textos a seguir.Considere as informagdes de publico-alvo:

Textos

Publico-alvo

In der Hafenstadt Hamburg gibt es eine. ~
ungewohnliche Fufballmannschaft. Der
Verein FC 5t. Pauli hat wenig Geld und
kann keine teuren Spieler kaufen. Trotz-
dem ist die Mannschaft jetzt in die Erste-
Bundesliga aufgestiegen. Die Fans des
FC St. Pauli sind bekannt, weil sie ihrem

Verein sehr treu sind.

Torcedores

adultos de futebol
que acompanham
jogos de
diferentes  ligas:
titulo mais
“sério”, focado na
informacgao.

A __a

Immer weniger junge Deut-
sche frihsticken. Nur die
Halfte aller 18- bis 29-Jah-
rigen isst morgens etwas. Viele
sagen, sie haben keine Zeit zum Friih-
stiicken, Manchen reicht nur ein Kaffee. Dabei ist das
deutsche Frihstick lecker: Es gibt meistens frische
Brotchen mit Kase, Wurst oder Marmelade.

Populacao em
geral — jovens e
adultos - que
lerdo esse texto
em diferentes
circunstancias  (
texto  publicado
em revista).
Titulo focado em
ser mais
chamativo

(alarmante).
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Adolescentes que,
espera-se, tenham
um  poder de
compra.  Titulo

com o enfoque
comercial.

Das iPad ist ein Minicomputer vom
amerikanischen Hersteller Apple.
Man kann darauf Nachrichien lesen,
Motizen machen und Spiele spielen.
Das iPad wird durch Berohrungen
auf dem Bildschirm gesteuert. Beim Verkaufsstart in
Deutschland Ende Mai gab es lange Schlangen in den
Geschaften.

Obs.: em dividas sobre o texto, procure discutir com os colegas.

2.

Exercicios sobre corpo do texto da reportagem

Acesse novamente o site: http://ernachrungsstudio.nestle.de/start/ernachrungwissen/basiswissen/Ernaehrungspyramide.htm

Responda as perguntas:

a)

b)

)

d)

a)
b)
c)
d)

e)

Was ist die Erndhrungspyramide?
Welches ist ihr Ziel?
Wie viele Teile hat sie?

Wie heifit jedes Teil? Welche Pordukte sind in jedem Teil?

Redemittel:
Das erste/zweite/dritte... Teil heif3t oder heif3t das erste/zweite/dritte... Teil.
Teil 1/2/3... heilit oder heif3t Teil 1/2/3...

Im Teil X sind (Produkte) oder (Produkte) sind im Teil X.

Exercicios sobre as estatisticas coletadas:

Welches Lieblingessen gibt es mehr? Zu welchem Teil der Erndhrungpyramide gehort es?

Welches Lieblingsessen gibt es weniger? Zu welchen Teil der Erndhrungspyramide gehort es?

Welches Essen essen die Schiiler mehr zu Hause? Zu welchen Teil der Erndhrungspyramide gehort es?
Welches Essen essen die Schiiler weniger zu Hause? Zu welchen Teil der Erndhrungspyramide gehort es?

Welche Art von Essen gitb es mehr in der Schule?
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4.  Exercicios sobre formacéo de opinido como reporter

Em uma entrevista contigo, perguntaram tua opinido sobre alimentag@o. Redija um pardgrafo de resposta e use estas palavras e
expressdes como referéncia:

Sobre o tema Para o texto Texto
. Ernéhrung Meine Meinung ist...
. Gesundheit
. Essen

Heutzutage muss man...

. Menschen

Ich finde, dass...
. wichtig
. gesund/ gut Dieses Thema ist...
. essen
. trinken

STUNDE 16 und 17 (Aulas 16 e 17)

Pela complexidade da atividade, os alunos vao terminar de elaborar a primeira versao de suas reportagens com auxilio do professor. Na
segunda aula, é necessdrio que o professor intervenha mais especificamente para que os alunos reconhecam eventuais necessidades de
revisdo. Os grupos podem, entre si, observar como ficaram as reportagens (avaliar) para propor mudangas, ou seja, a reportagem é
apresentada para o pequeno publico (os colegas) para que depois seja apresentada ao grande grupo (escola).

Observagio: Os alunos podem usufruir a ferramenta http:/www.glogster.com/ para produzir os cartazes.

STUNDE 18 (Aula 18)

Para encerrar as atividades do projeto, os alunos elaborardo uma feira de alimentag@o saudavel (gesunde Ernidhrung) para algum evento da
cidade de Nova Petrépolis, como Festimalha, Festival do Folclore, Festival de Primavera etc. Para isso, o professor deve pedir

antecipadamente alguma verba para a Prefeitura, de modo que se possa oferecer sucos e sanduiches saudéveis.
Organizacio do trabalho

1. Formar 5 grupos. Cada grupo serd responsdvel por um dia da feira. De preferéncia, o grupo expde as suas reportagens na feira e oferece os
caca-palavras produzidos para o lazer dos visitantes.

2. Escolher os produtos para a feira. Cada aluno deve pesquisar uma receita de suco ou lanche sauddveis em portugués na internet. Mostrar
ao professor as receitas escolhidas.

3. Em equipe (e com auxilio do professor), ja listar e traduzir para a lingua alema os ingredientes necessarios. Entregar a lista para o
professor.

4. Produzir textos em que constam o nome dos produtos e seus ingredientes, tanto em alemao quanto portugués. O uso das duas linguas é
necessério, tendo em vista o piiblico do evento. E claro que o texto deve ser montado para dar destaque  lingua alema. Um exemplo é:
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Zutaten —

Ingredientes

Brot - pao
Schinken - presunto
Tomaten - womates
Gurken - pepinos

Salat = alface

5. Os grupos ensaiam a pronuncia dos seus alimentos - também em casa.

6. O professor responsabiliza-se por comprar os ingredientes para a turma e entregar-lhes durante a semana.

Itens para avaliacdo a ser realizada nas proximas aulas:

- Escolha dos alimentos e/ou bebidas

- Textos escritos

- Responder a perguntas possivelmente feitas pelo publico:

a) O que é "gesunde Erndhrung"?

b) Como é o nome desse alimento/ bebida em alemao?

) De que é feito esse alimento/ essa bebida? Como se fala isso em alemé&o?
d) Explicar o que é "Ernahrungspyramide”.

Para as proximas aulas: Pegar os ingredientes com o professor e trazer os alimentos/ bebidas prontos para ensaios e avaliacdo.
STUNDE 19 und 20

(Aulas 19 e 20)

Encerramento do trabalho

12 aula: trés dos grupos montam sua feirinha, com os textos sobre ingredientes sobre a mesa e as reportagens expostas. Os
outros dois grupos, juntamente com o professor, simulam ser o publico que visita a feira. Eles fazem as perguntas que foram
programadas e outras que surgirem. O professor deve fazer a avaliagdo sobre essa interacdo no que tange a: a) a qualidade dos
alimentos e bebidas; b) a qualidade dos textos e c)a qualidade da comunicacdo sobre como se falam os itens em alemao.

22 aula: os ultimos dois grupos estdo na sua vez e o procedimento se repete.

O projeto se encerra com a exposicao do professor sobre essa Ultima avaliagdo e a posterior feirinha na cidade.
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aid
Rephy Delete

0l Colegas, achei o trabalho de vocés excelente, um tema gue os alunos gostam e querem conhecer mais, atividades instigantes e empolgantes. Trabalho muito bem elaborado e dividide para uma aula
com jovens do 9% ano. Parabéns!

said

Rephy Delete

Ol&, meninos!
0 trabalho de vocés € muito bom. As atividades s3o muito criativas e instigantes, Além disso, o tema alimentagdo sempre € bem vindo em qualguer idade. A atividade final também & muito interessante,

said
Rephy Delste

a) Mome do parecerista:

b) Comentarios:

Qi, colegas! Gostei bastante da variedade de géneros textuais gue vocés utilizaram e acho que € sempre bom usar géneros que fazem parte do cotidiano dos alunos - o cardapio da escola, por exemplo,
Além disso,a proposta de se analisar a situacdo de comunicagio dos textos também & um ponto bem positiva.

Amei a ideia da feira de alimentacdo em um evento da cidade; essa serd, com certeza, uma motivacdo enorme para os alunos, Parabéns pela propostal

said
Rephy Delste

Adorei o trabalho, pessoal! O tema foi excelente, deu até fome! hehe... muito bom mesma. O tema escolhido seria muito bem aplicado ao contexto dos alunos. Acho que para o perfil da turma esta muito
apropriado. Parabéns!!!

said
Rephy Delste

O tema € socialmente muito Util e interessante, por fazer parte do cotidiano dos zlunos. As atividades parecem adequadas a0 nivel & s necessidades dos alunos. A maneira como elaboraram as perguntas
e trabalharam com os géneros, principalmente "palavras-cruzadas” €, em minha opinido, o ponto mais forte do trabalho, Percebe-se a progressdo dara do conteddo, através de atividades instigantes e de
um input bastante completo. Além disso, as propostas de producdo e o produto final (feira) sdo tarefas muito envolventes. Aparecem elementos (inter)culturais, momentos de interagdo e trabalho com as
4 habilidades. Adorei, de verdade, Parabéns!

said
Reply Delste

Colagas,

said
Reply Delste
O trabalho de vocés demonstra muita dedicacdo!
Vocés optaram por um tema do dia a dia de todos nds, que, por isso, € indicado para qualquer idade. O que mais gostei foi como vocés problematizaram a questdo da alimentacdo saudavel (e ndo

saudével) e conseguiram criar uma polémica em dma do tema.
Dessa maneira € possivel criar debates e discussdes em sala de aula, instigando oz alunos a refletiram a respeito do tema e a expressarem sua opinido na LE. Parabéns!

said
Repty Delete

Parecerista:
Gostei muito da proposta de vocés, Az atividades propostas edo variadas, o gue faz com gue o trabalho se torne maiz interessante. A ideia da feira também & muito legal!!
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ANEXO D - Unidade produzida por Catia e Tais no Facebook

.
Contexto: escola pablica ou particular.
Perfil dos alunos: 62 ou 72 série de escola regular com acesso a
laboratdrio de informatica, nivel pré-intermediario.
Objetivos e necessidades: discutir sobre a realidade deles em relacdo a
cozinhar, trabalhar com o género “receita” e “artigo”, torna-los mais
independentes em relaco ao proprio aprendizado, assistir videos
relacionados a cozinhar, trababalhar com o Imperativo de forma
contextualizada nas receitas, torné-los capazes de produzir a propria
receita, criar um video e compartilhar com a turma.
Prajeto interdisciplinar: alimentacéo
Seréio 5 aulas de 3 horas cada.
Curtir - Comentar - Seguir publicacdo -

' r -

Class 1 (part 1)
1. Warm up: (the big group) + READING + LISTENING ACTIVITY

. Do you like cooking?

. What do you cook?

. Do you like sandwiches?

. Do you make your sandwich?

. What ingredients do you use to make the sandwich?

[{=J = T o B i

2. Using google images https://www.google.com.br/imghp?hl=pt-
BR&tab=ii , check the underlined words for definition. Later, create a
glossary at www.wallwisher.com with those words, plus any other word
you do not understand. Use a good dictionary for that. (in pairs)

BLT Club Sandwiches

12 strips cooked bacon

12 slices whole wheat bread

1/2 cup mayonnaise

4 lettuce leaves

2 large tomatoes, each sliced into 6 slices

* For each sandwich: Spread 1 slice bread with 1/2 tablespoon
mayonnaise; top with a lettuce leaf. Spread 1/2 tablespoon mayonnaise
on each side of another bread slice; place on lettuce. Top with 3 slices
tomato and 3 strips bacon. Spread a third slice of bread with 1/2
tablespoon mayonnaise. Invert bread on bacon and press down gently.

* Cut each sandwich in half or in quarters to serve.

Makes 4 servings.

Nutritional Information Per Serving (1/4 of recipe): Calories: 380 calories;
Protein: 14 grams; Fat: 17 grams; Sodium: 970 milligrams; Cholesterol:
25 milligrams; Saturated Fat: 4 grams; Carbohydrates: 47 grams



3. Answer the following answers about the recipe:

a. What three ingredientes in the recipe begin by the letter "B”, "L", "T™?

b. How many servings can we make with this recipe?

[[@) curtir - Comentar - Seguir publicacio *

o Visualizado por 6

W

r
_J trabalhado nesta aula.

—

-

O conhecimento de género e de mundo é

* Curtir

L -
Class 1 (part 2)

4. Watch the following video about Imperative verbs and complete the

rules:
http://www.youtube.com/watch?v=IDtaFNLov4Y&feature=related
a. Mark the correct rules about Imperative verbs:

() give orders and commands.

() you use "I", “you”, “he", etc...

() give directions and instructions.

() you conjugate the verb.

() you use “do not” or "don't” to make the negative sentence.
()

"o

you do not use "I”, "you”, “he” to make Imperative sentences.
b. Find 6 examples of Impertative sentences in the recipe above:

¢. Turn the sentences in "b” into the negative form.

Imerecres Imperatives - How to give commands in
— English and more!
: wwwi.youtube.com
| http://www.engvid.com/ In this lesson, I look at
! the many uses for imperatives. If you ever wanted

ﬁ Curtir - Comentar ~ Seqguir publicacao - Compartilhar -

«” Visualizado por &6

Estratégias de Oxford: usando imagens,

=
[ fazendo mapeamento semantico, usando palavras-chaves,

praticando com sons e sistemas escritos, reconhecendo e usando
férmulas e padrées,
criando estruturas para recepgdo e producdo.

* Curtir

1 O conhecimento sistémico € trabalhado

nesta aula.

* Curtir
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Class 2

Warm up + READING ACTIVITY

A. Questions about the genre recipe. (in trios and later to the big group)

1- Is there a title? What is it?

2- Whom is it destined for?

3- Where can we find recipes?

4- Why do we use a recipe?

5- What's the structure of a recipe?
6- What kind of language is used?
7- In what tense the verbs appear?

How to read a recipe

Reading a recipe isn't like reading a book. It's a set of instructions for
preparing a food or drink. Once you know how to follow a recipe, you
can get cooking!

Recipe Name

The recipe name tells you what you'll be making. Some recipes also give
a few words of description about the food or drink. For example, it might
say, "Tropical Fruit Smoothie — a healthy and refreshing summer drink."
Some recipes include a picture or drawing, too, to show you what the
food or drink will look like when it's done.

Servings

The number of servings is important because you probably want to know
how much the recipe will make. For instance, will you have enough
muffins for the whole class?

Nutritional Analysis

Some people look at the nutritional analysis (say: noo-trish-uh-nul uh-nal
-uh-sis) of a recipe before deciding to make it. This tells you how many
calories one serving of the recipe contains. It also might list:

« fat

= protein

= carbohydrates

« fiber

« minerals (such as calcium or iron)
« vitamins (such as vitamin C)
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Time

Time tells you about how long it will take to prepare the recipe. This is
good to know because then vou'll know how much time vou'll need. And,
if vou're making dinner, vou'll know how early vou'll have to start making
it.

Ingredients

This is a list of all the items you'll need to make the recipe. Most
ingredient lists in kids' recipes are easy to follow, Some even have
drawirgs, so there might be a piciure showing exactly how many cups of
flour or eggs vou will need.

Directions

The directions tell vou the steps vou need to take to make the recipe.
Always read the directions first, from start to finish. Doing this will tell
YOLL

e if vou need vour adult assistant's help

o if there's anything vou don't understand

refrieved from: hitp: //kidshealth.org/kid/stay_healthy ffood/
read_a_recipe html#

B. Sign up at www wallwisher .com and create vour virtual glossary, words
voll do not understand in the article “How to read a recipe”. Create a class
dictionary related to the article.

. Answer the following guestions about the text:

1. What s the gerre of the text above?

2. Whom is it destined for?

3. Where do vou think it was taken from?
4. Is it useful? Why?

I How to Read a Recipe
kidshealth.org
Hew "¢
Recipes explain how to cook different foods. Once youl
a R know how to folow a recipe, you can get cooking!

&) Curtr * Comentar * Seguir publicagio * Compartihar

o Visualizado par &

[ ' Estratégias de Cxford: criando ligacdes

mentais, agrupando, associando/elaborand, inserindo palavras
Nicyas NLUIm contexto, usando pistas Inguisticas, superando imitagdes

L

na fala e na escrita, selecionando o tpico, ajustando ou aproximando a

mensagerm.
* Curtr

s conhecimentos de género e mundo sio
deservolvidos nesta aula,

]

' Curtr
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I
Class 3 (part 1)

1. Watch a video about CHOCOLATE CHIP COCKIES and answer the
following question:

a, What ingredientes did she buy in the supermarket?
2. Listern again and complete the list of ingredientes below:
Ingredients

« 125 grams dark chocolate minimum 70% cocoa solids
» 150 grams

* 30 grams

« 1 teaspoon(s) bicarbonate of soda

« % teaspoon(s)

» 125 grams

* 75 grams

» 50 grams

* 1 teaspooni(s) exfract

« 1 medium cold from the fridge
» 7 packages of

Serves:

Cook in degrees for minutes,
3. Underline all the Imperative verbs vou can find in the method of the
recipe:

Method

1. Preheat the oven to 170°C/gas mark 3. Melt the 125g dark chocolate
eithier in the microwave or in a heatproof dish over a pan of simmering
wiater,

2, Put the flour, cocoa, bicarbonate of soda and salt into a bowl,

3, Cream the butter and sugars in another bowl, (1 use my freestanding
mixer, itself an odd source of comfort to me.) Add the melted chocolate
and mix together.

4, Beat in the vanilla extract and cold egg, and then mix in the dry
ingredients. Finally stir in the chocolate morsels or chips.

5. Scoop out 12 equal-sized mounds - an ice cream scoop and a palette
knife are the best tools for the job - and place on a limed baking sheet
about &cm apart. Do not flatten them.

6. Cook for 18 minutes, testing with a cake tester to make sure it comes
out semi-clean and not wet with cake batter, If vou pierce a chocolate
chip, Ty again.

7. Leave to cool slightly on the baking sheet for 4-5 minutes, then transfer
them to a cooling rack to harden as they cool.

Retrieved from: http: ffwww nigella.comfrecipes fview/totally-chocolate-
chocolate-chip-cockies-29

bt /e yolube .com fwatch 2y =vHnWaBOLDgE

Migella Lawson ... Chocolate Chip Cookies...
iy, yoLtUbE. com

1 rate this the worlds most best cookies In the
WORLD, man! She went to TESCO by the way|

B Curtir  Comentar © Seguir publicagic * Compartihar

« Visudlizado por &
F ' " Conheciments sistémico & deservobida no

exercicio 3.
i !

CCurdr
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Class 3 (part 2)

1. Watch the videos below, what utensils from the video appear in the
"Chocolate Chip cookies" method:

http://www.youtube.com/watch?v=ulWXeQuGLP8

http://www.youtube.com/watch?feature=endscreen&@NR=18&v=
xX21b3ohtke

Extend your vocabulary:

Using google images, discover what the underlined words in the
"Method” mean.

Lesson 1. Beginner: Kitchen Utensils
www.youtube,.com

This s an educational video that will help you
learn the names of kitchen utensils.

Bl curtir - Ccomentar - Seguir publicaciio - Compartithar -

o Visualizado por &

-

[ Words to be searched for the "Extend your
vocabulary": heatproof dish, freshstanding mixer, scoop, palette
* knife, ined baking sheet, cooling rack. You can search for other words
as wiell.
*Curtr
- o ' ' Estratégias de Oxford utiizadas na aula 3:
criando ligagdes mentais,
agrupando, associando/elaborando, inserindo palavras novas num
contexto, aplicando imagens e sons, usando imagens fazendo
rmapeamento semantico, usando palavras-chaves, tomando notas,
destacando, adivinhando inteligentements, usando pistas inguisticas,
* Curtr

Class 4 (part 1)

Be a fit kid

Being fit is a way of saving a person eats well, gets a lot of phwsical
activity (exercise), and has a healthy weight. If vou're fit, vour body works
well, feels good, and can do all the things vou want to do, like run around
with your friends.

Sorme steps only parents can take — such as serving healthy meals or
deciding to take the family on a nature hike, But kids can take charge, too,
when it comes to health,

Eat a Variety of Foods, Especially Fruits and Yegetables

You may have a favorite food, but the best choice is to eat a variety, If
youl eat different foods, vou're more likely to get the mutrients vour body
reeds. Taste new foods and old ones vou haven't tried for a while, Some
foods, such as green veggies, are more pleasing the older vou get. Shoot
for at least five servings of fruits and vegetables a day — two fruits and
three vegetables,

Here's one combination that might work for you:

o gt breakfast: Ve cup (about 4 large) strawberries on yvour cereal

o with lunch: 6 baby carrots

o for a snack: an apple

o with dinmer: %2 cup broccoli (about 2 big spears) and 1 cup of salad
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Crink Water and Mill Most Often
When you're really thirsty, cold water is the best thirst-guencher, And
there's a reason vour school cafeteria offers cartons of milk. Kids need
calcium to build strong bones, and milk is a great source of this mineral.
Howe much do kids need? If vou are vounger than 9 vears old, drink 2
cups of milk a day, or its equivalent, Aim for 3 cups of milk per day, or its
equivalent, You can mix it up by having milk and some other calcium-rich
dairy foods, Here's one combination:

2 cups (about half a liter) of low-fat or nonfat milk

1 slice cheddar cheese

Yz cup (small container) of vogurt

Be Active

Cne job vou have as a kid — and it's a fun one — is that you get to figure
out which activities you like best, Mot everyone loves baseball or soccer,
Maybe your passion is karate, or kickball, or dancing. Ask your parents to
help vou do your favorite activities regularly. Find ways to be active every
day. You might even write down a list of fun shuff to do, so vou can refer
to it when yvour mom or dad says it's time to stop watching TV or playing
compiter games!

Refrieved from: htto: /kidshealth org/id/stay_healthy fueight/
fit_kid.ntrml#

In groups, discuss the following questions about vou and the text:
. What means to have a healthy diet for vou?

. What do vou eat for breakfast, lunch and dinner?

. Do you have snacks between the meals? What do you eat?

. How often do vou eat sweet things (chocolate, candies, efc)?

. Do you consider vourself healthy? Why (not)?

. Do you practice any kind of sports or other activities?

. Do you drink water ? How many glasses of water?

. What suggestions does the text give us to be healthier?

Lo B R B T R

Test how healthy vou are and post your result here:

At /A allthetests . com /quiz21/quiz/1 158618704/ /Are-vou-heal thy

Be a Fit Kid
kidshealth.org

A lot of people talk about fit kids, but how do you become
one? Here are five rules fo live by, if you want to eat right,
be active, and maintain a healthry weight.

&]] Curtir * Comentar * Seguir publicagio * Compartihar -

& Visualizado por &

O conbiecimento de mundo € desenvolvido

resta aula.
+Curtir

b

J Class 4 (part 2)
1. Shudy the following picture.

2. After vou have studied the Food Guide Pyramid picture, take the
interactive guizz below and post vour score here.

hittp: /kidshealth.org/kid/stay_healthw food/fgp_interactive html#cat119
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Grains

Vegetables

b

\\\ Meat and becns
b,

Greving
Borods Fardan, pased [roadies, 1pagheii, sicl oerols, ond doe

Vegelobles
Brmradi, Parnoine, gresn be oo, pem, cormby, snsl movy, mory st

Fruits
Aggion, prechtey, gean, bveserin wimaborey iwpserin, bonotow seennr evd mory e

i o, vt o, onuilo o, e ihee, wT Fults s iguirion wilid Yok (s, ored ey

Milk

P, yogurt, choste, erd teme mik-neud detersy, noh.or pudding erd o= cremy

Meal and beans

Mhaca, peciiry, Foi, dry Srens, spqs, =08 el

Curtir * Comentar + Seguir publicacéo -

& Visuglizada por &

F Estratégias de Oxford utilizadas na aula 4:

aplicando imagens e sons

* Usando imagens; criando ligagfes mentais;
agrupando; associando/elaborando; insarindo palawvras novas num
contexto,

* Curtr

—r

Class 5

Final Project (in groups)

Taking Migella's and the kitchen's utensils video, create your own recipe
video (in English, of course). Don't forget to mention: the utensils vou
used, the ingredientes + measures, the procedures and servings. By the
end of the video yvou should show the dish prepared.

Last class, bring yvour dish. We are having a picnic.
Curtir + Comentar * Seguir publicacio

& Visualizado por &

—

r T Bstratégias de Oxford utiizadas: Praticando
Fraticando com sons e sistemas escritos Reconhecendo e usando

© férmulas e padries; superando limitagdes na fala e na escrita,

) * Curtir

i, gostel das atividades e achel que foi facil de entender. Infelizmente, sd

- achei dificil de achar o grupo, hehehe Acho gue face ndo & meu fortell
Curtir * Comentar * Seguir publicagio

# Visualizado por &
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Theme appealing and creative tasks. [ think you guys have managed to
develop activities that promote knowledge construction. T was curious to
see it all in class.

Curir + Comentar © Seguir publicacio

* Wisualizado por todos

Escreva um comentario...

Hery,, Mice project!

1 was thirking.. It is a great way to teach children with interdisciplinarity,
it's mot just English, it's about healthy life vou are talking! So 1 enjoyed!
Hugs!

Curtir * Comentar * Seguir publicagiio

(4 © i curtiuisto, " ‘isudlizado por &

Escreva um cormentario...

Hi people, T enjoyved very much your project and T think it is a great

4 reflection for the students to think about what they eat and what they
should eat, Also, loved the final project. A good way to show what they
learmed and in a different way too, There were a good variety of exercises,
and everything was well comected, Good job!

Curtir + Comentar * Sequir publicagio

(4 . o curtu isto, & Visualizado por todos

I Escreva Um comentario...



